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Bu ¢alismanin amaci, Tiirkiye 'de egitsel oyuncak ve egitsel oyunlarin arastirmasini yapan,
egitsel oyuncak ve oyunlarin tiirlerini belirleyen ve egitim-ogretim siirecindeKi etkililigini test
eden tezlerin icerik analizini yaparak arastirma bulgularimi farkly agilardan ortaya koymaktir.
Bu amag dogrultusunda YOK Ulusal Tez Merkezinde 1997-2017 yillari arahiginda basilan,
‘oyun’, ‘oyuncak’ ve ‘egitsel oyun’ anahtar kavramlarimdan herhangi birini ya da birkagini
kapsayan 112 tez belirlenmistir. Bu tezler, arastirmacilar tarafindan revize edilen ‘Tez
Smiflama Formu’ kullanilarak betimsel tiirde igerik analize tabi tutulmustur. Tezlerde veri
toplama araci olarak en ¢ok basari testi, kisisel bilgi formu ve cesitli dlgek tiirlerinin
kullamldig1 belirlenmigtir. Verilerin analizi i¢in ise nitel analiz yontemlerinden icerik

analizinin on planda oldugu, nicel analiz yontemlerinden ise t-testi, non-parametrik testler ile
ANOVA/ANCOVA testlerini daha ¢ok tercih ettikleri ortaya ¢ikmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, oyuncak, egitsel oyun

Trends of Studies Published in The field of Educational Toys and
Games Research: Content Analysis

Abstract

The aim of this study is to analyze the educational toys and educational games of thesises
published by researchers in Turkey in terms of content and methodological aspects and to
reveal the findings of research from different angles For this aim, the thesises published in YOK
National Thesis Center during the years 1997-2017 were reviewed in accordance with criteria
of inclusion of the research (game-toy-educational play) and a total of 112 theses were included
in this study. In the current study, success test, personal information form and various scale
types were mostly used for data collection. For the analysis of data it was found that descriptive
analysis were made more commonly and ANOVA/ANCOVA and t-test analysis were also used
in the studies intensively.
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Giris
Insanlar sorgulayici, yargilayici, tartismaya agik olma gibi bazi dzellikleri sayesinde
ilk ¢aglardan itibaren evreni ve yasadigi ¢cevreyi anlamaya, olaylar arasinda neden-
sonug iliskileri kurarak sonuglar elde etmeye ¢alismaktadirlar. insanoglunun yasadigi
gevreyi anlama gayretleri yagamimizin ayrilmaz pargast olan fen bilimlerini bir {iriin
olarak kargimiza ¢ikarmaktadir (Kaptan, 1999).

Giliniimiiz bilgi caginda, insanlarin bilgiye verdikleri 6nem, var olan bilgilerden
yararlanma ve daha fazla bilgiye ulasma istegi giin gegtikce artmaktadir. Bu 6nem ve
istege cevap olusturmaya calisan fen bilimleri, egitim-0gretim siirecinde ders olarak
bireylerin karsisina ¢ikmaktadir. Fen bilimleri dersinde insanin dogasi geregi
aragtirma ve sorgulamaya dayali 6gretim yontemleri temel alinmakta, 6grencilerin
aktif oldugu problem ¢6zme, proje tasarlama ve argiimantasyon gibi isbirligine dayali
Ogretim stratejilerine agirlik verilmektedir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2013). Bu
Ogretim stratejileri etkili bir fen dgretimi i¢in gerekli goriilmektedir. Etkili bir fen
Ogretimi ise sadece stratejiler ile degil fen bilimleri programlarinda yer alan
kazanimlar, kavramlar veya yasamda yer alan durumlar ile iliskisel olarak ortaya
cikarilmasiyla gerceklesebilmektedir (Coskun, Akarsu ve Kariper, 2012; Hanger,
2007; Ozkan, 2010). Bu nedenle ilkdgretim ¢agindaki dgrencilerin her seyden dnce
ruhsal ve sosyal yonden bir biitiin olarak gelisimlerini tamamlamis bireyler olmalari,
biitiin alanlarda oldugu gibi fen bilimleri alaninda da olumlu tutum gelistirmeleri,
daha sonrada fen bilimleri ile ilgili temel becerileri kazanmalar1 saglanmalidir.

Cocuklarin egitim-ogretim siirecine severek/isteyerek dahil edilebilmesinde ve fen
bilimleri ile ilgili temel becerileri kazanmalarinda g¢esitli yontemler kullanilmaktadir.
ilkokul ve ortaokul ¢agindaki gocuklar igin Ogretimde &gretmenlerin tercih
edebilecegi yontemlerden biri oyun ve oyuncak ile 6gretimdir (Altunay, 2004; Demir,
2012). Oyun ve oyuncaklar, ¢ocuklarin ilk yaslarindan baslayarak gelisimlerini
etkileyen ve her zaman ilgi duyduklar1 dnemli bir etkinliktir. Yapilan arastirmalar, bu
oyun ve oyuncak olgularinin egitime uyarlanmasi ve egitimde kullanilmasim
kagmilmaz bulup olumlu sonuglar dogurduklarim belirtmektedir.

Piaget oyunu; “Oyun bir uyumdur. Oyun, ¢ocuga hi¢ kimsenin 6gretemeyecegi
konular1 ¢ocugun kendi deneyimleriyle O6grenmesi yontemidir.” Seklinde
tanimlamaktadir (Yavuzer, 1984, s.199). Farkli ¢aligmalarda ise oyun, g¢ocuklarin
isteyerek yer aldigi, genellikle belirli bir amaci olan, bazilarinin kurallara dayandigi,
¢ok yonlii gelisime odaklanmis en etkin dgrenme siireci olarak ifade edilmektedir
(Bayko¢ ve Donmez, 1992; Varisoglu, Seref, Gedik ve Yilmaz, 2013; Vygotsky,
1986). Oyuncak ise gelisim evrelerinde ¢ocugun hareketlerinde bir diizen saglayan,
zihinsel-bedensel-psikososyal gelisimine olumlu katkida bulunan, hayal giicii ile
yaraticiliklarint gelistiren, mantiksal diistinmeyi hizlandiran ve neden sonug iligkisi
olusturan tiim oyun malzemeleri olarak tanimlanmaktadir (Oktay, 2002; Razon,
1984). Bir ¢ocuk, etrafinda bulunan her seyi oyuncak olarak kullanip onunla oyunlar
kurabilmektedir.
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Tural (2005), 6gretimin kazandirmay1 planladigi amaglara uygun olarak egitim-
ogretim etkinliklerine hizmet edebilecek her oyun ve oyuncagin egitim-6gretim
stirecinde kullanilabilecegini savunmaktadir. Giinlimiiz egitim sisteminde de
derslerde Ogrenilen kavramlarin pekistirilmesi, daha rahat bir ortamda tekrar
edilmesinin saglanmasi, 6grenme ve okul ortammin eglenceli bir yer haline
getirilmesi, 6grencilerin derslere olan olumsuz 6nyargi ve tutumlarinin olumlu hale
getirilmesi amaciyla oyun ve oyuncaklara yer verilmektedir. Ogretimde kullanilan
oyun ve oyuncaklarda dikkat edilmesi gereken tek nokta ise belli bir hedefe
odaklanilarak verilmesi ya da belirli kazanimlar dogrultusunda kullaniliyor olmasidir.
Oyun ve oyuncak konunun kazanimlariyla ne kadar iligkili, 6grencilerin yagina-
cinsiyetine ve gelisim 6zelliklerine ne kadar uygun ve ne kadar merak uyandirici ise
o kadar etkili olarak kabul edilmektedir (Bilen, 2002; Dagbasi, 2007).

Egitimde uygulanmak {izere hazirlanmis olan oyun ve oyuncaklarin 6nemi kadar
bunlarin egitim-6gretim ortamina nasil aktarildigi ve ortamda nasil kullanildigi da
oldukc¢a 6nemlidir. Uygun ortam ve uygulanma kosullari saglanmadig: takdirde oyun
ve oyuncaklar ¢ocuk i¢in eglendirici, 6gretici ve gelistirici bir faktdr olmaktan ¢ikip
can sikici bir etkinlik haline gelebilmektedir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007). Bu
nedenle ¢ocuklar i¢in hedeflenen amag ve basariya ulasilmasinda oyunun kontrold,
yonetimi ve uygulanmasi noktasinda dgretmenlere Onemli gorevler diigmektedir.
Ogretmenler, dncelikle 6gretim igin dikkatli ve titiz bir hazirlik yapmali, 6grencilerin
farkli diizey ve yeteneklerine uyarlanabilecek esneklikte tercihlerde bulunmali
(Demirel, 1999), sonradan c¢ikabilecek giiriiltli, kargasa ve disiplin problemlerini
onlemek i¢in oyuncaklarin nasil kullanilmasi gerektigini ve oyunlarin kurallarini
acikca ogrencilere ifade etmelidir (Altun, 2009; Kirazoglu, 2000).

Derslerin 6gretmenin rehber, 6grencinin ise aktif oldugu 6gretim yontemleri ile
yiriitiilmesi, egitsel oyuncak ve oyunlarla istenilen hedeflere daha kolay ulasilmasi,
egitim kalitesinin yiikseltilmesi ve bu konudaki uygulama ve arastirma ¢alismalarinin
stirekliliginin saglanmasi igin alanyazinda bu konuda yapilan ¢aligmalarin belirli
tanimlama Olgiitlerine uygun olacak sekilde analiz edilmesi ve biitiinsel
degerlendirmesinin yapilmasi olduk¢a Onemlidir. Genel egilimlerin belirlenerek
irdelenen g¢aligmalarin hangi konular etrafinda yogunlastigint agiga ¢ikarmak ve bu
alandaki eksiklikleri ortaya koymak c¢alismanin temel amacidir. Bu analiz ve
degerlendirme sayesinde, egitsel oyuncak ve oyunlarin egitim sistemimize ne kadar
yansidig1 hakkinda kapsamli bir fikir edinilmis olup 20 yillik dénemde nasil bir yol
izlediginin ortaya koyulabilecegi diisiinlilmektedir. Caligma egitsel oyuncak ve
oyunlarin 6gretim programinda kullanilmasini faydali bulan yeni ya da deneyimli
arastirmacilarin yapilmis olan ¢alismalardan haberdar olmalarim saglayarak gelecekte
yapilacak olan ¢aligmalara yol gdsterici niteliginde olacaktir.

Caligsma kapsaminda asagidaki sorulara yanit aranmaya ¢aligilmistir:

Lisansiistii tez caligmalarinin;
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Tiire gore istatiksel dagilimi nasil degismistir?

Yila gore istatiksel dagilimi nasil degismistir?

Universitelere gore dagilimi nasildir?

Anabilim dallarina gére dagilimlari nasildir?

Orneklem/ galisma gruplarinin biiyiikliigii nasil degismektedir?
Orneklem/ calisma gruplarinin diizeyi nasil degismektedir?
Siklikla kullandiklar degiskenler nelerdir?

Siklikla kullandiklar1 aragtirma desenleri/yontemleri nelerdir?

© © N o g k~ w0 Dd -

Siklikla kullandiklar1 veri toplama araglari hangileridir?

10. Siklikla kullandiklar: veri analiz yontemleri hangileridir?

Yontem

Bu ¢alismada, Tiirkiye’de yapilmis olan ‘oyun’, ‘oyuncak’ ve ‘egitsel oyun’ anahtar
kavramlarindan herhangi birini ya da birkagini igeren, egitsel oyuncak ve egitsel
oyunlarin aragtirmasint yapan, egitsel oyuncak ve oyunlarin tiirlerini belirleyen ve
egitim-6gretim siirecinde egitsel oyuncak/oyunlarin etkililigini test eden bilimsel
aragtirma tezleri incelenmistir. Bu amagla dokiiman inceleme ¢aligmasi yapilmistir.
Aragtirilacak bir konuyla ilgili, bilgi iceren yazili materyallerin toplanarak analizinin
yapilmasi olarak tanimlanan (Yildirnm ve Simsek, 2005) dokiiman analizi, tespit
edilen materyallerin sistematik bir sekilde taranarak incelenmesini kapsayan nitel bir
¢alismadir (Ekiz, 2009; Yildirim ve Simsek, 2011). Dokiiman incelemek amaciyla
igerik analizleri yapilmaktadir. Igerik analizleri kendi iginde meta-analiz, meta-sentez
(tematik icerik analiz) ve betimsel igerik analiz olarak ii¢ baslik altinda
irdelenmektedir. Bu ¢alismada ulasilabilen lisansiistii arastirma tezleri, tez siniflama
formunda belirlenen kriterlere uygun olarak analiz edilmis ve bu alandaki genel
egilimleri saptayabilmek amaciyla icerik analizi ¢esitlerinden betimsel igerik analizi
¢aligmasi yapilmasi uygun bulunmustur. Betimsel tiirde igerik analizine, ‘belirlenmis
bir konu hakkinda yapilan c¢aligmalarin taranarak saptanmasi’, ‘genel olarak
egilimlerinin belirlenmesi, arastirma sonrasi elde edilen sonuglarin tanimlayici olarak
degerlendirilmesini kapsayan planl ¢alismalar biitiinii’ vb. gibi degisik tanimlamalar
getirilmistir (Calik, Unal, Costu ve Karatas, 2008; Goktas vd., 2012a; Giil ve Sozbilir,
2015; Selguk, Palanci, Kandemir ve Diindar, 2014; Sozbilir, Kutu ve Yasar, 2012;
Topsakal, Calik ve Cavus, 2012). Yani, betimsel tiirde igerik analiziyle, belirlenen
konu ile ilgili alanyazinda ¢aligma yapan ya da yapmay1 planlayan arastirmacilara
genel egilimin nasil oldugu acgiklanmakta, arastirmalart ic¢in bir Ongori
olusturulmaktadir (Cohen ve Manion, 2001; Selguk, Palanci, Kandemir ve Diindar,
2014).
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Calisma kapsamina dahil edilen tezler, YOK Ulusal Tez Merkezinden ulasilabilir
olanlar ile sinirhidir. Arastirma kapsaminda sadece Tiirk¢e olarak yazilmis olan tezler
kullamlmistir. YOK Ulusal Tez Merkezinde 13 Aralik 2017 tarihinden baslanarak
‘oyun’, ‘oyuncak’ ve ‘egitsel oyun’ anahtar kavramlarina iligkin olarak yapilan
taramada 1997-2017 yillarina ait toplam 150 adet teze ulasilmistir. Ulasilan 150
tezden 112’si (%75) bu aragtirmada igerik analizine tabi tutulmus, 38’1 ise (%25)
erisim sorunu yaganmasi sebebiyle arastirma kapsamina dahil edilememistir.

Elde edilen lisansiistii tez ¢alismalarinin incelenmesinde Goktas vd. (2012b)
tarafindan gelistirilen Yayin Smiflama Formu rehber olarak alinip aragtirmacilar
tarafindan revize edilerek kullanilmigtir. Veri toplama aracinda yer almakta olan
inceleme kategorileri, arastirmacilar tarafindan ilgili alan yazin taranarak
hazirlanmigtir.  Goriiglerine  bagvurulan igerik analizinde uzmanlasmis ve
oyun/oyuncak konusunda c¢alismalari olan iki uzmandan, analiz formunda yer alan
maddeleri amaca uygunluk bakimindan incelemeleri istenmis ve uzmanlara formdaki
maddelerden  gerekiyorsa  ekleme-¢ikarma  yapabilecekleri  belirtilmistir.
Arastirmacilar uzman goriislerini dikkate alarak analiz formuna son sekli vermis
kullanima hazir hale getirmislerdir.

Tezlerin siniflandirilma siirecinde arastirmacilar birlikte ¢alismustirlar. Erisilen
tezler tek tek incelenip arastirma konularina gore 6n tasnif yapildiktan sonra igerik
analizine tabi tutulmustur. Tez smiflama formu kullanilarak tezlerin tiirdi, yapildig
Universite, anabilim dali, yapilan arastirmalarin yillara gore dagilimi, ¢aligma
gruplarinin diizeyi ve biiyiikliikleri, kullanilan degiskenler, arastirma yontemleri, veri
analiz tiirleri ve veri toplamak i¢in kullanilan araglar olmak {izere on ana tema
belirlenmistir. Temalar tizerinden ulasilmis olan bulgular yiizde-frekans tablolari ve
grafik kullanilarak gorsellestirilmis ve yorumlanmustir.

Bulgular ve Yorum

Bu ¢alismada, YOK Ulusal Tez Merkezi veri taban1 kullanilarak yapilan alanyazin
taramast sonucu 1997-2017 yillart araliginda Tiirkiye’de egitsel oyuncak ve egitsel
oyun igerikli aragtirma yapan 112 ¢alismanin igerik analizi yapilmistir. Yapilan igerik
analiziyle ulasilan tiim bulgular ise arastirma sorularmma paralel olarak sirastyla
asagida sunulmustur.

Lisansiistii Tez Calismalarinin Tiirleri A¢isindan Dagilim

Icerik analizi yapilan 112 lisansiistii tez calismasinin tiirleri agisindan dagilim Sekil
1’de gosterilmektedir.
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Sekil 1. Lisansiistii tez ¢alismalarinin tiirleri

Sekil 1 incelendiginde egitsel oyuncak ve egitsel oyun ile ilgili 112 tezden 97 ’sinin
(%86.6) yiiksek lisans tezi, 15’inin (%13.4) ise doktora tezi oldugu goériilmektedir.
1997-2017 yillar1 arasinda yazilmis olan yiiksek lisans tezi sayisinin doktora tezi
sayisinin 4 Katindan fazla oldugu géze ¢carpmaktadir.

Lisansiistii Tez Caliymalarinin Yillara Gore Dagilim
Icerik analizi yapilan tezlerin yillara gore dagilimi Sekil 2°de gosterilmektedir.
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Sekil 2. Lisanstistii tez ¢alismalarinin yillara gére dagilimi

Sekil 2°den tez sayisinda yillara gore belirli bir yonde egilim olmadigi yani siirekli
bir artig veya siirekli bir azalma gostermedigi anlasilmaktadir. Grafikte dalgalanma

Bayburt Egitim Fakiiltesi Dergisi, Yil: 2019 Cilt: 14 Sayi: 27



S. L. Zorluoglu & B. Cakir Elbir 7

$6z konusudur. 1997-2005 yillar1 arasinda egitsel oyuncak ve oyun igerikli toplam 5
lisansiistii tez caligmast yapilmigsken, 2005 yilindan sonra c¢aligmalarin sayisinin
arttig1, 2013 yilinin ise en fazla tez ¢alismasinin yapildigr yil oldugu goriilmektedir.
2000, 2001, 2003 ve 2004 yillarinda ise egitsel oyuncak ve oyun igerikli hi¢ tez
calismasinin yapilmadigi, bu yillar sonrasinda 2009 ve 2017 yillarinda en az yapilan
tez sayisinin 4 oldugu ortaya konulmustur.

Lisansiistii Tez Calismalarinin Yapildiklar1 Universitelere Gore Dagihm
Tezlerin yapildiklari {iniversitelere goére dagilimi Tablo 1°de gosterilmektedir.

Tablo 1.

Lisansiistii Tez Calismalarinin Yapildiklar: Universitelere Gére Dagilimi
Universite
Gazi Universitesi
Ankara Universitesi
Marmara Universitesi
Selguk Universitesi
Cukurova Universitesi
Sakarya Universitesi
Dokuz Eyliil Universitesi
Izzet Baysal Universitesi
Hacettepe Universitesi
Necmettin Erbakan Universitesi
Ondokuz May1s Universitesi
Adnan Menderes Universitesi
Amasya Universitesi
Uludag Universitesi
Karadeniz Teknik Universitesi
Inénii Universitesi
Nigde Universitesi
Onsekiz Mart Universitesi
Atatiirk Universitesi
Kocatepe Universitesi
Celal Bayar Universitesi
Mugla Universitesi
Yeditepe Universitesi
Firat Universitesi
Gazi Osman Pasa Universitesi
Kafkas Universitesi
Adiyaman Universitesi
Siileyman Demirel Universitesi
Ahi Evran Universitesi
Siitcii Imam Universitesi
Karabiik Universitesi
Erciyes Universitesi

—
- |—‘|—‘|—‘|—‘|—‘|—‘NNNNNNNNNNNNNNNN(&)(&)J}J}&\I\I\IE
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Istanbul Teknik Universitesi
Kirikkale Universitesi

Trakya Universitesi

Bartin Universitesi

Fatih Universitesi

Pamukkale Universitesi
Bahgesehir Universitesi

Baskent Universitesi

Anadolu Universitesi

Recep Tayyip Erdogan Universitesi
Kocaeli Universitesi

Cumhuriyet Universitesi

Toplam 112

PRRPRPRRER RPRRRERRRRE

Tablol incelendiginde, 112 lisansiistii tezden 21 tanesinin Gazi Universitesi’nde,
her birinde yedi tane olmak {izere Ankara Universitesi-Marmara Universitesi ve
Selguk Universitesi’nde, bes tanesinin Cukurova Universitesi’nde, her birinde dort
tane olmak iizere Sakarya Universitesi ve Dokuz Eyliil Universitesi’nde yapildig1
goriilmektedir. Diger iiniversitelerde ise bu konu igerigiyle iki tane ya da bir tane
lisansiistii tez caligmasinin yapildigindan bahsedilebilir. Buna gore, lisansiistii tezlerin
iiniversiteler aras1 dagiliminda ilk siray1 Gazi Universitesi almaktadir.

Lisansiistii Tez Calismalarinin Anabilim Dallarina Gore Dagilimlar
Tez galismalarinin anabilim dallarina gore dagilimlar: Sekil 3°te gosterilmektedir.
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Sekil.3. Lisansiistl tez calismalarinin anabilim dallarina gore dagilimlari
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Sekil 3’e gore egitsel oyuncak ve oyun alaninda en ¢ok lisanstistii tez ¢caligmasinin
Okul Oncesi Egitimi Anabilim dalinda (19) yapildig1 goriilmektedir. Bu anabilim
dalini; Fen Bilgisi Egitimi (16), Matematik Egitimi (14) ve Cocuk Gelisimi ve Egitimi
(12) anabilim dallar1 takip etmektedir. Egitsel oyuncak ve egitsel oyun alaninda en az
lisansiistii tez ¢caligmasinin ise Tiirk¢e Egitimi Anabilim dalinda (2) yapildig1 dikkat
¢ekmektedir.

Lisansiistii Tez Cahsmalarimin Orneklem Biiyiikliigii
Tezlerde kullanilan 6rneklemlerin biiytikliikleri Sekil 4’te gosterilmektedir.

Orneklem Yok
1000 ve iistii
301 - 1000 aras1
101 - 300 aras1
31— 100 arast
11 - 30 aras1

1-10 arast

Sekil 4. Lisanstistii tez ¢aligsmalarinin 6rneklem biiyikligi

Sekil 4’te egitsel oyuncak ve oyun igerikli lisansiistii tez caligmalarinda en ¢ok
kullanilan 6rneklem biiytikliigiiniin 31 ile 100 arasinda oldugu goriilmektedir. Ayrica
alt1 ¢alismada 6rneklem biiyiikliigiiniin 10 veya 10°dan kiigiik, 12 ¢alismada 11 ile 30
arasinda, 60 ¢alismada 31 ile 100 arasinda, 14 ¢aligmada 301 ile 1000 arasinda oldugu
goriilmektedir. Orneklem biiyiikliigiiniin 1000’in iizerinde oldugu bir calisma ise
bulunmamaktadir. Bu durum egitsel oyuncak ve oyun icerikli ¢aligmalarda daha ¢ok
31-100 kisi araliginda ¢aligma gruplarinin tercih edildigini gostermektedir.

Lisansiistii Tez Calijmalarinda Kullanilan Orneklem Diizeyleri

Tezlerde ¢alisilan 6rneklemlerin diizeyleri Tablo 2°de gosterilmektedir.

Tablo 2.
Lisansiistii Tez Calismalarimin Orneklem Diizeyi
f %

Ortaokul 46 41.1
Okul Oncesi 23 20.6
Ilkokul 12 10.6
Ogretmen 9 8
Veli 7 6.2
Ozel Egitim 4 3.6
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Universite Ogrencisi 2 1.8
Lise 2 1.8
Orneklem yok/ Belirtilmemis 7 6.2

Tablo 2’ye gore egitsel oyuncak ve oyun igerikli lisansiistii tez ¢aligmalarinda en
¢ok ortaokul (5,6,7ve 8. Sinif) diizeyinde dgrencilerden olugan ¢alisma gruplarindan
yararlanildig1 goriilmektedir. 46 (%41.1) tez calismasinda ortaokul diizeyinde
ogrencilerden yararlanilmistir. Ikinci sirada 23 (%20.6) tez calismast ile okul dncesi
ogrencileri ve sonrasinda 12 (%10.6) tez caligmasi ile ilkokul 6grencileri gelmektedir.
Taranan arastirmalarda ortaggretim ve yiiksekdgretim diizeyinde siklikla
calisilmadigl, 6gretmen ve veliler ile yapilan ¢aligmalarin sinirli sayida oldugu
goriilmektedir. Yedi (%6.2) tezde ise 6rneklem sayisinin belirtilmedigi goriilmektedir.

Lisansiistii Tez Calismalarinda Kullanilan Degiskenler
Icerik analizi yapilan 112 lisansiistii tez ¢alismasinda kullamlan degiskenler Tablo

3’te gosterilmektedir.

Tablo 3.
Lisanstistii Tez Calismalarinda Kullanilan Degigkenler™

f %
Ogrenme Diizeyine Etkisi-Basari 49 30.1
Gelisim Diizeyi Uzerine Etkisi 29 17.8
Tutum 18 111
Kalicilik 18 111
Ogrencilerin Oyun Algis 11 6.7
Oyun Yonteminin Uygulanma Diizeyi 7 4.3
Egitsel Oyun-Oyuncaklarin Onemi 6 3.7
Egitsel Oyun ve Oyuncak Arastirma-Gelistirme 6 3.7
Ogretmenlerin Yeterlilik Diizeyi 5 31
Ogrencilerin Oyun ve Oyuncak Tercihi 3 1.8
Motivasyon 3 18
Egitsel Oyuncak ve Oyun Ebeveyn Goriisii 2 12
Oyun Bagimlilig: ve Degiskenleri 2 1.2
Oyun Materyali incelenmesi 1 0.6
Egitsel Oyuncak ve Oyun Ogretmen Goriisii 1 0.6
Diger 2 1.2
Toplam 163 100

* Birden fazla segenek isaretlenmistir

Tablo 3 incelendiginde egitsel oyuncak ve oyun igerikli lisansiistii tez
¢aligmalarinda en ¢ok kullanilan degisken 49 (%30.1) caligsma ile basar1 degiskenidir.
Bu degiskeni 29 (%17.8) calisma ile egitsel oyun ve oyuncaklar ile yapilan egitim ve
Ogretimin O0grencilerin gelisim diizeyi lizerine etkisi ve 18 (%11.1) calisma ile yine
egitsel oyun ve oyuncaklar ile yapilan egitim ve 0gretimin 6grencilerin derse karsi
olan tutumlar1 ve edinilen bilgilerin kalicili1 degigkeni takip etmektedir. 14 farkl
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degisken kullamlarak farkli arastirmalar yapilmustir. Icerik analizi yapilan tez sayist
112 olmasina ragmen kullanilan degisken sayisi 163 olarak belirlenmistir.

Lisansiistii Tez Calismalarinin Yontemleri

Tezlerde kullanilan yontemlerin dagilimi Sekil 5°te gosterilmektedir.
Frekans GCrafigi

%71
W26
%3
Nicel Mitel Karma

Sekil 5. Lisansiisti tez caligmalarinin yontemleri frekans ve yiizde dagilimi

Sekil 5 incelendiginde egitsel oyuncak ve oyun igerikli yapilan lisansiistl tez
caligmalarinda %71 ile en ¢ok nicel arastirma deseni (79), daha sonra sira ile %26 ile
nitel (30) ve %3 ile en az karma (4) yonteminin kullanildig1 belirlenmistir. Bu durum
egitsel oyuncak ve oyun ile ilgili lisansiistii tez ¢aligmalarinda nicel arastirma
yonteminin baskin olarak tercih edildigini gdstermektedir.

Lisansiistii Tez Calismalarinda Kullanilan Veri Toplama Teknik ve Araclarn

Tezlerde kullanilan veri toplama teknik ve araglar1 Tablo 7°de sunulmaktadir.

Tablo 4.
Lisansiistii Tez Calismalarinda Kullanilan Veri Toplama Teknik ve Araglart™
f %

Basar1 Testi 52 27.5
Olgek 45 23.8
Kisisel Bilgi Formu 27 14.3
Gozlem 16 8.5
Goriisme formu 15 7.9
Anket 14 7.4
Dokiiman Inceleme 12 6.3
Diger 38 20.1

* Birden fazla segenek isaretlenmistir

Tablo 4 incelendiginde en ¢ok kullanilan veri toplama tekniginin %27.5 ile basari
testinin oldugu goriilmektedir. Basar testini; %14.3 ile kisisel bilgi formu, %8.5 ile
gbzlem, %7.9 ile goriisme formu ve %6.3 ile dokiiman inceleme yer almaktadir.%7.4
ile anket kategorisi iginde genellikle arastirmaci tarafindan olusturulmus, c¢aligma
grubundan goriis almak i¢in kullanilmis veri toplama araglart yer almaktadir. %23.8
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oran alan olgek kategorisi i¢inde tutum dlgekleri, alg1 dlgekleri, hazirbulunusluk
olcekleri, motivasyon Olcekleri gibi gegerlilik ve giivenilirlik ¢aligmalari yapilmis ve
herhangi bir 6zelligi 6lgmeye yarayan dlgme araglarr gruplanmistir. Tabloda %20.1
oranli diger kategorisinde ise ¢aligmada kullanilan arastirmaci giinliigii, kontrol listesi,
degerlendirme formu, giinliikler, siniflama formu, kullanilabilirlik ve kalicilik testleri
gibi veri toplama araclari yer almaktadir. Icerik analizi yapilan tez sayis1 112 olmasina
ragmen kullanilan veri toplama teknik ve arag sayis1 219 olarak belirlenmistir.

Lisansiistii Tez Calismalarinda Kullanilan Nicel ve Nitel Veri Analizleri
Tezlerde kullanilan nicel ve nitel veri analizleri Sekil 6’da sunulmaktadr.

27

NN NN N

Yiizde (%)

Sekil 6. Lisansiistii tez ¢alismalarinda kullanilan nicel ve nitel veri analizleri

Sekil 6 incelendiginde arastirmacilarin lisansiistii tez ¢aligmalarinda nicel
kestirimsel istatistik yontemleri igerisinden t-testi (%27), non-parametrik testler
(%17) ile ANOVA/ANCOVA testlerini (%15), nicel betimsel istatistik yontemleri
icerisinden f-% tablolarini (%8) ve merkezi egilim oSlgiilerini (%2), nitel veri analiz
yontemleri igerisinden ise igerik analiz yontemini (%5) yiliksek oranda kullandiklari
goriilebilmektedir.

Taranan tezlerde t-testinden %27 oraninda yararlanildigi goriilmistiir. T-testi
bagimsiz degiskenlerin bagimli degisken iizerindeki etkisini arastirmak bagka bir
deyisle iki grubun ortalamalarini karsilastirip aradaki farkin hangi yonden anlamlt
olduguna karar vermek amaciyla yapilan bir veri analizi ¢esididir.

Arastirmalarda kullanilan bir baska analiz sekli ise Non-parametrik testlerdir.
Non-parametrik testler nicel bir analiz sekli olup verilerin kategorik, 6rnek hacminin
kii¢iik, uygulanmasinin ve anlasilmasinin kolay oldugu durumlarda yol gostericidir.
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Taranan tezlerde Non-parametrik test tiirlerinden en ¢ok; birbirinden bagimsiz iki
grubun medyan (ortanca) degerlerini karsilagtirip aralarinda anlamli bir farklilik
gosterip gostermedigini denemek amaciyla uygulanan Mann Whitney U Testi ile
arastirmaya konu Srneklem iki durumda ya da iki farkli kosulda &l¢limiin yapildig
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullamldig1 goriilmiistiir.

Tartisma, Sonu¢ ve Oneriler

Bu ¢aligmada, Tirkiye’de egitsel oyuncak ve egitsel oyunlarin arastirmasini yapan,
egitsel oyuncak ve oyunlarin tiirlerini belirleyen, egitim-6gretim siirecinde etkililigini
test eden bilimsel arastirma tezleri gesitli acilardan incelemistir. Incelemeler
yapilirken toplam on aragtirma sorusuna cevap bulmak hedeflenmistir. Bu bolimde
biitiin arastirma sorularina yonelik bulgular birer birer ele alinmis, ulasilan sonuglar
bu baglik altinda tartigilmistir.

Sekil 1 incelendiginde ¢alismaya dahil edilen 112 tezden 97’sinin yiiksek lisans
tezi oldugu gorilmektedir. 1997 yilindan giiniimiize kadar olan siirecte yazilmis olan
yiiksek lisans tezi sayisinin doktora tezi sayisindan 4 kattan fazla olmasi dikkat
¢ekicidir. Yiizde oraninin bu kadar yiiksek ¢ikmasi bu konunun yiiksek lisans
diizeyinde daha fazla ilgi gordiigiinii sdylemeyi miimkiin kilmaktadir. Bu durumun,
tiniversitelerin yliksek lisans kontenjanlarinin genellikle doktoraya gore daha fazla
olmas1 ve doktorada egitim siiresinin yiiksek lisansa kiyasla daha uzun olmasi gibi
birtakim faktorlerden de kaynaklandigini ifade etmek miimkiin olabilir.

Sekil 2 incelendiginde yillara gore dagilim yapilan tez sayisinda belirgin bir
egilime rastlanmamakta dalgalanma oldugu goriilmektedir. 2010-2016 yillar1 arasinda
yapilan tezlerin sayica orani diger yillara gére daha fazladir. 2000, 2001, 2003 ve 2004
yillarinda egitsel oyuncak ve oyun ile ilgili hi¢ tez ¢aligmasinin yapilmadigi, 2013
yilinin ise 15 tez ile en fazla tez ¢caligmasinin yapildig1 yil oldugu anlasilmaktadir. Bu
durum {ilkemizde 2010 yilindan itibaren oyun ve oyuncaga yonelik c¢aligmalarin
yapildigini géstermektedir.

Tablo 2 incelendiginde 112 lisansiistii tezinin 21 tanesinin Gazi Universitesi’nde
yapildigi, taranan icerikte arastirma yapip tez hazirlayan {iniversite sayisinin ise 44
oldugu goriilmektedir. Tiirkiye’de 6zel iiniversiteler ile birlikte 185 {iniversite oldugu
bilindigine gore arastirilan icerigin Tirkiye’deki her {iniversite tarafindan tercih
edilmedigi anlagilmaktadir.

Sekil 3’e gore egitsel oyuncak ve oyun alaninda en ¢ok lisansiistii tez ¢aligmasinin
Okul Oncesi Egitimi Anabilim Dalinda (19) yapildig1 gériilmektedir. Bu bulguda 5-7
yas araligindaki ¢ocugun hala oyun evresinde olmasi, egitim ve 6gretimde daha ¢ok
oyuncak materyallerinden ve c¢ocuklarin bedensel ve ruhsal gelisimine katki
saglayacak oyunlardan yararlanilmasi sebep olarak gosterilebilir. 5-7 yas grubu
egitimi okul éncesi doneme rastlandig1 i¢in Okul Oncesi Anabilim Dalinda bu konuda
daha ¢ok bilimsel lisansiistii tez ¢aligmast yapilmasi uygun bulunabilmektedir. Sekil
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3’e gore bu anabilim dalin1 Fen Bilgisi Egitimi (16) ve Matematik Egitimi (14) takip
etmektedir. Bu bulguya dayanarak artik egitsel oyuncak ve oyunlarin derslere
uyarlandig1 akademik basariy1 artirmak i¢in derslerde kullanilabilecek bir materyal ve
yontem olarak karsimiza ¢iktigini tahmin edebiliriz.

Sekil 4 incelendiginde egitsel oyuncak ve oyun ile ilgili lisansiistii tez
¢aligmalarinda en ¢ok kullanilan ¢aligma grubu biiytkligiinin 31 (%53.5) ile 100
arasinda (%60) oldugu goriilmekte diger taraftan taranan tezler arasinda 1000 ve iistii
orneklem hacmine sahip higbir teze rastlanilmamistir. Bu sik kullanilan ya da hig
kullanilmayan &rneklem araliklart Erdogmus’un (2009) da arastirmalarinda belirttigi
gibi uygulama yapmak i¢in ayrilmis olan sinirli zaman araligindan, etik olmasi
gereken resmi siireglerden, arastirmacilarin kisa siirede daha kolay bir yollardan
veriye ulagmayi hedeflemelerinden kaynaklanabilmektedir. 7 tez c¢alismasinda
Orneklem sayisinin belirtilmedigi goriilmektedir. Bu bulgu ise 7 tezde herhangi bir
orneklem grubuyla ¢aligilmadigi sonucunu ortaya ¢ikarmustir.

Tablo 2 incelendiginde egitsel oyuncak ve oyun ile ilgili lisansiistii tez
caligmalarinda en ¢ok ortaokul 46 (%41.1) yani 5, 6, 7 ve 8. sif diizeyinde
ogrencilerden olusan calisma gruplarindan yararlanildigi goriilmektedir. En fazla
lisansiistii tez calismas1 Okul Oncesi Anabilim Dalinda yapilnus olsa da tezlerde
caligma grubu olarak kullanilan okul 6ncesi 6rneklemi 23 (%20.6) tez ileile ikinci
sirada yer almaktadir. Diger anabilim dallarnin toplam frekansi Okul Oncesi
Anabilim Dali frekansindan yiiksek oldugu ig¢in bu sonucun ortaya c¢iktigi
diisiintilebilir. Calismalarin ortadgretim ve yiiksekdgretim diizeyinde siklikla
ylriitiilmedigi, orneklem diizeyi olarak en az Ogretmen ve velilerin segildigi
anlagilmaktadir. Bu bulguda, verilere ulagsmak i¢in dgrenciler ile yapilmasi planlanan
caligmalarin daha kolay, daha rahat ve daha kolay ulasilabilir olmasi sebep
gosterilebilir.

Tablo 3 incelendiginde egitsel oyuncak ve oyun ile ilgili lisansiistii tez
¢aligmalarinda en ¢ok kullanilan degisken %30.1 ile basar1 degiskenidir. Bu degiskeni
%17.8 ile egitsel oyun ve oyuncaklar ile yapilan egitim ve &gretimin dgrencilerin
gelisim diizeyi lizerine etkisi, %11.1 ile 6grencilerin derse karst olan tutumlar1 ve
edinilen bilgilerin kalicilig1 degiskeni takip etmektedir. Bu bulgu artik egitsel oyun ve
oyuncaklarin derslere harmanlandigini, derslerde kullanilan bir yontem oldugunu
aciga ¢ikarmaktadir. Icerik analizi yapilan tez sayis1 112 olmasina ragmen kullanilan
degisken sayis1 163 olarak belirlenmistir. Bu durum egitsel oyuncak ve oyun ile ilgili
baz1 tez c¢aligmalarinda birkag degisken {lizerinden aragtirma yapildigimi
gostermektedir. 14 farkli degisken kullanilarak arastirmalarin yapilmasi ise taranan
tez calismalarinda hep aymi degisken iizerinden arastirma yapilmadigini farkl
degiskenlerin tercih edildigi bilgisini bize sunmaktadir.

Sekil 5 incelendiginde egitsel oyuncak ve oyun igerikli yapilan lisansiistii tez
¢aligmalarinda ile en ¢ok nicel yontemin (%71) kullanildigi, bu yontemi azalan oranla
nitel (%26) ve karma modeli (%3 18) yontemlerinin izledigi gorilmektedir.
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Caligsmada nicel, nitel ve karma yontemleriyle taranan arastirmalarin daha yiiksek
oranda tam-yari1 deneysel, tarama, aciklayict ve alanyazin derleme aragtirma
desenleriyle incelendigi saptanmistir. Alanyazinda da bu sonuglara ulasmis
aragtirmalara ulagmak olasidir (Giilbahar ve Alper, 2009; Giil ve S6zbilir, 2016; Hew,
Kale ve Kim, 2007; Hranstinski ve Keller, 2007; Ross, Morrison ve Lowther, 2010;
Ulutas ve Ubuz, 2008). Bu durumun nedeni, ¢alismalarda i¢ gecerlilik oranini
yiikseltmek i¢in tam-yart deneysel arastirma desenlerinin 6n planda tutulmasi
olabilmektedir (Slavin, 2008). Nicel arastirmalarin, kapsamli 6rneklem gruplarina
ulasabilme, sonuclart genelleyebilme, zaman ve maliyet agisindan olumlu &zellikler
barindirmasi arastirmacilar tarafindan daha fazla oranda benimsenmesine sebep
olmus olabilir (Goktas vd., 2012a). Karma arastirma yontemi ise ¢alismalarda ¢ok
tercih edilmeyen yontem olarak belirlenmistir. Taranan tezlerde karma arastirma
deseninin daha az kullanilan bir ydontem olarak se¢ilmesinin sebebi ise bu yontemin
son yillarda popiiler olup yeni kullanilmaya baglanmasi ve dolayli olarak
arastirmacilarin karma arastirma yontemine dair bilgi ve beceriye sahip olamamalari
ile yonteme karsi gelistirdikleri olumsuz tutumlari olabilir. Benzer bulgulara ulasan
birgok aragtirma da bulunmaktadir (Chang, Chang ve Tseng, 2010; Lee, Wu ve Tsai,
2009).

Tablo 4 incelendiginde en ¢ok kullanilan veri toplama tekniginin %27.5 ile basar1
testinin oldugu goriilmektedir. Basar testini; %14.3 ile kisisel bilgi formu ,%8.5 ile
gozlem, %7.9 ile goriigme formu ve %6.3 ile alanyazin taramasi yer almaktadir. Bagar1
testleri oranin yliksek ¢ikmasi taranan ¢aligsmalarda nicel yontemde deneysel arastirma
deseninin kullanilmasinin sonucu olabilir. Basari testleri giivenilir oldugu ve denk
oldugu hedef davramislar bakimindan egitim-6gretimin  her asamasinda
kullanilabilecek bir veri toplama aracidir. Ayni zamanda Ogrencilerin bilissel,
duyussal ve devinigsel kazanimlar bakimindan hazirbulunugluk seviyelerini
belirlemekte, basarili olamayan 6grencilerin 6grenme eksiklerini gidermekte, 6gretim
etkinlikleriyle kazandirilmasi planlanan egitim amagclarina ulasilabilme seviyesi
hakkinda bir yargiya varmak i¢in tasarlanmis bir materyaldir. Basar1 testlerinden genis
bir yelpazede veri elde edilebilmesi, elde edilen verilerin ulasilabilir sayisal
degerlerine uygun programlar kullanilarak kolayca hesaplanabilmesi basari testi
kullamim yiizde oranmin yiiksek olmasina sebep olabilir. Igerik analizi yapilan tez
sayisi 112 olmasina ragmen kullanilan veri toplama teknik ve arag sayis1 219 olarak
belirlenmistir. Bu durum egitsel oyuncak ve oyun igerikli dokiiman analizi yapilan tez
calismalarinda hep ayni veri toplama teknik ve arag ile arastirma yapilmadigini, farkl
teknik ve araglarin tercih edildigini, bazi tezlerde ise birkag veri toplama teknik ve
arag ile arastirma yapildigini gostermektedir. Arastirma sonucu ulasilan bulgularda
giivenilirlik diizeyini yiikseltmek ve daha dogru ve kapsamli sonuglara varabilmek
icin tek bir veri toplama aract ile smurli kalmamak arastirmacilardan istenilen bir
durumdur. Bu sayede gecerligi ve giivenirligi yiiksek olan kaliteli ¢aligmalar
yapilmasi saglanacaktir.
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Sekil 6 incelendiginde arastirmacilarin lisansiistii tez ¢aligmalarinda nicel
kestirimsel istatistik yontemleri igerisinden t-testi (%27), non-parametrik testler
(%17) ile ANOVA/ANCOVA testlerini (%15), nicel betimsel istatistik yontemleri
icerisinden f-% tablolarini (%8) ve merkezi egilim &lgiilerini (%2), nitel veri analiz
yontemleri icerisinden ise igerik analiz yontemini (%5) yiiksek oranda kullandiklar1
goriilebilmektedir. Arik ve Tiirkmen (2009) ve Erdem (2011) de arastirmalarda en sik
frekans- yiizde degerleri, ANOVA ve betimsel istatistiklerin kullanildigini
belirlemistir. Bu bulgulardan yola ¢ikarak ¢alisilan tezlerde de benzer siralamanin
oldugu, ¢ok degiskenli analizlerin kullanim oraninin diisiik oldugu, deneysel
calismalar ANCOVA kullanmay1 gerektirse de t-testinin tercih edildigini ya da
aragtirmacilar tarafindan daha c¢ok bu analiz tiirlerinin bilindigi icin bunlarin
kullanildig: gibi sonuglara varilabilir.

Ulasilmis olan bulgularin degerlendirilmesi kapsamli olarak yapildiginda bu
calisma ile egitsel oyuncak ve egitsel oyun igerikli arastirmalardaki genel ve giincel
yonelimler belirlenmistir. Bununla birlikte aragtirmacilarin daha ¢ok hangi konulara
daha ¢ok egilim gosterdikleri, hangi tiir veri toplama araglart kullanarak nasil
orneklem gruplariyla yiiksek oranda ¢aligmalarini yiiriittiiklerini, ne tiir arastirma ve
veri analiz yontemlerinden yana segimlerini yaptiklart ortaya konulmustur.

Arastirma gosteriyor ki; Tiirkiye’de egitsel oyuncak ve oyun igerikli bilimsel
aragtirma tezlerinin ¢ogu yiikseklisans tezidir. Yillara gore dagilima bakildiginda
belirgin bir egilime rastlanmamis en fazla 2013 yilinda 15 g¢alisma yapilmustir.
Anabilimdali olarak daha ¢ok Okul Oncesi Anabilim Dal1, bu igerikte en ¢ok arastirma
yapan iiniversite ise Gazi Universitesidir. En ¢ok kullanilan ¢alisma grubu diizeyi
ortaokul olup biiyiikliigii 31 ile 100 arasindadir. Taranan ¢alismalarin bir kisminda
orneklem grubuyla ¢alisilmamistir. Bu ¢aligmalarda oyun ve oyuncagin ne oldugu,
tarihsel gelisim siiregleri, bu siirecte nasil ¢esitlendigi, egitim-6gretim siirecinde
geemisten glinlimiize kullanilan 6rnekleri, ¢ocuklarin cinsiyete bagli oynadiklari oyun
ve oyuncak tiirleri, ¢esitli derslerdeki uygulamalari, bireyin gelisimine olan etkileri,
kullanim alanlari, oyun kuramlari, bazi diisliniirlerin goriigleri, miifredattaki yeri ve
onemine yer verilmistir. Degisken olarak basar1 6n planda tutulmakta veri toplama
teknigi olarak daha ¢ok basar1 testi uygulanmaktadir. Nicel arastirma yontemi biiyiik
6l¢iide tercih edilmekte olup nicel kestirimsel istatistik yontemlerinden t-testi, non-
parametrik testler ile ANOVA/ANCOVA testleri nitel veri analiz yontemlerinden ise
icerik analiz yontemini kullandiklari ortaya ¢ikmustir.

Calismadan elde edilen sonuclarin ilgili alanda arastirma yapacak ya da yapmakta
olan aragtirmacilara yeni bakis agilar1 kazandirabilecegi, yaptiklari calismalarin giiglii
ve eksik noktalarini belirleme agisindan faydali olabilecegi, gelecekte yapilacak olan
calismalara yol gostermede tanimlayict bir kaynak olabilecegi ve ilgili alanin
aragtirma  ihtiyaglarimin  belirlenmesi  konusunda da katki  saglayacag:
diistiniilmektedir.
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Calisma sonuglarinin 1997-2017 yillar1 arasindaki YOK Ulusal Tez Merkezinde
Tiirkge dilinde yapilan alan yazin taramasi sonucu ulasilabilen aragtirmalarla sinirli
oldugu unutulmamalidir. Bu dogrultuda gelecek ¢alismalarda ayni anahtar kelimeler
kullanilarak yabanci dillerde yayinlanmis uluslararasi tezlerde ya da makalelerde
icerik analizi yapilarak daha genis bir tablo ¢izilebilir.

Arastirmalarda ulagilan 6rneklem sayilarinin biyiitiildiigii, yontem ile stirecteki
uygulama etkinliklerinin zenginlestirildigi, olumlu hipotezler kurarak amaca uygun
olan nitelikli uygulamalarin yapilmasi desteklenmelidir. Veri analizinin yapilabilmesi
icin kullanilacak yontem ve arastirma desenlerinin ¢esitlendirilmesi, arastirmacilarin
analiz siirecine dahil olup yontemleri olabildigince iyi kullanmasi saglanmalidir. Bu
amacla lisansiistii diizeyde ve istiinde okutulan arastirma yontemleri ve istatistik
dersleri daha etkin ve kapsamli olmalidir. igerik analizi ¢aligmalar1 giinler belki de
aylar sliren her zaman dikkatli olup miitemadiyen c¢alismayi gerektiren bir siire¢
sonunda sekillenebilmektedir. Aragtirmacilarin bu siireci daha rahat gecirebilmeleri
icin aragtirmanin en baginda itinayla calisip plan yapmalar1 6nerilmektedir.
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Extended Abstract

In our knowledge era, the importance people give to the information, their desire to
both benefit from the already existing information and to reach higher levels has been
rising day by day. Trying to give an answer to this importance and desire, physical
sciences are come up on existence as a lesson in education. Teachers are looking for
new ways which are fun and interesting for students to take an active role in the
education process. One of these methods which teachers can prefer and learners can
take active roles in is using toys and games.

In the current education system, toys and games are used to, reinforce the learned
concepts, provide recurrence in a more suitable and comfortable context, make the
education and school environment more entertaining and remove the students’
negative attitudes and bias against lessons. The only significant factor in games and
toys is that it should be shaped and used in accordance with focused aims and
objectives. A game and a toy are seen effective if they are, related with the
achievements of the subject, suitable for students’ age, gender and development
characteristics and highly boosted in excitement, joy regarding students’ likes &
dislikes.

It is highly important that;

- The lessons are carried out in a manner that students are active and the
teacher is a guide

- The intended aims and objectives are easier to reach with the help of
educational games and toys

- Improvement in the quality of education is provided and analysis of
suitability for these determined describing criteria, evaluation in terms of
integrity, are done for the maintenance of application and study works in
this field.

To reveal the concentration of the studied works, which subjects and lessons they
are in, via determining common tendencies and to prove the deficiencies in this field
is the main objective of this study.

Questions below are tried to be answered within the scope of the study:
In postgraduate studies;

How does the statistical distribution change in terms of type?
How does the statistical distribution change in terms of time?

How the distribution is in universities?

A W npoRE

How the distribution is with respect to the main study fields?
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How does the size of the sample / study groups change?
How does the level of the sample / study groups change?

What are the variables commonly used?

© N o a

What are the methods/patterns of research commonly used?
9. What are the data collecting tools commonly used?
10. What are the data analysis methods commonly used?

With the help of this analysis and evaluation, a broader opinion about how much
of the educational toys and games is reflected to our education system was obtained
and it is thought that the kind of path it may follow in a 20-year period can be revealed.
The study will help the researchers, who are experienced or who find the usage of
educational toys and games in education program beneficial, to catch up with the
already done studies and it will be a guide for the future studies of the field.

In this study, studies were examined, which include any one or few of game-toy-
educational key words that was executed in Turkey, which researches educational toys
or games, which determines the types of the educational toys or games and which test
the activity of these in the education process. With this aim, document review was
done. Because of the abundance in the page numbers, document review was mostly
done on articles instead of dissertations. From this perspective, the study presents
significance. In a scan, started in 13 December 2017, about the keywords “game”,
“toy” and “educational game” in the Turkish Council of Higher Education National
Thesis Centre, 112 dissertations were identified as being done in the years of 1997-
2017. Thesis Classification Form was prepared via taking expert opinions. Content
analysis in a descriptive way, which provide the combination of the results of the
studies which resemble scientific research dissertations identified so far, was done.
Microsoft Excel was used in the process of analysis.

According to the analysis results; %86.6 of the educational games and toys themed
scientific dissertations are Masters’ degree dissertations. It is highly noticeable that
the number of Master’s degree dissertations, which were written between 1997-2017,
are 4 times higher than the number of Doctorate dissertations. When looked at the
distribution through the time, one cannot see an explicit tendency towards the field
which means there is not a sudden rise or decrease. The highest number of studies
which were conducted on educational games and toys in a year can be seen in the year
2013 with a number of 15. The university which makes related studies is Gazi
University, department of Preschool. Mostly used group of volunteers are secondary
school students, the numbers change within the range of 31 to 100. In some thesis
(%6.2 they do not work with sample groups. In these studies, it is worked on, what is
a game or a toy, how it improved through history, how it diversified in this process,
examples of it used in our education system, gender effect on the types of games and
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toys children play, applications in various lessons, its impact on individuals, usage
areas, game theories, opinions of some philosophers, its importance on the curriculum.
While for variables, success was held foreground, for data collection success tests
were rather used. In the dissertations quantitative method (%55) were used more than
qualitative method (%26) and Scanning Method (%16). When looked at the data
analysis methods, it can be seen that t-test from quantitative predictive statistic
methods (%27), non-parametric tests (%17) and ANOVA/ANCOVA (%15) were
used. From qualitative research methods, content analysis (%5) was rather used. It
was determined that MANOVA/ MANCOVA statistical methods were never
preferred.

It shouldn’t be forgotten that these study results are limited to the literature review
of the field covering the years 1997-2017 which was done in Turkish Council of
Higher Education National Thesis Centre. In this direction, a broader table can be
drawn by using the same keywords in the future studies or making content analysis
on the studies done in other countries. It is thought that the results obtained from this
study can, bring new perspectives, be beneficial in terms of determining the strong
and weak sides of the studies, be a source of guide for the studies in the future and
contribute to the determination of the needs of other studies.

Bayburt Egitim Fakiiltesi Dergisi, Yil: 2019 Cilt: 14 Sayi: 27



