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ARTIRILMIS GERCEKLIiGIN EGITSEL UYGULAMALARI UZERINE
ORTAOKUL OGRENCILERININ GORUSLERI"

Aykut DURAK!, Fatma Gizem KARAOGLAN YILMAZ?

(074

Bu ¢alismada artirilmus gergeklik uygulamalarinin yarattig etkinin grenci goziinden degerlendirilmesi amaglanmaktadir. Bu
arastirmada ortaokul 7. ve 8. simif 6grencilerinin artirilmis gergeklik uygulamalarina dair goriislerinin incelenmesi i¢in nitel
yontemden yararlanilmistir. Bu ¢alisma Teknoloji ve Tasarim dersine katilan 7. ve 8. sinif 6grencileri ile gergeklestirilmistir.
Teknoloji ve Tasarim dersinde artirilmig gergeklik uygulamalari Ggrencilere tanitilmis ve ogrencilerin bu teknolojiyi
deneyimlemeleri saglanmistir. Aragtirmanin katilimeilarii 2016-2017 bahar doneminde 43 6grenci olusturmaktadir. Arastirma
kapsaminda 6grencilerin artirilmig gerceklige yonelik goriislerini almak i¢in veri toplama aract olarak bir form hazirlanmustir.
Aragtirmada Ogrencilerin geleneksel smif ortamlarindaki ders etkinlikleri ile artirilmis gergeklik uygulamalarini
karsilastirmalarina dair goriislerine gore en sik belirtilen kodlarin “eglenceli 6grenme ortami sunmak” ve “0grenme siirecini
dikkat gekici ve etkili yapmak” oldugu bulunmustur. Ogrenciler artirilmig gergeklik uygulamalarinin bundan sonraki derslerde
kullanilmasinin ders basarisina olumlu katki yapacagini diigiinmektedir. Ancak artirilmis gergekligin egitim siireglerine
katkisinin  olmayacagini belirten grenciler de vardir. Artirllmis  gergeklik uygulamalarini  kullanirken yasanan
giicliikler/zorluklar hakkindaki 6grenci goriiglerine gore en stk “akilli telefon sahipliginin/erisiminin olmamasi” oldugu

goriilmiistiir. Ogrencilerin artirilmis gerceklik uygulamalari kullanimimin en faydali olacagim diisiindiigii dersi “Fen Bilimleri”
olarak belirtmektedir.

Anahtar Kelimeler: Artirilmis gergeklik, artirilmis gergeklik uygulamalari, K-12

OPINIONS OF SECONDARY SCHOOL STUDENTS ON EDUCATIONAL
PRACTICES OF AUGMENTED REALITY

ABSTRACT

In this study, it is aimed to evaluate the effect created by the augmented reality applications from the perspective of the students.
In this study, the qualitative method was used to examine the opinions of the 7th and 8th grade students of secondary school
on their augmented reality practices. This study was conducted with 7th and 8th grade students participating in Technology
and Design course. Participants of the study consist of 43 students in the spring semester of 2016-2017. Within the scope of
the research, a form was prepared as a data collection tool for students to get feedback on the augmented reality. The survey
found that the most frequently coded codes were "to provide a fun learning environment" and "to make the learning process
remarkable and effective” according to the opinions of students comparing the course activities in traditional classrooms with
the augmented reality applications. The students think that the use of the augmented reality exercises in the following lessons
will make a positive contribution to the success of the course. However, there are also students who point out that the augmented
reality will not contribute to the education process. According to the students' opinions about the difficulties / challenges while
using augmented reality applications, the most frequent “lack of smartphone ownership / access” was observed. It is Science
that students think the use of augmented reality applications will be most beneficial.

Keywords: Augmented reality, augmented reality applications, K-12.
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1.GIRIiS

Giliniimiizde teknolojide yasanan gelismeler egitim ortamlarina yeni 6gretim ve 6grenim olanaklari sunmaktadir
(Sumadio & Rambli, 2010). Teknolojik gelisim ile birlikte 6grenme araglarinda da degisimler yasanmistir ve
teknolojiler 6grencilere zengin deneyimler sunmaktadir. Ozellikle artirilmis gergeklik uygulamalar1 dgrencilerin
dogal ve fiziksel etkilesim kurmalarini destekledigi i¢in son yillarda arastirmacilarin dikkatini gekmeye baslamistir
(Matcha & Rambli, 2013). Ancak artirilmis gergekligin temeli yaklasik otuz yil dncesine dayanmaktadir. 1960’11
yillarda yapilan bazi makineler artirilmis gergekligin ilk uygulamalari olarak kabul edilse de artirilmis gergekligin
ilk 6rneklerin 1990’11 yillarda uygulandigini sdylenebilir. Artirilmis gerceklik kavramini 1992 yilinda Boeing
firmasinda ilk kez Tom Caudell kullanmigtir (Caudell & Mizell, 1992). Arttirilmis gerceklik, gergek fiziksel
¢evrenin ve nesnelerle ilgili normal kosullarda insanlarin duyular1 ve biligsel siiregleri tarafindan saptanabilir
olmayan bilgileri saglayarak bilgisayar tarafindan iretilen ses, goriintii, grafik ve konum verileriyle
zenginlestirilerek meydana getirilen canli, dogrudan veya dolayl fiziksel goriiniimiidiir (Arslan & Elibol, 2015;
Somyiirek, 2014). Artirllmig gergeklik uygulamalari gergekligin yerini almak yerine tamamlayict bir rol
oynamaktadir (Martin-Gutierrez vd., 2010).

Azuma’ya (1997) gore bir artirilmig gergeklik ortaminin ii¢ temel sartt bulunmaktadir. Bunlar;

1- gergek ve sanal ortamlarin birlesiminin olmasi,
2- gercek zamanl etkilesim saglamasi ve
3- ¢ boyutlu ortamlarin saglanmasidir.

Artirllmis gergeklik, dgrencilerin gergeklik deneyimini zenginlestiren ek, baglamsal ve otantik bilgi saglayarak
gercek diinyanin sundugu olanaklardan yararlanmaktadir (Squire & Klopfer, 2007). Ancak artirilmis gergekligin
tanimin1 ona eslik eden teknolojiye indirgemek dogru degildir.

Sanal ve gercek diinyalari birbirine baglayan arttirilmis gerceklik, gelistirilmis ve derinlestirilmis bir ger¢eklik
sunmaktadir (Bronack, 2011; Klopfer & Squire, 2008). Sanal nesnelerin ve gercek ortamlarin bir arada bulunmast,
ogrencilerin karmagik uzaysal iliskileri ve soyut kavramlar1 gorsellestirmelerine (Arvanitis vd., 2007), gercek
diinyada miimkiin olmayan deneyimlerin saglanmasina (Klopfer & Squire, 2008), karmasik, 3 boyutlu modelleme
ile nesnelerin gercek ortamdan soyutlanmadan gelistirilmesine (Kerawalla, Luckin, Seljeflot, & Woolard, 2006)
olanak saglamaktadir. Bu avantajlar egitimde artirtlmis gergeklik uygulamalarini 6nemli hale getirmektedir ve
farklt 6grenim diizeylerinde farkli alanlarda pek ¢ok artirllmis gergeklik calismasi yiritilmektedir (Johnson,
Levine, Smith, & Haywood, 2010; Martin vd., 2011). Buna ek olarak, artirilmig gergeklik, ¢esitli yardimct
teknolojiler (mobil cihazlar, giyilebilir ve daldirma teknolojileri) ile egitim ortamlarini zenginlestirmektedir.

Artirllmis gergeklik uygulamalarinin egitsel degeri sadece teknolojilerin kullanimina degil ayni zamanda artirilmis
gerceklik uygulamalarinin tasarimina, uygulamasina ve 6grenme ortamlarina nasil entegre edildigine de baglidir.
Bu nedenle, artirilmis gergeklik uygulamalarinin avantajlar/ olumlu yonleri, firsatlar1 ve zorluklarini hakkinda
bilgi toplamak i¢in dgrenci goriisleri dSnemli role sahiptir. Cilinkii artirilmis gergeklik uygulamalarinin yarattigi
etkinin 6grenci goziinden degerlendirilmesi artirilmis gergekligin egitim ortamlarinda ideal kullaniminin
belirlenebilmesi i¢in 6nemlidir. Alanyazin incelendiginde ise artirilmis gercekligi kuramsal ve uygulamali olarak
egitsel baglamda inceleyen ¢esitli arastirmalarin oldugu goriilmektedir. Ancak ortaokul diizeyinde artirilmig
gerceklik kullanimina yonelik 6grenci goriislerinin belirlendigi yeterli calismanin bulunmadigi tespit edilmistir.

Di Serio, Ibafiez ve Kloos (2012) tarafindan Ispanya’da bir ortaokulda gérsel sanatlar dersinde yapilan deneysel
uygulamada Ronesans eserlerinin tanitimi bir gruba siiz anlatim ile diger gruba artirilmis gergeklik teknolojisi ile
yapilmistir. Artirilmis gergeklik ile uygulama yapilan grupta 6grencilerin motivasyonlarinin daha yiiksek oldugu
goriilmistiir. Sirakaya ve Kilig-Cakmak (2016) tarafindan yapilan ¢alismada ortaokul 6grencilerinin artirilmig
gergeklik uygulamalarina karst olan tutumlarimin incelenmistir. Ortaokul &grencilerin fen bilimleri dersinde
artirilmis gerceklik kullanimina yonelik olumlu tutuma sahip olduklari ve tutumun bilgisayar oyunu oynama
sikligina gore anlamli fark gosterdigi sonucuna ulagilmistir. Giin (2014) tarafindan yapilan yiiksek lisans tez
calismasinda matematik dersinin artirilmis gergeklik uygulamalari ile desteklenmesinin, ortaokul dgrencilerinin
uzamsal yeteneklerine ve akademik bagarilarina etkisine bakilmistir. Deneysel ¢aligma sonunda 6grencilerin
akademik basarilar1 acisindan deney ve kontrol gruplari arasinda farklilik olusmasa da uzamsal yeteneklere gore
anlamli fark bulunmustur. Nitel boyutta ise 6grencilerin artirilmig gergeklik uygulamalarii eglenceli, dikkat ¢ekici
ve Ogrenmeyi kolaylastirict bulduklart ve gelecek senelerde farkli derslerde de kullanilmasinmi istedikleri
goriilmiistiir. Ogretmen ise artirilmis gercekligin hem 6grenciler hem de dgretmenler igin cazip bir teknoloji
oldugunu belirtmistir. Farias ve Dantas (2011) tarafindan yapilan caligmada egitimde artirilmis gergeklik
etkili hale getirdigi sonucuna ulagilmistir. Wojciechowski ve Cellary (2013) tarafindan yapilan ¢alismada ise
artirilmig gergeklik uygulamalarinim ilkdgretim diizeyindeki 6grencilerin derse karsi motivasyonu artirmada etkili
bir ara¢ oldugu, eglenerek dgrenme firsati sundugu sonucuna ulagilmistir.
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1.1. Arastirmanin Amaci

Bu dogrultuda bu caligmada artirilmis gergeklik uygulamalarinin yarattigi etkinin dgrenci goziinden
degerlendirilmesi amaglanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmustir.

1- Ogrenciler geleneksel smif ortamlarindaki ders etkinlikleri ile artirilmis gerceklik uygulamalarini
karsilagtirdiginda artirilmis gercekligin 6grenmelerine katkilarini nasil degerlendirmektedir?

2-  Artirllmus gergeklik uygulamalarinin derslerde kullaniminin bagariya etkisi hakkindaki 6grenci goriisleri
nelerdir?

3-  Artirilmus gergeklik uygulamalarini kullanirken yasanan giigliikler/zorluklar hakkindaki 6grenci goriisleri
nelerdir?

4-  Artirtlmis gergeklik uygulamalarinin ders ile ilgili duygu ve diisiincelerin degismesine katkis1 hakkindaki
ogrenci gorisleri nelerdir?

5-  Artinlmis gerceklik uygulamalarinin farkli derslerde kullamim alanlari hakkindaki 6grenci goriisleri
nelerdir?

1.2. Arastirmanin Onemi

Ilgili alanyazin géz oniinde bulunduruldugunda artirilnus gercekligi kuramsal ve uygulamali olarak egitsel
baglamda inceleyen cesitli arastirmalarin oldugu goériilmektedir. Ancak ortaokul diizeyinde artirilmis gerceklik
kullanimina yonelik 6grenci goriislerinin belirlendigi yeterli ¢alismanin bulunmadig: tespit edilmistir. Artirilmig
gerceklik teknolojilerinin her gecen giin biraz daha gelistigi gliniimiizde egitim ortamlarinda kullanimini
yayginlastirmak i¢in 6grenci goriislerine ihtiyag vardir. Artirtlmis gergeklik uygulamalarinin egitsel degeri sadece
teknolojilerin kullanimina degil ayni1 zamanda artirilmis gergeklik uygulamalarinin tasarimina, uygulamasina ve
O6grenme ortamlartyla nasil biitlinlestirildigine de baglidir. Bu nedenle, artirilmis gergeklik uygulamalarinin
avantajlar/ olumlu yonleri, firsatlar1 ve zorluklarimi hakkinda bilgi toplamak igin dgrenci goriisleri dnemli role
sahiptir. Bu c¢alismada artirilmis gergeklik uygulamalarinin 6grencilerle deneyimlenmesinin saglandigi bir
uygulama gergeklestirilmigstir. Bu dogrultuda bu ¢aligmada artirilmig gergeklik uygulamalarinin yarattigi etkinin
ogrenci goziinden degerlendirilmesi amaglandigi i¢in ¢aligma dnemlidir.

2. YONTEM

Bu aragtirmada ortaokul 7. ve 8. simif 6grencilerinin artirilmis gergeklik uygulamalarina dair goriislerinin
incelenmesi i¢in nitel yontem kullanilmistir. Bu ¢alismada goriisme ile 6grencilerin uygulamaya dair fikirlerini
ayrintili alinmustir.

2.1. Katilimcilar

Bu ¢alisma Teknoloji ve Tasarim dersine katilan 7. ve 8. simif 6grencileri ile gergeklestirilmistir. Uygulama Bati
Karadeniz Bolgesinde bulunan bir ildeki Milli Egitim Bakanligina bagli bir ortaokulda yapilmigtir. Uygulama
baglaminda, Teknoloji ve Tasarim dersinde artirilmis gergeklik uygulamalar: 6grencilere tanitilmis ve dgrenciler
artirtlmig gergeklik uygulamalarini kullanmigtir. Arastirmacilardan biri uygulamanin yapildigi okulda 6gretmen
olarak gérev yapmaktadir. Orneklemin segiminde kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi kullanilmistir. S6z konusu
arastirmanin yiiriitiildiigii ortaokulun 7. ve 8. smifinda {i¢ sube bulunmakta olup tiimil uygulamaya katilmustir.
Aragtirmanin katilimeilarint 2016-2017 bahar doneminde 43 6grenci olusturmaktadir. Aragtirmada katilimeilarin
gercek isimleri gizli tutularak katilimcilara K1,.....K43 seklinde kodlar verilmistir.

Tablo 1. Demografik Bilgiler

f %
Cinsiyet 30 69.8
Kiz 13 30.2
Erkek
Yas
12 yas 2 4.7
13 yas 30 69.8
14 yas 9 20.8
15 yas 2 4.7
Egitim diizeyi
7. smuf 32 74.4
8. sinif 11 25.6

Tablo 1’e gore arastirmaya katilan dgrencilerin %69.8°1 kiz, %30.2’si erkektir. Katilimcilarin %74.4’4 7. simf
%25.6s1 8. siiftir. Katilimeilarin gogunlugu 13 yasindadir (%69.8).
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2.2. Veri Toplama Araci
Bu ¢alismada nitel verileri toplamak igin ¢esitli veri toplama araglar1 kullanilmustir.

Kisisel Bilgiler Formu: Ogrencilerin cinsiyet, yas gibi demografik bilgilerini toplamak iizere 3 sorudan olusan bir
form kullanilmustir.

Yar1 Yapilandirilmis Gortisme Formu: Arastirma kapsaminda 6grencilerin artirilmis gerceklige yonelik goriiglerini
almak i¢in veri toplama araci olarak bir form hazirlanmigtir. Bu form 2 alan uzmaninin goriisii alinarak
diizenlenmistir.

2.3. Uygulama Siireci

Uygulama 6ncesinde artirilmis gergekligin tanitimi, uygulama alanlari, tanitilacak drnek uygulamalar ve 6rnek
programlarin neler olacagi ve haftalik uygulama plami belirlenmistir. Uygulamada kullanilacak mobil
uygulamalarin nasil kullanildigini gdsteren videolar listelenmistir. Uygulama siirecinde ilk hafta 6grencilere
artirilmug gerceklik, artirilmis gerceklik teknolojileri, kullanim alanlari ve drnek uygulamalar anlatilmistir. ikinci
hafta 6grencilere Quiver uygulamasi tanitilmigtir. Web 2.0 araci olan Quiver 6grencilerin 3. Boyut kavramint
gelistirmek icin kullanilabilir. Quiver iiyelik gerektirmemektedir. Quiver sisteminin web sitesindeki iicretsiz
etkilesimli materyaller, akilli telefon veya tablete yiiklenebilecek uygulamayla 3 boyutlu olarak
goriintillenebilmektedir. Goriintillenen materyaldeki karakter/olaylar canlanarak kullanicilarin etkilesimine
tepkiler vermektedir. Quiver uygulamastyla kullanilacak materyallere 6grenciler istedikleri renk ve desenleri
verebilir ve istedikleri renklerle karakter ve olaylarin canlanmasii saglayabilmektedir. Bu calismada
gerceklestirilen uygulama baglaminda, bu uygulamanin nasil kullanildigi ile ilgili ders sunusu ve videolar
sunulmustur. Ogrencilerin akill telefonlarina Quiver uygulamasimi kurmalari saglanmistir. Quiver web sitesinden
indirilen uygulama dosyalar1 basili formda 6grencilere sunulmustur. Bu dosyalar 6grencilerce istenilen renk ve
modelde boyanmugtir. Quiver mobil uygulamasi ile artirilmis gergeklik ¢alismalari 3 boyutlu olarak
goriintiilenmistir.

3. Hafta egitimde artirilmis gergeklik uygulamalar1 baglaminda TUBITAK-Bilim Teknik Ornegi uygulamasi
tanitilarak 6grenciler tarafindan uygulanmistir. Bilim ve Teknik dergisinin 2017-Mart sayisinda sunulan dergi ile
birlikte dergi igerigini destekleyici bir artirilmis gergeklik mobil uygulamasi dgrencilere tanitilmigtir. Ogrenciler
uygulama olarak plazma roketinin ayrintili tanitimini igeren artirilmis gergeklik uygulamasini incelemistir (Bkz.
http://www.bilimgenc.tubitak.gov.tr/sites/default/files/documents/bilimveteknik_uygulama_0.pdf).

4. hafta ATF Store- Artirllmis gergeklik kartlari uygulamasi yapilmistir. Bu uygulamanin tanitim yapildiktan
sonra uygulamayi destekleyen mobil uygulamasi dgrenciler tarafindan akilli telefonlarina indirilmistir. Bu
uygulamada tarihi yerlerin 3 boyutlu canlandirilmasi bu tarihi yerlerin gegmisinin agiklayana bir ses ile birlikte
yer almaktadir. Nesne kartlar1, ve dinazor tiirleri ile ilgili kartlar ile ilgili nesne ve karakter canlandirilmaktadir.
Renk kartlart ile ilgili renge ait bilgiler 6grenilmektedir. Bu renkler yanyana getirilerek mobil uygulama ile
goriintiilendiginde renkler karigtirildiginda ortaya ¢ikan renk ve bu rengin bilgisi ortaya ¢ikmaktadir. Element
kartlari ile elementler tanitilmaktadir. Bu elementler yanyana getirilerek mobil uygulama ile goriintiilendiginde ise
kimyasal tepkime gerceklesmekte ve sonugta olusan madde goriintiilenmektedir. 5. ve 6. haftada Ggrencilerle
goriismeler yapilmistir. Uygulama stireci Tablo 2’de 6zetlenmistir.

Tablo 2’°de haftalik olarak yapilan etkinlikler verilmistir.

Tablo 2. Haftalara Gore Uygulamalar

Haftalar AR Uygulamalari
Artirllmis gergekligin tanim
1. Hafta Artirtlmig gercekligin kullanim alanlar
Artirilmig gergekligin egitimde kullanimina dair 6rnekler
2. Hafta Quiver mobil uygulamasi ile artirilmig gergeklik ¢aligsmalari
3. Hafta Egitimde artirilmis gergeklik uygulamalari-TUBITAK-Bilim Teknik Ornegi uygulamasi
4. Hafta ATF Store- Artirilmug gergeklik kartlart uygulamasi
5. Hafta Artirllmis gergeklikle ilgili 6grenci goriislerinin alinmasi
6. Hafta Artirllmis gerceklikle ilgili dgrenci goriislerinin alinmasi

2.4. Verilerin Toplanmasi

2016-2017 egitim 6gretim yili bahar doneminde artirilmis gergeklikle ilgili 5 hafta boyunca etkinlikler yapilmig
ve bu etkinliklere katilan Ogrencilerle c¢alisilmistir. Bu kapsamdaki 6grenci goriisleri formu basili olarak
ogrencilere verilmistir. Katilim goniilliidiir.
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2.5. Verilerin Coziimlenmesi

Bu ¢aligmada nitel yontemlerle toplanan veriler icerik analizi yontemi ile ¢dziimlenmistir. Verileri agiklayabilmek,
kavram ve iligkilere ulagmak amaciyla igerik analizi yapilir. Calisma siiresince elde edilen ham veriler arastirmaci
tarafindan acik kodlama yontemi ile kodlanmistir. Daha sonra veriler baska bir alan uzmani tarafindan
kodlanmustir. Iki analizden elde edilen sonuglar detayl ve dikkatli bir sekilde okunarak icerdigi anlam hakkinda
tartistlmistir. Arastirmanm giivenirligi icin iki aragtirmaci tarafindan kodlama yapilmis, kodlayicilar arasi
tutarhiligr Miles ve Huberman’nin (1994) “gilivenirlik=(goriis birligi sayist)/(toplam goriis birligi+goriis ayrilig
sayis1)” formiilii ile incelenmis ve oran %100 olarak bulunmustur. Bu dogrultuda giivenirliligin kodlama isleminde
ortak bir anlayisla saglandigi ifade edilebilir (Y1ldirim & Simsek, 2013).

3. BULGULAR

1. Aragtirma Problemiyle ilgili Bulgular

Arastirmanin ilk aragtirma problemi “Ogrenciler geleneksel simf ortamlarindaki ders etkinlikleri ile artirilmig
gerceklik uygulamalarint  karsilagtirdiginda  artirilmis  gergekligin - 6grenme  siireglerine katkilarini  nasil
degerlendirmektedir?” seklindedir. Arastirma sorusuyla ilgili bulgular Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3. Artirllmis Gergekligin Ogrenme Siireclerine Katkilar1 Uzerine Ogrenci Goriisleri
Kod

Ogrenme siirecini dikkat cekici ve etkili yapmak

Eglenceli 6grenme ortami sunmak

Motivasyonu arttirmak

Gorsellestirme ve soyut kavramlarin somutlastirilmasi

Derse karsi tutumu olumlu etkilemek

Derse katilimi arttirmak

Anlamh 6grenme deneyimleri yasatmak

Ogretim ortamlarimn islevselligini artirmak

Sanal resim/model gibi materyaller ile gercek diinya nesnelerinin birlestirilmesi

P NN OIOI O O

Tablo 3’teki 6grenci goriisleri incelendiginde dgrencilerin artirilmis gercekligi genel olarak 6grenme ortaminin
bir¢cok yonden olumlu yonde zenginlestiren bir 6grenme materyali olarak gordiikleri anlagilmaktadir. Kodlar
incelendiginde dgrenciler artirilmis gercekligin 6grenme siireglerine katkilarini siralarken en gok 6grenme siirecini
dikkat c¢ekici ve etkili yapmaya (f=8) ve eglenceli 6grenme ortami sunmaya (f=8) degindikleri goriilmektedir.
Daha sonra ise sirastyla motivasyonu arttirmak (f=5), gorsellestirme ve soyut kavramlarin somutlagtirilmasi (f=5),
derse kars1 tutumu olumlu etkilemek (f=4), derse katilimi arttirmak (f=4), anlamli1 6grenme deneyimleri yagatmak
(f=2), dgretim ortamlarinin islevselligini artirmak (f=2) ve Sanal resim/model gibi materyaller ile gergek diinya
nesnelerinin birlestirilmesi (f=1) dgrenme siirecine artirilmis gergekligin katkilarina deginirken 6grencilerce
kullanilmistir. Ogrenci goriislerinden baz1 &rnekler asagida sunulmaktadr:

“Derslere daha istekli gelmemi ve okula daha istekli gelmemi saglad:. Ciinkii ¢cok
eglendik”. K-13

“Ozellikle Fende kullansak cok katkisi olurdu. Ciinkii Fen bilimleri derslerinde cok
zorlaniyoruz. Ogrenmemize katki saglar bence.” K-16

“(...)Ciinkii sade bir sekilde islemiyoruz. Gorsel olunca bu sayede anlamamiz daha kolay
oluyor.” K-19.
2. Arastirma Problemiyle ilgili Bulgular

Arastirmanin ikinci arastirma problemi “Artirilmis gergeklik uygulamalarinin bundan sonraki derslerde
kullanilmast halinde s6z konusu derslerdeki basarisina katkisinin ne yonde olacagi konusunda 6grenci goriisleri
nelerdir?” seklindedir. Arastirma sorusuyla ilgili bulgular Sekil 1’de sunulmustur.
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. b

10

A.G’nin derslerde basarimi olumlu
etkileyecegini distiniyorum.

A.G’nin derslerde basarimi etkisi
olacagini distinmiyorum.

k |Seri1 13 4 2 ‘

Sekil 1. Artirilmis Gergeklik Uygulamalarl{zln Bundan Sonraki Derslerde Kullanilmasinin Akademik Basariya
Katkisinin Ne Yénde Olacagi Konusunda Ogrenci Goriisleri

Fikrim yok

Sekil 1°deki 6grenci goriisleri incelendiginde, artirilmis gergekligin derslerde basariy1 olumlu etkileyecegi (f=13)
diistincesinin hakim oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin bir kism1 bu konuda fikrim yok (f=4) derken, bir kismi
da artirilmis gergekligin derslerde basartya etkisinin olmayacagini (f=6) ifade etmektedir.

3. Aragtirma Problemiyle flgili Bulgular

Aragtirmanin  iiglincii  aragtirma problemi “Artirilmis  gergeklik uygulamalarmi  kullanirken  yasanan
giicliikler/zorluklar hakkindaki 6grenci goriisleri nelerdir?” seklindedir. Arastirma sorusuyla ilgili bulgular Sekil
2’de sunulmustur.

r \

akilli telefon T
sahipliginin/erisiminin ve v internetin olmamasi Olumsuzluk yasamadim.
olmamasi yasanan sorunlar

k | " Seril 14 8 8 10 ‘

Sekil 2. Artirlmis Gergeklik Uygulamalarini Kullanirken Yasanan Giicliikler/Zorluklar Hakkindaki Ogrenci
Goriisleri
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Sekil 2’deki 6grenci goriisleri incelendiginde, artirilmis gergeklik uygulamalarini kullanirken en 6nemli engelin
akilli telefon sahipligi ve erigsiminin olmamasi (f=14) oldugu gériilmektedir. Ogrenciler uygulama siirecinde
yasanan diger zorluklari, uygulamalarin kurulmasinda yasanan sorunlar (f=8) ve Internetin olmamasi (f=8)
seklinde siralamigtir. Ogrencilerin bir kismi da olumsuzluk yasamadigimi (f=10) ifade etmektedir. Ogrenci
goriiglerinden bazi drnekler agagida sunulmaktadir:

“Internet olmadigi icin zorluk ¢cektim” K3
“Telefonum ders uygulamalarint agmadi.” K-14
“Uygulamayt kuramadim, internete de baglanmadim.” K-35
“Olumsuzluk yasamadim.” K-20

“Evet yasadim. Telefonum olmadigi icin arkadasimin telefonuna baktim.” K19

4. Aragtirma Problemiyle ilgili Bulgular

Aragtirmanin dordiincii arastirma problemi “Artirilmis gerceklik uygulamalarmin dgrencilerin ders ile ilgili
diistincelerinin degismesine katkist hakkindaki 6grenci goriisleri nelerdir?” seklindedir. Arastirma sorusuyla ilgili
bulgular Sekil 3’te sunulmustur.

R dersle |Ig.|I| du5uvn.c%=ler|m| - A.G’nin dersle ilgili duygu ve
olumlu etkileyecegini Fikrim yok - A ..
o dislincelerimi olumsuz etkiledi.
distintiyorum.
= Seril 13 5 2

Sekil 3. Artirlmis Gergeklik Uygulamalarinin Ogrencilerin Ders Ile Ilgili Diisiincelerinin Degismesine Katkist
Hakkindaki Ogrenci Goriigleri

Sekil 3’teki 6grenci goriisleri incelendiginde, artirilmis gergekligin derslerle ilgili diislinceleri olumlu etkiledigi
(f=13) diisiincesinin hakim oldugu gériilmektedir. Ogrencilerin bir kismi bu konuda fikrim yok (f=5) derken, bir
kismi da artirllmis gergekligin dersle ilgili duygu ve diisiinceleri olumsuz etkiledigini (f=2) ifade etmektedir.
Ogrenci goriislerinden bazi drnekler asagida sunulmaktadir:

“Olumlu etkiledi ¢iinkii bu sayede derslerdeki resimleri canli gérebildik.” K3

>

“Derslere katilimlar artirir. Ogrencilere dersleri sevdirir ve notlarin yiikselmesini saglar.’
K-7

“Etkiler. Kitaplar: okumak yerine tablet ya da telefonumuzu tuttugumuzda onun maketini
her seyini gorebiliriz.”” K-8

“Derse duygularimin degigmesine neden oldu. Resimler canlandiginda sevmeye bagladim.
Bilgim daha da artti.” K-10

474



Aykut DURAK & Fatma Gizem KARAOGLAN YILMAZ

“Etkiler. Herkes mutlu olur diye diisiiniiyorum su yonden mesela herhangi bir derste test
¢ozerken cevaplarini gérebilme bunlar bazi kigileri mutlu eder.” K-14
5. Arastirma Sorusuyla ilgili Bulgular

Aragtirmanin besinci arastirma problemi “Artirilmig gergeklik uygulamalarinin kullaniminin en faydali olacagi
derslerle ilgili 6grenci gorisleri nelerdir?” seklindedir. Arastirma sorusuyla ilgili bulgular Sekil 4’te sunulmustur.

Fen Bilgisi Sosyal ingilizce Matematik Geometri
| u Seril 13 4 6 10 11

Sekil 4. Artirlmis Gergeklik Uygulamalarimn Kullammimn En Faydal Olacag: Derslerle Iigili Ogrenci
Goriisleri

Sekil 4’teki 6grenci goriisleri incelendiginde artirilmis gergekligin kullaniminin en faydali olacagi dersin Fen
Bilimleri dersi (f=13) oldugu goriilmektedir. Daha sonra sirastyla Geometri (f=11), Matematik (f=10), Ingilizce
(f=6) ve Sosyal Bilgiler (f=4) dersinde kullanilmas1 gerektigi ve faydal olacag: ifade edilmektedir. Ogrenci
goriislerinden bazi 6rnekler asagida sunulmaktadir:

“Matematik. Kare, iiggen vb. 3 boyutlu oldugu i¢in daha iyi 6grenilir.” K1

“Fen dersinde bir siirii deney yapiyoruz artirtlmig teknoloji sayesinde derslerimiz daha
fazla eglenceli olabilir.” K5

“Ingilizce. Mesela Ingilizce dersinde zorlaniyorsak Tiirkgesini ¢eviririz.” K13

“Fende iskeletleri, Ingilizcede kelimeleri, Tiirkcede kurallari, Matematikte sekilleri,
Sosyalde tarihi, Miizikte notalari ve resimde tablolar: canlanabilir.” K-15

“Fen dersi zor ve bu dersi anlamam i¢in artirllmis gergeklik daha faydali olur.” K9
Fen dersinde deney yapmak i¢cin malzeme bulmak i¢in ugrasmamiza gerek kalmaz. K28

Fende gorsel ve sanal modeller soyut seyleri anlamamiz igin faydal olabilir. K39.

4. TARTISMA ve SONUC

Aragtirmada 6grencilerin geleneksel sinif ortamlarindaki ders etkinlikleri ile artirilmis gerceklik uygulamalarin
karsilastirmalarina dair goriislerine gore en sik belirtilen kodlarm “eglenceli 6grenme ortami sunmak” ve
“ogrenme siirecini dikkat ¢ekici ve etkili yapmak” oldugu bulunmustur. Artirtlmis gerceklige yonelik 6grenci
goriigleri incelendigi bu ¢alismada, artirilmis gergekligin derslere karst tutumu ve akademik basarilarini genel
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olarak olumlu yénde etkiledigini diisiindiikleri goriilmektedir. Ogrenciler tarafindan bu durumun sebebi olarak da
nesneleri canlandirma durumu gosterilmektedir. Bu sonug¢ alanyazinda artirilmig gergeklik iizerine yapilan
calismalardan elde edilen sonuglarla ortiismektedir. Yapilan calismalar artirilmis gergekligin cesitli 6grenme
yontemlerini ve yapilandirmaci yaklasimi destekledigini sOylemektedir (Delello, 2014). Egitim ortamlarinda
artirtlmis gercekligin etkili sekilde kullanilmasi otantik ve yaparak-yasayarak 6grenmeyi saglar (Singhal, Bagga,
Goyal, & Saxena, 2012). Bicen ve Bal (2016) tarafindan yapilan ¢aligmada artirilmis gergeklik uygulamalarinin
ogrencilerin ders igerigine yonelik goriislerini olumlu yonde etkiledigi gériilmektedir. Artirilmis gergekligin mobil
ve QR kodlar ile kullaniminin, 6grencilerin sinif materyallerinden bagimsiz sekilde kaynaklara erisimini olumlu
yonde etkiledigi ve Ogrencilerin sinifta artirilmis gergeklik kullanildiginda egitimin daha zevkli oldugunu
diistindiigii belirtilmistir.

Bu noktalardan hareketle nesne veya durumlarin artirilmig gergeklik uygulamalariyla canlandirilmast konular
gorsellestirerek, ilgi ¢ekici hale getirmekte ve bu durumda basart ve derslere karsi tutuma olumlu yansidigi
sonucuna varilmistir. Bu ¢caligmada elde edilen 6grenci goriisleri de bu yondedir.

Ogrenci goriislerine gore artirilmis gergeklik uygulamalarinin bundan sonraki derslerde kullanilmasi halinde s6z
konusu derslerdeki basarisina olumlu katki yapacagini diisiiniilmektedir. Benzer sekilde ogrenciler, artirilmis
gerceklik uygulamalarmin kullanilmasinin dersle ilgili goriislerini de olumlu etkiledigini belirtmektedir. Bu
bulgularla Ortiisiir sekilde alanyazindaki ilgili arastirmalarda artirilmis gerceklik etkinliklerinin - grup
calismalarinda isbirligini destekledigi, caba gosterme ve ders ici etkilesimlerinin de gelismesine katki sagladig:
vurgulanmistir (Morrison vd., 2009; Kesim & Ozarslan, 2012; Nincarean vd., 2013; Saritepeci, Durak, & Balikgi,
2017). Billinghurst (2002) artirilmis gergekligin igbirlikli ¢alismay1 destekleyerek 6grenme gevrelerinde etkilesimi
¢ok boyutlu arttirdig1 ve dolayisiyla basart ve derse karsi tutum {izerine olumlu yansimalarin oldugunu belirtmistir.
Toledo-Morales ve Sanchez-Garcia (2018) tarafindan ilkokul &grencileri ile yapilan arastirmada artirilmig
gerceklik kullaniminin akademik basariya etkileri ve yeni teknolojilere yonelik algilar incelenmistir. S6z konusu
calismada artirilmig gergekligin bir dgretim araci olarak kullanilmasi akademik performans ve bilgi edinme
siirecini olumlu yonde etkiledigim sonucuna ulasilmistir. Ayrica okulda yeni teknolojilerin kullanimiyla
gerceklestirilen dgretme ve 6grenme siireci, katilimcilar tarafindan olumlu, tesvik edici ve kolaylastirict olarak
algilanmistir. Rizov ve Rizova (2015) tarafindan yapilan c¢alismada yiiksekdgretimde arttirillmis gercekligi,
derslerde bir 6gretim araci olarak kullanan 6grencilerin derse karsi ilgilerinin arttig1, 6grenme igerigini daha kolay
anladi@1 ve igsellestirdigi goriilmiistiir. Ogretim iiyeleri ise, derste artirilmis gerceklik kullanmanin, 6grencilerin
O6grenme siirecine pedagojik ve teknik anlamda katkilar1 oldugunu belirtmistir. Tiim bu durumlardan hareketle
ogretimde artirilmis gergeklik teknolojilerin  kullanilmasi, derse katilim, motivasyon, kullanimin olumlu
katkilarina yonelik inang ve 6grenme performansini olumlu yonde etkilemektedir.

Artirillmig gergeklik uygulamalarini kullanirken yasanan giicliikler/zorluklar hakkindaki 6grenci goriislerine gore
en sik “akilli telefon sahipliginin/erigiminin olmamasi” kodlanmistir. Fakat olumsuzluk yasamadim diyenler de
cogunluktadir. Bu ¢alismada artirilmis gergeklikle ilgili yagsanan sorunlar daha ¢ok 6grencilerin yasadig: bilisim
teknolojilerine erisimle ilgili sorunlardan dolay1 ortaya ¢ikmistir. Oysaki alanyazinda da artirilmis gerceklikle ilgili
uygulamada igerik azlig1, gelistirme asamasinin teknik zorlugu, artirilmis gergeklik kullanmaya doniik 6n yargi,
biligsel yiik ve mobil cihazlarin ders dis1 kullanimi gibi sorunlardan bahsedilmistir (Sirakaya & Seferoglu, 2016).
Bu sorunlarin iistesinden gelmek i¢in etkili teknoloji entegrasyonu uygulamalari ile teknolojik altyapinin dncelikle
saglanmasi ve sonrasinda gercekei, otantik, dgrenci katiliminin desteklendigi 6grenme ortamlar1 tasarlanmalidir
(Durak & Saritepeci, 2017; Ergetin & Durak, 2017; Kirkley & Kirkley, 2004; Nincarean, Alia, Halim, & Rahman,
2013; Saritepeci, Durak, & Seferoglu, 2016; Sezer, Karaoglan-Yilmaz, & Yilmaz, 2013; Yildiz, Saritepeci, &
Seferoglu, 2013; Yildiz & Seferoglu, 2013).

Ogrencilerin artirilmig gergeklik uygulamalari kullaniminin en faydali olacagini diisiindiigii ders “Fen Bilimleri”
dersidir. Daha sonra sirasiyla geometri, matematik, Ingilizce ve sosyal bilgiler dersidir. Ogrencilere gore bu
derslerde Ingilizce geviri yapilmasi, sosyal bilgilerde tarihi yerlerin tanitimi, fen bilimleri dersinde sistemleri
tamtmak gibi etkinliklerde artirilmis gergeklik kullamlabilir. Karagozlu ve Ozdamli (2017) tarafindan yapilan
calismada doga bilimleri konularinin 6gretiminde kullanmak amaciyla tasarim temelli bir arastirma yontemi ile
gelistirilmis artirilmis gerceklik icerigine yonelik 6grenci goriisleri incelenmistir. Ortaokul 7. Sinifta 6grenim
goren 40 6grenci ve 0gretmenleri Fen 6gretimi igin gelistirilen artirtlmig gergeklik igeriklerini igerigin d6gretimi
icin etkili, kolay uygulanabilir ve yararli olarak degerlendirmistir. Alanyazin incelendiginde Fen bilimleri icin
artirtlmig gergekligin 6nemli goriilmesinde konunun gorsellestirilmesi, anlasilabilirligin kolaylagmasi, sanal
nesnelerin ve gercek ortamlarin bir arada bulunmasi, 6grencilerin karmasik mekansal iligkileri ve soyut kavramlari
gormeleri, kavramsal igerigin animasyonlarla birlestirilmesi, kisa siirede konularin sunumunu saglamasi, gergek
diinyada miimkiin olmayan olaylari deneyimleme imkani, diger teknoloji destekli 6grenme ortamlarinda
gelistirilemeyecek ve uygulanamayacak 6nemli uygulamalar gelistirme, zor olarak algilanan bir ders i¢in gekici,
renkli ve somut igerik sunmasidir (Arvanitis vd., 2007; Karagozlu ve Ozdamli, 2017; Klopfer ve Sheldon, 2010;
Klopfer ve Squire, 2008; Squire ve Jan, 2007). Bu calismada da Ogrencilerin Fen bilimleri i¢in artirilmig
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gercekligin diger derslere gore daha uygun olacagim belirttigi goriislerinin ortak sebebi Fen bilimleri dersi
iceriklerini ogrencilerin kendi dogal baglamlarinda kesifleri ve artirilmig gergekligin 6grenmeleri destekleyen
durumlarin Fen Bilimleri dersi i¢in daha etkili olacagidir. Ayrica 6grencilerin Fen Bilimleri dersi deneyleri igin
artirtlmig gerceklik uygulamalarini taginabilir ve uygulanabilir bir ¢dziim olarak gormeleri de artirilmis gergekligin
Fen Bilimleri dersi icin daha uygun oldugunu belirtmelerindeki nedenlerdendir. Ote yandan alanyazinda artirilmis
gercekligin ¢ok farkli derslerde kullanim alanlarinin oldugu goriilmiistiir. Fakat Tiirkiye’de yapilan ¢aligmalar
daha cok artirtlmis gergeklik calismalarinin derlenmesi ya da mobil artirilmis gerceklik uygulamalarimin
incelenmesidir. Bu sonuglardan yola c¢ikarak iilkemizde de artirilmis gergeklikle ilgili uygulamaya doniik
calismalarin ¢ogaltilmasi 6nerilir.

4.1. Oneriler

Nitel yontemlerle desenlenen bu ¢alismada Teknoloji ve Tasarim dersinde artirilmig gergeklik uygulamalar:
ogrencilere tanitilmis ve d6grencilerin bu teknolojiyi deneyimlemeleri saglanmigtir. Siire¢ sonunda 6grenciler ile
goriismeler yapilmistir. Gelecek ¢aligmalarda ilgili konunun 6gretiminde artirilmis gerceklik uygulamasinin etkisi
deneysel caligmalarla tespit edilebilir. Bu c¢alismada akilli telefon/tablet sahipliginin olmamasi, Internet
baglantisinda yaganan problemler ve uygulama esnasinda yasanan problemler artirilmis gergekligin siirecte
kullanimina yonelik olumsuz goriisleri olusturmaktadir. Bu nedenle artirilmis gergeklik teknolojisinin egitimde
kullanilmasinda dncelikle teknik durumlarin gézden gegirilmesi 6nerilmektedir.
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EXTENDED ABSTRACT

1. Introduction

Nowadays, developments in technology offer new education and learning opportunities in educational
environments. Along with technological development, there have also been changes in learning tools and
technologies have provided rich experiences to students. In particular, augmented reality practices have attracted
the attention of researchers in recent years as they support students' natural and physical interaction. However, the
basis of augmented reality dates back about thirty years. Augmented reality is the live, direct or indirect physical
appearance of the real physical environment and objects, which is normally generated by computer-generated
sound, image, graphics and location data, providing information that is not detectable by people's senses and
cognitive processes in normal circumstances. Augmented reality practices play a complementary role rather than
replacing reality. Augmented reality benefits from the real-world possibilities of providing additional, contextual
and authentic knowledge that enriches the reality experience of students. However, it is not correct to reduce the
definition of augmented reality to the technology that accompanies it. Augmented reality that connects virtual and
real worlds offers an enhanced and deepened reality. The combination of virtual objects and real environments
allows students to visualize complex spatial relationships and abstract concepts, to provide unrealized experiences
in the real world, and to develop objects from the real environment without complex, 3D modeling. These
advantages make the augmented reality practices important in education, and many augmented reality studies are
carried out in different areas at different levels of education. In addition, augmented reality enriches educational
environments with various auxiliary technologies (mobile devices, wearable and immersion technologies). The
educational value of augmented reality applications is not only dependent on the use of technologies, but also on
the design, implementation and integration of the augmented reality applications into the learning environment.
Therefore, the student's views have an important role to gather information about the advantages / advantages,
opportunities and challenges of augmented reality applications. Because the evaluation of the effect of the
applications of augmented reality applications from the student perspective is important for determining the ideal
usage of the augmented reality in educational environments. When the literature is examined, it is seen that there
are various researches which examine the augmented reality in the educational and theoretical context. However,
it has been determined that there are not enough studies to determine the views of students on the use of augmented
reality at secondary level. Considering the related literature, it is seen that there are various researches which
examine the augmented reality in the educational and theoretical context. However, it has been determined that
there are not enough studies to determine the views of students on the use of augmented reality at secondary level.
Nowadays, there is a need for student views in order to disseminate its use in educational environments where the
augmented reality technologies are developing more and more every day. The educational value of the augmented
reality applications depends not only on the use of technologies, but also on the design, implementation and
integration of the augmented reality applications. Therefore, the student's views have an important role to gather
information about the advantages, opportunities and challenges of augmented reality applications. In this study,
an application has been realized in which the applications of augmented reality applications are provided with the
students. In this study, it is important to study the effect of augmented reality applications on the student
perspective. In this study, it is aimed to evaluate the effect created by the augmented reality applications from the
view point of the student.

2. Method

In this study, the qualitative method was used to examine the opinions of the 7th and 8th grade students of
secondary school on their augmented reality practices. This study was conducted with 7th and 8th grade students
participating in Technology and Design course. Participants of the study consist of 43 students in the spring
semester of 2016-2017. Within the scope of the research, a form was prepared as a data collection tool for students
to get feedback on the augmented reality.

3. Findings, Discussion and Results

According to the findings of the research, it is seen that the students are most interested in making the learning
process more interesting and effective (f =8) and offering a fun learning environment (f = 8) while ranking their
contributions to learning processes. Augmented reality will have a positive effect on your lectures (f = 13); (f =
13) that the students had a positive influence on their thinking about the lessons. The most important obstacle when
using augmented reality applications is the lack of smartphone ownership and access (f = 14). It is seen that the
lesson of benefiting from the use of the augmented reality is the science lesson (f = 13).

The survey found that the most frequently coded codes were "to provide a fun learning environment™ and "to make
the learning process remarkable and effective” according to the opinions of students comparing the course
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activities in traditional classrooms with the augmented reality applications. The students think that the use of the
augmented reality exercises in the following lessons will make a positive contribution to the success of the course.
However, there are also students who point out that the augmented reality will not contribute to the education
process. It has been seen that the most common "lack of smartphone ownership™ is student opinion about
difficulties / difficulties when using augmented reality applications. It is stated as "Science" that the students think
that the use of the augmented reality applications will be most beneficial.

In this study, which was designed by qualitative methods, the applications of augmented reality were introduced
to the students in Technology and Design course and students were provided to experience this technology. At the
end of the process, students were interviewed. In future studies, the effect of the application of augmented reality
in the teaching of the relevant subject can be determined by experimental studies. In this study, the lack of
ownership of smartphone / tablet, problems with Internet connection and problems during implementation
constitute negative views on the use of augmented reality in the process. Therefore, it is recommended to review
the technical conditions in the use of augmented reality technology in education.
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