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SINIF OGRETMENI ADAYLARININ SANAL MUZE UYGULAMALARINA
YONELIK GORUSLERI *

Tiirkan SUNGUR?, Handan BULBUL?

oz

Aragtirmanin amact sinif dgretmeni adaylarinin sanal miize uygulamalarina ydnelik goriislerini belirlemektir. Calisma grubu,
Giresun Universitesi Sinif Ogretmenligi Anabilim Dali dérdiincii sinifta okuyan 41 6grenciden olugmaktadir. Veriler, 2017-
2018 ogretim yili giiz doneminde, aragtirmacilar tarafindan gelistirilen agik uglu anketle toplanmis, igerik analizi teknigi ile
¢Oziimlenmistir. Arastirma sonuglari, sinif 6gretmeni adaylarinin pek ¢ogunun lisans 6grenimleri boyunca gergek veya sanal
miize ile egitime yonelik deneyime sahip olmadiklarini gdstermistir. Buna karsin adaylar, lisans 6grenimlerinde sanal miize ile
egitimi mesleki yeterlik agisindan gerekli gérmektedirler. Ayrica ilkokul diizeyindeki egitimde sanal miize uygulamalarinin

ogrenciler i¢in yararli oldugunu diisinmektedirler. Arastirma sonuglarina dayanarak siif dgretmenligi lisans programinda
okutulan gesitli derslerin sanal miize uygulamalariyla iliskilendirilmesi dnerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Miize egitimi, sanal miize ile egitim, sinif 6gretmenligi

THE OPINIONS OF THE PROSPECTIVE CLASSROOM TEACHERS ON THE
APPLICATIONS OF VIRTUAL MUSEUM

ABSTRACT

The aim of the research is to determine the opinions of the prospective classroom teachers on the applications of virtual
museum. The study group consists of 41 students studying in the fourth year of the Department of Primary Education at Giresun
University. The data was collected with an open-ended questionnaire developed by researchers during the fall semester of
2017-2018 academic year and analyzed with content analysis technique. Research results show that many of the prospective
classroom teachers did not have real or virtual museum educational experience during their undergraduate studies. On the other
hand, the prospectives consider that the virtual museum education is necessary for professional competence in undergraduate
education. They also think that the virtual museum applications in primary school education are useful for students. Based on
the results of the research, it is recommended to associate the various courses taught in the bachelor's degree program with the
virtual museum applications.

Keywords: Museum education, virtual museum education, classroom teaching
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1.GIRIiS

Insanlar her zaman gegmisi merak etmislerdir. Eskiye duyulan bu merakla birlikte gecmis donemlere ait esyalar
toplamak, biriktirmek ve sergilemek ilk koleksiyonlarin olusmasini saglamistir. Bu koleksiyonlar ise zamanla
biiyliyerek, genis alanlara yayilip glinlimiiz miizelerini olusturmustur. Zaman igerisinde miize ve miizecilik;
koleksiyonlari, cesitleri ve hizmet standartlar1 agisindan degisim ve gelisim gostererek ¢agin gereklerine uyum
saglama yolunda ilerlemistir. Cagdas miizecilik anlayisindaki en belirgin egilimlerden biri miizelerin hizmet
aglarini genigletme ¢abasi olmustur. Web teknolojilerindeki gelismelerden faydalanarak olusturulan sanal miizeler
ise bu ¢abanmn sonucu olarak kabul edilebilir. Tanimlanmis bir zaman dilimine ve ger¢cek mekana ihtiyag
duymayan sanal miizeler, ziyaretcilerine internet ve bilgisayar aracilig1 ile zaman ve mekan sinirlamasi olmaksizin
ulagsma olanag1 sunmaktadirlar.

Diinyada internetin ilerlemesi pek ¢ok teknolojik gelismeleri beraberinde getirmistir. Ayn1 platformda ses, video,
resim ve metinlerden olusan multimedya, ikili veya g¢oklu etkilesim-iletisim ve Ozellestirilebilir igeriklerle
kullanicilara kullanim kolayligi sunmaktadir. Bu giin i¢in bir¢ok miize de teknolojideki giincel gelismelerin
avantajlarindan yararlanmakta ve internetteki kullanicilarina hizmet vermektedir (Aydogan, 2017). Verilen bu
hizmet, zaman igerisinde miizelerin iglevlerindeki degisime bagli olarak, miizelerin genis kitlelerle iletisim kurma
gerekliliginin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmistir (Turgut, 2015). Sanal miize, benzer Ozellikler tasiyan
sayisallastirllmis koleksiyonu, sanal ortamda erisime sunarak gercek miizenin sinirlarimin 6tesine gegen bir
uygulamadir (Colak, 2006). Koleksiyonun sayisallagtirilarak kiiresel erisime a¢ilmasi yoluyla diinyanin herhangi
bir yerindeki ziyaretciye hizmetler ve baglantilar yoluyla her an sanal dolasim olanagi sunan, arsiv ve kaynak
niteligindeki bilgilendirici 6zelligi bulunan sanal miizenin en Onemli &zelligi fiziksel bir mekana sahip
olmamasidir (Orug, 2016).

Sanal miizelerin g¢evrimi¢i uygulamalarla ziyaretcilerine sundugu sanal geziler panoramik goriintiilerin
birlestirilmesi ile olusturulmaktadir (Alav, Altingdvde, Kaplan, 2006; Kalinci, 2015). Bu goriintiiler, birkag
kamera goriintiisiiniin 360 derecelik tek bir goriintii halinde birlestirilmesi, genis acili (balikgdzii) mercekler
kullanilmas1 veya egimli yansitic1 yiizeyler yardimiyla goriintii gekimi yapilmasiyla elde edilmektedir. Sanal miize
tasarimlari i¢in koleksiyondaki eserlerin {i¢ boyutlu goriintiilenmesi de gerekmektedir. Sanal ortama aktarilmak
i¢in belirlenen eserin aydinlik ve karanlik ortamda lazer yansiticili gekimleri yapilmaktadir. Heykellerde robot kol,
vazo—kase gibi kiiciik eserlerde ise motor teknolojisi kullanilarak ¢ekimler yapilmakta (Alav ve digerleri, 2006),
boylelikle eserlerin {i¢ boyutlu olarak algilanmasi saglanmaktadir. Sanal miizenin daha etkili bir sekilde hizmet
edebilmesi icin tasarimlarinda kullanilan tipografi, renk ve gorseller arasinda bir biitiinliik de saglanmak
zorundadir. Sanal miizenin igerik biitiinliigiiniin olmamasi, kullanicinin dikkatinin dagilmasina ve miizeden
uzaklagmasina neden olabilmektedir. Ayrica, gorsel ve yazili kaynak olarak 6nemli bir yere sahip olan sanal
miizelerde kullanilan metinlerin okunur olmasi da bir zorunluluk olarak goriilmektedir. Okunur olmayan bir metin,
kullaniciya verilmek istenen mesajin algilanmasini engellemektedir (Kalinci, 2015). Buna bagl olarak sanal
miizenin iglevsel olabilmesi i¢in okunur metinlere ve biitlinliigli olan gorsel tasarima ihtiyaci vardir.

ABD ve Bat1 Avrupa merkezli miizelerden baglayarak 1980'li yillarin basinda dijital teknolojilerin kullanimiyla
olusan devrim niteligindeki siire¢ miize algisinda koklii bir degisim yaratmistir. Nesnel bilgiye ve gorsel hafizaya
dayanan miizenin gergek koleksiyonlar1 li¢ boyutlu teknolojilerle tamamen sanal olarak yeniden {iretilmistir
(Barlas Bozkus, 2014). Ornegin diinyanin 6nde gelen miizelerinden Londra British Miizesi ve New York
Metropolitan Miizesi gibi miizeler, sanal versiyonlar1 ile kendi iilkelerindeki ziyaretginin yani sira pek c¢ok
iilkedeki ziyaretcilere de dolagim olanagi saglamaktadir. Boylelikle sahip olduklari koleksiyonlar1 ve sergileri hizli
ve pratik sekilde ¢ok daha fazla ziyaretgiye ulastirmaktadir (Okan, 2018). Teknik ve tasarima yonelik igerik
gelistirmeyle birlikte, bugiin ig¢in birgok miize, kendi envanterinin yani sira biinyelerinde agilan sergilerin
gorsellerini de web sitelerine yiikleyerek kullanima agmaktadir. Agilan sergilerin iizerindeki "yorum yaz"
kutucuklartyla miize ortaminda iletisimin etkin olmasini saglamakta, boylelikle sanal bir kamusal alan
yaratmaktadir (Savag, 2009’dan aktaran Barlas Bozkus, 2014).

Sanal miizenin, miize koleksiyonlarini ilgili miizenin web sitesinde dijital olarak sergilenmesi veya herhangi bir
miizeye bagli olmadan cesitli koleksiyonlarin bir araya getirilip dijital olarak sergilenmesi seklinde uygulamalari
vardir (Oztiirk, 2012°den aktaran Kaya ve Okumus, 2018). Ornegin Ingiltere merkezli The 24 Hour Museum (24
Saat Sanal Miize) kurumsal sanal miizecilikten farkli bir uygulama kullanarak ingiltere'de bulunan biitiin miize
koleksiyonlarinin ¢evrimici portali olarak hizmet vermektedir. Uluslararasi kiiltiir platformu niteligindeki bu sanal
ortamda, Ingiltere’de bulunan 3000'in iizerinde miize, galeri ve kiiltiirel miras alanlar1 360 derece panoramik olarak
dolagilmaktadir. 24 saat agik olan sanal miize her ay bir milyondan fazla kisi tarafindan ziyaret edilmekte,
miizecilik, kiiltiirel miras ve sanata yonelik konferans, panel ve siireli yayinlarla da haber portali islevi gérmektedir
(Barlas Bozkus, 2014). Bu tiir uygulamalar ile hi¢bir zaman ayni fiziksel alanda ve zamanda bir araya getirilmemis
dijital eserler sanal miize sayesinde bir arada sunulma olanagi bulmaktadir (Rayward ve Twidale, 1999).
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Avrupa ve ABD basta olmak iizere diger iilkelerdeki sanal miizecilikte yasanan gelismeler Tiirkiye’deki miizecilik
anlayisinda da degisimler olugturmustur. Alav ve digerleri (2006), Tiirkiye’deki miizelerin zengin kiiltiir mirasiyla
dolu olmasina karsin, bir¢ok miizenin resmi web sitesinin olmadigini ifade etmektedir. 2006 yil1 verilerine gore;
Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 web sitesinde yer alan sanal miizelerin yavas da olsa sanal miizecilik alaninda kiigiik
capli gelismeleri gosterdigine, bu gelismelerin ise WFFM - World Federation of Friends of Museums ve
UNESCO-ICOM Museum Information Centre’in sanal miize standartlarina ulagsmadigina isaret etmektedir.
Aradan gegen siire zarfinda Kiiltiir Bakanligi'min baslattigi uygulama sayesinde sanal miizecilik agisindan
Tiirkiye’de ciddi bir ilerleme kaydedildigi de bir gercektir. Aralarinda Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Ayasofya
Miizesi, Topkap1 Sarayi, Ankara Etnografya ve Efes Miizesinin de bulundugu otuz bes miize, 360 derece
panoramik goriintiilii olarak www .kultur.gov.tr adresinden g¢evrimigi olarak ziyaret edilebilmektedir (Barlas
Bozkus, 2014). Devlet destekli miizelerle birlikte; Eczacibagt Sanal Miize, Sanal Mimarlik Miizesi, Rahmi M. Kog
Sanayi Sanal Miizesi, Sakip Sabanci Sanal Miizesi, Tiirkiye Sualt1 Kiiltiire] Miras1 Sanal Miizesi (Barlas Bozkus,
2014; Orug, 2016) gibi 6zel sanal miizeler Tiirkiye’deki sanal miizecilikteki dinamiklerin varligini géstermektedir.
Buna karsin, uzman ve ziyaretcilerin goriisleri ile yapilan cesitli arastirmalarda, Tirkiye’deki bir¢cok sanal
miizenin, koleksiyonlari, bilgi bankasi ve akademik kaynaklar gibi sanal bellegi olusturan boliimlerinin yetersiz
oldugu ve gelistirilmesi gerektigi yoniinde tespitler bulunmaktadir (Tepecik, 2008’den aktaran Teker ve Ozer,
2016). Var olan ¢esitli yetersizliklere karsin sanal miizecilik agisindan Tiirkiye’de olusan ivme, siire¢ icerisinde
bu olumsuzluklarin giderilebilecegine dair umut vermektedir.

Sanal miizenin en islevsel 6zelligi, miize koleksiyonunu sayisallastirilarak ¢evrimigi ortamda miize izleyicilerine
sunmasiyla kolay ulasilir bir sanal dolagim saglamasidir (Colak, 2006). Miize gezmeye vakit ayiramayan ya da
cografi olarak uzak bolgelerde yasayanlar i¢in sanat ve kiiltiirii yasanabilir kilmakta (Teather, 1998’den aktaran
Barlas Bozkus, 2014), ziyaretgilerine es zamanli kesif, etkilesim ve katilim firsati saglamaktadir (Salar, 2009).
Boylelikle ziyaretcileri pasif olmaktan kurtarip, demokratik bir ¢evrenin aktif paylagimcilart ve katilimcilar
olmaya da 6zendirmektedir (Karadeniz, Okvuran, Artar, Cakir ilhan, 2015).

Internetin gelisimine bagli olarak herkesin bilgi havuzuna eklemeler yapmasi, internetteki bilgilerin giivenilirligini
azaltmaktadir. Ancak sanal miizeler, dogru ve giivenilir bilgi kaynag1 olma 6zelligi gostermektedir (Colak, 2006).
Ote yandan kiiltiir varliklarini genis kitlelere duyurmada etkili bir uygulama olmakta (Siiriicii ve Bagar, 2016),
sanat ve kiiltiire] mirasin tanitimi1 konusunda uluslararast boyutta etkilesim saglamaktadir (Oksaar, 2008’den
aktaran Barlas Bozkus, 2014). Siiresiz erisilebilir olmas1 ve genis bir koleksiyonu dijital platforma tagimasi
nedeniyle de diinya mirasini koruma ve arsivleme adina organize bir yapilagma olarak goriilmektedir (Orug, 2016).

Cesitli avantajlarina karsin objeye dokunamama ve koridorlarda yiiriiyememeye bagli olarak gercek miize
deneyimi yasatmamasi, sanal miizelere yonelik getirilen en belirgin elestirilerden biridir (Barlas Bozkus, 2014).
Kullanicilarla gergeklestirilen bazi aragtirmalar ise sanal miizenin sagladigt bilgiler ile daha basarili miize
deneyimleri yasandigim ortaya koyar niteliktedir (Colak, 2006). Miizelerin baslangigta olmasa da &zellikle 20.
yiizyildan itibaren birer egitim kurumlart olarak goriildiigii bir gercektir. Gergek miizelerin sanal ortamdaki
yansimasi olan sanal miizeler de tipki ger¢ek miizeler gibi gerek miize i¢i gerekse miize dis1 egitim etkinliklerinde
etkin rol oynamaktadir (Barlas Bozkus, 2014; Colak, 2006). Ozellikle kaynak ve zaman kisitlamasi olmamasi,
smifin smirlandirdigr alanin digina gikilabilmesi, zengin ve farkli 6grenme materyallerine erigsim saglamasi (Salar,
2009) agisindan sanal miizeler bugiin i¢in egitimde yararlanilan bir 6grenme ortami olarak islev gérmektedir.

Miizeler bugiin icin islevsel bir egitim ortami olarak gériilen kurumlardir. Ogrencilere yaparak yasayarak 6grenme
ortami1 sunmakta, boylelikle bilimden sanata, kiiltiirden tarihe kadar cesitli disiplinlerde biriktirilen tiim degerleri
ogrencilerin igsellestirmelerini kolaylagtirmaktadir. Ancak maddi yetersizlikler, ulagim sorunu, izin islemlerinin
zorlugu gibi gesitli nedenler egitim amagli miize gezilerinin gergeklestirilmesini giiglestirmektedir. Zaman ve
mekandan bagimsiz olan sanal miizeler ise ger¢cek miize gezilerinin yapilamadigi durumlarda miize ile egitimde
bir segenek olarak goriilmektedir. Yapilan arastirmalarda, sanal miize ile yapilan egitim etkinlikleri 6grencilerin
biligsel ve duyussal kazanimlar iizerinde olumlu etkiler sagladigi (Demirboga, 2010) ve dgrencilerin sanal miize
ile yapilan etkinlikleri yararl gordiikleri (Ermis, 2010) belirlenmistir. Ogrencilerin yani sira sinif dgretmenleri de
derslerinde sanal miize uygulamalarini gerekli gérmekte ancak bu alanda yeterli donanima sahip olmadiklarim
diisiinmektedirler (Canli, 2016). Ogretmenlerin 6z yeterlik algisim giiglendirmenin énemli bilesenlerinden bir ise
hizmet 6ncesinde miize egitimine yonelik deneyim kazanmalarini saglamaktir. Boylelikle gergek ve sanal miize
ile egitimden ilkokullarda etkin bir bicimde yararlanma olanag: artacag diigiiniilmektedir.

Bu arastirmada sinif 6gretmeni adaylarmin gercek ve sanal miize ile egitime yoOnelik hizmet Oncesindeki
deneyimleri, sanal miizelerin egitimde kullanilabilirligine yonelik bakis agilart incelenmistir. Boylelikle adaylarin,
sanal miize uygulamalarini meslek yasantilarina aktarma durumuna dair 6ngdrii olusturulmaya caligilmistir.
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1.1. Arastirmanin Amaci

Aragtirmada smif Ogretmenligi Ogrencilerinin sanal miize ile egitime iliskin goriislerinin belirlenmesi
amaclanmistir. Bu amag dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmaya caligilmustir.
1-  Sinif 6gretmeni adaylarimin miize egitimine iliskin diislinceleri nelerdir?
2-  Smuf 6gretmeni adaylarina gore gercek ve sanal miize ile yapilan egitimin {istiin ya da zayif yonleri
nelerdir?
3-  Sinif 6gretmeni adaylarinin ilkokul diizeyinde sanal miizelerden yararlanmaya yonelik goriigleri nelerdir?

1.2. Arastirmanin Onemi

Sanal miizeler zengin gorsel igerikleri nedeniyle ilkokul diizeyindeki 6grenciler igin cazip olabilecek bir 6grenme
ortami sunmaktadir. Bu 6grenme ortamindan etkili bir sekilde yararlanilmasi ise sanal miize ile egitimi taniyan ve
uygulayabilen sinif §gretmenleriyle miimkiin olabilecektir. Canli (2016), sinif 6gretmenlerinin derslerinde sanal
miizelerden yararlanmak istediklerini, ancak bu konuda kendilerini yeterli gérmediklerini ifade etmektedir.
Aragtirmadan ulasilan bu sonug, smif Ogretmenlerine hizmet oncesinde bu alanda yeterli donanimin
olusturulmadiginin gdstergesi olarak kabul edilebilir. Diger bir ifade ile sinif 6gretmeni adaylarina sanal miizelerle
ilgili hizmet 6ncesinde verilecek egitimin adaylarin meslege gectiklerinde derslerini zenginlestirecek beceriler
kazanmalarin1 saglayabilecektir. Smif 6gretmeni adaylarii ilkokulda sanal miize uygulamalarina yonelik
goriislerinin incelendigi bu arastirma, adaylarin 6z yeterlik algilart ve beklentileri hakkinda tespit yapilmasi
bakimindan 6nemli goriilmektedir.

2. YONTEM

Arastirmada, nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi yontemi benimsenmistir. Ornek olay calismasi
olarak da adlandirilan durum galismasi, olay1; dogal ortaminda, karmasikligini ve baglamimi dikkate alir. Ozel bir
durum {izerinde caligilarak elde edilen veriler aragtirmacinin bir¢ok niteligi inceleyip agiklama yapabilmesini
saglar (Yidirnrm ve Simsek, 2011). Kesfedici, tanimlayici, aciklayici gibi birgok Ornek olay yontemi
bulunmaktadir. Bunlardan tanimlayici 6rnek olay yontemi, bir fenomeni kendi ¢ergevesi iginde tam anlamiyla
incelemeyi icerir (Yin, 2009). Bu arastirmada sinif egitiminde okuyan 6gretmen adaylarinin sanal miize ile egitime
iliskin goriislerinin belirlenmesi amaglandigindan tanimlayict 6rnek olay yontemi kullanilmis, arastirmaya konu
olan 6rnek olayin derinlemesine incelenip tanimlanmasi hedeflenmistir.

2.1. Calisma Grubu

Calisma grubu, amagli 6rnekleme yontemiyle belirlenmis, benzesik 6rnekleme stratejisi benimsenmistir. Amacli
ornekleme, arastirmanin amacma bagli olarak bilgi agisindan zengin durumlarin segilip derinlemesine
incelenmesine olanak tanimaktadir. Amagli 6rnekleme stratejilerinden benzesik 6rnekleme ise kiigiik ve homojen
bir 6rneklem ele alarak belli alt gruplari derinlemesine ¢aligmay1 amaglamaktadir (Patton, 2014). Sinif 6gretmeni
adaylarinin sanal miize uygulamalarina yonelik goriislerinin derinlemesine incelenmesi amaglanmis, Giresun
Universitesi Egitim Fakiiltesi Temel Egitim Boliimii Simf Egitimi Anabilim Dalinda 4. sinifta §grenim géren bir
subedeki 41 6grenci benzesik 6rneklem olarak belirlenmistir.

2.2. Verilerin Toplanmasi ve Coziimlenmesi

Aragtirma verileri 2017-2018 egitim-0gretim yili gliz doneminde Smif Egitimi Anabilim Dalinda 4. smif
6grencilerine uygulanan 5 sorudan olusan agik uglu anket ile toplanmistir. Arastirmacilar tarafindan gelistirilen
veri toplama aracinin gegerligi alan uzmani ve Tiirkge dil uzmani goriisleri alinarak saglanmistir. Calisma grubuna
uygulanan agik uglu anket sorular1 asagida verilmistir.

1- Lisans 6greniminizdeki miize egitiminin gerekligine iligkin goriisleriniz nelerdir?

2- Sanal miizelerin kullanimina yonelik lisans 6greniminiz siirecindeki bir egitim, meslek hayatinizda nasil
etki olusturur?

3- Ilkokul diizeyindeki egitimde sanal miizelerden yararlanilmasina yénelik goriisleriniz nelerdir?

4- Sanal miizeler ile yapilan miize egitiminin ger¢ek miizeler ile yapilan miize egitimine gore {istiin ya da
zay1f yonleri nelerdir?

5- llkokullarda sanal miizelerden islevsel olarak yararlanmak icin dnerileriniz nelerdir?

Verilerin ¢6ziimlenmesinde igerik analizi teknigi olan tiimevarimci analizden yararlanilmistir. Yildinm ve
Simsek’e (2011) gore icerik analizinde; toplanan veriler derin bir igleme tabi tutulur, betimsel yaklasimla fark
edilmeyen kavram ve temalar bu analiz sonucu kesfedilebilir. Boylelikle veriler 6nce kavramsallastirilir, sonra
ortaya ¢ikan kavramlar mantikli bir bi¢imde diizenlenir ve verileri agiklayan temalarin saptanmasi gerekir. Bagka
bir ifadeyle igerik analizi; birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar ¢ercevesinde bir araya getirmek
ve bunlar1 okuyucunun anlayabilecegi bigimde diizenleyerek yorumlamaktir.

655



Sinif 6gretmeni adaylarinin sanal miize uygulamalarina yonelik...

Verilerin ¢dziimlenme siirecinde her iki aragtirmaci ayn1 zaman diliminde birbirinden bagimsiz olarak veri seti
iizerinde kodlama yapmustir. Taslak kod listesi olusturulduktan sonra arastirmacilar bir araya gelerek kodlar
kargilagtirilmis ve ortak kodlar belirlenmistir. Son asamada ise kodlarin kesinlestirilmesi yapilmis, benzer yonlii
kodlar belirli temalar altinda toplanmistir. Boylelikle hem g¢oklu bakis agist olusturulmus hem de verilerin
giivenilirligi saglanmistir. Kod listesini kesinlestirme siirecinde dogrudan alintilara karar verilmistir.
Coziimlemeler sonrasinda toplam 5 tema ve 38 kod aragtirma bulgusu olarak kabul edilmistir. Ulagilan bulgular
dogrudan alintilarla desteklenerek betimlenmis ve yorumlanmistir. Veri kaynaginin gizliligi agisindan arastirmaya
katilan 6gretmen adaylarmin isimleri arastirmada yer almanus, adaylar icin OA seklinde kisaltmalar kullanilmis,
her bir 6gretmen adayma OA1,0A2, OA3, ... OA 41 seklinde kodlar verilmistir.

3. BULGULAR

3.1. Ogretmen Adaylarin Miize Egitimine iliskin Diisiinceleri

Aragtirmanin “Siif 6gretmeni adaylarinin miize egitimine iligkin diistinceleri nelerdir?” seklinde belirlenen birinci
alt amact; “Ogretmen egitiminde miize egitimi” ve “Sanal miize uygulamalarinin meslek hayatina etkisi” temasi
ve bu temalara bagl kodlar ile ifade edilmistir.

3.1.a) Ogretmen Egitiminde Miize Egitimi: Ogretmen adaylarinin sanal miize ile yapilan uygulamalara y&nelik
olarak diistincelerini belirlemek amaciyla oncelikle lisans 6greniminde miize egitimine ydnelik goriisleri
incelenmistir. Belirlenen temaya bagli olarak 6gretmen adaylarimin goriisleri; gorsel ogrenme, kalici 6grenme,
ogretmen yeterliligi, gerekli bulma, gerekli bulmama kodlariyla ifade edilmistir. Bu kodlara iligkin frekans ve
yilizde dagilimlar1 Tablo 1°de yer almaktadir.

Tablo 1.

Ogretmen Egitiminde Miize Egitimi

Kodlar f %
Gorsel 6grenme 1 3.57
Kalic1 6@renme 2 7.14
Ogretmen yeterligi 3 10.71
Gerekli bulma 20 71.4
Gerekli bulmama 2 7.14

Gérsel 6grenme koduna yonelik yalnizca OA1 kodlu aday, “Ogrencilerin gorsel olarak éSrenmelerine yardimci
olur.” seklindeki goriisii ile miizenin gorsel 6grenmeye katki sagladigini belirtmistir. Kalici 6grenme koduna
yonelik, OA8 kodlu aday “Sanal miizelerden yararlanmak égrencide kalict bilgi olusturur ve yaparak yasayarak
ogrenirler.” derken OA 38 kodlu aday da “Ogrencilere miize egitimi hakkinda bilgi aktarmak havada kalir, kalict
ogrenme igin genel miize ziyareti gerceklestirmek gerekir.” Seklinde ifade ettigi diislinceleri ile miizelerden
yaralanmanin dgrencilerde kalict bilgi olusturdugunu bildirmiglerdir. Bir diger kod olan dgretmen yeterliligi’ ile
ilgili olup bu konuda goriis bildiren li¢ 6gretmen aday1, mesleki gelisimleri i¢in miize egitimi almalar1 gerektigini
diisiinmektedirler. Ornegin, OA17 kodlu adayin “Miize egitimi, bireyin kendisini gelistirmesi hem de ¢evresine
faydali olmast igin almalidir.” ifadesi bu distiniisii kanitlar niteliktedir.

Gerekli bulma koduna yonelik olarak 6gretmen adaylar1, kiiltiiriin miize egitimi ile ileriki nesillere aktarilmasinda
kendilerini sorumlu tutmalar1 ve ge¢misi Ogrenerek bugiiniin daha kolay anlasilabilecegi nedenlerine
dayandirnuglardir. Ogretmen adaylarmin bu koda iliskin goriislerinden érnekler sunlardir:

“Lisans ogrenimimde miize egitiminin énemli oldugunu diisiiniiyorum. Fakat 6grenimimde béyle bir egitim
alamadigim i¢in eksik kaldigimi diisiiniiyorum. Sadece d&dev niteliginde miizelere dikkat ¢ekildigi icin
arastirmalarim plansiz ve etkili olmamistir. Sinifta miize egitimine iliskin dersler islenirken de ayni sorunlarla
karsilastim.” (OA10).

“Miize egitimi o6grencilerin aktif olarak deneyim yasamasin ve yasayarak yaparak 6grenmesinin éngoren
ogrenme platformu sayilabilir. Béyle bir ders sinif ortaminda fark edilmeyen ilgi ve yetenekleri de ortaya ¢ikardigi
icin oldukga onemli ve egitim fakiiltelerinde yer almalidir.” (OA 14).

“Bence miize egitimi daha kapsamli verilmeli. Gerek ilkokulda, liselerde gerekse iiniversitelerde sanatsal
egitimlere verilmeyen deger iilke genglerinin diger diinya genclerinden geri birakmaktadir.” (OA30).

Yukaridaki ifadeler; miize egitiminin, 6gretmen adaylarinca bilginin aktif olarak deneyimlenmesi, 6grencinin ilgi
yeteneklerini ortaya ¢ikarmasi ve kiiltlirin 6grenilmesi bakimindan gerekliligini gostermektedir.
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Gerekli bulmama koduna yonelik ise miize etkinliklerinin gereksiz oldugunu diisiinen iki 6gretmen adaymdan
OAS5 kodlu aday “Gerekli oldugunu diisiinmiiyorum, isime yaramaz.” seklinde diisiincelerini ifade etmistir. Miize
ile egitimin yalnizca iki adayca gerekli goriilmezken, elde edilen kodlarin 6nemli bir kismi, adaylarin lisans
Ogrenimleri siirecinde miize egitimini gerekli gordiiklerini gostermektedir.

3.1.b) Sanal miize uygulamalarinin meslek hayatina etkisi: Ogretmen adaylarmin sanal miize ile yapilan
uygulamalara ve bu uygulamalarin meslek yasantilar1 iizerindeki etkisine iliskin diistinceleri, mesleki gelisim,
mesleki altyapi, segcenek olma, sanal miize deneyimi, ilgi duyma, ulasilabilirlik, faydali olma kodlan ile
aciklanmistir. Kodlara iligkin frekans ve yilizde dagilimlar1 Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2.

Sanal Miize Uygulamalarinin Meslek Hayatina Etkisi

Kodlar f %

Mesleki gelisim 3 8.1
Mesleki altyapi 8 21.6
Secenek olma 11 29.7
Deneyim kazanma 2 5.4
ilgi duyma 3 8.1

Ulagilabilirlik 6 16.2
Faydah olma 2 54
Etkili gormeme 2 54

Mesleki gelisim koduna yonelik ii¢ 6gretmen aday1 sanal miize uygulamalarina yonelik lisans 6grenimi siirecinde
egitimin aldiklar takdirde bunun meslek hayatlarini olumlu yonde gelistirecekleri yoniinde goriis bildirmistir.
Ormnegin, OA34 kodlu adayim “Yaraticiltk anlaminda mesleki gelisim saglar. Kendimi gelistirme agisindan ¢ok iyi
olur.” seklindeki ifadesi mesleki gelisimde 6gretmen adaylarina katki saglayacagina inandiklarini gostermektedir.

Mesleki altyapr koduna iligkin sekiz 6gretmen adayir sanal miize egitimi almalarinin mesleki agidan kullanigh
olacagim ve kendilerine mesleki agidan altyap1 saglayacagini bildirmislerdir. Ogretmen adaylarinin bu koda iliskin
goriiglerinden 6rnekler agagida sunulmustur.

“Sanal miizelerin meslek hayatimda katki saglayacagin diisiiniiyorum ve teorik olarak yardimct olabilir.” (OA9).
“Sanal miize egitiminin olmasi mesleki agidan kullanish ve iyi olur.” (OA14).
“Sanal miize kullanimini en iyi sekilde bilirsek dgrencilere daha fayda saglariz.” (OA20).

Verilen o6rnek goriiglerden de goriildiigii gibi 6gretmen adaylari lisans egitimi siireclerinde sanal miize
uygulamalarina yonelik alacaklar1 egitimin mesleki altyapr olusturmasi agisindan olumlu sonuglar verecegini
disiinmektedirler.

Secenek olma kodu frekansin en yiiksek oldugu kod olarak belirmistir. Ogretmen adaylar1 sanal miize
uygulamalarint meslek hayatlart boyunca ders islerken kullanacaklari bir alternatif olarak gormiistiir. Secenek
olma koduna iligkin ulasilan bulgulardan 6rnekler soyledir:

“Sanal miize dgrencilere verimli bir ders sunmak icin kullanirim. Cocuklara ulasamayacagi bir yeri onlara
rahatlikla gésterebilirim.” (OA29).

“Verilen sanal miize ogrenimi ileriki mesleki yasantimizda bize bir érnek teskil eder. Ogrencilerimize de aym
sekilde sanal gezi ile miizeleri gezdirebiliriz.” (OA30).

“Ogrencilere bilgileri aktarmak icin alternatif yollar iiretmemi saglar. Konuya hdkim olurum.” (OA37).

Yukaridaki ifadeler, sanal miize uygulamalarini bilgiyi aktarmada bir segenek olarak gordiiklerini ve gezilmesi
¢ok olanakl olmayan miizeler hakkinda ogrencilerine bu miizeleri gezdirme olanagi bulacaklarini gésterir
niteliktedir.

Deneyim kazanma koduna yonelik ii¢ 6gretmen adayimin sanal miize uygulamalarini daha 6nce deneyimlediklerini
ve meslek hayatlarinda kullanacaklar1 bulgusuna ulasilmistir. Ornegin; OA2 kodlu adaym “Sanal miize kullanim:
Gorsel Sanatlar dersinde bir kez uygulama sanst buldum ve ileride meslek hayatimda bunu kullanacagim.” ve
OA25 kodlu adayin da “Sanal miizeleri nasil etkili bir sekilde kullanabilirim, hangi ders ve kazamma uygun
kullanabilirim? Buna benzer konularda agiklik getirmesi konusunda etkili olabilir.” seklinde goriisleri 6gretmen
adaylariin lisans egitimlerinde sanal miize uygulamalarma yonelik bir egitim almalari durumunda bu
deneyimlerini meslek hayatlarinda kullanacaklarmna dair ipuglar1 vermektedir. /Igi duyma koduna yénelik goriis
bildiren ii¢ dgretmen adayidan OA4 kodlu aday, “Bununla ilgili egitim alirsam belki miizelere ilgi duyarim.”
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ifadesi ile egitim verildigi takdirde 6gretmen adaylarinda miizeye ilginin artacagini bildirmistir. Ulasilabilirlik
koduyla ilgili olarak alt1 6gretmen adaymin goriis bildirmistir. Genellikle zaman, maddi durumlar ve idari
islemlerden dolay1 sikint1 yasayacaklar1 icin meslek hayatlarinda sanal miize uygulamalarini kullanmayn istedikleri
yoniinde goriis bildirmislerdir. Ornegin OA11 kodlu adayn, “Sanal miizeler gezip gériilmesi uzak ya da miimkiin
olmayan yerleri ayagina getirme firsati sunuyor. Zaman maliyet agisindan olduk¢a ekonomik tekrar tekrar gezme
ayrintili inceleme imkani sagliyor.” ifadesi 6gretmen adaylarinin sanal miizeleri ulasilabilir gordiiklerinin kanitin1
olusturmaktadir. Faydali olma koduyla ilgili iki Ogretmen adayi, yapacaklari c¢aligmalarda sanal miize
uygulamalarii kullanmalarin oldukga faydali olacag1 yoniinde gdriis bildirmislerdir. Ornegin; OA7 kodlu adayin,
“Yapacagum bir ¢calismada 6grencilerimle her miizeyi gezemeyecegim i¢in sanal miizeyi kullanmak oldukg¢a yararl
ve masrafsiz olur.” seklindeki goriisityle meslek hayati igin fayda saglayacagi goriisiinde oldugunu ifade etmistir.

Etkili gormeme koduna yonelik iki 6gretmen aday1 sanal miize kullanimina yonelik lisans dgrenimi siirecinde
alacaklar1 egitimin meslek hayatlarina herhangi bir etki birakmayacagi ve gerekli olmadigini dile getirmislerdir.
Ornegin OA3, “Bir etki olusturacagini sanmiyorum.” derken OAS de “Gerekli oldugunu diisiinmedigim egitim
almayt da diisiinmezdim.” seklindeki ifadesiyle OA3 kodlu adaya benzer bir gériis bildirmistir.

Birinci alt amaca iliskin bulgu, adaylarin ¢gogunlugunun lisans 6grenimlerinde alacaklari miize egitimine olumlu
baktiklarin1 gostermektedir. Miize egitimi kapsamindaki sanal miize uygulamalariyla ilgili lisans 6grenimlerinde
deneyim kazandiklar takdirde bu deneyimlerini mesleki yasantilarinda kullanacaklarina dair ipuglar1 vermislerdir.
Ayrica, 6gretmen adaylari, sanal miizelerin ulasilabilir, 6gretim yontem ve teknikleri acisindan da iyi bir secenek
olmasina vurgu yapmislardir. Bununla birlikte yalniz iki 6gretmen adayi, sanal miize uygulamalarini gereksiz
bulmus ve meslek hayatlarinda kullanmayacaklarini belirtmiglerdir.

3.2. Sanal Miize ile Yapilan Egitimin Ger¢ek Miize ile Yapilan Egitime Gore Ustiin ve Zayif Yonleri

Aragtirmanin “Sinif 6gretmeni adaylarina gore sanal miize ile yapilan egitimin gergek miize ile yapilan egitime
gore {istiin ya da zayif yonleri nelerdir?” seklinde belirlenen ikinci alt amaci “sanal miizelerin ger¢ek miizelere
gore tistiin ve zayif yonleri” temasi ile agiklanmigtir. Bu tema da “gercek miize” ve “sanal miize” olmak lizere
iki alt tema ve alt temalara bagl olarak belirlenen kodlarla ile ifade edilmistir. Ger¢ek miize alt temasi; olanak
smirliligi, kalici 6grenme, gozleme dayall 6grenme, dikkat cekme, miize atmosferini yasama, sanal miize alt temasi
ise dikkat olusturma, ekonomik olma, ziyaret kolayligi, zamandan tasarruf kodlarindan olugmustur. Sanal
miizelerin gercek miizelere gore {istiin ve zayif yonleri temas1 ve bu temaya ait alt temalar ve kodlar Tablo 3’te
verilmigtir.

Tablo 3.
Sanal Miizelerin Gergek Miizelere Gore Ustiin Ve Zayif Yonleri

Gercek Miize Sanal Miize
Kodlar f %  Kodlar f %
Olanak simirhihg: 1 6.7 Dikkat olusturma 1 3.57
Kalic1 6grenme 3 20.1 Ekonomik olma 9 32.13
Gozleme dayah 6grenme 6 40.2 Ziyaret kolayh 15 53.55
Dikkat ¢cekme 1 6.7 Zamandan tasarruf 2 7.14
Miize atmosferini yasama 4 26.8 Simirh olma 1 3.57

Gergek miize alt temasina bagli olarak belirlenen olanak sinirliligi koduna iliskin yalmzca OA6 kodlu aday, “Bazi
durumlarda imkanlar simirly olabilir. Ya da farkli etmenler isin igine girebilir, o halde sanal miizeler
kullanilabilir.” seklindeki diisiincesiyle gergek miize ile egitimin olanakli olmadig1 durumlarda kullanilabilecegini
belirtmistir. Bir baska kod olan kalic: 6grenmeye iliskin gbriis bildiren ii¢ 6gretmen adayindan OA10 kodlu aday,
“Sanal miizeler ile yapilan egitimde sadece teorik bilgiler verilir. Bu yarin unutulabilecek hikdye gibidir. Oysaki
gercek miize egitiminde 6grenci daha kalict bilgi edinir. Kalict ve etkili 6grenmesinin sonucu olarak bu bilgileri
yarmn da kullanabilir.” diyerek sanal ortamdan edinilen bilgilerin kalic1 olmadigint ve gercek miize ziyareti ile
yapilacak uygulamalarin daha iyi 6grenme sagladigini ifade ederek sanal miize uygulamalarinin zayif yoniine
dikkat ¢cekmistir.

Gozleme dayali 6grenmeye yonelik ulasilan alti kodda, ger¢ek miize ortaminda 6grencinin yaparak yasayarak
ogrendigi, bilgileri gézlem yoluyla kazandigini savunulmus ve yararl bulunmustur. Sanal miize uygulamalarimnin
gercek miize uygulamalarina gore zayif yonii oldugunu OA19, OA 27 ve OA31 kodlu adaylar sdyle ifade etmistir.

“Gergek miizeler istedigimiz gibi hareket edebilir, bire bir gozlem yapabiliriz. Sanal miize egitimi teknolojik
ortamda gerekli etkili yaratamayabilir.”( OA19).

“Zayif yonii gorerek dokunarak oray: gezmek daha kalict ve heyecan verici olur.” (OA27).
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“Gergek miizelerde gozlem yapip o ruhu yasiyorsun yani ge¢mis tarihimizin icindeymis gibi bir durum ile
karsilasiyorsun. Sanal miizede boyle bir durum soz konusu degil.” (OA31).

Dikkat ¢ekme koduna yonelik yalnizca OA24 kodlu aday, “Zayif yonleri bir ortamin ger¢ek olmasinin o havay
solumak icerde gezmek her zaman daha farkli olur.” seklinde goriis bildirerek gercek miizelerin daha iistiin yonii
oldugunu isaret etmistir. Miize atmosferini yagama koduna iligskin dort 6gretmen aday1, gercek miize ziyaretlerinin
ogrenci agisindan daha olumlu sonuglar verecegini ifade etmistir. Ornegin; OA1 kodlu aday, “Bence gercek miize
ziyareti daha iyi olur. Ogrenci miizeleri gezdiginde nasil davranmas: gerektigini bilir.” ve OA15 kodlu aday
“Ilkokuldaki bireylere sanal miize egitimden ziyade gidip yerinde gorebilmeye imkin saglayacak programlar
diizenlenmelidir. Ogrencinin ani yasamasi, eseri yerinde gormesi daha iyi olacaktir.” diyerek gercek miize
uygulamalarinin iistiin yonlerine igaret etmislerdir.

Sanal miize alt temasina bagl olarak belirlenen dikkat olusturma koduyla ilgili yalmzca OA2, “Daha dikkat ¢ekici
bir yontemdir.” diyerek sanal miizenin gercek miizeye oranla daha dikkat ¢ekici oldugunu savunmustur. Ekonomik
olma koduna y6nelik goriis bildiren dokuz 6gretmen adayi, sanal miizelerin maddi olanaklar ve zaman tasarrufu
agisindan daha ekonomik oldugunu savunmustur. Ornegin; OA38 kodlu aday “Sanal miizelerin iistiin yonii her
an ve herkes tarafindan ulasilabilir, ekonomik olmasidir.” seklindeki goriisliyle sanal miize uygulamalarinin
zaman ve para konusunda ekonomi sagladigini vurgulamistir. Ziyaret kolayligi koduyla ilgili on bes goriis ortaya
cikmugtir. Ogretmen adaylari sanal miizelerin cesitli sebeplerden dolay1 ger¢ek miize ziyaretlerine oranla daha
kolay oldugunu savunmustur. Ornegin; OA15 kodlu aday goriisiinii, “Sanal miizelerin gitme firsatinin olmadig il
ve miizeleri gosterme farkli millet ve kiiltiirlere ait eserler hakkinda yorum yapabilmeye imkan sagladigini
diigtintiyorum. Daha ekonomik (zaman, maliyet a¢isindan).” diyerek fiziki olarak ulasilmasi ¢ok gii¢ olan gergek
miizelerin sanal miize ile ziyaret edilebilecegini ifade etmistir. OA34 kodlu aday ise “Ustiin yani teknolojik olarak
hemen bakabilme imkani oluyor. Insanin kendisinin gidip ziyaret ettiginde ise hafizada daha canli ve dinamik
kalmaktadwr.” seklindeki goriisiiyle her iki miizenin zayif ve iistiin yanini belirtmistir. Zamandan tasarruf koduna
yonelik iki 6gretmen adayi sanal miizelerin gercek miizelere gére zamandan daha fazla tasarruf yapildiginm
belirtmistir. Ornegin; OA39 kodlu aday gériisiinii, “Zaman konusunda ekonomiklik saglar.” ifadesiyle bildirerek
sanal miizelerin ekonomik olusuna vurgu yapmustir. Stnirli olma koduyla ilgili olarak da yalnizca OA10 kodlu
aday, “Sanal miize sadece bilgi birikimi anlaminda katkisi olur ve akilda kalicihgi az, simirli bir noktada
yardimcidir.” seklinde ifade ettigi goriisiiyle sanal miizenin bilginin kaliciliginda smirli katkist oldugunu
bildirmistir.

Ikinci alt amaca yonelik bulgu, 6gretim agisindan on bes goriis gergek miizeleri daha fazla yararli bulurken, yirmi
sekiz 6gretmen adayimin sanal miizelerin daha iistiin yanlarinin oldugunu ifade ettiklerini géstermektedir. Sanal
miizelerin en ¢ok tercih edilme sebepleri iginde; ziyaret kolayligi ve ekonomik olusu yer almaktadir. Gergek
miizelerin sanal miizelere gore {istiin olmasinda ise; 6grencilerin gdzleme dayali olarak 6grenmesi ve gergek miize
atmosferinin yaganmasina dair kanaatin etkili oldugu diistiniilmektedir.

3.3. ilkokul Diizeyinde Sanal Miizelerden Yararlanmaya Yonelik Goriis ve Oneriler

Aragtirmanin “Sinif 6gretmeni adaylarinin ilkokul diizeyinde sanal miizelerden yararlanmaya yonelik goriisleri ve
onerileri nelerdir?” seklinde belirlenen {iglincii alt amact; “ilkokulda sanal miize uygulamalar:” temasi ve bu
temaya bagl “goriigler” ve “éneriler” olmak iizere iki alt tema ile agiklanmustir. Gériisler alt temasi, miize
deneyimi olusturma, verimli 6grenme, kalict 6grenme, erigim kolayligi, kiiltiirii 6grenme, ilgi ¢cekme, ekonomik
olma, yaraticiligi gelistirme, iist biligsel gelisim kodlarindan, oneriler alt temasi ise teknolojik alt yapi, ders ve
konularla iligkilendirme, etkinlikleri zenginlestirme, farkindalik olusturma, 6gretmen tutumlari, 6gretmen yeterligi
kodlarmdan olusmustur. {lkokulda sanal miize uygulamalar1 temasi, bu temaya ait alt temalar ve kodlar Tablo 4’te
verilmistir.

Tablo 4,
Ilkokulda Sanal Miize Uygulamalari

Goriisler Oneriler
Kodlar f % Kodlar f %
Miize deneyimi olusturma 2 134 Teknolojik alt yap: 10 35.7
Verimli 6grenme 2 134 Ders ve konularla iliskilendirme 7 24.99
Kalic1 6grenme 4 26.8 Etkinlikleri zenginlestirme 4 14.28
Kiiltiirii 6grenme 4 26.8 Farkindalik olusturma 2 7.14
Yaraticih@ gelistirme 1 6.7 Ogretmen tutumlar 3 10.71
Cok yonlii bakis becerisi 1 6.7 Ogretmen yeterliligi 2 7.14
Ilgi cekme 2 13.4
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Gériisler alt temasina bagl miize deneyimi olusturma koduna yonelik goriis bildiren iki 6gretmen adayindan OA1
kodlu adaym, “Ogrencilerin sanal miize sayesinde miizedeymis gibi diisiinmeleri, hissetmeleri onemlidir.”
seklindeki ifadesi, sanal miize ile yapilacak etkinliklerde 6grencilere gercek miize deneyimi gibi deneyimin
yasatilmasi gerektigine vurgu yapmustir. Yine iki 6gretmen adaymin verimli 6grenme koduna iligkin goriisleri,
ilkokul 6grencilerin gelisimleri dikkate alinarak yapildiginda sanal miize etkinliklerinin yararli ve 6gretici oldugu
yoniindedir. Ornegin; OA2 kodlu adayin “Daha dikkat ¢ekici bir yontemdir.” ve OA38 kodlu adaym “Somut
donem yas araliginda olduklar: igin anlatilanlar sanal miize gezileriyle tamamlayp somut veriler sunmak daha
iyi bir dgrenme-ogretme siireci olusumunu saglar.” seklindeki goriisleri bu diisliniisii desteklemektedir. Kalici
ogrenme koduna iligkin dort goriise gore adaylar, derslerde anlatilan konulart somutlastirmak ve bilgilerin
kaliciligin1 artirmak i¢in sanal miize uygulamalarini kullanacaklarini belirtmektedirler. Ornegin; OA3 kodlu aday,
“Ilkokul diizeyinde sanal miizelerden yararlanmiimalidir. Ciinkii sanal miizelerle égrencinin bilgilenmesi daha
kalici olur.” diyerek bilginin kalict olmasi i¢in egitimde sanal miizelerden yararlanilmasi gerektigini belirtirken
OA33 kodlu aday, “Sanal miizelerden yararlanmak ¢ocuklar i¢in somut bir érnek olacagindan kalict 6grenme
saglayabilir.” seklinde goriis bildirerek sanal miizelerle bilginin somutlastirilabilecegine dikkat ¢ekmektedir.
Kiiltiirii 6grenmeye iliskin gorlis bildiren dort d6gretmen adayi, miize egitiminin kiiltiir aktariminda Snemli
oldugunu vurgu yapmistir. Ornegin 016 ve OA21 kodlu adaylar sanal miizelerin kiiltiirii 6grenmedeki katkisini
sOyle ifade etmistir.

“Kiiltiirel agidan bilingli nesiller yetistirmis oluruz.” (016).

“Cocuklar kendi kiiltiirlerini yerinde gérmeleri agisindan ¢ok onemlidir. Gegmistekj insanlarin inanislari,
goriisleri, kullandigi esyalar, ¢canak-¢omlek vb. seylerin hakkinda bilgi sahibi oluyor.” (OA 21).

Yaraticthg gelistirme koduyla ilgili yalnizca OA34, “Ilkokulda sanal miizelerden yararlamildiginda 6grencilerde
sanat sevgisinin olusmasinda yaraticithigin ortaya ¢ikip gelismesinde onemli katkilar saglayacaktir.” yoniinde
goriis bildirerek sanal miizeler yoluyla sanat sevgisi olusacagini isaret etmistir. Sanatla yaraticilik arasinda kurdugu
bagntiyla da gocukta yaraticihigin gelismesine dolayli bir katki sagladigim bildirmistir. Ust bilissel gelisim koduna
yonelik OA37 kodlu adaym “Yararlamimas: égrencilerin farkh bakis agilarina sahip olmalarim saglar.”
seklindeki ifadesi, 6gretmen adayinin, sanal miize etkinliklerinin ilkokul 6grencilerine ¢ok yonlii bakis becerisi
kazandiracag: goriisiinde oldugunu gostermektedir.

Iigi ¢ekme koduna iliskin iki 6gretmen aday1, erken ¢ocuklukta verilen sanal miize egitiminin 6grencinin miizelere
yonelik ilgisini artiracagini belirtmistir. OA24 kodlu aday, “Cocuklara erken dénemde verilen egitimler ya da
egitime dayali etkinlikler daha kalici olur ve ¢ocugun ilgisini o yéne ¢eker.” diyerek sanal miize egitiminin erken
yaslarda verilmesi gerektigine isaret etmistir. Ekonomik olma koduna yo6nelik ulasilan dort gériise gore adaylar,
gercek miize ile egitimin maliyetli olmasi nedeniyle sanal miize kullaniminin ekonomik oldugunu ifade
etmislerdir. OA19 kodlu aday, “Miize egitimi ekonomik ve zaman a¢isindan maliyetlidir. Bu yiizden egitimin her
kademesinde kullanilabilir.” ve OA40 kodlu aday, “Ekonomik olmasi nedeniyle kullanimi faydalidir.” Seklinde
goriis bildirerek sanal miizelerin zaman ve para yoniinden ekonomik olmasint vurgulamistir. Erisim kolaylig
koduyla ilgili goriis bildiren dokuz 6gretmen aday1, sanal miizelere erisimin daha kolay oldugunu belirtirken OA7
kodlu aday, “Gidilemeyecek yerler oldugunda sanal miize kullanim: gergeklestirebilirim.”, OA11 kodlu aday ise
“Ilkokulda her yere her miizeye gezi imkam olmuyor bu acidan diisiiniildiigiinde faydali bir yontem oldugunu
diistiniiyorum.” demistir. Ogretmen adaylarinin ifadeleri, kolay erisilebilir olmasi nedeniyle ilkokuldaki egitim
etkinlikleri i¢in sanal miizelerin yararli olacagini diigiindiiklerini gostermektedir.

Oneriler alt temasima bagh teknolojik alt yap: koduna iliskin ulasilan on goriis, 6gretmen adaylarinin okullarin
ders ortamlarinin teknolojik acidan daha donanimli olmasi ve dgretmenlerin bu teknolojik alanlarda bilgi sahibi
olmas1 gerektiginin savunmuslardir. Kodla ilgili 0A23, OA32, OA38 ve OA40 kodlu adaylarin énerileri sunlardir:

5

“Sanal miizelere sesli okuma yani bilgilendirici kisimlar eklenirse daha iyi verim alinacagim diigiiniiyorum.’
(0A23).

“Daha bol sanal miizeler olusturulmali, sumif ortaminda bunlar: destekleyici materyaller bulunmalidir.” (OA32).

“Ogretmenlere sanal miizelerle ilgili bilgilendirme yapmak, sanal miize gezilerini daha kalici hale getirmek icin
ogrencilere ti¢ boyutlu gozliik dagitmak ve sanal miize odalari agarak oda ortamint amaca gore diizenlemek.”
(0A38).

“360 derece ekranlara sahip sanal odalar.” (OA40).

Yukaridaki ifadeler, 6gretmen adaylarinin sanal miize uygulamalarinin islevsel olmasi icin ilkokullarda, sanal
ortam odalar1, ii¢ boyutlu gozlikler ve simiilasyonlar gibi teknolojik alt yapiya kavusturulmasi goriisiinde
oldugunu gostermektedir. Ogretmen adaylarmin bu nerileri, iginde yasadigimiz teknoloji ¢aginda islevsel olarak
degerlendirilmektedir.
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Ders ve konularla iliskilendirme koduna iligkin ulasilan yedi goriisle 6gretmen adaylari, sanal miizeler ile ¢esitli
derslerle baglantili olarak etkinlik yapilmasi ve Ogretmenlerin ders planlarinda yer vermesi gerektigini
belirtmislerdir. Ornegin; OA20 kodlu aday, “Sanal miizeleri belirli derslerin icerisine koyarlarsa islevselligi
artar.”, OA25 kodlu aday da “Ogretmenler sanal miizeler konusunda daha ¢ok bilgilendirilmeli uygun ders ve
kazamimlarda ders planlarma eklemeli.” seklinde 6nerilerde bulunmuslardir. Etkinlikleri zenginlestirme koduna
yonelik ulasilan dort goriisle 6gretmen adaylarindan OA21 kodlu aday, “Cocuklar: bos bir derste etkinlik olarak
miize gezisi yaptirilabilir. Boyle bir ihtimal yoksa édev verilip arastirma yaptirilabilir. Sanal miize gezisi drnekleri
gosterilebilir.” ve OA26 kodlu aday “Sanal miize gésterimi yaptiktan sonra bazi etkinlikler yaptirilabilir.
seklindeki onerileri sanal miize uygulamalari ile sinif i¢i etkinliklerin zenginlesecegini gosterir niteliktedir.
Farkindalik olusturma koduyla ilgili goriis bildiren iki 6gretmen adaymndan OA18 kodlu aday “Bircok insanin
sanal miizelerden haberi yok, bu konuda bilgilendirme yapilmali.” seklinde bir 6neride bulunarak sanal miizeler
ile ilgili tanitimlar ve bilgilendirmeler yapilmasi gerektigini belirtmistir.

”

Ogretmen tutumlar: koduna ydnelik goriis bildiren ii¢ &gretmen adaymdan OA31 kodlu aday, “Ilkokul
ogrencilerine miizeler hakkinda on bilgiler verip tarihimizi yakindan 6grenmeleri icin tegvik etmemiz gerekiyor.
Ust diizey idarecileri bu konuda sikistirarak gerekli izin ve tedbirler alimip égrencilerin gezip gérmelerini
saglamaliyiz.” seklindeki ifadesiyle miizelerin egitim amagli kullanilmasinda 6gretmenlerin kararli bir tutum
sergilemeleri gerektigine vurgu yapmustir. OA41 kodlu aday ise “Ogrencilerin miizelere gidemedigi zaman sanal
miizelerin kullanilmasini dogru buluyorum. Fakat sanal miizelerin varligi ogretmenlerde “nasilsa gercek miizeye
gitmeye gerek yok, sanali varken” diisiincesine kapilmasina karstyim.” diyerek O6gretmenlerin, sanal miize
etkinliklerinin yan1 sira gergek miize etkinlikleri yapmasini gerekliligine yonelik 6neride bulunmustur. Ogretmen
yeterliligi koduna iliskin yalnizca goriis bildiren iki 6gretmen adayindan OA39 kodlu aday “Ogretmenler sanal
miizeler hakkinda daha c¢ok bilgilendirilmeli bu konuda seminerler verilmelidir.” diyerek sanal miize
uygulamalariyla ilgili sinif 6gretmenlerinin bilgilendirilmesi gerektigini dnermistir.

Aragtirmanin iiglincii alt amacina yonelik bulgu, 6gretmen adaylarinin ¢ogunlugunun ger¢ek miizelere gidilemeyen
durumlarda sanal miizelerin erisim kolayligi sagladigina ve faydali bir yontem olduguna inandiklarini
gostermektedir. Ogretmen adaylari, egitimde sanal miizelerden yararlanmak igin okullarin yeterli diizeyde
teknolojik altyap1 ile donatilmast gerektigini dnermekte ve sanal miize uygulamalarina yonelik gerekli egitim
almalar1 gerektigine inanmaktadirlar. Ger¢ek ve sanal miize uygulamalarinin gesitli dersler ve konularla
iliskilendirilip, etkinliklerin zenginlestirilmesine yonelik oneriler, 6gretmen adaylarinin miize egitimini gerekli
gormeleri bakimimdan dikkat cekmektedir.

4.TARTISMA ve SONUC

Sanal miizelerin egitimde uygulanabilirliginin sinif 6gretmeni adaylarinin gériisleri perspektifinde incelendigi bu
arastirma sonuglartyla 6gretmen adaylarinin ilkokul seviyesinde sanal miize uygulamalarina iliskin algilari,
tepkileri, altyapilar1 ve bunu meslek hayatlarina aktarma durumlartyla ilgili bir goriingii olusturulmaya
calisilmugtir.

Ogretmen adaylarinin neredeyse yariya yakin bir kismi lisans grenimlerinde miize egitimi verilmesi gerekligini
diistintirken iki aday gereksiz ve dnemsiz gérmektedir ki bu bulgu arastirmanin en 6nemli ¢iktilarinda biri olarak
degerlendirilmektedir. Bununla birlikte 6gretmen adaylar1 6z yeterlik agisindan da miize egitimini gerekliligine
inanmaktadirlar. Ari’nin (2010) simif 6gretmenleri ile gergeklestirdigi arastirmasi, dgretmenlerin miize ile egitimi
gerekli ve onemli bulduklarini ancak alana yonelik kendilerini yeterli ve bilgili bulmadiklarina isaret etmektedir.
Lisan 6grenimleri siirecinde miize egitimi almaya yonelik bu aragtirmadaki 6gretmen adaylariin beklentileri ve
Arr’nin (2010) aragtirmasindaki sinif 6gretmenlerinin 6z yeterlik algilar1 dikkate alindiginda, simif egitimi lisans
O6greniminde miize egitimi dersi veya cesitli derslerin miize uygulamalar1 ile gergeklestirilmesi gerektigi
sOylenebilir. Bu arastirmadan ulasilan ve Aktas’in (2017), sosyal bilgiler 6gretmenleri, Canli’nin (2016) sinif
ogretmenleri ile yaptig1 arastirma bulgulartyla ortiisen diger bir bulgu, 6gretmen adaylarinin miize ile egitimin
gorsel ve kalic1 6grenmeyi sagladigini diisiinmeleridir. Bu da adaylarin 6grenmenin kaliciligi agisindan miize ile
egitimini onemsediklerine kanit teskil etmektedir. Katilimeilarin gogunlugu sanal miizelerin kullanimina yonelik
lisans 6grenimleri siiresince alacaklar bir egitimin meslek hayatlarma olumlu yonde etki edecegine ve mesleki
altyapi agisindan dnemli olduguna igaret ederken kimi 6gretmen adaylar1 da sanal miizeleri; ulasilabilir olmalari,
cesitli 6gretim yontem ve tekniklerin kullanmay1 saglamasi agisindan iyi bir segenek olarak gdrmektedir.

Gergek miizeleri avantajli goren 6gretmeni adaylari, 6grencilere miize atmosferini yasattigi, daha ¢ok dikkat
cektigi ve daha kalici bilgi sagladigi nedenlerine bagli olarak gercek miizelerle yapilan egitimin yararina dikkat
cekmiglerdir. Buna karsin adaylarin cogunlugu sanal miize ile yapilan egitimin ger¢ek miize ile yapilan egitime
gore avantajlarini; dikkat olusturmasi, ekonomik olmasi, ziyaret kolaylig1 ve zamandan tasarruf saglamasi gibi
nedenlere dayandirmiglardir. Aktas’in (2017) maddi kolaylik saglama ve zaman ve mekan kolayligi saglama
bulgusuyla benzerlik gosteren bulgu, 6gretmen adaylarinin sanal miizeleri gergek miizelere gore avantajli
gordiiklerine kanit olusturmaktadir. Nitekim Demirci (2009) ve Giileg ve Alkis’a (2003) gore, gerekli yasal
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islemlerin fazla vakit almasi, dgrencilerin sorumlulugu, ulasim ve maddi problemlerden kaynaklanan sorunlar
gercek miize gezilerinin yapilmasimi zorlastirmaktadir. Buna karsin erisim engelini ortadan kaldirarak maddi
imkan ve mekan engeline takilmadan ziyaret kolaylig1 saglamasina bagli olarak sanal miizeler avantajli bir secenek
olarak goriilmektedir (Karatas ve digerleri, 2016).

Ogretmen adaylari, sanal miizelerin erisim kolayligi sagladigini ve faydali bir yéntem oldugunu diisiinmektedirler.
Kimi katilimeilar da ilkokul 6grencilerinde miize deneyimi olusturmak ve kiiltiir aktarimi saglamak igin sanal
miize ile egitim verilmesini gerekli bulmaktadir. Ozellikle bilginin somutlastirilmasi yoluyla &grenmeyi
kolaylagtirmasi agisindan Aktas (2017) ve Canli’nin (2016) bulgulariyla benzerlik gésteren bu arastirma bulgusuna
gore, 6gretmen adaylari, ilkokullardaki derslerdeki bazi konularin sanal miize egitimi ile iliskilendirilmesinin
yararli olacagima ve etkinlikleri zenginlestirecegine dikkat c¢ekmektedir. Bununla birlikte sanal miize
uygulamalaria yonelik lisans &grenimlerinde deneyim kazanmalar1 gerektigine inanmaktadirlar. Ogretmen
adaylar1, Aktas’in (2017) bulgusuna benzer bir bigimde, egitimde sanal miizelerden yararlanmak i¢in okullarin
yeterli diizeyde teknolojik altyapi ile donatilmasini ifade etmektedirler. Sanal miize uygulamalari igin internet ve
bilgisayarin olma zorunlulugu dikkate alindiginda Milli Egitim Bakanlig1’nca sanal miize egitim CD/DVD’lerinin
hazirlanip okullara dagitmasi (Kaya ve Okumus, 2018) d6gretmenlerin sanal miizelerden yararlanmasini artirict ve
kolaylastirict bir etki olusturabilecektir. Demirboga (2010) ve Ermis, (2010), ilkdgretim 6grencilerinin sanal miize
etkinlikleriyle yasadiklar1 deneyimin onlarda olumlu etkiler olusturdugunu bildirmektedir ki bu da sanal miizelerin
egitimde kullanilmas1 gerektigi goriistinii destekler niteliktedir.

Arastirma sonucu, Ogretmen adaylarinin lisans Ogrenimleri siirecinde yeterli ders alamamalar1 ve etkinlik
yapmamalarina bagli olarak sanal miize uygulamalarini ¢ok fazla tanimadiklarini ortaya ¢ikarmistir. Buna karsin
adaylarin sanal miize uygulamalarini yarali bulmalari 6nemli bir sonugtur. Lisans dgrenimlerinde deneyim
kazanmalar1 durumunda bunu meslek hayatlarinda kullanabileceklerine dair goriis bildirmeleri, ilkokulda sanal
miize uygulamalarinin yapilabilecegini gostermektedir. Ulagilan sonuca dayanarak pek c¢ok disiplini igerisinde
barmdiran sinif egitimi lisans programlarinda sanal miize uygulamalarina yer verilmesi gerektigi soylenebilir.
Ilkokullarda ders programlarinin egitim 6gretim siiresinde yetistirilmesine bagl olarak programda var olan gercek
miize gezilerin pek ¢ogunun gergeklestirilememesi, gezi izinleri ile ilgili yasanan sikintilar, 6grencilerin maddi
imkanlarinin yetersizligi sanal miize gezilerini gerekli kilmaktadir. Bu nedenle, Kiiltiir ve Turizm Bakanligina
bagli ya da Ozel miizelerin sanal siiriimlerinin olusturulmasina yonelik c¢alismalar, okullarda sanal miize
uygulamalarinin yayginlasmasmin yolunu agacaktir. Ayrica, Cildir ve Karadeniz’in (2014) isaret ettigi gibi
miizelerdeki egitim birimlerinin sanal miizeyi kullanarak koleksiyonlarmi temel alan oyun, bulmaca, video ve
animasyonlari igeren paket egitim programlar gelistirmesi ve okullara sunmasi, sanal miizelerin egitim amagl
kullanilmasini yayginlastiracaktir.

Sanal miizeler, ¢ocuklara gegmis donemlere ait ya da hali hazirda olan kiiltiir, sanat ve bilim varliklarinin degerine
yonelik farkindalik gelistirmeleri agisindan etkili ortamlar olarak goriilmekte, ilkokul diizeyinde okutulan gesitli
derslerin sanal miize uygulamalariyla iligskilendirilmesinin kolay ve kalic1 6grenmeyi sagladig1 diistiniilmektedir.
Ilkokulda sanal miize uygulamalarin gergeklesebilmesi ise sinif dgretmenlerinin yeterligiyle dogrudan iligkilidir.
Ancak YOK iin belirledigi yeni sunif 6gretmenligi lisans programinda miize egitimi dersi sadece meslek bilgisi
se¢meli dersleri arasinda yer almakta (YOK, 2018), sekiz yar1yil iginde zorunlu ders olarak okutulmamaktadir. Bu
aragtirmaya katilan sinif 6gretmeni adaylarinin goriisleri, gergek ve sanal miize uygulamalarin mesleki altyapilari
icin gerekli oldugu yoniindedir. Bu altyapimin ise yalnizca se¢gmeli olarak okutulacak tek bir dersle miimkiin
olamayacag aciktir. Yenilenen simif 6gretmenligi lisans programinda yer alan; Tiirkiye cografyasi ve jeopolitigi,
ilkokulda temel fen bilimleri, ¢evre egitimi, sosyal bilgiler 6gretimi ve gorsel sanatlar gretimi gibi zorunlu
derslerde bazi1 konularin sanal miize uygulamalar ile iligkilendirilerek islenmesinin 6gretmen adaylarinin hizmet
oncesindeki 6gretmen yeterlikleri agisindan yararli olacagi diistiniilmektedir.
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EXTENDED ABSTRACT

1. Introduction

The museums that shed light on the history of humanity have gradually transformed into out-of-school educational
environments. Thanks to the development of technological applications, museums have been conveyed to the
virtual platforms. The virtual platforms not only have made museums visible in the field of education, but also
have increased their functionality. The virtual museum is an application that goes beyond the limits of the real
museum by providing access to digitized collection of similar features in a virtual environment (Colak,
2006). Through giving global access by digitalizing the collection, the virtual museum provides virtual surfing
opportunity by means of services and links to the visitors in any part of the world and has an informative feature
with the quality of archive and resource. Not having a physical location (Orug, 2016) but consisting the three-
dimensional image applications towards the presentation of the museum location is the most important feature of
the virtual museums (Kalinci, 2015). The progression of the Internet in the world has brought with it so many
technological developments. Multimedia, which is composed of audio, video, image and text on the same platform,
offers users the ease of use of the current technology along with the dual or multiple interaction-communication
and customizable content. Today, many museums also benefit from the latest developments and serve their users
on the internet (Aydogan, 2017).

It is certain that museums are accepted as educational institutions especially from the 20th century, although not
initially. The virtual museums, which are the reflection of real museums in the virtual environment, have also
played an active role both in and out of museum education activities as real museums do (Barlas Bozkus, 2014;
Colak, 2006). The virtual museums serve as a learning environment utilized in education for today especially in
terms of having no restriction of resource and time, going beyonds the area that is limited by class, providing
access to diverse and different learning materials (Salar, 2009).

The virtual museums are considered as effective environments for children by means of awareness raising towards
the value of cultural, artistic and scientific existences those- belong to the past and present. However, it is thought
that associating the various courses at primary school with the virtual museum applications provides easy and
permanent learning. The implementation of virtual museum applications at primary school is directly related to
the competence of the classroom teachers. In this research, the pre-service experiences of the prospective
classroom teachers with the real and virtual museums and the their perspectives for the availability of virtual
museums in education have been examined. In this way, the prospectives are attempted to form foresight about
the transfer of virtual museum applications to the profession.

The aim of this research is to put forth the opinions of the students of classroom teaching on the virtual museum
and education. For this purpose, answers to the following questions have been sought.

1- What are the opinions of prospective classroom teachers about museum education?

2- What are the superiorities or weaknesses of education with real and virtual museums according to the
prospective classroom teachers?

3- What are the opinions of prospective classroom teachers about benefiting from the virtual museums at
primary school level?

2. Method

In this research, the case study method which one of the qualitative research methods is adopted. The case study
takes the case’s complexity and context into account in its natural environment. The data collected by working on
a special situation enables the researcher to examine and explain many features (Patton, 2014). The research
sample consisted of 41 students studying in the fourth year of the Department of Primary Education at Giresun
University in 2017-2018 academic year fall semester. The data was collected with an open-ended questionnaire
developed by researchers and consisting of 5 questions. Content analysis was used to analyze the data. According
to Yildirim and Simsek (2011) in the content analysis, the collected data is subjected to an intensive process, the
concepts and themes that are not noticed by the descriptive approach can be discovered as a result of this analysis.
Thus, firstly the data is conceptualized, then the resulting concepts are organized logically and the themes
describing the data need to be determined. In the process of analyzing the data, researchers read the data set
independently from each other in the same time frame and coded according to the pre-determined draft
themes. After the draft code list was generated, researchers came together and compared the themes and codes,
common codes were determined. In the final stage, the themes and codes were confirmed. Thus, multiple
perspectives were formed and the reliability of the data was ensured. Direct quotations were decided in the process
of confirming the code list. After analysis, a total of 5 themes and 38 codes were accepted as research findings. The
attained findings were described and interpreted by being supported with direct quotations.
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3. Findings, Discussion and Results

The prospective teachers find the museum education necessary in their undergraduate studies. They stated that if
they gain experience in their undergraduate study related to the virtual museum applications within the scope of
museum education, they would use these experiences in their professional. The majority of the prospectives
believe that virtual museums provide accessibility and are useful method. Some participants also found it necessary
to provide training to the primary school students with the virtual museum to create museum experience and
cultural transmission. They also suggested that schools should be equipped with sufficient technological
infrastructure to take advantage of virtual museums at primary school education.

Some prospective teachers pointed out the benefit of training with real museums, depending on the reasons that
experiencing the ambiance of the museum for students, drawing more attention and provide more permanent
information. On the other hand, the prospectives thought that the education supported with the virtual museum are
more advantageous than the education supported with the real museum and they are based on reasons such as
creating attention, being economical, easy to visit and saving of time.

As a result of the research, it has been revealed that prospective teachers are not familiar enough with the virtual
museum applications due to their inability to take adequate courses and not to perform activities. On the other
hand, it is an important result that prospective teachers find the virtual museum applications beneficial. Expressing
their opinions on performing the virtual museum applications in their professional lives in case of gaining
experience in undergraduate study shows that the virtual museum applications could be in primary school.

666



