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Ozet— Giiniimiizde, bilgisayar ve sebeke teknolojilerinin yogun bigimde kullanilmasi egitim sistemlerinde de
degisikliklere neden olmustur. Mevcut mimari tasarim egitimi; egitimei ile 6grencinin yiliz yiize, karst etkilesimli
calismalari bi¢imindedir. Bu geleneksel yontemde; kagit iizerinde teknik ¢izim, maket ¢aligmasi ve bilgisayar destekli
fotogergekei gorsel araglar tasarlama siirecindeki mimari simiilasyon ortamlaridir. Bu ¢alismada, mevcut mimarlik
egitmeninin, internet, intranet gibi uzaktan dijital teknolojiler ile desteklenmesini amaglayan yontemler tanitilmaktadir.
Bu baglamda, Gazi Universitesi Mimarlik Béliimiinde, ikici sinif dgrencileri ile bu araglar kullamlarak mimari proje
kritigi gerceklestirilmigtir. Caligmanin amaci; bu teknolojilerin mimari egitim alaninda kullanim olanaklarinin
tanitilmasi ve olumlu- olumsuz sonuglarinin irdelenmesidir.

Anahtar kelimeler— Mimari Tasarim, Mimari Tasarim Egitimi, Uzaktan Egitim, Uzaktan Mimari Tasarim Egitimi,
Internet Teknolojileri, Mimari Coklu ortam

Utilization of Internet Technologies in Distant Architectural
Design Education

Abstract— The intensive utilization of computer and network technologies have also caused changes in education
systems in these days. The present architectural design education is formed as a face to face and interactive work
between the educator and the student. In that traditional method, technical drawing on paper, modeling work and
computer aided photorealistic visual tools are architectural simulation mediums in design process. In this study, the
distant - digital technological methods, which aimed to support present architectural education such as internet- intranet,
have been introduced. In this context, architectural design critic have been realized by using these tools with second
year students of Gazi University Department of Architecture. The aim of this study is to introduce utilization
possibilities of these technologies in the architectural education field and to evaluate positive and negative results.

Keywords— Architectural Design, Architectural Design Education, Distant Education, Distant Architectural Design
Education, Internet Technologies, Architectural Multimedia.
1. GIRiS hazirlanmasi,  sunulmast  ve  smanmasiyla
degisiklikleri beraberinde getirmektedir[1].

ilgili

Gliniimiizde, yasamumizin her alaninda bilgisayarlar,

bilgisayarlarin ek donanimlari, gorsel-isitsel coklu-ortam

teknolojileri ile veri iletisimini saglayan sebeke
(Networking) teknolojileri artan yogunlukta
kullaniimaktadir.

Diinyadaki bu biylik degisime bagh olarak, egitim
alaninda da, geleneksel egitim bigimlerini temelden
degistiren bilgisayar odakli “dijital teknoloji devrimi”
yasanmaktadir. Bu degisim egitimci ve dgrencinin egitim
mekaninda  bulustugu geleneksel “Orgiin  Egitim”
sistemindeki; mekansal, donanimsal ve egitim igeriginin;

Geleneksel anlamdaki “Orgiin egitiminde”, egitimci ile
ogrenci fiziksel olarak okul binasinda bulusmakta ve
onceden zamani belirlenmis bir “egitim programi”
uygulanmaktadir. Bilgisayar kullaniminin yayginlasmasi
ile birlikte; ulasim, egitim binasi, bina isletmesi (bina
isletme ve personel giderleri) ve ders saati gibi
gereksinmeleri ortadan kaldiran, egitimci ile &grenciyi
fiziksel olarak nerede olursa olsun bulusturan “bilgisayar
destekli uzaktan egitim” yontemlerine de hizla gecildigi
gozlenmektedir [2].
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Uzaktan egitim Ogrencinin egitim kurumuna uzak
mesafede bulundugu veya ders saatlerinin kendisine
uymadigi durumlarda en uygun egitim modeli olarak
goriilmektedir. Bu yapisi ile dzellikle ¢alisan, dmiir boyu
egitim cercevesinde bilgisini yenilemek isteyen veya ek
branglarda egitim goérmek isteyenler ve yiiksek lisans
(master, doktora) egitimi alan Ogrenciler i¢in en uygun
model olmaktadir. Diger taraftan is ortamlarinda istihdam
edilen personelin meslek i¢i siirekli egitimi i¢in de uygun
bir sistem olarak goriilmektedir.

Mimarlik egitimi ise; hem diger egitim dallarinda oldugu
gibi, bilgi aktarimi ve Olgme- degerlendirme gibi
yontemleri iceren teorik dersleri; hem de tasarim
egitimine O0zgli uygulamali stiidyo caligmalarini
icermektedir. “Tasarum egitimi”; bilginin Ogrenciye
dogrudan aktarildigi ve sinandigt bir ortamdir. Tasarim
egitiminin temel 6zelligi; 6grenciye ait tasarimin egitimci
tarafindan bire bir karsilikli goriigme bigiminde
elestirilmesi ve yonlendirici bilginin aktarilmasidir.

Bu calismada mimarlik egitiminin, uzaktan egitim
sistemine uygulanmasi degil, mevcut Orglin egitimin,
“uzaktan dijital teknolojiler” ile desteklenmesi ve olumlu-
olumsuz sonuglarmin irdelenmesi amaglanmaktadir.

Bu c¢alisgma kapsaminda; stiidyo ortaminda yapilan
ylizyilize goriismenin internet ortamina taginmasi, dijital
ortaminda 6grenci tarafindan yaratilmis mimari tasarimin

egitimci-Ogrenci  arasinda  kritik amagli  paylasim,
egitimcinin  Ogrencinin tasarimi  lizerinde uzaktan
eszamanli veya ayr1t zamanl degisiklik yapabilme

olanaklarinin arastirilmast hedeflenmektedir. Bu sanal
tasarim stiidyosu ortamina ek olarak; 6grencinin 6dev
sunuslarini eszamanli olarak yapabilme olanaklar1 da
arastirilmistir.

Bu bakimdan mimarlik alaninda uzaktan egitim
olanaklarinin arastirilabilmesi i¢in gerekli olan bilgisayar
yazilimlar1 ve internet teknolojilerinin incelenmesine
ihtiya¢ duyulmustur.

2. MiMARLIK ALANINDA BILGISAYAR
TEKNOLOJILERIN KULLANIM BiCiMLERI :

Tasarim egitimi i¢inde yer alan mimarlik egitimi; bina,
bina gruplar1 ve kullanim objeleri gibi nesnel {iriinlerin;
tasarlanma becerisinin Ggrenciye kazandirildigi  bir
siirectir.

Bu egitimde, fiziksel ¢evre temel problem alanidir. Amaci
itibari ile, sosyal bilimler ve dogal bilimlerden veri
almasina ragmen; bu alanlardaki egitim bi¢imlerinden
farklilik gostermektedir.

Mimarlik egitimi, kuramsal bilgilerin aktarildig1 teorik
dersler ile bu bilgilerin farkli tasarim sorunsallarinda
irdelendigi tasarim stiidyosu caligmalarini igermektedir.
Tasarlama egitimi kuramsal bilgi alanlarindan veri
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almasina ragmen, temel niteligini 6grenci ile egitimcinin

birebir kars1 etkilesimi olusturmaktadir.

e Mimarlik egitimi, Universite diizeyinde lisans, yiiksek
lisans diizeyindeki “temel mesleki egitim” siireci

e Mezuniyet sonrast meslek odalarinda veya is
ortamlarinda 6miir boyu devam eden ‘“hizmet igi
egitim” siireci

olmak {iizere iki baglamda ele almabilir. Mimarlik ve
miihendislik meslek yasasina gore, mimarlik meslegi
uygulama yetkisi dort yillik diniversite egitimini
tamamlamay1 zorunlu kilmaktadir.

Bilgi ve iletisim alanindaki hizli degisim, yasamimizin
her alaninda oldugu gibi mimarlik egitiminde de
bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin kullanimini zorunlu
kilmaktadir. Bunun sonucu olarak mimarlik mesleginde
egitimden-tasarima,  tasarimdan-iiretime,  iretimden-
kullanima kadar her alaninda bir takim degisikler
meydana gelmistir. Bu durum bilgisayar teknolojilerinin
hem temel mesleki egitim; hem de hizmet i¢i egitim
stirecinde mimarlara aktarilmasin1 gerekli kilmaktadir.

Mimarlik egitimi ve uygulama siirecinde yazilim ve
donanim baglaminda bilgisayar teknolojilerinin kullanim
uygulamalarini, genel amagh ve 6zel amagh (mimarlik
meslegine yonelik) olmak {izere iki bashk altinda
gruplamak olasidir.

Genel amagh kullanim: Ofis kullammmina yonelik genel
yazilimlar (yazi, tablolama, sunus v.s.), ¢oklu ortam, ses-
goriintli ve iletisim sistemleri (multimedia) olanaklari,
internet, intranet, ve extranet ile bilgi iletisimi, mal ve
hizmet iiretimi, kalite kontrolu, ticaret teknolojileri, web
sayfast (world wide web, FTP), bilgi veri tabani
teknolojileri es zamanli uzaktan egitim sistemleri
(web+multimedia) olarak sayilabilir [3].

Ozel  amagh  kullamm:  Mimarhk  egitim  ve
uygulamalarinda tasarim ve yapr {retimi gibi farkl
alanlarda kullanilan yazilimlar bu grup igerisinde yer
alirlar.

Tasarim iiretiminde; ¢izim, 3 boyutlu modelleme,
animasyon, yapt tasarimmin sanal ortamda deprem
dayanimu, aydinlatma, 151 korunumu gibi
performanslarinin simule edilmesi, metraj -kesif ¢ikarma,
¢izimin santiyeye aninda iletimi, isveren ve diger
disiplinler ile eszamanli “net-toplant’” yapilmas: gibi
cagdas olanaklar sunmaktadir.

Yap1 iiretiminde ise; malzeme stok kontrolu, metraj, ig¢i
takibi, i akis programlamasi, maliyet analizi, malzeme
siparisi, teknik ¢izimlere santiyeden kolay ulasim, ses ve
goriintiilii haberlesme, akilli binalar baglaminda binanin
birgok islevinin otomasyonu (kisi tanima, aydinlatma gibi

fiziksel c¢evre etkilerine gore davranma, mekansal
esneklik saglama) gibi alanlarda yogun olarak
kullanilmaktadir.
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Mimarlikta bilgisayar teknolojilerinin kullanimi; tiretimde
hiz, insan hatasmnin azaltilmasi, kesinlik — hassasiyet,
arsivleme kolayliklari, bilgiye hizli erisim, gercekeilik
gibi olumlu girdiler saglamaktadir [4].

Giintimiizde ister orgiin ister uzaktan egitim olsun mimari
tasarim siirecinde ¢izim ve gorsellestirme amagh
yazilimlar kullanilmaktadir.

2.1. Mimari Cizim ve Gérsellestirme Amac¢l Yazilimlar :

Mimari gorsellestirme amacgh yazilimlar; hem tasarim
stirecinin daha saglikli ilerlemesini saglamak hem de
tasarimi  degerlendirmek i¢in kullanilir [5]. Mimarlik
egitim ve uygulama bilgi disiplini icerisinde kullanilan
grafik amacl, bilgisayar destekli tasarim (CAD)
yazilimlar1 bes grupta incelenebilir [6].

e Pixel bazli yazilimlar,

e Vektor bazli yazilimlar,

e Kati modelleme ve NURBS (Egrisel
yazilimlari,

e Obje bazli yazilimlar,

e Animasyon, seslendirme,
islemler amagh yazilimlar.

Formlar)

resim isleyici ve son

Piksel bazli yazilimlar : 1ki boyutlu en kiigiik tanecik olan
piksellerin yanyana gelmesi, renk atanmasi islemleri ile
grafik elde edilen yazilimlardir (Sekil 1.). Bu yazilimlar
mimari tasarim siirecinde kullanilmaya uygun degildir.
Ancak son asamada grafiklere ¢esitli efektler
eklenmesinde kullanilmaktadir.
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" Sekil 1. Piksel bazli grafik yazilimi.

Vektor bazh yazilimlar: Cizgi eleman1 ve telgergeve
(wireframe) ile 1zgara (mesh) bigiminde c¢izim ireten
yazilimlardir. ki boyutlu diizlemsel ve ii¢ boyutlu
kartezyen uzayda tasarim ¢izgiler, c¢izgilerin kesistigi
digiimler ve yiizeylerin kapatilmasi islem sirast ile
modellenmektedir (Sekil 2.).
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Sekil 2.Vektor bazlt grafik ve modelleme yazilimi ana
geometrik bilesenleri

NURBS' bazli yazilimlar: Vektorel yazilimlari benzeri
olmakla birlikte; diizenli geometrik formlarin disinda
kalan egrisel, organik ve irrasyonel formlarin
yaratilmasinda kullanilmaktadir. Bu bilgisayar destekli
tasarim (CAD) yaziliminda, biitiinsel bir asal form
deforme edilerek yeni formlar tiiretilebilmektedir. Bu
niteligi ile organik, irrasyonel bigime sahip bina
modellemelleri i¢in uygun yazilim ¢esididir (Sekil 3.).

Sekil 3. Nurbs (Uniform olmayan egrisel formlar) bazli
CAD yazilimlari (Rhino, 3d Max)

Obje bazli yazilimlar: Temel geometrik formlarin, tasiyict
sistem, duvar, kapi, pencere gibi yapi elemanlarinin obje
kiitiiphaneleri halinde yazilimda var oldugu ve tasarimci
tarafindan  parametrik  olarak  segilerek;  mimari
kompozisyonun elde edildigi yazilimlardir. Burada; yap1
elemanlart ile birlikte tiplesmis mekanlar, objeler
(laboratuarlar, 1slak hacimler, tefris elemanlari, diisey
sirkiilasyon araglari) gibi mimari elemanlar hazir
kiitiiphanelerden (veritabani) alinarak kullanilmaktadir.
Bu veritabani, tasarimci tarafindan tasarim problemine
gore yeniden yaratilabilmektedir. Yapi1 endiistrisinde
gelismis ve standartlagsmis yap1 elemani kullanan tasarim
ortamlart i¢in kullanilan yazilim tipidir (Sekil 4.).
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Gazi Universitesi, Mimarlik Boéliminde “M 258- 3D
Modelleme ve Animasyon” dersinde, obje bazli yazilim
ile yapilan uygulamalarda; 6grenciler bir saatlik uygulama
sirasinda vektdr bazli yazilimdan ¢ok daha fazla sayida
yap1 elemanini (yaklagik 18-20 eleman) modellemislerdir
(Sekil 5.-6).

Buna ek olarak, kesit, cephe ve perspektif yaratilmasinda
da zamanlar1 olmustur. Bu gozlem sonuglart mimari
tasarim ve goOrsellestirme  siirecinde, obje bazh
yazilimlarin vektor bazli yazilimlardan daha kisa siirede
olusturulabildigini ve daha ¢ok mimari bilgi

aktarabildigini gostermektedir.

v

B-B Kesiti 1/50

Sekil 5.. M 258, 3D modelleme ve animasyon dersi
uygulamasi, Mehmet Aridogan (2003).
/./ ] \\_
/ +
38
. p ﬁ_

/ : __};
|
[

/

|

-_‘_Lﬁ
Neo
~
l\-.\: -
I%I ! |

Plan, A-A Kesiti ve Perspektif 1/50

Sekil 6.. M 258, 3D ;Iiodélleme ve animasyon dersi
uygulamasi, Kenan Bilhan (2003).

Fotogercgek¢i mimari simiilasyon yazilimlar:: Vektor veya
obje bazli yazilimda iiretilen {i¢ boyutlu bina modellerine
kamera, 151k ve yapi malzemesi eslemeleri eklenerek
mimari tirlinlerin fotogercekei goriintiilerinin elde edildigi
yazilimlardir (Sekil 7-8-9).

(b) malzeme (chsiklandirma

(a)modelleme
Sekil 7 Gorsel nesne haline doniigtiirme (Ayasofya) [7]
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Sekil 8. Fotogergekei simiilasyon yazilimi ile elde dilen
dis perspektif

Bu fotogercekei goriintiiler resim formatinda tiretilebildigi
gibi kamera hareketinin tanimlanmasiyla olusturulmus
dijital filmler de olusturulabilir.

Sekil 9. Fotogergekgi sirnﬁlasyn yazilimi ile elde edilen
i¢ mekan perspektifi

Fotogergek¢i mimari simiilasyon yazilimlarindaki diger
bir gelisme karsietkilesimli (interactive) animasyonlarin
yaratilmasidir. Dijital filmlerde oOnceden kurgulanan
kamera yolunda sabit bir dolasim saglanirken, karsi
etkilesimli animasyonlarda izleyici mouse hareketi ile
istedigi yone harkete ederek mimari tasarimi istedigi gibi
gezebilmektedir. Bu animasyon g¢esitlerine VRML
(Virtual Reality Modelling Language), IPIX ve
Panoramik  (Pan) dosya tiplerinde olusturulmus
animasyonlar 6rnek olarak verilebilir (Sekil 1.0-11).

Sekil 1.1. VRML ile olusturulmus miize- Leonardo Sanal
Miizesi
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Sanal gerceklik yaziim ve donanimlari: Tim bu
teknolojilere ek  olarak  mimarlik  egitim  ve
arastirmalarinda kullanilan diger bir teknik de sanal
gerceklik yazilimlaridir (Sekil 1.2).

“Sanal gergeklik (Virtual Reality-VR) kisinin bir veya
birden ¢ok duyusuna hitap eden ve kullanicilarin
hareketleri ile gergek zamanli olusan bilgisayar yaratimli
sanal bir diinyadir. Kullanicinin hareketi ile gercek
zamanl bir etkilesim igerisinde olmasi sanal gergeklik
sistemlerini diger sistemlerden ayiran en 6nemli 6zelliktir

[9].

(@ ' ®)
Sekil 1.2. Sanal gergeklik ile olusturulmus miize [10].

3. MIMARLIK ALANINDA UZAKTAN EGIiTIM VE
UYGULAMALARINDA INTERNET
TEKNOLOJILERININ KULLANIMI

Giliniimiizde, kisisel bilgisayarlar ve server teknolojileri
ile birlikte, en yogun bicimde sebeke (network)
teknolojileri kullanilmaktadir [11]. Ozellikle kablolu ve
kablosuz veri iletisimi saglayan internet teknolojileri,
dijital teknolojilerin en yogun gelistigi alan olarak
goriilmektedir.

Uzaktan egitimin gerceklestirilebilmesi icin, Oncelikle
egitimci ve 6grencinin gerekli donanim, egitimin igerigine
uygun yazilimlar ve internet baglantisina sahip olmalari
gerekmektedir.

Internet teknolojileri; kullanicilara hem ayri zamanli, hem
de es zamanli iletisim imkan1 saglamaktadir [12].

3.1 Ayri Zamanh Iletigim Olanaklar:

Ayrt zamanl iletisim; kullanicilardan birincisinin veriyi
gonderdikten sonra, karsi tarafin bu veriyi alip, tizerinde
gerekli islem ya da kontrolleri yaptiktan sonra, tekrar
birinci kisiye geri gonderdigi es zamanli olmayan veri alis
verisidir [13]. Ornegin; tasarimlarin e-mail yoluyla
gonderilmesi, internet sayfasina ddevlerin eklenmesi vb.
Su anda ilkemizde en yaygm olarak bu sistem
kullanilmaktadir.

Bu sistemin kullanilabilmesi i¢in her iki kullanicinin da
sahip olmasi gereken yazilimlardan bazilari sunlardir
[13]:

Bulletin board (Biilten panosu); ginimiizdeki CAD
programlar1 (AutoCAD, ArchiCAD, Autodesk vb.) proje
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yoneticilerine bu bilgileri bir yerde toplama ve program
icinden erisebilme imkani saglamaktadir. CAD
programlari i¢inde bulunan “bulletin board” ozelligi ile
proje yoneticisi iletmek istedigi bilgileri ve ilgili tasarim
verilerini bu bolimde yayinlayabilmektedir (Sekil 1.3).
Boylece diger kullanicilar istedikleri zaman bu bilgilere
ulagabilmektedirler.
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Sekil 1.3. Bulletin Board iletisim tablosu (Autodesk Inc.)

Meet now; egitimci ile Ogrencinin intranet/internet
tizerinde bulusup, tasarim iizerinde ses ve gorintii
paylasimi ile tartisabilmelerine olanak saglamaktadir.

Ayrica uygulama paylasimi 6zelligi sayesinde, proje
yoneticileri igin ¢izimleri kontrol etme ve onaylama
imkani da saglanmaktadir.

Web publish (Web’de yayimlama); CAD programi
kullanmayan veya olmayan kullanicilarin = ¢izim
dosyalarin1 gorebilmesine ve plot alabilmelerine olanak
saglamaktir (Sekil 1.4).

I-drop (Internet drop); web sayfalarindan siiriikle-birak
yontemiyle mevcut ¢izime yeni objelerin eklenmesini
saglayan teknolojidir. Ornegin, tasarlanan projede gerekli
olan bir aydinlatma elemani, her hangi bir aydinlatma
elemanlar1 lireten sirketin web sitesinden siiriikle-birak
yontemiyle direkt alip ¢izimin i¢inde kullanilabilmektedir
(Sekil 1.4).

E

Sekil 1.4. AutoCAD ekranina objenin I-drop ile
yerlestirilmesi

3.2 Es Zamanli Iletisim Olanaklar

Es zamanl iletisim; her iki kullanicinin ayni masa
iistiinde calistyormus gibi, ekranda ayn1 dosyay1 goriip her
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ikisinin de bu dosya {iizerinde islem yapmalarina ve
bdylece ayni anda ¢alismalarina olanak taniyan veri alig
verigidir. Bu sistemde, aym1 zamanda kullanicilar
birbirlerine ses ve goriintiilerini de gonderebilmektedirler.

Bu sistemin de kullanilabilmesi i¢in her iki kullanicinin
sahip olmasi gereken yazilimlardan bazilari ise sunlardir:

PC Anywhere; bilgisayarlar arasinda karsilikli olarak
eszamanli dosya transferi, sesli, yazili, goriintiili veri
transferi, ortak yazilim iizerinde ayni anda calisabilme
olanaklarini saglamaktadir (Sekil 1.5).

Bu yazilimlarin temel ¢alisma prensibi, iki veya daha ¢ok
bilgisayarin internet, intranet veya extranet gibi network
baglantisi ile birbirlerine baglanmalar1 ve karsilikli olarak
bilgisayarlar1 yonetebilmeleridir.

Remote Control and File Transfer

o v e

Sekil 1.5: PC Anywhere arayan PC (6gretmen-remote)
arayuzi

Remote Desktop (Uzaktan Masaiistii Paylasimi); bir
kullanicinin ekranindan (internet veya network tizerinden)
baska bir kullaniciya ait  bilgisayar  ekranina
erigilebilmesini saglar [14]. Uzaktan masaiistlii baglantisi,
yalnmiz ekrandaki verileri, klavye girislerini ve mouse
hareketlerini iletisim ag1 lizerinden aktarir. Bu sistemde
iletisim ag1 lizerinden dosya ve uygulamalarin
aktarilmasma gerek olmamasi nedeniyle, es zamanli
uygulama ile zaman tasarrufu saglamaktadir [15].

Mesafe olarak birbirinden uzakta olan egitimci ile
Ogrencinin, mimari proje kritigi i¢in bir araya gelmesi
gerektiginde, Remote Desktop 6zelligi zaman ve mekan
acisindan biiyiik kolaylik saglamaktadir. Ornegin, 6grenci
tasarim iizerinde c¢alisirken, aym1 anda egitimci de
tasarima miidahale edebilmektedir. Bu sayede masa basi
kritikleri sanal ortama taginabilmektedir.

Boylece, mimarlik egitimi alaninda senkronize tasarim
yapma imkan1 dogmakta ve taraflar icin de siire¢
hizlanmaktadir. (Sekil 1.6).
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Sekil 1.6. Remote Desktop paylasilan masaiistii

Bununla birlikte, ayn1 anda ¢ok sayida bilgisayar birbirine
baglanabilir (Sekil 1.7).

Egitici-Remote

Sekil 1.7. Remote Desktop 6zelligi ile iki PC arasinda
veri aktarimi

LogMeln; bir kullanicinin uzaktaki bagka bir kullaniciya
ait bilgisayar1 internet tizerinden kullanabilmesini saglar.
Boylece; hem kisiler arasi es zamanli ¢alismaya, hem de
bir kisinin isyerindeki bilgisayarini evden veya baska bir
mekandan kullanabilmesine olanak saglamaktadir. Bunun
icin Oncelikle, uzaktan erisilecek bilgisayarin (hedef pc)
ve LogMeln programimin agik olmasi gerekmektedir.
Uzaktaki bilgisayara erismek icin kullanilan bilgisayarda;
LogMeln programinin kurulmasia gerek yoktur. Sadece
bu kullanicinin “www.logmein.com” sayfasina girerek
uzaktan erisilecek bilgisayarin e-mail adresi ve access
kodunu girmesi gerekmektedir. PC Anywhere ve Remote
Desktop gibi uzaktan erisim programlarinda her iki

bilgisayarda da bu programlarin kurulu olmasi
gerekliyken, LogMeln programinda sadece hedef
bilgisayarda kurulu olmas1 yeterlidir. Bu o6zelligi

nedeniyle de internet gezgini iizerinden daha hizli ulasim
saglamaktadir.

LogMeln programi ile hedef bilgisayardan istenen
herhangi bir dosya acilabilmekte, gerekli miidahaleler
yapilabilmekte, programlar c¢alistirilabilmekte, ayni
zamanda acilan konugma (chat) penceresi sayesinde
goriisme saglanabilmekte, dosya transferi ve dosya
paylagimi yapilabilmekte ve hatta istenildiginde hedef
bilgisayar kapatilabilmektedir (Sekil 1.8).
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Sekil 1.8. LogMeln 6zelligi ile bilgisayarlar arasi erigim
olanaklar1

MSN Messenger Desktop Sharing; bilgisayarlar arasinda
es zamanli olarak goriintii, ses ve dosya aktarimina olanak
saglar (Sekil 1.9).

Sekil 1.9. Uygulama péylasma (Desktop Sharing). olanakli
MSN messenger

Yukarida belirtilen egitim sistemlerine ek olarak; karma
egitim sisteminden de séz etmek miimkiindiir. Ornegin,
6grencinin ders notlarin1 web ortamindan sagladigi ancak
aciklama veya sinavlarin gercek zamanl yapildigi egitim
sistemi buna 6rnek olarak verilebilir.

4. ALAN CALISMASI

Bu arastirma kapsaminda, Gazi Universitesi Mimarlik-
Miihendislik Fakiiltesi Mimarlik Bolimii ikinci sinif
ogrencileri ile birlikte uzaktan erigim ile ilgili bir ¢alisma
yapilmistir. Boylelikle mimari tasarim egitimi siirecinde
uzaktan egitim olanaklarinin kullanilabilirligi sinanmig ve
olumlu ve olumsuz ydnleri belirlenmeye ¢alisiimistir.

Bu calisma i¢in okula en az bir saatlik mesafede oturan ve
evinde internet baglantist olan 10 6grenci se¢ilmistir. Bu
ogrencilerden bilgisayarlarina LogMeln programini
yiiklemeleri ve donem projelerini bilgisayar ortaminda
hazirlamalar1  istenmistir. Proje kritikleri okul dist
zamanlarda Ogrenci ve egitimcinin uygun oldugu
zamanlarda evlerinden yapilmistir. Bunun igin uzaktan
erisim programlarindan LogMeln secilmistir.

Mimari tasarim egitimi siirecinde &grenci ve egitimcei
masa basinda karsilikli konusarak ve ¢izim iizerinde
diizenlemeler yaparak proje kritigi yapilmaktadir. Mimari
tasarim silirecinin verimli siirdiiriilebilmesi i¢in uzaktan
egitimde de ayni yol izlenmelidir. Bunun i¢in hem
projenin her iki kullanici tarafindan ayn1 anda
goriilebilmesi hem de iletigimin kurulmasi gerekmektedir.
LogMeln programi ile her iki kullanici ayni arayiize
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miidahale edebilmekte ve agilan konusma penceresi ile
iletisim kurabilmektedirler (Sekil 2.0).

ey e — el
Sekil 2.0. LogMeln konusma penceresi

Uygulama i¢in her &grenci ile okul dis1 belirlenen bir
saatte proje degerlendirmesi yapilmistir. Bunun igin
egitimci, evindeki Dbilgisayardan www.logmein.com
sayfasina baglanarak 6grencinin e-mail adresi ve erigim
kodu ile giris yaptiktan sonra &grencinin bilgisayarina
erisebilmektedir. Daha sonra agilan sayfada “uzaktan
erisim”  (remote  control)  segilerek  dgrencinin
bilgisayarina miidahale edebilmektedir (Sekil 2.1).
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Sekil —2_m 1. LogMeln erisim sayfasi

Ogrenci, projesini actiginda egitimci aym anda kendi
ekraninda Ogrencinin projesini gorebilmektedir (Sekil
2.2).
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Sekil 2.2.70g.renci projesinin egitimci bilgi-éayarlndaki
goriinimii

Proje baglaminda egitimci, kendi mouse’unu kullanarak
Ogrencinin  bilgisayarinda  gerekli  diizenlemeleri
yapabilmekte ve konusma penceresi ile Ogrenciyi
yonlendirebilmektedir (Sekil 2.3).
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Sekil 2.3. Bgrenci mimari projesinin egitimci tarafindan
diizenlenmesi

Mevcut egitim sisteminde; O&grenciler projelerini ders
saatlerinde egitimcileri ile tartigip kritik almakta, gerekli
diizeltmeleri yaptiktan sonra bir sonraki ders saatinde
egitimcilerine gosterip yeniden degerlendirmektedirler.
Bu c¢aligmada ise; Ogrenciler ders saatlerine bagh
kalmaksizin kendilerinin ve egitimcilerinin uygun oldugu
zamanlarda internet {izerinden es zamanl goriiserek proje
kritigi yapmislardir. Boylece, hem &grenciler bir sonraki
ders giiniinii beklemek zorunda kalmamuglar, hem de her
bir kritik i¢in okula gelmeleri gerekmediginden, okula
gelis-gidis i¢in harcayacaklart zamanlardan tasarruf
saglamislardir. Uzaktan egitim ile daha kisa siirede daha
fazla proje kritigi yapilabildiginden, projeler daha hizli
geligebilmekte ve daha fazla alternatif
iretilebilmektedirler.

5. SONUC VE DEGERLENDIRME

Mimarlik egitimi, lisans egitiminden baslayip meslek
hayat1 boyunca devam eden bir siiregtir. Bunun yaninda
kuramsal bilgi alanlarindan veri almasina ragmen, temel
olusturmaktadir. Bu bakimdan diger alanlardaki egitim
bi¢imlerinden farklilik gdstermektedir.
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Ulkemizde {iniversitelerimizin internet baglantis1 ve
bilgisayar donanimi altyapisi yeterli durumdadir. Orta
egitimden gelen mimarlik 6grencilerinin de biiyiik oranda
evlerinde bilgisayar ve internet olanagina sahip olduklari

gozlenmektedir. Bu veri, mevcut uzaktan egitim
teknolojilerinin, mimari tasarim egitiminde
kullanilabilirligini  olumlu ydnde destekleyen bir
unsurdur.

Bununla birlikte gelisen internet, intranet ve extranet gibi
isimlendirilen bilgisayar/sebeke teknolojileri, kisinin
bulundugu herhangi bir yerden, mesafe olarak uzakta
bulunan bilgiye ayrizamanli veya eszamanli ulasmasina
olanak tanimaktadir. Bu iletisim; tek tarafli olmakla
birlikte, iki veya daha fazla kisi arasinda eszamanli olarak
gorsel — igitsel bigimde de olabilmektedir.

Bu teknolojik olanaklar ve bunlarla yapilacak uzaktan
dijital egitim; Orglin egitim niteligindeki mimarlik
egitimine destek verici niteliktedir. Bunun yaninda, yeni
ve olumlu katkilar getirecek 6zelliklere de sahiptir.

Bu calismada temel olarak wuzaktan karsi-etkilesimli
(remote interactive) bilgisayar teknolojilerinin mimarlik
egitiminde kullanilmasi ile egitim silirecinde saglanan
olumlu ve olumsuz yonler arastirilmustir.

Olumlu yonler :

Tiim egitim alanlarinda uzaktan egitim teknolojilerinin

kullanilmast;

e Egitimci ve Ogrencinin zamana bagli olma, bina
gereksinmesi, egitim programi i¢inde kisith goriisme
olanaklar1 gibi olumsuzluklari ortadan kaldirmaktadir.

e Orgiin egitim disinda ek goriisme saglamaktadir.

o Bilgi kaynaklarina ulagimda hiz saglamaktadir.

e Uretilen ders materyallerinde hiz, hassasiyet, insan
hatasinit azaltma, arsivleme ve erisim kolayliklar
saglamaktadir.

e Bir merkezden verilen egitimi, farkli sehirlerden
katilimcilarin almasi olanag bulunmaktadir. Ozellikle
yiiksel lisans egitiminde ¢evre iiniversitelerden yiiksek
lisans  egitimi icin merkezi kentlere gelen
akademisyenler i¢in, egitimci-danigsman ile uzaktan ve
calisma saatleri diginda iletisim kurma olanagini
saglamaktadir.

Ogrenci ile egitimcinin karsilikli ¢aligmasini gerektiren

mimarlik egitiminde ise, uzaktan egitim teknolojilerinin

kullanilmasi;

e Mimari tasarimin daha
saglayacaktir.

e Mimari tasarim siirecinde kisa siirede daha fazla
alternatif liretme sansini artiracaktir.

kisa siirede gelismesini

Olumsuz Yonler:

e internet veri transfer hizlarinin yavas olmasidir.

e Gerek egitimcilerde, gerekse; 6grencilerde bu dijital
teknolojileri ve yazilimlar1 kullanmada egitim
eksikligidir.
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Ancak Ogrenciler igin orgiin egitim programlarinda bu
teknolojilerin kullaniminin Ogretilmesi hizla
yayginlasmaktadir. Ornegin, Gazi Universitesi Mimarlik-
Miihendislik Fakiiltesi Mimarlik Boliimiinde 3 adet
zorunlu, 10 adet segme bilgisayar dersi bulunmakta ve
yogun ilgi gormektedir.

Bu baglamda, egitimcilerin de hizmet i¢i egitim ile, bu
giincel teknolojileri kullanabilecekleri yazilimlardaki
gelismeleri devamli  takip ederek  bilgilerini
giincellemeleri gerekmektedir.
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