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Ozet— Acik ve dinamik ortamlarda e-6grenme olanagi olustuktan sonra ogrenene bireysellestirilebilir e-6grenme
ortamlarinin saglanmasi giiniimiiz egitim sistemlerinin 6ncelikli hedeflerinden biri haline gelmistir. Ancak elektronik
ortamda 6grenen, kisisel bilgisayarlar, hiper ortam cevreleri, coklu ortamlar, internet ve sanal kiitiiphanelerde karmagik
enformasyon yapilariyla karsilasmaktadir. Ciinkii bu ortamlar ¢ok sayida enformasyonu bir arada sunma ozelligine
sahip olmalarina ragmen cogunlukla Ogrenenin kendi bilgi yonetim becerileri ve sorumluluk diizeyleri iizerine
yapilandirilmiglardir. Bu nedenle insan zihninin anlamlandirma, 6grenme ve problem ¢ozmedeki sinirliklariyla basa
cikmak icin kullamilabilecek biligsel araclarin biiyiik 6nem tasidign diisiiniilmektedir. Ozellikle gorsel ©grenme
kapsaminda yaygin olarak kullanilan konu ve zihin haritalarinin dijital ortama taginmasini saglayan araclarin bu amacla
kullanilabilecegi diisiiniilmektedir. Bu ¢alismada bireysellestirilebilir e-6grenme araci olarak dijital Konu Haritalari
incelenmistir.
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Digital Topic Maps as a Customizable E-learning Tool

Abstract— Following the e-learning possibility in open and dynamic environments, providing customizable e-learning
environments have been one of the prior goal of the educational systems. But, in e-learning environments learner
encounter complex information structures in personal computers, hypermedia and multimedia environments, Internet
and virtual libraries. Because, despite these environments have feature of offering many information together they are
structured on the learners’ self degree of responsibility and information management skills. On this account it is
thought that cognitive tools have a great importance to cope with limitations of human brain in solving problem,
learning and give the meaning. Especially tools to move Topic Maps and Mind Maps that used widely in visual learning
context into digital environments can be use for this propose. In this study Digital Topic Maps have investigated as a
customizable e-learning tool.

Keywords— E-learning, e-learning tools, topic maps, digital topic maps, visual learning

1. GIiRiS Biligsel araglar Ogrenenlerin  bilgi  yapilandirmada

etkilesim ve disiinmeye yardimci olan, deneyimleri

Elektronik ortamlarda cesitli konularla ilgili arastirmalar
yapan Ogrenenler hiper ortam cevreleri, ¢coklu ortamlar,
Internet ve sanal kiitiiphanelerde karmasik enformasyon
yapilariyla basa ¢ikmak zorundadirlar. Ciinkii bu ortamlar
cok sayida bilgiyi esnek bir bicimde sunma ozelligine
sahip olmalarina ragmen ¢ogunlukla ogrencilerin kendi
bilgi yonetim becerileri ve sorumluluk diizeyleri iizerine
yapilandirilmaktadirlar. Bu nedenle karmagsik yapiya
sahip ve icerigi iyi yapilandirilmamig Ogrenme
ortamlarinda insan zihninin anlamlandirma, 6grenme ve
problem c¢ozmedeki sinirliklariyla basa ¢ikmak igin
yardimc biligsel araglarin kullanilmasi gerekir [1].

performansa doniistiirmek icin Ogrenme sisteminin bir
parcast olarak tasarlanan teknolojilerdir [2]. Yaygin
olarak kullanilan biligsel araglari; bilgisayar hesaplama
programlar1 (Excel vb.), veri tabanlar1 (Access, MySQL
vb.), simiilasyon araclart (MacSpartan) ve c¢esitli
konularin uzamsal gosterimlerinde kullanilan Konu
Haritalar1 (Topic Maps) seklinde siralamak miimkiindiir.
Bilgisayar  teknolojileri  olarak  biligsel  araclar
enformasyon arama, enformasyon sunma, bilgi orgiitleme
ve bilgi biitiinlestirmede oldukca kullanislt araglardir [3].
Ancak Konu Haritalar1 diger bilissel araclara gore dijital
ortamda daha az kullanilmaktadirlar. Bunun nedeni ise
Konu Haritalarinin diger biligsel araglardan daha
karmasik bir yapiya sahip olmalart dolayisiyla bu
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karmasik yapilar1 bilgisayar ortaminda tam kapasiteyle
calistirmak icin gerekli teknolojilerin gelistirilmesinin
daha fazla zaman almis olmasidir.

Son donemlerde Internet teknolojilerindeki gelismeler
sonucunda ortaya c¢ikan Sosyal ve Semantik Web
uygulanmalarinda karmagik baglantilar1 gorsellestirmek
icin  Konu Haritalarindan  siklikla  yararlanildig:
goriilmektedir. Bununla birlikte dijital Konu Haritalarinin
olusturulmasi, diizenlenmesi ve paylasiminda kullanilan
Inspiration, Ontopia, Wandora ve ZTM gibi araglarin
sayist da her gegen giin artmaktadir. Boylece egitim ve
ogretimde bilginin iligkili kavramlar ve gorseller yoluyla
gosterimi  amaciyla kullanilan Konu Haritalarinin
bilgisayar ortaminda etkilesim ve baglanti olusturma
avantajlartyla birlikte dijital olarak kullanilmasinin 6nii
acilmistir. Bu caligmanin amaci ise bireysellestirilebilir e-
ogrenme aract olarak dijital Konu Haritalarim
incelemektir.

2. E-OGRENME ve DONUSUMLERI

Genel olarak e-ogrenme (elektronik ogrenme), 6grenme
ortami bilgi teknolojileri oldugunda kullanilan bir kavram
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Digital Strategy sozliigtine
gore e-Ogrenme:”dijital igerik ve araglar tarafindan
desteklenen oOgrenmedir ve genellikle Ogrenen-Ogreten
veya Ogrenen-ogrenen cevrimig¢i etkilesimi gibi farkl
etkilesim formlar1 igerir.” Bagka bir tamimda ise e-
ogrenme “bireysellestirilmis, kapsamli, dinamik ve gercek
zamanl igeriklerin sunuldugu yiiksek hizda degerler
zinciriyle biitiinlestirilmis tam zamaninda egitim” olarak
tanimlanmaktadir [4].

e-Ogrenmeyle ilgili farkli tanimlamalar yapilsa da bu
tanimlarda e-6grenme igin siklikla vurgulanan bazi
ozellikler 6ne c¢ikmaktadir. Bu ozellikleri su sekilde
siralamak miimkiindiir [5];

e e-ogrenme gercek iceriklerin olusturuldugu dinamik
bir siiregtir. Ogretim aninda ve baglantili olmalidir.

e  Siirekli igcerik ve uzman Onerisi gerekli oldugundan
dolay1r e-6grenmenin en iyi teknoloji kullanimiyla
gercek zamanda olusmasi gerekir.

e e-Ogrenmenin gorevi icten ve distan farkli kaynaklar
bir araya getirmektir.

® e-Ogrenmenin giicti internetle
bireysellestirme yaklasimindan gelir.

saglanan

Bilgisayar ve internet teknolojilerinin yayginlagsmasiyla
birlikte elektronik ortamda 6grenme fikri diinya capinda
biiytik ilgi gormistiir. 1960’larda bilgisayarlarin ortaya
cikmasindan giiniimiize kadar e-6grenme c¢abalarini ii¢
bliyiik doniisim temelinde incelemek miimkiindiir.
Ogretimi  desteklemek amaciyla temel becerilerin
Ogretilmesinde alisirma ve pratiSe dayanan egitim
yazilimlariyla baglayan elektronik ortamda Ogrenme
yonelimi 6zellikle 1991°de www’ya kavusan Internet’in
aninda iletisim olanaklariyla biiyiik bir ivme kazanmigtir.
Boylece bilgisayar tabanli egitim yazilimlar1 yerini
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sunucu tabanli Ogrenme Yonetim Sistemlerine (LMS)
birakmigtir. Dolayisiyla icerik olusumu ve kontrolii de
CD-ROM’dan Web tabanli yazilim dillerine yiikselmistir.

Dijital ortamda egitim siireglerinin yayginlagmasiyla
birlikte Web 2.0 teknolojileriyle icerik yonetimine hemen
her alanda duyulan ihtiya¢ 6grenme ve icerik yonetimine
iligkin birbirinin 6zelliklerini kapsayan ¢ok sayida
uygulama alanmin tiiremesine neden olmustur. Bu da
icerik yonetim sistemi (CMS), 6grenme yonetim sistemi
(LMS) ve dgrenme igerik yonetim sistemi (LCMS) gibi
siirlart kesin olarak belirli olmayan i¢ ice ge¢mis
kavramlarin ortaya c¢ikmasina neden olmustur. Ancak
burada daha genis kapsamli bir kavram olarak diistiniilen
Ogrenme yonetim sistemi (LMS) semsiye bir kavram
olarak kullanilmastir.

Her giin yenisi eklenen AJAX, SOA, XML, RDF, Widget
ve Jscript gibi Internet teknolojileri kullanicilarina yiiksek
derecede etkilesim ve iletisimin yanminda igerigi
degistirilebilir, tekrar kullanmlabilir ortamlar
saglamaktadirlar. Bu teknolojilerin sagladigi arkadaglik
siteleri, wikiler, blogglar, video paylasim siteleri ve
folksonomiler (RSS, Atom, FOAF vb.) gibi sosyal web
uygulamalar1 ikinci nesil Internet hizmetleri olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Boylece Blackboard, WebCT ve
Moodle gibi uygulamalarda sosyal web eklentilerinin
adaptasyonu icin yogun bir c¢abanin sarf edildigi
goriilmektedir. Ister sistemle biitiinlestirilmis olsun ister
ek uygulama olarak verilsin, LMS’lerin ¢ogunda tartisma
forumlarina, Chat odalarina, blogglara, wikilere ve diger
sosyal web aracglarina yer verilmeye calisilmaktadir. Yine
de sunucu tabanli bu uygulamalarin siirekli bireysellesen
Internet teknolojilerinin sagladig1 yeniliklere yeterince
adapte oldugunu soylemek miimkiin degildir.

Internet teknolojileri ve uygulamalarim bir sistem
dahilinde yenilemek olduk¢a zordur. Ciinkii sistemin bir
bolumiindeki degisiklik tiim sistemin yeniden gézden
gecirilmesini veya degistirilmesini gerektirebilir. Ancak
ayni durum dijital Konu Haritalar gibi
bireysellestirilebilir uygulamalar i¢in gecerli degildir. Bir
Web tarayicisina her giin yeni bir eklenti kurabilir, ya da
dijital Konu Haritasinda yeni bir baglanti veya uygulama
ekleyip silebilirsiniz. Bu nedenle dijital Konu
Haritalarinin bireysel e-6grenme araci olarak kullanish
olduklar1 diisiiniilmektedir. Burada bahsedilen bireysel e-
ogrenme, bireyin 6grenmek istedigi herhangi bir konuyla
ilgili icerigi kendisinin yapilandirmasi, degistirmesi ve
kendi Ogrenme siirecine uyarlanmasiyla yani Ggrenme
kontroliiniin bireyin kendisinde toplanmasiyla ilgilidir.

2.1. E-Ogrenme Araglart

Giiniimiizde LMS’lerle birlikte siklikla kullanilan e-
ogrenme araclar1 dijital kiitiphane ve bilgi gosterim
araglaridir [6]. Bu araglar genellikle bilgi erisim
stireclerinin farkli asamalarina vurgu yaparlar.
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Dijital kiitiiphane araclari, kaynak erisimine yogunlasan
araclardir. Dijital kiitiiphane araglar1 kullanicilarin biiyiik
dijital materyal yigmnlart icerisinde dogru olan
enformasyona erismelerini saglarlar. Greenstone, NSDL,
NAND, Dienst ve SFX gibi dijital kiitiiphane araclari
kullanicilarin  konuyla ilgili 6zel koleksiyonlara veya
kaynaklara ulagmak icin 6zel sorgulamalar yapmalarina
olanak tanirlar.

Bilgi gosterim araglari ise ©Ogrenenlerin gorsel olarak
bilgileri gozden gecirme, tutma ve bu bilgileri
gelistirmelerine yardimci olan araglardir. Bu araglar,
ogrenenlerin isledigi ve kazandigi bilgi, beceri ve
kavramlarin  anlamsal  gosteriminde  kullanilarak
Ogrenenin uzamsal bilgi gosterim siirecine aktif bir
sekilde katilmasini saglarlar [7]. Bu araglardan en sik
kullanilanlar1 ise Konu Haritalaridir. Ancak bilgisayar ve
iletisim teknolojilerindeki gelismelerle birlikte Konu
Haritalar1 yerini dijital Konu Haritalarina birakmistir.

3. BIREYSELLESTIRILMIS E-OGRENME
ARACI OLARAK DiJiTAL KONU
HARITALARI

Geleneksel 6grenme ortamlarinda Konu Haritalari; fikir
tiretmek (beyin firtinasi), karmasik yapilar1 tasarlamak
(uzun metinler), karmasik fikirleri iliskilendirmek, yeni
bilgileri eskileriyle biitiinlestirmek ve yanlis anlamalari
tespit etmek icin siklikla kullanilirlar [9]. Konu Haritalari
aslinda bilginin kodlanmasi ve bu kodlarin ilgili
enformasyon kaynaklariyla iligkilendirilmesinde
kullanilan bir teknoloji olarak kabul edilen bir ISO
standardidir. Bu standart ISO/IEC 13250:2003. olarak da

bilinmektedir. Konu Haritalama, bir kavram veya
konunun yapismma yogunlasan, fikir ve kavramlar
arasindaki iligkilerin ~ kurulmasinda  yorumlanabilir

grafiksel goriintiiler iireten yapilandirilmis bir siiregtir [8].

Bilgisayar ve internet teknolojilerinin gelismesiyle
birlikte Konu Haritalarinin dijital ortamda
olusturulmasinin onii agilmistir. Bilgisayar ortaminda
olusturulan Konu Haritalar1 yani dijital Konu Haritalari,
geleneksel Ogrenme ortamlarinda kullanilan  Konu
Haritalarina gére baz1 avantajlara sahiplerdir. Bu
avantajlar su sekilde siralamak miimkiindiir [9];

1. Doéniistiirme (Conversion): Dijital Konu Haritalarinin
olusturuldugu programlar genelde bu haritalarin
resim, metin taslagi ve hatta hiper metine
doniistiiriilmesine  olanak tamimaktadirlar. Boyle
olusturulan farkli formatlar, herhangi bir birgisayar
dosyasi gibi kaydedilebilir, kullanilabilir,
degistirilebilir, paylasilabilir, yazdirilabilir veya
silinebilirler.

2. Aktif baglantilar olusturma (Dynamic Linking):
Bircok dijital Konu Haritas: araci, bir kavram veya
kavram grubunun baglantilariyla birlikte tasinmasina
ve buna gore baglantilarin giincellenmesine olanak
tanimaktadir.
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3. lletisim (Communication): Herhangi bir dijital
formattaki Konu Haritalari, e mail olarak

paylasilabilecegi gibi bir Web sayfasina doniistiiriiliip
sunulabilirler. Dijitallestirme Konu Haritalarinin
paylastirilabilirligini arttirir.

4.  Saklama (Storage): Bilgisayar destekli olusturulan
Konu Haritalarinin saklanmasi daha kolaydir. Ciinkii
bu kayitlar daha az yer kapladiklar1 gibi erisilmesi de
oldukca kolaydir.

Ozellikle genis gapta kullanilacak bir dijital Konu Haritast
icin bu Ozellikler biiyiik 6nem tasir. Dijital Konu
Haritalarinda bilgiyi sunmak i¢in kavramlar (herhangi bir
kavram, birey, kurum, yazilim modiilleri, bireysel
dosyalar ve olaylarin gosterimi), iligkiler (temalar
arasindaki iligkilerin gosterimi) ve olaylardan (temalarla
ilgili kavram ve bilgi kaynaklari arasindaki iliskilerin

gosterimi)  faydalamlmaktadir. Ileri  dijital Konu
Haritalar1; bilgiyi gorsellestirerek uzamsal Ogrenme
stratejilerini kazanma ve besleme, organizasyon,
gosterim, degerlendirme (kendi kendine), iletisim,

smirlama ve bilginin kazanimi gibi bireysel bilgi yonetimi
stireclerini destekleme 6zelligine sahiptirler [10].

Teo ve Gay’e [12] gore bir 6gretim aract olarak Konu
Haritalarinin potansiyeli 6grenmeyi genis bir kavramsal
anlamaya doniistiirecektir. Ciinkii Konu Haritasiyla bir
konunun genis bir bicimde anlasilmasi sadece gercekleri
veya kavramlar1 gostermek icin “resmin tamami” olarak
hizmet etmez ayni zamanda bu kavram ve gerceklerin
birbiriyle nasil iligkili oldugunu da gosterir.

3.1. Dijital Konu Haritast Araglart

Ozellikle son birkac yil icerisinde Web 2.0 ve Web 3.0
destekli ortamlarin olusturulmasinda dijital Konu Haritasi
araclarinin yogun bir sekilde kullanilmaya baslanmasi
gelistirilen araclarin cesitli ozelliklere bir arada sahip
olmasina neden olmustur. Bu da dijital Konu Haritasi
araglarinin siniflandirilmasinda ¢esitli zorluklara neden
olmustur.

Alanyazinda kesin bir smiflandirmanin  olmamasiyla
birlikte dijital Konu Haritas1 araglarim ii¢ baslik altinda
incelemek miimkiindiir:

1. Konu Haritast Motorlar: (Topic Maps Engines): Konu
Haritalarmin  olugturulmasi, diizenlenmesi ve
yonetilmesinde kullanilan Mappa, TM4J, TM++
PerlTM gibi araglardir.

2. Konu  Haritast Gorsellestiricileri (graphical
visualisers): Konu Haritas1 gorsellestiricileri Konu
Haritalarmin  dijital ortamda gorsellestirilmelerini
saglayan araclardir. Bunlara CmapTools, Onotoa ve
TMNav 6rnek verilebilir.

3. Konu Haritasi Editorleri (Topic Maps Editors): Konu
Haritas: editorleri temel olarak Konu Haritalarinin
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olusturulmasinda  kullanilan  yapisal  araclardir.
Bunlara ATop, TMTab ve ctm-mode 6rnek verilebilir.

Yukarida ti¢ bashk altinda sayillan Konu Haritasi
aracglariyla birlikte LMS, CMS ve LCMS kavramlarinda
oldugu gibi birden fazla ozellige bir arada sahip olan
Ontopia, Wandora ve ZTM ve Inspiration gibi baz1 Konu
Haritas1 araglar1 da bulunmaktadir. Asagida bazi giincel
dijital Konu Haritas1 araglar1 ve ozellikleri Cizelge 1’de
verilmistir.

Cizelge 1’de goriildugi gibi dijital Konu Haritasi
araglarinin ¢ogu biinyesinde ii¢ tiir Konu Haritasi aracini
da icermektedir. Bununla birlikte Konu Haritast
araclarinin farkli veri kaynaklariyla veri aligverisi igin
cesitli veri adaptasyon mekanizmalar1 gelistirdikleri ve
Web uyumlu c¢alismalar i¢in Web arayiiz servisleri
barindirdiklar1 goriilmektedir.

Cizelge 1. Bazi giincel Konu Haritas1 araglari ve

ozellikleri

Konu Haritast Araclarin Ozellikleri

Araclari

Inspiration Inspiration Konu Haritalart motoru,

Ticari Konu Haritalar1 editérii ve Konu

www.inspiratio Haritalar1 gorsellestiricisine sahip genis

n.com kapsamli bir Konu Haritast aracidir. Bu
aracta zihin haritalari, fikir haritalar,
diyagramlar ve Konu Haritalari
olusturulabilir.

Wandora Wandora, Java’da yazilmis bir Konu

Acik Kaynak  Haritas1 motorudur. Konu Haritalar

(Open source) olusturulurken MySQL and SQL

www.wandora.o sunucularindan yararlanilir. Otomatik

rg siniflandirma destegi, Konu Haritasi

editorii ve bir yaymlama sistemine
sahiptir. OBO, RDF gibi bir¢ok
formattaki  verileri  okuyabilir ve
gorsellestirebilir. Bu ara¢ ayni1 zamanda
bir Web tarayicisina ve Konu Haritasi
gorsellestiricisine sahiptir.
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Kaynak) modelleme aracidir. Konu Haritas1 Dili
http://onotoa.top (TMCL) semalar1  entegre edilip
icmapslab.de/ iiretilebilir.

Mappa 0.1.4 Konu Haritalarinin sadece bellekten
Acik Kaynak  gosterimini saglayan Python’da yazilmig
(Open source) bir Konu Haritast motorudur. Birgok
http://pypi.pyth dijital Konu  Haritas1  formatim
on.org/pypi/Ma destekleyen bu ara¢ neredeyse biitiin
ppa performans  testlerinden  basariyla
gecmistir.
TMCore C# dilinde yazilmis bir Dijital Konu

TMCore07 SP4 Haritas1 aracidir. Dijital Konu Haritasi

Ticari motoru, bir editor ve Web arayiiz
www.networked servisine sahiptir.
planet.com

Cizelgede goriildiigii gibi onemli dijital Konu Haritasi
araglarinin  cogu acik kaynak kodlu ve iicretsiz
yazilimlardir. Bu da dijital Konu Haritalarinin yaygin bir
e-Ogrenme araglari olarak kullanilmalari i¢in 6nemli bir
avantaj olarak goriilebilir. Bununla birlikte farkli
ozellikleri agir basan ¢ok sayida dijital Konu Haritasi
oldugu icin 6grenen calisilacak alana ve caligma amacina
gore en uygun araci segme sansina sahiptir.

Dijital Konu Haritast Ornekleri

Dijital Konu Haritalar1 farkli veri kaynaklarindan
beslenebildikleri i¢in olusturulan uygulamalar oldukga
zengin icerik yapisina sahip olabilmektedirler. Hem
PC’den offline olarak dosya ve klasoérlere hem de online
olarak Internet iizerindeki bilgi kaynaklarina baglantilar
olusturulabilir. Asagida Sekil 1’de Inspiration dijital
Konu Haritasinda olusturulmus deney Konu Haritasi
ornegi verilmistir.

XE Deney :

1. Gozlemlerle ve
yapilan dn
aragtirmalatla
konunun faninmas
ve belimlenmesi

2 Gozlemve dn
aragtirma
sonuglanna

Ontopia Ontopia,  dijital Konu  Haritasi

Acik Kaynak  uygulamalar icin gerekli Konu Haritasi

http://code.goog motoru, entegre bir editor, Konu

le.com Haritas1 ontolojisi, gorsellestirme araci,
Web uygulamalar1 olusturmak igin
cerceveler, Web arayiizii servisi ve
otomatik smiflandirmadan olusan bir
ara¢ setine sahiptir. Ayni zamanda
Ontopia ilgili veritabanlarinin Konu
Haritalarina doniistiiriilmesini
saglayabilir.

Topines 3.4.0  Gii¢li AJAX destekli, bir Konu Haritasi
Ticari Olmayan editoriidiir. Bircok kullanicinin isbirlikgi
Amaclar Icin  bir sekilde Konu Haritalart
Ucretsiz olusturulmasi saglanir. Konu Haritalari
www.topincs.co MySQL veritabaninda yapilandirilir.

m

Onotoa 1.1.0 Konu Haritalarimin farkli
Ucretsiz (Kapali gosterimlerini

topografik
saglayan bir gorsel

dayanarak olusan
yara gegici bir iddia
alarakilen sorme

4
I
— -« ﬂ —
Amatlanan

Deneyin 2
Gergeklegliiimesi  Deneysel Hritik Uyguémalar

1. Materyal L

%

@

4

Deneydeki
Eksiklikler

Y ¥ v v ¥

Bulgularve Sonug Hegatif Etk\\arl

Meydana Gelen
Problemler

Izole Geure Denekler “fan Etkiler

Karalar |

Sekil 1. Inspiration dijital Konu Haritasinda olusturulmus
deney uygulamasi

Sekil 1’de goriildiigii gibi dijital Konu Haritalarmin
calisma alanlari sekiller, resimler metinle
desteklenebilmektedir. Ayrica ¢evrimici ve ¢evrim disi
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bircok kaynaktan yararlanilabilmekte ve bu kaynaklar
bireysellestirilmis alana c¢agirilabilmektedir. Bu da
ogrenenin farkli dijital ortamlardan aym yerde (kendine
gore bireysellestirdigi calisma alanindan) faydalanmasin
saglamaktadir. Bununla birlikte 6grenen ¢alisma alanin
istedigi sekilde kaydedip istedigi zaman biitiin bu bilgileri
ve baglantilar1 bir arada bulabilmektedir.

Anderson-Inman ve Zeitz [11] Inspiration programiyla
olusturulan dijital Konu Haritalarim1 inceledikleri
calismalarinda dijital Konu Haritalarinin 6grencileri
verilen haritalar1 kendilerine gore degistirmeleri icin
geleneksel Konu  Haritalarma gore daha  ¢ok
cesaretlendirdigini bulgulamislardir. Ayrica Inspiration’in
grafiksel olanaklariyla Ogrenenlerin Konu Haritalarim
diizenleme, gozden gecirme ve bireysellestirmelerinde
yardimei olduklari belirtilmigtir.

Inspiration gibi hem c¢evrimi¢i hem de c¢evrimdist
kaynaklara erisimi saglayan konu haritalarinin diginda
TMA4L (e-Ogrenme Konu Haritas1) gibi sadece Web
tizerindeki bilgi kaynaklarina erisimi kolaylastiran araglar
da bulunmaktadir. TM4L Konu Haritas: editorii, ISO
standartlarina  dayanan  ontoloji  destekli  egitim
yazilimlarinin olusturulmasi, siirdiiriilmesi ve kullanimin
destekleyen bir yonetim ortamidir. Geleneksel yonetim
sistemlerine alternatif bu aracin amac1 Web iizerinde var
olan kaynaklarin entegrasyonunu kolaylastirmaktir.
Bununla birlikte TM4L editorii genel olarak Konu
Haritas1 gelistirme araci olarak da kullanilabilmektedir.
Asagida Sekil 2’de iligkili Web kaynaklarinin TM4L’deki
gosterimi bulunmaktadir.

Tema 2 Tema 1

[ T
Tema 4 \ /

Tem iliskileri AltTemalar

Sekil 2. TM4L’de iligkili Web kaynaklari

Dicheva, Dichev, Sun ve Nao [13] belirli bir konuda
ogrencilerin  Ogrenmelerine yardimcr olacak 6gretim
materyallerini iceren ve egitsel Web uygulamalar1 olan
dijital kurs kiitiiphanelerinin gelistirilmesi iizerine bir
calisma gerceklestirmislerdir. Ogrencilerin materyallere
daha kolay erismelerini ve bu materyalleri tekrar
kullanabilmelerini  saglayacak dijital kiitiiphanelerin
olusturulmasi, devamliligt ve kullamimi i¢in standart
temelli bir yap1 olusturulmak istenmistir. Bunun i¢in de
ISO standartli, XML tabanli Konu Haritalarina dayanan
TM4L  editoriinden  yararlanilmistir.  Bu  editoriin
secilmesinin nedeni olarak da Dijital Konu Haritalarinin
cevrimi¢i  enformasyon erigim, organizasyon ve
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etkilesiminde olusturdugu model ve bu modelin sagladigi
olanaklar gosterilmistir.

4. SONUC ve ONERILER

Dijital Konu Haritalar1 sadece degistirilebilir, tekrardan
kullanilabilir ve paylasilabilir icerik ve etkilesim
olanaklariyla degil aym zamanda Konu Haritasi
yapisindan kaynaklanan avantajlarindan dolay1 6zellikle
“bireysel” e-6grenme aract olarak kullanilabilecekleri
diistiniilmektedir.

fleri dijital Konu Haritas1 araglar1 herhangi bir konuyla
ilgili metin, resim, ses ve video formatlarinin
desteklemekle birlikte dosya, e-mail ve Web sayfalarina
baglantilar olusturmaya da olanak tanimaktadirlar.
Boylece herhangi bir konuyla ilgili farkli ortamlardaki
(PC’deki belge ve dosyalar, Web sayfalari, e-mail,
blogglar, wikiler vb.) bilgileri iligkili gorseller (resimler,
sekiller, isaretler vb.) yoluyla sunma 6zelligine sahip bu
araclar e-0grenenlerin bireysel enformasyon yonetiminde
onemli bir ara¢ olarak one c¢ikmaktadir. Boylece dijital
ortamda Ogrenenin kendine 6zgii 6grenme alanini yine
kendisinin yaratmasi miimkiin olmaktadir.

Web 2.0 ve Web 3.0 teknolojilerinin farkli alanlarda
yayginlagsmasiyla birlikte yeni enformasyon ve oOgretim
araglar1 olarak dijital Konu Haritalarimin yogun ilgi
gormesinin sebebi c¢evrimici ve cevrim dist ortamlar
arasinda ¢ok hizli gec¢is olanagiyla birlikte yiiksek
derecede etkilesim olanagi saglamalaridir. Bu o6zellik
sayesinde dijital Konu Haritalarinda calisgan Ogrenen
cevrimi¢i ve c¢evrimdigi bilgi kaynaklarindan bir arada
kolay bir gekilde faydalanma olanagina sahip olmaktadir.

Bundan sonraki ¢aligmalarda dijital Konu Haritalarinin e-
O0grenme  amagli  kullanilabilirliklerinin ~ deneysel
desenlerle arastirilmasi  gerektigi  dusiiniilmektedir.
Bununla birlikte geleneksel e-6grenme ortamlari ile dijital
Konu Haritalarinda olusturulan e-6grenme ortamlarinin
karsilagtirmaya dayali olarak incelenmesi dijital Konu
Haritalarinin egitim amach kullanimlarinin yayginlagmasi
icin biiyiik 6nem tagimaktadir.
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