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Ozet: Yaratici dramanin egitimde kullaniimasinin énemi; iletisim ve
etkilesimde bulunmaya firsat tanima, ¢ocugun iginde bulundugu toplumu
algilamasi ve uyum saglamasi, toplumsal rolleri yaparak ve yasayarak
o6grenmesi seklinde agiklanabilir. Zihinsel engelli gocuklarin basta sosyal
beceriler olmak Ulzere toplumsal yasami kolaylastirici pek ¢ok beceriyi
kazanmalarini saglayan yaratici drama etkinlikleri normal gelisim gdsteren
cocuklarda oldugu gibi bu ¢ocuklarin da egitim programlarinda da yer
almaldir. Bu baglamda bu yazida, yaratici drama uygulamalarinda yer
alan dogaclama, kukla, pandomim ve 8yku anlatma gibi bazi tekniklerin
zihinsel engelli ¢cocuklarla uygulanmasi sirasinda yapilabilecekler 6rnek
uygulamalarla anlatiimistir. BOylece bu alanda calisan profesyonellere
zihinsel engelli ¢cocuklarla ilgili kuramsal bilginin yani sira yapilabilecek
yaratici drama uygulamalari hakkinda da vyol gdsterici bilgiler
sunulmustur.
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IMPORTANCE OF CREATIVE DRAMA PRACTICES IN EDUCATION OF
CHILDREN WITH MENTAL RETARDATION

Abstract: With The importance of using creative drama in education
could be explained by using its functions to provide opportunities for
interaction and communication with others, to give possibilities to perceive
and be adjusted with the community and learn social roles by doing and
experiencing for the children. Supporting children with mental retardations
to gain social skills promoting social life, creative drama should be used in
educational programs for children with mental handicaps, as being used
for educational plans for normally developing children. In this context, by
this article it is intended to give some examples of applications for
techniques used in creative drama such as spontaneous improvisation,
puppets, pantomime and storytelling, which could be used for drama
applications with children with mental retardations. By this way it is
intended to provide some examples of creative drama applications for
professionals in the field as well as providing theoretical information.
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GiRIiS

Bir disiplin, bir yontem ve bir sanat egitimi alani olarak kendini var etmeye
galisan drama, egitim sistemi igerisinde daha c¢ok bir yontem olarak ele
alinmaktadir. Herhangi bir konunun, durumun, olgunun 6gretiminde ya da
yaraticilik egitiminde drama buyik o6l¢lide tiyatro tekniklerinden yararlanarak
kendine 6zgl yeni teknikler olusturarak, bu teknikleri egitim bilimi ile
destekleyerek gerceklestirmektedir(5: 6-7).

Drama, kendine 6zgu igerigi bir egitim teknidi olarak ele alindiginda gerek
normal gelisim gbsteren gerekse engelli gocuklar igin gok dnemli bir aragtir.
Ritim, dogaclama, kukla ve pandomim gibi yaratici drama kapsaminda yer
alan aktiviteler egitimcilerin egitilebilir ve o6gretilebilir zihinsel engelli ¢ocuk
gruplariyla ¢alisirken kullandiklari aktivitelerdendir.

Sanatlar iginde katilani entelektiiel, duygusal, fiziksel, s6zel ve toplumsal
olarak en ¢ok kusatan sanatin “yaratici drama” oldugunu vurgulayan McCaslin
(1990), oyuncular gibi cocuklarin da kendilerinden farkli olan insanlarin
sorunlarini ve degerlerini 6grendigini, duyarh olduklari rolleri Gstlendikleri ve
ayni zamanda bir grup ile birlikte galismayi 6grendiklerini vurgulamaktadir (7).

Zihinsel engelli gocuklar hayal giicl ve yaratici distinme becerilerinde normal
gelisim gbsteren akranlarina gére daha yavastirlar. Zihinsel engelli gcocuklarla
yapilan yaratici drama uygulamalarinda daha ¢ok yardima, motive edilmeye,
daha fazla ve sik olarak gerek yonergelerin gerekse uygulamalarin tekrar
edilmesine ihtiya¢ vardir. Bu gocuklar da normal gelisim gdsteren akranlari
kadar oyun oynarken oynadiklari rolle bitinlesip bu roli yasarlar ve bu
sayede kendilerini ifade ederek duygu ve dislncelerini yansitirlar (1: 46—48).

Hayal kurmak, rol oynamak, dogaclama yapmak, dramatize etmek, edlenmek
ve hikayeler yaratmak ve bunlari anlatmak sadece insana 6zgu olan essiz
karakteristik 6zellikler tasiyan becerilerimizdir. Bu beceriler yasamin daha ilk
yillarinda gelismeye baslar. Cok kiigiik gocuklar ¢ok kiiclik yaslarda 6gretmen,
ebeveyn veya bir hayvan rolini oynarken goézlenebilmektedirler. Bu tir
kendiliginden ortaya c¢ikan oyun etkinlikleri bir gocugun gercegi taklit etme ve
ifade etme cabasidir. Yaratici oyun yoluyla ¢ocuklar, duygulari ifade etme,
birbirlerine yansitma ve o anki diinyalarini ifade etme firsati bulurlar. Bu sireg
engelli ya da normal gelisim gosteren tim c¢ocuklar igin aynidir.

Kisi geng veya yash da olsa dramatik etkinliklere aktif veya pasif sekilde
katilsa da dramanin yararlari aynidir. Drama, bizim yaratici disinmemize
kendimizle ilgili gergekleri belirlemek ve tekrar tespit etmemize, duygularin
farklihgini yasamamizi ve insan topluluklariyla iligki kurmamiza firsat verir.
Drama yoluyla kendi kultirimuzi ve diger insanlarin kultirlerini 6greniriz.
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Yaratici dramanin egitim ortamlariyla birlestirilebilecek pek ¢ok formlari vardir.
Burada dogaclama, kuklalarin yapimi, pandomim ve 6yki anlatmadan soz
edilecektir (10).

Zihinsel Engelli Cocuklarin Yaratici Drama uygulamalarina uyum
saglamalari agamasinda sunlar yapilabilir;

Yaratici drama aktivitelerini gelistirirken, egitimciler mevcut becerilerin ve
katilan engelli cocuklarin sahip olduklari sinirhliklarin farkinda olmaldir. Bu
cocuklarn etkinlige hazirlamada asagida belirtlen durumlar g6z o6nine
alinabilir:

1. Egitimciler planlanmis aktivitelerde liderler ve katilimcilar olarak daha biylk
bir rol alirlar. Bu 06zellikle erken c¢ocukluk déneminde yetersizlikleri olan
cocuklarin uzun slre hayali oyunda kalmak istemedikleri durumda gegerlidir.
Ornegin, mutfak alanindaki oyunda diger cocuklar gay partisi oyununu
oynarken, yetersizlikleri olan gocuklar o alana gidip bir oyuncak fincan alirlar.
Fincani masaya vururlar ve kisa bir siire sonra o alani terk ederler. Her ne
kadar bu cocuklar engelli olmayan arkadaslarini tesadifen izleyerek daha
fazla gergek yasamla ilgili oyun davranislarini 6grenebilseler de 6gretmenler
6grenme sirecini oyun ortamlari yaratarak ve yéneterek hizlandirabilir. Bu da
daha Ust seviyede distinme ve katilimi gudiler. Bazi kolaylastirma yollar
sunlari icerebilir:

a. Oyun alanindaki bir seri isler yoluyla (6rnegin; gcocuga hayali olarak demligi
eline alip gay bosaltmasini séylemek gibi) cocugu yénlendirmek,

b. Hayal kurmay! kolaylastiracak aksesuarlar temin etmek (6rnegin; ¢ocuklar
tren yolculugunu taklit ediyorlarsa onlara mukavvadan bilet olarak kullanmalari
icin pargalar kesip vermek)

c. Oyun zamani slresince pandomimi kullanarak hayali disinmeye
yonlendirmede model olma (6rnegin; bir kisinin sagini kesiyormus gibi yapma)

2. Rol yaparken 6gretmenler zorlayici olmayan rahat ve engelli gocuklarin
bildigi basit aktivitelerden baglamalidir. (Ornegin; zihinsel engelli blyik yas
gocuklarin meslek edinmeye yonelik bir is gériismesine yonelik davraniglara
ait birka¢ pratik uygulama yapmalarini saglamak gercek gérliisme oOncesi
yapllmasi gerekenler -tokalasma ve g0z kontagi kurma davranislari gibi-
hakkinda gocugu daha hazirlikli hale getirebilir)

3. Egitimciler kiguk grup ve buylk grup etkinliklerine baslamadan 6nce
gocuklarla teke tek bireysel etkinlikler (6rnegin kuklalar, teke tek éyki anlatma)
yapmalidir.
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4. Utangag ya da ¢ekingen cocuklar igin egitimciler yaratici drama stresince
tek bir cocuktan gelecek yanit yerine grup tepkisini degerlendirmeye alabilir.
Ornegin; bir cocuktan grup (yelerine elindeki hayali kutuda ne oldugunu
sOylemesini istemek yerine hepsinin ayni anda yanit vermesini isteyebilir.

Utanga¢ veya gekingen c¢ocugun yanitini egitimci dinler, ¢cocugun yanitina
dikkat ceker ve olumlu pekistireg vererek guduler.

5. Hafif derecede zihinsel engelli ve 6grenme glcligl olan pek ¢ok gocuk rol
yapmay! ve bir 6ykl anlatmayi veya ¢ok iyi tanididi birini anlatmayi her zaman
bir éyki okumaktan daha fazla tercih ederler. Egitimciler grup zamaninda
olusturduklari bir dykiyi veya iyi bilinen bir halk 6yklsini anlatarak gocuklara
model olurlar. Cocuklar egitimcinin anlattigi  6ykiu igin parametreler
olusturabilirler (6ykl ne zaman ve nerede olmus gibi).

6. Egitimciler dramatik etkinlikler icin aksesuarlar temin edebilirler. Pek ¢ok
cocuk belli karakterleri oynarken kostim giymekten hoslanir (10).

Yaratici Drama Etkinlikleri
Dogacglama:

Egitimciler engelli cocuklarin belli temalari veya senaryolari oynamalari igin
firsatlar saglayabilir. Ornegin; ulagsimda emniyeti saglamayi 6grenen égrenciler
emniyet kemerinin baglanmasinin 6nemiyle ilgili bir senaryoyu oynayabilirler.

CGocuklarin becerilerine bagl olarak oyun hazirliksiz yapilabilir veya dnceden
planlanabilir. Egitimciler ve engelli ¢ocuklar sahne icin belli parametreler
dizenleyebilirler. (karakterlerin sayilarini ve tiplerini belirlemek gibi). Benzer
sekilde egitimciler cocuklara bir senaryonun baslangicini verebilirler ve sonra
da onlardan senaryoyu tamamlamalarini isteyebilirler. Ornegin; egitimci
“bayan ayi cok kot bir gece gegiriyor, bir tirli uyuyamiyor” der. Bundan sonra
egitimci gocuklara neden bayan ayinin uyuyamadigini sorar. Cocuklar belirgin
bir sebep lzerinde karar verirler ve daha sonra da bunu canlandirirlar (10).

Bu tir dramayi gldileyen diger distinceler sunlari igermektedir:

1. Oyun alanina blyuk bir TV koymak, kiiglk gocuklari tek basina veya grup
olarak kendilerini ifade etmeleri igcin motive eder.

2. Bir kutu cesitli yetigkin giysisi cocuklari giysileri giymeye ve bu giysilere ait
rol oynamaya yonlendirecektir.

3. Cocuklara gercek bir mikrofon vermek ve onlara bazilarinin komedyen
digerlerinin sarkici veya dansgi olacadi bir sov gelistirmelerini sdylemek
oldukga glddleyici olabilir.
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4. Cocuklarin esli veya kuglk gruplar icinde sozel diyaloglarla gergek veya
hayali kisilerle karsilasmalarini taklit etmeleri istenebilir. Ogrenciler veya
o6gretmen karsilasmalarla ilgili parametreleri belirleyebilirler.

Kukla

Kuklalarla gesitli kavramlar ve durumlar dgretilebilir. Ornegin bazi egitimciler
kuklalar farkli sosyal ortamlarla ilgili daha duyarli hale getirmek igin
kullanirlarken, (6rnegin; farkli insanlara karsi yapilan haksiz uygulamalar)
diger bazi egitimciler de kuklalari akademik bilgiyi ifade etmek, dil bilgisini
gelistirmek ve sbzel iletisimin kalitesini ve sikhdini arttirmak igin kullanirlar.

Amaglari ne olursa olsun, kuklalarin pahali ticari tipte olmasi gerekmez.
Pascale (1993) a gore kuklalar ele veya bir goraba yiz cizilerek de yapilabilir
(9). Ensign (1992), dolgu hayvanlarin tekrar Uretimiyle yapilan kuklalan
onermistir. Dolgu hayvanlarin dikis yeri agilir, igindeki dolgu maddesi bosaltilir
ve gocugun kisa bir gorabi igine yerlestirilip dikilir (3).

Kuklalarla yapilabilecek bazi aktiviteler sunlardir;

1. Kuklalari farkh kdltirel gegmisleri olan insanlari ifade etmek igin kullanmak
fakat uygun olmayan sterotiplere yer vermemek.

2. Cocuklara akademik kavramlari veya problemleri kuklalarla dogru veya
yanlis sekilde tamamlayarak (veya gdzerek) kazandirmaya calismak. Ornegin:
gocuklar kuklalara iki rakamh problemlerin nasil dogru sekilde ¢ozilecegini
sOyleyebilir.

3. Cocuklarin gatismalari kuklalar yoluyla ¢ézmelerini saglamak. Cocuklar
kuklalar yoluyla birbirleriyle konusgurlar.

4. Serbest oyun zamaninda pek ¢ok kukla oyunu sergilemek.
Pandomim

Pandomim gerek normal gelisim gosteren gerekse engelli gocuklara yonelik
egitim kurumlarinda en az kullanilan egitim yodntemlerinden biridir. Egitimle
ilgili yayinlarda nadiren gbéze carpar ve siniflarda ¢ok seyrek goézlenen bir
yontemdir. Bu ilgi eksikligi aslinda blylk bir talihsizliktir. Clinki pandomim
hayal glicini sosyal davranigi ve algisal gelisimi artirmak icin etkili bir sekilde
kullanilabilir. Yasamla ilgili aktivitelerin (hayali olarak gazete okumak gibi)
pandomimini yapan egitimciler hayali disinme ve hayali oyun oynama
becerilerinde geri kalan engelli cocuklara model olurlar.

Pandomim yapilandiriimis grup etkinliklerinde de etkili sekilde kullanilabilir.
Grup etkinligi suresince egitimciler ¢ocuklardan neyin pandomiminin
yapildigini tahmin etmelerini isteyebilir. Hijyene, sosyal kurallara ve mesleklere
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yonelik aktiviteler pandomimler yoluyla aktarilabilir. Cocuklar egitimcileri
asagidaki pandomimleri yaptiklari siire boyunca dikkatle izlerler.

e Sabahlari uyanma (giyinme, elleri ve yizl yikama, disleri fircalama, sag
tarama, kahvalti etme, okula gitme)

o Kitap okuma

o Birisinin sagini kesme

e Piyano ¢alma

o Kosma (6zel olimpiyatlarda)
e Evinsaetme

Egitimci engelli c¢ocuklardan belirli aktivitelerin pandomimini yapmalarini
isteyebilir. Ozellikle yogun sézel iletisim problemi yasayan zihinsel engelli
gocuklar ve disartrisi olan ¢gocuklar igin dondurma yeme pandomimi (abartiimig
dil hareketleriyle) spagetti yemek (abartiimis bir sekilde dudaklari kullanarak
emme hareketiyle) ve sicak kahveye Uflemek kas hareketlerini gelistirmeye
yonelik uygulamalar olabilir. Engelli ¢ocuklara yasamalarindaki bireyler veya
mesleklere ait rollerin pandomimleri yapmalari igin firsatlar saglamak (6rnegin:
asker, postaci veya anne-baba) faydali olacaktir (10).

Oykii Anlatma

insanlik tarihi boyunca &ykiiler sirekli olarak anlatila gelmistir. Genellikle
cocuklar oykilerin kendilerine okunmasi kadar onlari dinlemeyi de severler.
Oykii anlatma ve 6yki dinleme hareketi insan dogasinda gok temeldir. Ne
yazik ki modern teknolojinin gelismesi 6yki anlatmayi gegmiste oldugundan
daha pasif ve gorsel bir siire¢ haline getirmistir. Pek ¢ok kisi teknolojinin
gocuklar Uzerindeki etkisini kritik ederek oykiler ve bilgilerin insan iletigimi
olmadan ortaya koyuldugunda yaraticiigin azaldigina dikkat gekmistir. Ustelik
burada dinleyiciye resimler yoluyla gorsel uyarici da saglanmis durumdadir

(6).

Egitim ortamlarinin igine 6ykl anlatmayi dahil etmenin pek ¢ok yararlari vardir.
Maguire  (1985) oyki  anlatmanin  ¢ocugun kelime  hazinesini,
konsantrasyonunu ve diisiinme yetenegini artirdigina isaret etmektedir. Oykii
anlatma ayni zamanda yaraticiliyi, problem ¢ézme ve karar verme becerilerini
de geligtirir, cocugun kiltirel gegmisini karakterize eden gelenekleri ve
sembolleri gocuga tanitir (6).

Egitimciler hem bir model olarak ve hem de ¢ocuklarin kendilerinin etkinlige
katilmasi icin firsatlar saglayarak 6yku anlatmayi gudileyebilirler. Oykiler de
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ya kendiliginden vyaratilabilir ya da gelisme strecinde siklikla anlatilanlar
cocuklar tarafindan ezberlenebilir ve hemen her yastaki ¢ocuklarla
kullanilabilir.

Dogal olarak oykdiler egitimciler tarafindan gocugun ilgisi dogrultusunda konu
igeriklerini aktarirken kolaylikla gelistirilebilir. Ornegin Ahmet'in havyalar gok
sevdigini ve ilgilendigini bilerek, evcil hayvanlarin ¢esitleri, yasadiklar yerler,
nasil beslendikleri, onlara nasil davranmamiz gerektigi vb. konularda
bilgilendirilebilir. Benzer sekilde Ayse’'nin diinyaya yeni gelen erkek kardesine
karsi gosterdigi  kiskanglik tepkilerini kontrol altina almasini saglamak
amaciyla yeni kardesi olan bir baska cocukla ilgili éykiye yoénlendirebilir.
Genellikle 6grenciler dykinin iginde kendi isimlerinin gegtigini duymaktan
zevk alirlar.

Ezberlenmis oykuler genellikle egitimciler kendi &ykulerini olugturamadiklari
zaman kullaniimaya uygundur. Sik sik ¢ocuklarin favorisi olan bir 6ykiyl
okumak genellikle egitimcinin 6yklyl ezberlemesiyle sonuglanir. Zihinsel
engelli gocuklar genellikle kitaptaki resimlere bakmaktan ¢ok sadece oturup
Oykilyu dinlemekten de hoslanirlar.

Egitim ortaminda dyki anlatmayi kullanacak egitimciler igin sunlar 6nerilebilir;

1. Bazi gocuklarin gergek ve hayal arasindaki farki 6grenmeye ihtiyaglar
vardir. Oykiiniin veya aktivitenin sonunda bazi cocuklarin tekrar gergege
déndiiklerinin  sdylenmesine ihtiyaglari vardir. Ozellikle yetersizlikleri olan
cocuklar icin bu uygulama 6nemlidir.

2. Oykiilerdeki olaylari karakterleri ve davraniglari abartin. Ornegin, bir
irmakta gozliklerini kaybetmis miyop buyik yasli bir ayi, akilli yash bir ayidan
daha fazla ilgi ¢ekicidir.

3. Oykiilerdeki geleneksel ve uygun olmayan basmakalip tipleri siirekli
kullanmayin. Butiin doktorlar erkek veya bitin 6gretmenler kadin degildir.

4. Oykii anlatmak ve dedikodu yapmak ayni sey demek degildir. Cocuklar
aradaki farki 6greneceklerdir. Tanidiginiz kisilerle ilgili dyki olusturmayin. Ayni
zamanda insanlar hakkinda dogru bildiginiz seylerle ilgili 6ykiler anlatmayiniz,
eger bunu 6grenirlerse bu onlarin duygularin incitebilir.

5. Oyki anlatirken dinleyici grubun gelisimsel dzelliklerini g6z éniine alacak
sekilde basit ve anlasilir kullanin. Engelli gocuklari da &ykuleri anlatirken
benzer seyleri yapmalari igin glduleyin.

6. iigi gekici siirlerdeki sozciikleri onlarin dikkatlerini toplayacak sekilde
vurgulu ve anlam yukleyerek okuyun. Muizikli 6ykl yapisindaki 6ykuleri
okurken bu esnada miuzik aletlerini kullanmalarina firsat verin (10).
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Zihinsel engeli cocuklarin egitiminde yaratici dramanin kullaniimasi, bu
cocuklarin kendilerine gliven duymayi 6grenmesini ve bir gruba dahil olmanin
getirdigi tatmini yasamasini saglayacaktir. Ayrica ¢ocuklarin yaratici drama
yoluyla hayal glcleri gelisecek, yeni deneyimlere kargi hazirlikli olmayi
o6grenebilecek ve sbzel iletisim kurmak igin bir alt yapi olusturabileceklerdir.
“Dinleme ve gbzlem yapma” becerileri geliserek dikkatlerini daha uzun stre
toplayabileceklerdir (4).

Drama uygulamalarinin ilk asamasinda zihinsel engelli gocuklar 6zellikle gruba
uyum saglama asamasinda gugclik yasayabilmektedirler. Ancak cocuklarin
olumlu davraniglarini 6dillendirme ve onlari becerileri dogrultusunda motive
ederek cesaretlendirmede bulunarak etkinlige istekli kilmak mumkin
olabilecektir. Ritim ve harekete yonelik oyunlar ile grup olarak yapilan
etkinlikler bu c¢ocuklar tarafindan 6zlimsenip uyum saglama sireci
tamamlandiktan sonra bireysel olarak rol verme asamasina gegilebilir. Bu
baglamda zihinsel engelli cocuklarin gelisim diizeyleri ve yeterlilikleri ¢ok iyi bir
sekilde degerlendiriimelidir. Dramatik oyunlarda dikkatli, yavas ve oldukca iyi
bir sekilde ydnlendirilen ¢ocuklar basit oykulleri ¢ok iyi bir performansla
sergileyebileceklerdir. Bu basit 6ykulleri planlama, oynama ve destekleme
asamalari normal gelisim gosteren cocuklarla benzerlik géstermektedir, ancak
goérevler daha basit olabilir ve slire olarak daha ¢ok zaman alabilir. Bu
gocuklarla yapilacak dramatizasyon galismasi igin segilen 6yki basit, kolay
anlasilir ve ilgi gekici nitelikte olmalidir (1: 4648, 4, 8: 17-28,33-40).

Conroy (1996) okuléncesi donemdeki engelli gocuklara gelisimsel olarak
uygun etkinlikler planlanip uygulanmasinin bu ¢ocuklar i¢in son derece yararl
olacagini belirtmektedir. Ayrica her gruptaki engelli cocuk igin drama
etkinliklerinin yapilabilecegini, drama surecinde belirleyici olan faktorlerin ise
cocugun engel tirl, dikkat siresi, sozel anlatim becerileri, algilama kapasitesi
ve hareket yetenegi oldugunu vurgulamaktadir (2).

Engeli her ne olursa olsun yaratici drama uygulamalari sirasinda kendini
oldugu gibi ifade etme firsati yakalayan ¢ocuklarin, dzellikle duygularini ifade
etmekte oldukga basarili olduklari goérilmektedir. Bu baglamda kendilerini
ifade etmede ciddi problemleri olan engelli ¢ocuklarin egitiminde yaratici
dramanin kullaniimasinin etkili bir arag ve yontem olacagi distiniimektedir.
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Ufkun Otesi Bilim Dergisi

UFKUN OTESI BiLiM DERGISi YAYIN KURALLARI
DERGIDE YER ALACAK YAZI TURLERI

Arastirma Makaleleri: Bilimsel yontem ve kurallara uygun olarak 6zurlilik
alaninda yapilmis arastirmalarin makaleleridir. Bu yazilarin daha 6nce
yayinlanmamis ya da yayinlanmak Uzere kabul edilmemis olmasi gerekir. Bir
bilimsel ortamda sunulmus; fakat yayinlanmamis (6zetler hari¢) calismalar, bu
durumun belirtiimesi kosuluyla kabul edilir.

Derleme Makaleler: Oziirliiliik alanindaki, en yeni bilgileri de igerecek sekilde,
var olan bilgi birikimini gézden gegiren, yeni kavram, kuram, model ve
yaklagimlar gelistiren makalelerdir.

Olgu (Vaka, Case) Sunumlarn: Ozirlilerle galisan degisik meslek ve
disiplinlerden uygulayicilarin, paylasmakta yarar gérdikleri olgulari ele alan
yazilardir.

Editore Mektup: Okurlarin Dergi ile ya da dergide yer alan yazilarla ilgili goris
ve oOnerilerini belirttikleri yazilar ile 6zurlilik alaninda calismalar yiriten
meslek ve disiplinlerden bilimcilerin, bilimsel konularda ve bilimsel bir bicemle
yurdttikleri tartismalarin yer aldigi yazilardir.

Kitap/Makale Tanitimu: Ozurlilik konusunda yayinlanmig
kitaplarin/makalelerin tanitim ve elestirisini iceren yazilardir.

Tez Tanmitimi: Universitelerin cesitli  bélimlerinde 6zirlilik konusunda
yapiimis uzmanlik ve doktora ¢alismalarini okuyuculara tanitan yazilardir.

DERGIDE YER ALACAK YAZILARDA UYULMASI BEKLENEN TEKNIK
KURALLAR

1. Derginin yayin dili Tirkg¢e’dir. Yazilar kolay anlasilir olmali, elden geldigince
yabanci sOzcuklerin Turkge karsiliklari kullaniimal, alisilmamis sézciklerin
yabanci dildeki kargiliklari ilk kullanimlarinda parantez i¢inde verilmelidir.

2. Dergide yayinlanmak Uzere gonderilen yazilarin yazarlarinin isim, unvan ve
adresleri (calistiklari kurum ve vyazisma adresleri) ayri bir sayfada
bulunmalidir.

3. Arastirma ve derleme makaleleri ile olgu sunumlarinin yayinlanma karari
Danigma Kurulunda yer alan ilgili “uzman” kisilerce verilir.

4. Kitap/Makale ve tez tanitimi ile editére mektup yazilarinin yayinlanma
karari, Yayin Kurulu tarafindan verilir.

5. Yazilar, A4 boyutlarindaki kagidin tek yiziine, soldan 3.5, sagdan, Ustten ve

alttan 3’er cm bosluk birakilarak PC ile Word'te yaziimalidir. Times New
Roman karakterde, 12 punto ile 2 aralik birakilarak saja sola dayali;
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