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Oyun alanlari ve kentsel dis mekanin engelli ¢ocuklara uygun olarak
tasarimi ve kolay erisim olanaklari bu makalenin temel konusudur. Bu
calismada, Oozellikle farkli yeteneklere sahip c¢ocuklara ortak oyun
alaninda oyun imkani veren tasarim kriterleri arastirilmaktadir. Engelli ya
da “ normal” her gocugun oyun hakki vardir. Oyun alani, farkl potansiyel
ve farkli fiziksel ya da zihinsel yetenede sahip ¢ocuklar igin
tasarlanmaldir. Bu alanlar, ayni zamanda c¢ocugun oyun ihtiyacini
karsilayacak yapisal detaylar ve uygun bitkisel materyalleri icermelidir.
Calisma sonucunda, kentsel peyzajda yer alan oyun alanlari ve duyu
bahceleri ya da iyilestirme bahceleri olarak adlandirilan bahgelere sahip
hastahane ve tedavi merkezlerinden érnekler verilmektedir.

Anahtar soézciikler: engelli, oyun alani tasarimi, engelli ¢ocuk dostu
tasarim, evrensel tasarim, duyumsal bahce

THE DISABLED CHILDREN FRIENDLY DESIGN OF PLAYGROUND AND
OUTDOOR

ABSTRACT

The main subject of this paper is the adequate design of playground and
outdoor in urban environment and their easily accessibilities for children
with disabilities. In this study, especially the design criteria of playground,
which gives opportunity children have different abilities in the common
play area, has been investigated. Both disabled and “normal” children
have the right of game. Playground area should be designed for every
child which has different mentally or physically ability and different
potential. These areas also should be included with both appropriate
planting materials and constructional details responding to the need of
game for children. The result of the study, the selection criteria of plant
materials, the accessibility of playground areas and the characteristics of
playground equipments in both play ground areas in urban landscapes
and the gardens of hospitals and therapy centers, which have gardens
which are called as healing gardens and sensory gardens have been
given.

Key words: disabled, playground design, disabled child friendly design,
universal design, sensory garden.
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GiRiS

Oyun g¢ocugun biyolojik ve sosyal gereksinimleri nedeni ile kendiliginden
ortaya ¢ikan, dogal bir davranis bigimi olarak tanimlanir (3). Bowers ise,
cocuk icin oyunun anlamini, dogaglama, 6zglirliik, yaraticilik, kegif duygusu
ve eglence kelimeleri ile anlatir (4). Oyun gocuk igin beslenme, saglik,
barinma ve egitim kadar yasamsal éneme sahip aktivitedir (6). Oyun alani,
cocugun, fiziksel, duygusal, sosyal ve entellektiel gelisimine katki
saglamalidir (8)

Oyun tipleri; motor ve fiziksel oyunlar, sosyal oyunlar, yapisal (ingsa etme
Uzerine kurulu oyunlar), kuralli oyunlar ve dussel-hayali oyunlar olarak
siniflandirilir (7). Dis mekénda dogal bir ortamda oyun olanagi veren oyun
alanlari ve park tasarimi da bu anlamda oldukga énem kazanmaktadirlar.
Kentsel alanlarda konut dokulari arasinda kalan oyun alanlari ya da kent
parklarinda yer alan gocuk bahgeleri, farkli gocuklari bir araya getirerek, ortak
zaman gegcirdikleri alanlar olarak énem kazanmaktadir. Ozellikle, dogal bir
ortamda ve dogal malzemelerle tasarlanmis oyun alanlarinda oyun,
gocuklarin psikolojik, bedensel ve sosyal gelisimlerinde olduk¢a énemli katki
saglamaktadir.

Konut alanlari ya da egitim kuruluslarinda yer verilen oyun alanlarinin
buyuklUkleri, alanda yer alan alet ve ekipmanlarin nitelikleri, kazalara engel
olacak ve yaraticiliklarina imkan verecek oOzelliklerle donatiimalidir. Oyun
alanlarinda giivenlik ve erigilebilirlik konulari 6zellikle engelli gocuklar igin gok
daha 6nem kazanmaktadir.

Doga, cocuklarin psikolojij ve fiziksel gelisimlerinde oldukga 6nemli rol
oynayan alanlardir. Doda ve dogal elemanlara mimkin oldugu oranda
g¢ocugun oyun oynayacagi dis mekanlarda (park, gocuuk oyun alanlari gb) yer
verilmelidir. Edward Wilson tarafindan savunulan “Biophilia” hipotezine gore,
insanin genotipinde dogda sevgisi ve dogada var olma istegi yer almaktadir.
Yani; insanin genlerinde dogustan gelen ve iggldusel olarak canli, yasayan
sistemlere ve organizmalara egilim vardir. Canl sevgisi (Biophilia) yasami ve
canli sistemleri sevme, yani insanin diger yasayan organizmalarla bir arada
olmasi onu da canl tutar ve bu durum yasamin surekliligini saglar(11). Dogal
alanlar cocuklarin yaraticiliklarinin gelismesinde de &nemli rol oynar.
iskandinav arastirmacilar, dogal elemanlarla tasarlanmis topografya ve
bitkilendirmedeki cesitliliklerin daha fazla oldugu oyun alanlarinda oynayan
gocuklarda konsantrasyon, motor becerileri (6ziinde hareket olan becerilerin
gelisimi; tutma, kavrama, denge, uzanma vb. yetenekler) ve sosyal
aktivitelerinin daha Ust diizeyde oldugunu saptamiglardir. Amerika Birlesik
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Devletler’nde yapilan bir arastirmada, dogal elemanlarla tasarlanan oyun
alanlarinda yapilan dizenli oyun aktivitelerinin, dikkat bozuklugu (attention
deficit disorder) olan c¢ocuklarda olumlu davranis degisikliklerine neden
oldugu saptanmistir. Dogal alanlardaki c¢ocuk bahgelerinin, &zellikle
konsantrasyon gugligl c¢eken cocuklarda, dikkat toplama yani odaklanma
becerilerinde gelistirici ve yardim edici etkisi oldugu bildiriimektedir. Chicago
kenti toplu konut alanlarindaki ¢gocuk oyun alanlarinda yapilan bir aragtirmada
vejetasyonu fazla olan bir oyun alaninda gocuklarin daha ¢ok hareket edip
oynadigi ve daha yaratici olduklari vejetasyon agisindan fakir oyun
alanlarinda ise nispeten daha az hareketli olduklari gézlenmistir(9).

1. ENGELLI GOCUKLARA DOST TASARIM KAVRAMI

Herhangi bir oyun alani, park ya da kentsel mekaninin ¢ocugun fiziksel ve
zihinsel farkhliklarina, sinirli yeti ve farkh duyma, gérme, hareket ve algilama
Ozelliklerine  uygun, bireyin bagimsizligini destekleyen islevieri ve
elemanlarini barindiran tasarima “engelli ¢ocuklara dost tasarim” anlayigi
olarak tanimlamak muimkinddr. Zihinsel ya da fiziksel olarak engelli gocugun,
etiketlenmeden, toplumsal yasamdan soyutlanmadan, diger cocuklar ile
birlikte edgitici, eglendirici zaman gegirdigi, oyun oynayabildigi oyun
ekipmanlari, bitkisel ve yapisal tasarim elamanlari ile zenginlestiriimis oyun
alanlari engelli gocuklara dost tasarim anlayisi ile tasarlanmis demektir.

2. TASARIM OZELLIKLERI

Cocuklara yonelik, terapi bahgelerinde ya da kent parklarinda gérme, duyma,
dokunma ve koklama duyulari ile algilayabilecekleri bahge anlayisi
uygulanmalidir. Gérme, dokunma, duyma, tatma gibi duyularinin gelisimi igin
yapilan bu 6zel tasarim anlayisina duyumsal bahge (sensory garden)
denilmektedir (Sekil 1).
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Sekil 1: Dokunma, Koku, Gérme vb. Duyulara Hitab Eden Duyumsal
Bahge Ornegi (Alderman Jackson School Sensory Garden) (14)

e Gorme duyusu igin; kirmizi, turuncu, sari ve iri gigekli bitkiler mavi ve
pembe ciceklilere gére daha ¢abuk algilanirlar.

e Duyma icin; ¢im, bambu ve Titrek kavak (Populus tremula) gibi rizgar
hareketi ile ses g¢ikaran bitkiler ile gesme, havuz ve dere gibi ses ¢ikaran
tasarim elemanlari kullaniimalidir

e Dokunma igin, etli yaprakli (Sedum gibi) ya da dokulu yaprak, gévde
Ozelliklerine sahip bitkisel elemanlar ile, kum, cakil, ahsap gibi malzemeler
kullaniimalidir. Ozellikle kent parklarinda yirime parkuru, gérme engelliler
icin dosemede yapilan doku farkliliklari ile sinirlar, doénits alanlari
tanimlanmalidir.

o Koklama duyusu igin, gesitli tek yillik ya da cok yillik ¢icek ya da yaprak
ozellikleri nedeni ile aromatik yapidaki (Lavanta, Yasemin gibi) kokulu bitkilere
yer verilebilir.

e Kent parklarinda engelli cocuklarin diger cocuklar ile birlikte oyun
oynamalarina olanak verecek dizenlemeler oldukgca d6nemlidir. Ozellikle
fiziksel yetersizlik iginde olan gocuklarin da diger ¢ocuklar ile birlikte oyun
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oynamalarina olanak verecek park tasarimi yapiimalidir. izole edilmis olarak
yalnizca engelli gocuklar icin ayrilmis bir park ya da ¢ocuk oyun alani, gagdas
bir kent gostergesi degildir.

e Ozellikle engelli cocuklarin egitim ve tedavi gérdikleri merkezlerin
bahcelerinde, pano, tabela ya da uyarici bilgilendirici objeler ile gocuk
cevresindeki objeler hakkinda bilgilendirilmelidir. Ornegin kabuk, meyve ya da
benzeri 6zelligi doku yoninden ilging olan bir aga¢ yaninda yer verilecek
tabela da ¢ocugun bitkiye dokunmasini tanimlayan bir sekil, grafikler ya da
uyarici bir yazi faydali olacaktir. Duyumsal bahge (sensory garden) olarak da
tanimlanan ve Avustralya’da bulunan bir terapi bahgesinde (Leichtag Family
Healing garden- Childern’s Hospital and Health Center) benzer bir uygulama
ile bahgede engelli gocuklara “ riizgari hisset’, ya da “agaca dokun’ vb.
uyaranlar ile gocuk bilgilendiriimektedir(1). Ayrica rliizgara gore hareket eden
renkli filamalar, rizgar canlari, kelebek sembolleri kullanilarak cocuklarin
sanatsal yonlerinin de agida ¢ikaracak plastik objelere 6zellikle tasarimlarda
yer verilmektedir.

e Hareket gugliglu c¢eken c¢ocuklar icin bahgenin farkh ybnlerden de
algilanmasini kolaylastiracak hareketli banklara yer verilebilir.

o Engelli ya da “normal” ¢ocuklarin bir arada oyun oynamalarina olanak
saglayacak bigcimde fiziksel engellerden arinmis alanlar tasarlanmalidir (Sekil
2, 3). Daniel Winterbottom (Washington Universitesinde Peyzaj Mimari), “tiim
gocuklarin gereksinimleri aynidir, degisen yetenekleridir’ savi ile oyun alani
tasarlamistir (15).

Sekil 2: Fiziksel Engelli Gocuklar igin Erisilebilirlik (15)
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Sekil 3: Kademeli Olarak Derinlesen Bir Kum Havuzu Farkli Gocuklar igin
Ortak Oyun Alanidir (5: 240-2, 10).

Ancak terapi, rehabilitasyon merkezleri gibi engelli cocuklarin egitim aldiklari
merkezlerin bahgelerinde gerek alani oyun amagch kullanmak gerekse, bitki
yetistirmek, Uretmek, sulamak, bakim gibi bahge isleri ¢ocuklar igin tedavi
edici isleve sahiptir. Engelli gocuklar igin, bahge ve toprak ile ugrasmak;

¢ el ve g0z koordinasyonunun saglanmasinda,
e daha bagimsiz davranmalarinda,

o kas gelisiminde, basarma ve kendine yetme duygularinin destekleyerek
psikolojik olarak fayda saglar.

Cocuklar, parlak renkleri, gok kiiglik ya da g¢ok buylk ¢izgileri ya da sira disi
formlar severler. Bahge de yer verilecek bebek misir, minyatir domates,
briksel lahanasi, misir aygicegi gibi bitkiler ilgisini ¢ekecektir. Cocuklara
yonelik tasarlanan alanlarda, bitki tlri segiminde, renk, sekil form o&zelligi
dikkate alinarak hizli gelisen tirlere agirlik verilmelidir. Cocuklarin
verebilecegi  zararlara  dayanikh  tdrler olmalidir.  Dikenli  tlrler
kullaniimamaldir(igde -Eleagnus Angustifolia, Mahonya- Mahonia aquifolium-
gibi dikenli turler ¢ocuklarin dogrudan erisecegi alanlarda yer almamaldir).
Yaprak, meyve ve cicekleri ile zehirli olanlar segilmemelidir. Zihinsel engelli
cocuklarda ilgi, siresi kisadir. Ayni obje ve oyun keyifli ve neseli bir
atmosferde tekar sunulmalidir.
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Gorme gugligu geken gocuklarda park ya da oyun alaninda rahatlikla aktivite
bulunabilmesi igin, glgli zithklar kullanarak ya da goérsel araclarla etkili siluet
formulu bitkilerin kullaniimasi gereklidir. Bu sekilde etkileyici tlrlerin yer
almasi hatirlatici ya da odak etkisi yaparak yonlenme etkisi yapar. Ayrica,
dokunulabilir uyaricililarla gérme engelli ¢ocuklar igin etkili olabilir. Kamuya
aclk yudrime yollarindaki bitkilerin tehlike yaratabilecek 6zelliklere sahip
olmamalidir. Ornegin, kar ve buzun etkisi ile kirllan dallarin yaya yolu tizerine
tehlike olusturmasi engellenmelidir. Zehirli tirlerin kullaniimamasi gerekir.
Mikroklima kontroli &zellikle gocuk, yasli ve engelliler icin ¢cok énemlidir.
Bitkisel materyal, rlizgar, yansima, sicaklik ve nem gibi 6zelliklerin negatif
etkisini azaltmak i¢in kullaniimalidir. Yol boyunca yapilan bitkilendirme ile, kar
birikintilerinin kontroli tasarlanabilir ya da yuzeyden karin temizlenmesi,
rizgar yénunu degistirmesi ve yonlendirmesi ile saglanir. Isida karsi duyarlilik
ve gorsel guglik icinde olan olan gocuklar igin parlak gin 1s1g1 ve yansima
uygun bitkilendirme ile engellenebilir. Ayrica, istenmeyen ses ve gurtltiler de
tamaman bitkilendirme ile azaltilabilir. Bazi bitkilerin sarkik dallari, yizlek
kodkleri gérme engelli ya da tekerlekli sandalye kullanicilarina engel olabilir.
Bazi bitkilerin ise yapraklari, meyve ya da bazi sodanl giceklerde oldugu vb.
soganlari zehirli olabilir. Tehlikeli ve zararli olabilecek bitki tirlerine iliskin
cizelge asagida yer almaktadir.

Cizelge 1: Yanhs Kullanildiginda, Tehlikeli (yaralanma, kaza, zehirli vb),
Sagliga Zararli Olabilecek Bitki Tirleri (kaynak: 5°ten adapte edilerek
genisletilmistir)

Tehlikeli/zararh | Turler yorumlar
elemanlar

Rhododendron, llex | Cocuklar parlak renkli
aquifolium, Taxus baccata, | meyve ve  yapraklar
Ligustrum vulgare (Kurtbagr), | yiyebilir

Laurus nobilis (Karayemis),
Amaryllis  belladona, Iris
(Susen) sp, Convallaria

Zehirli bitkiler S ST ;

majalis, Digitalis, Narcissus

(Nergis), Nerium Oleander

(Zakkum), Nicotiana (Tutdn

gicegi), Tulipa gesneriana

(Lale), Taxus baccata

(Porsuk)
Meyve ve Yabani elma, erik, kiraz, | Meyve ve kabuklar giysiler
kabuklar mese, findik, ceviz agaci Uzerinde leke birakabilir
Kozalaklar Pinus, P. picea, Abies, Larix | Dekoratif kullanimlarina
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europacea vb

karsin ylzeyde tekerlekli
sandalye icin engel olabilir

Platanus orientalis (Ginar),
Sofora, Robinia pseudoacasia
(Akasya), Cercis sliquastrum

Tekerlekli sandalye igin
engel olabilir

'Ii'ohum (Erguvan), Cerotinia siliqua
abuklari :
(Kegiboynuzu)
Catalpa(Katalpa), Acer
(Akcaagag) sp.
Liriodendron tulipifera (Lale | Kirilan dal pargalari araba
agaci), Populus (Kavak), |ya da vyaya Uzerine
Ulmus  (Karaagag), Acer | disebilecegi gibi, yaya
Kinlmig dallar (Akcaagag), Aesculus | yoluna distigunde
hippocastanum (Atkestanesi) | tekerlekli sandalyenin

hareketini kisitlayabilir

Quercus (Mese), Salix sp.

Dallar c¢ok yakin sarkik

Sarkik Dallar (s6gut), Magnolia sp. , Fagus | olduklarinda yayalarin yiz
sylvatica (Kayin) ve gozlerine zarar verebilir
Kirmizi  akgaagag, sogut, | Yuzeye yakin kok sistemi
Fagus sp. , kavak turleri cocuklarin takihp
. N dismesine,

Yuzeysel kokler yaralanmalara, tekerlekli
araglarin hareketine engel
olabilir

Disi Ginkgo, Vibirnum | Kot kokular, alanin
(kartopu), Philedelphus | estetik degerini azaltir,

Koku coronarius(Filbahri), bazi hassas ¢ocuklarda
Sambucus nigra (Murver) mide bulantisi vb.
rahatsizliklara neden
olabilir
Gl sp, Ligustrum vulgare, R. | Dikenler batabilir, déseme
. Pseudoacasia, Gleditchia, | Uzerindeki parcalar,
Diken, basak X . .
Berberis wvulgaris, Cydonia | yalinayak c¢ocuklara zarar
ablonga verebilir.
Meyve agaclari (kiraz, elma | Bazi  insanlan  bdcek
vb.), Laurus nobilis sokma ve Isirmalarina
Bdcekler ve karsi alerjilerin olabilecedgi
hasereler distnilmelidir.  Ozellikle

bu bitkiler bdcekler igin
¢ekici oldugundan oturma
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ve ylruyus yollari yanina
bu tarler tavsiye edilmez.

Oyun alaninda yer verilecek oyun aletleri, 6lgii ve formlari ile gocuklarin
fiziksel yetilerine uygun bigimde olmalidir. Ayrica, kullanilan tasarim
elemanlarinin siradan ve hemen hemen her yerde goérilen tek tip oyun
alanlarindan farkh olarak organik, canli malzemeler ile yapilmasi g¢ocugun
daha fazla ilgisini gekecektir. Cocugun her alanda gelisimine katki saglamasi,
yaraticilik ve hayal diinyasina olanak verecek kapali, yari kapali, mekanlarin
organizasyonun da bitkiler mimari bir eleman gibi kullaniimahdir. Cocuklara
yonelik oyun alanlari tasariminda dodal malzemelere (su, bitki vb.) agirlik
verilmelidir. Ornegin, oyun alaninda gocuklarin mevsimsel duruma gére
farklilik gosteren, form vermeye uygun bitki tirii (Ornegin ségit "Salix sp.
gibi)segilerek hazirlanan bir oyun alani ¢ok daha cazip olacaktir (Sekil 4)
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Sekil 4: Mevsimsel Farklihklara Goére Degisim Gosteren Hareketli Ve
Canli Oyun Alani

Sarkici formlu bitkilerle birlikte dogal tas, c¢akil ya da adag¢ yongasi gibi
malzemelerin  kullaniimasi  yaraticihgr  tegvik eden oyun ortamlari
saglayacaktir. Oyun alaninda sarkici formlu bir siis dutunun (Morus Alba var.
Pendula) yer almasi, goélge, tanima ve tatma duyularina da hitap
etmektedir(Sekil 5). Cocuklarin algilama yeteneklerini gelistirmek igin bitkiler
canli birer sanatsal obje olarak da kullanilabilirler (Sekil 6). Ozellikle
budanmaya elverigli her dem yesil tirler ya da farkli form ve siluet etkisi olan
turler bu amaglar igin uygun olacaktir. Glvenli, farkli, dogal, yaratici ve 6zgln
tasarimlara éncelik taninmahdir (Sekil 7, 8).
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Sekil 5: Dogal Malzemeler Ve Sarkici Formu Bir Bitki ile Yapilan Oyun
Kosesi (13)

Sekil 6: Canli Bir Heykel Olarak Bitkilerin Etkisi
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Sekil 7: Minnesota Universitesi Arboretum’unda Bulunan Dogal
Elamanlarla Tasarlanmig Oyun Alani (13).
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Sekil 8: Danimarka’da Peyzaj Mimari Helle Nebelong Tarafindan Engelli
Cocuklar Igin Dogal Malzemelerle Tasarlanmis Bir Oyun Alani (13)

Cocuklarin benzer yas grubundaki diger ¢ocuklar ile birlikte oyun oynamasi
ise, sosyal ve psikolojik gelisimi i¢in de oldukga 6nemlidir. Bu nedenle, gocuk
oyun alanlar yas gruplarina gére ayrilmalidir. Genel olarak; okul éncesi(0-5
yas grubu), okul ¢agi(5-12yas grubu) ve 12 yas Ustl geng¢ gruplar olmak
Uzere ayrim yapilmaldir. Okul éncesi grup, glvenlik nedeni ile denetim
altinda oyun alaninda olmali, oyun zemini yer seviyesinden 15-30 cm.
asagida olmahdir (Sekil 9).
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Sekil 9: Sekil: Yas Gruplarina Gore Oyun Alani (Hollanda- orijinal)

Kent iginde yer alan park ve egitim kurulusu bahcgelerinde su, goérsel bir
tasarim elemani olmak la birlikte bir oyun ortami olarak da tasarimlara da yer
almahdir. Suyun oyun araci olarak kullanildigi 6zgin tasarimlara mutlaka yer
verilmelidir(12). Ayrica, havuz ya da dogal plaj alanlarinda suya erisim ve
yuzme olanaklari igin tekerlekli sandalyelere uygun olg¢ller kullaniimahdir
(Sekil 10).
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Sekil 10: Havuzlarda ya da Plajda, Suya Erisim Tekerlekli Sandalye
Kullanicilarina Dost Olmalidir (5: 240-24)

Oyun alanlarinin yani sira, kentsel mekanlar (yollar, kaldirmlar, yaya yollari
vb.) engelli gocuk icin tanima, gérme, ulasim vb. islevleri géren ama ayni
zamanda da “dis mekan oyun alani” olarak da degerlendiriimesi gereken
alanlardir. Bu nedenle, kentsel mekanlarin tasarim 6zellikleri de gocugun dis
mekani rahat kullanma ve oyun alanlarina erisim olanaklarini glclendirecek
teknik dzelliklere sahip olmalidir (Sekil 11)

T AT ~3 R T

Sekil 11: Engelli Bireyin Bagimsizligini Destekleyecek Dig Mekan
Ozellikleri (Amsterdam- Orijinal)

Oyun alanlari, tim cocuklar igin erisilebilir olmalidir. Oyun aletleri arasinda
guvenli mesafeler birakilmalidir. Guvenlik igin;

Zemin kaplamasi saglam olmahdir,

Uzun, ¢ok agir ve ¢ok ylksek ekipmanlardan kaginiimalidir
Grup oyunu igin olanak saglanmalidir

Esneklik olmalidir

Yasa uygun ekipmanlara yer verilmelidir.

Tercih sunulmalidir

Her ¢ocuga ayri aktivite alternatifi sunulmalidir.

Gocuk oyun alani, givenlik, eglence, 6drenme, kesif, paylasim, ortak katilim
gibi unsurlara olanak vermelidir. Bunun igin yapisal tasarim (oyun
ekipmanlari, rampalar, basamaklar, belirli olglilerde ve standartlarda oyun
aletleri) ve bitkisel tasarim ile 6zellikle kent parklarinda ve oyun alanlarinda
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engelli ve engelsiz her gocugun bir arada oynayabilecekleri alanlar (evrensel
tasarim ilkeleri ile) tasarlanmaldir.

3. SONUG

Oyun alaninin tasarimi, alanin buyudkligine, bulundugu bdlgenin iklim
kosullarina ve tasarimcinin istedine gore sonsuz sayida degiskenlik gosterir.
Ancak degismeyen kosul, bu alanlarda engelli gocuklara dost, diger gocuklar
ile esit kosullarda ve birlikte oyun oynayabileceg@i guvenli, yaratici, edlenceli
ve dogal elemanlari igeren bir alan tasarimi olmasi gerektigidir. Bu nedenle,
belirli egim, yol geniglikleri, bank boyutlari gibi standart élgilerin disinda tek
tip bir oyun alani tasarimindan séz etmek imkansizdir. Ozellikle tip proje ve
modduler uygulanan, yapay malzemelerle doldurulan oyun alanlar yerine
yaraticihgi tesvik eden, dogal malzemelerle zenginlestirilmis (bitkiler, kaya,
su, balik, kus, evcil hayvanlar vb.) alanlar da yalin, anlasilabilir tasarimlar
tercih edilmeli ve desteklenmelidir.

Oyun evreleri gocugun yasina ve gelisim dlzeyine gore, tek basina (solitary
play) oyun, oyun izleme (On looker play), paralel oyun (paralel play), birlikte
oyun (associative play), kooperatif oyun (cooperative play) olarak
siniflandiriimaktadir (2). Buna goére alanda farkli evrelere gbére, gocuga
bagimsiz olarak tek basina oyun oynayacagi, pasif izleyici olarak digerlerini
seyredebilecegdi, ayni ortamda ¢ok az iletisim kurulsa da ayni oyunu oynama
olanagi saglayacak, grup oyunu ve igbirligine dayali belirli bir sonucun birlikte
basarilabilecegi oyunlara olanak verecek bigimde alternatifler sunan oyun
alanlari tasarlanmalidir.

Oyun, c¢ocuklar igin énemli bir ugras, eglenceli bir etkinlik ayni zamanda da
onemli bir iletisim aracidir. Kentsel alanlarda, salt engelli gocuklara yénelik
olarak normal cocuklardan izole edilmis oyun alani uygulamalarindan
kaginmak gerekir. Engelli ¢gocuk ile “normal” bir gocuk birlikte ayni oyun
alaninda oyun oynayarak, birbirlerinden gesitliligin anlamini, paylasmayi,
empati ve iletisim kurmayi da 6greneceklerdir. Bu nedenle 6zellikle kamusal
alanlarda (kent parklari, gocuk oyun alanlarinda) tim farkli yetilere ve fiziksel
Ozelliklere sahip gocuklarin ayni alanda oyun oynamalarina olanak verecek
uygulamalara yer verilmesi, toplumsal kaynasma agisinda da o6nemli bir
sosyal sorumlulugu Ustlenmektedir.
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