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ÖZET

Bilgisayar Destekli Tasarım (BDT) Mesleki Eğitim alanında son yıllarda yükselen bir grafik çizmektedir. Endüstriyel alanda da bu yönde bir eğilim başlamıştır. İmalat sektöründen inşaat sektörüne kadar BDT birey-lerin öğrenmesi gereken bir yazılım türü olmuştur. Bu makalede BDT’ı Avrupa Birliği içerisinde yapılan-dırılan bir Mesleki Eğitim Programı olan Leonardo da Vinci (Ldv) Projesi kapsamında ele aldık. Çalışma İs-panya’nın Sevilla Şehrinde inşaat sektöründe faaliyet gösteren firmalar ile Sevilla Üniversitesinde yapmış olduğumuz gözlemler doğrultusunda gerçekleştirilmiştir. Bu çalışmanın sonucunda bir mesleki eğitim prog-ramı olan BDT’nin ülkemiz ve AB sektörlerinde uygulanış, öğrenme türleri yönleriyle karşılaştırılması yapı-lacaktır. Ayrıca, Çalışma dört kişiden oluşan bir ekibin yardımlarıyla tamamlanmıştır. 

Anahtar Kelimeler: İnternet, Uzaktan Eğitim, Paylaşım

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________
COMPUTER AIDED DESIGN AND SHARING VIA DISTANCE EDUCATION IN VOCATIONAL EDUCATION

ABSTRACT

CAD have drown the increasing graphic in vocational education in the recent years. The tendency in this way have started in industrial field. CAD have been the neccessary software for people from sector of manufacter to sector of civil. This paper Supported by LDV in include Europe Council (EU). The study completed at last our observe at bulding firms and sevilla university in sevilla/spain. We will examine the CAD (software of vocational education) from perspectives our country and EU. Behides, The study completed by help of four people.

Keywords: Internet, Distance Education, Sharing

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________
1. GİRİŞ
Bilgisayar Destekli Tasarımın 21.yüzyılda bi-reylerin mesleki deneyimleri açısından hız kazandı-ğı bir dönemde ülkemiz teknik elemanlarının bu ko-nuda yeterince deneyim sahibi olmaması, mesleki eğitim açısından müfredat içerisinde daha fazla bil-gisayar destekli tasarıma yer verilmesi gerekliliğini ortaya koymaktadır. 

Mesleki eğitim içerisinde, Bilgisayar Destekli Tasarım (BDT) denilince Bilgisayar, Elektrik, Elek-tronik, Otomotiv, Yapı, Yapı Ressamlığı v.b bölüm-ler ilk olarak düşünülmektedir. 

Mesleki eğitim kurumlarımızdaki klasik eği-tim anlayışı günümüz ilerleyen teknolojileri ile des-teklenmektedir. BDT konusunda eğitimcilerin oldu-ğu kadar, diğer teknolojik gelişmelerinde BDT öğre-timi konusunda etkili olduğu söylenebilir. Bunların başında ilk sırayı uzaktan eğitim içerisinde internet ve web aracılığıyla desteklenen öğretim yöntemleri oluşturmaktadır.

Uzaktan eğitimin tarihçesine bakıldığında çok eski bir geçmişe sahip olduğu ve yaklaşık üç asırlık bir gelişime sahip olduğu görülmektedir. Bu gelişim öncelikle gazete aracılığıyla eğitim (1870), mektupla eğitim (1927-1955), radyo, televizyon, vi-deo (1956-1981) ve bilgisayar destekli eğitim olarak sıralamayı oluşturmaktadır(Odabaşı ve Kaya, 1998: 63).

Ancak günümüz teknoloji şartlarının akıl al-maz şekilde ilerlemesi uzaktan eğitim içerisinde yeni kavramları ortaya çıkarmaktadır. En genelden özele doğru bir sıralama yapacak olursak, internet tabanlı, İntranet ve extranet tabanlı eğitim modelleri kendi içlerinde web tabanlı eğitim platformu olarak ortaya çıkmaktadır. Bu durum, uzaktan eğitim uygulamalarının, diğer klasik (Tv, Radyo, Gazete, Mektup v.b) uzaktan eğitim uygulamalarından en büyük farkı eş zamanlı – zamansız interaktif bir işleyiş göstermesi ve daha büyük kitleleri çok daha çabuk bir araya getirmesidir. 
Tanım olarak bakıldığında; United States Distance Learning Association (USDLA 2004)'ın tanımı da şu şekildedir: "Uzaktan eğitim uydu, vi-deo, ses, grafik, bilgisayar, çoklu ortam teknolojisi gibi araçların yardımıyla, eğitimin uzaktaki öğren-cilere ulaştırılmasıdır. USDLA, öğretmen ve öğren-cinin birbirlerinden coğrafi olarak uzak olduğunu belirterek bu eğitim programında elektronik araçla-rın ya da yazılı materyal ve matbu malzemelerinin kullanılması gerektiğinin altını çizer. Uzaktan eği-tim; öğretmenleri içine alan öğretim ile öğrencileri içine alan öğrenim olmak üzere iki temel bölümden oluşmaktadır (Al, Mardan, [online])”.
Uzaktan eğitim programı öğrenciyle eğitsel kaynaklar arasında bağlantı kurarak eğitimi gerçek-leştiren bir sistemdir (www.uluslararasiegitim.com).
İnternet:Dünya üzerindeki bilgisayar ağlarının tele-fon hatlarını kullanarak birbiri ile ilişkilenmesi so-nucu ortaya çıkmış olan, herhangi bir sınırlaması ve yöneticisi olmayan uluslararası en büyük bilgisayar ve bilgi iletişim ağı(Irgat, 2005;15). Şeklinde tanım-lanmaktadır. 
Aslında bu tanımları artırmak mümkündür. Uzaktan eğitim içerisinde internet tabanlı eğitimin görsel – işitsel ve eş zamanlı – zamansız olarak eğitimde tüm bu uygulamaları desteklemesi ayrıca büyük bir paylaşım ağı olanağı sunması, kurmuş olduğumuz araştırma takımının Mesleki Eğitimde Uzaktan Eğitim Aracılığıyla Bilgisayar Destekli Tasarım ve Paylaşım” adlı konuyu incelememiz için bir araştırma kaynağı oldu.

2. ARAŞTIRMA YÖNTEM VE TEK-NİKLERİ
2.1. ARAŞTIRMANIN AMACI
Bu araştırmanın amacı Avrupa Birliği (AB) üye ülkeleri ile ülkemizin uyum süreci içerisinde, mesleki eğitimde kullanılmakta olan BDT progra-mının kullanımına yönelik gelişmeleri aynı seviyeye getirmek ve bunu yaparken uzaktan eğitim uygula-maları geliştirmektir.

2.2. ARAŞTIRMANIN ÖNEMİ
Araştırma AB ülkeleri ve Ülkemiz açısından teknik yazılımların mesleki eğitim kurumlarındaki entegrasyonu açısından önem arz etmiştir.

2.3. ARAŞTIRMANIN EVREN VE ÖRNEKLE-Mİ
Araştırma evrenini İspanya’nın Sevilla ken-tindeki özel kuruluşlar ve Sevilla üniversitesi oluş-turmaktadır. Örneklem Proje ortağımız İspanyol da-nışmanlık firmasının program dahilinde belirlediği özel kuruluşlar ve Sevilla Üniversitesi Mimarlık Fakültesi’dir.

3. BULGULAR VE YORUMLAR

Bu çalışmanın bir aylık (30 gün) bölümünü oluşturan Sevilla/İspanya kısmında ortağımız olan AMT firmasının direktifleri doğrultusunda hazırla-nan program süreci içerisinde Bilgisayar Destekli Tasarıma ilişkin program geliştirme çalışmaları çerçevesinde ekte verilen firmalarla görüşmelerde bulunuldu. Yapmış olduğumuz niteliksel çalışma kapsamında Sevilla Üniversitesi Mimarlık Fakültesi içerisinde CAD/CAM hocalarıyla görüşmekten zi-yade doğrudan öğrenciyi merkeze aldığımız görüş-meler yaptık özellikle grafik laboratuarlarında Eras-mus aracılığıyla Sevilla’ya gelen ve İspanyol öğren-cilerle yaptığımız görüşmelerde CAD/CAM yazı-lımlarının hem inşaat sektörü hem de şehir planlaması amacıyla verildiği bunlara ilaveten üç boyutlu animasyon programlarının da ilerleyen 5. ve 6. sınıflarda verilen kısa teorik bilgilerden sonra, proje çalışmalarıyla desteklendiği görülmektedir.

Sevilla üniversitesi mimarlık fakültesinde, öğretim yöntemleri olarak farklılıklar şunlardan oluşmaktadır.

· Grafik Anabilim Dalı eğitmenleri tarafından CAD /CAM uygulamaları içerisinde sadece Autocad eğitimi verilmektedir.
· Verilen bu eğitim ülkemizde olduğu gibi bir öğ-retim dönemi boyunca teorik ve uygulama şeklin-de değil, ilk üç hafta içerisinde teorik kısım ve uygulamalar, basit düzeyde en somut örnekler şeklinde verilmektedir. Daha sonraki zaman di-limleri içerisinde öğrencinin keşif yoluyla öğren-me yöntemini kullanarak farklı çizimler yapması sağlanmaktadır.
· Öğrenmeyi öğrenen öğrenci yapısı oluşturulmuş.
· Keşif yoluyla öğrenme sürecinde olan öğrenciler-de laboratuar ortamlarında işbirlikli öğrenme yön-teminin benimsetilmesi program ile ilgili öğrenci-lerin farklı bakış açıları kazanmasına yardımcı olmuştur. 
· 2 boyutlu ve 3 boyutlu uygulamalarda benzer şe-kilde ilk üç hafta temel eğitim alan öğrenci ilerleyen dönemlerde uygulamaları kendi başına gerçekleştirebilmektedir.
· Proje uygulamaları 3 boyutlu animasyon prog-ramlarından 3D studiomax yazılımı ile ileri safha proje uygulamaları haline getirilmektedir.

Göze çarpan farklılıkların yanı sıra öğrenci-lerin belirttiği “bizler burada teorik bilgiden ziyade kitaplar ve internet üzerinde bulunan Autocad ve 3D studiomax ile ilgili siteler aracılığıyla yazılımların her türlü inceliklerini öğreniyoruz. Özellikle forum-lar aracılığıyla üstesinden gelemediğimiz problem-lerin cevabını uzmanlardan alabiliyor ve farklı tek-nikler öğreniyoruz” ifadeleri eğitimde internetin çok önemli bir bilgi kaynağı ve iletişim protokolü olduğunu göz önüne sermektedir. 

Ülkemiz eğitim sistemiyle benzerlikleri açı-sından öğrencilerin bu yazılımları öğrenme esna-sında deneme-yanılma yöntemini üst seviyede kul-lanması ve internetin en büyük bilgi kaynağı olarak kullanılması gösterilebilir.

Tüm bu incelediğimiz benzerlikler ya da farklılıklar Erasmus kapsamında Sevilla üniversitesi mimarlık fakültesinde bulunan Türk öğrenciler tarafından doğrulanmıştır. 

Projemizin ikinci basamağını oluşturan kı-sımda, üniversitenin yetiştirdiği öğrencilerin staj yaptıkları firmalar incelenmiştir. Bu kapsamda da-nışman firmamızın (AMT Company) farklı kuruluş-larla koordine ettiği görüşmelerde stajyer öğrencile-rin CAD/CAM konusunda temel bir bilgi alarak geldikleri ifade edilmiştir. Fakat staj esnasında bu-lunulan birim içerisinde uzman kişilerin yardımıyla stajyer öğrenciler gerçek proje uygulamalarına ha-kim olmaktadırlar. Burada dikkat edilmesi gereken en önemli eksikliklerden birisi okul – sanayi işbirli-ğinin kopukluğu olarak göze çarpmaktadır. Program dahilinde teknik ziyarette bulunduğumuz kuruluşlar şunlardır; “Cruz Y Ortiz Arquitectos, Fundacion Fidas, Decya, Estudio De Arquitectura Y Urbanismo ve Proyecta Arquitectos” adlı birbirin-den farklı alanlarda proje dünyasında var olan kuruluşlarla iş birliği yapılmıştır.

Bu kuruluşlardan elde ettiğimiz ortak bilgiler firmalarda uzman gözetiminde öğrencilerin bilgisa-yar destekli tasarım alanında ilerlemesi sağlanıyor. Fakat bu kuruluşlar okuldan farklı olarak autocad yazılımı yerine Architectural Desktop programını daha çok öğrencilere kullandırıyor. Bunun sebebi yazılımın ekonomik boyutunun ucuz olmasıdır. Ay-rıca bu kuruluşlardan 20 personelin üzerinde perso-neli olan kuruluşlarda Photoshop, Corel draw ve di-ğer yazılımların tümü birden kullanılıyor. Kuruluşun özelliğine göre öğrenci kendini diğer öğrencilerden daha ileri seviyede yetiştirebiliyor.

3.1. KULLANILAN YERLİ VE YABANCI BDT WEB SAYFALARI
Çalışmada “UZAKTAN EĞİTİM” aracılığıy-la verilen BDT eğitimlerinin aşağıda vermiş olduğumuz url adresleri üzerinde 

Yerli Web Sayfaları
· http://www.mimarcad.com/
· www.brain.com.tr/html_files/autocad.htm
· http://tugbayteknik.com/autocad1.htm
· http://www.autocadokulu.com
Yabancı web siteleri
· http://www.cadtutor.net/
· http://autocaddrafter.homestead.com/autocadpg.html
· http://usa.autodesk.com
· http://www.caddepot.com/
4. SONUÇ 

Sonuç olarak Mesleki Eğitimde Uzaktan Eği-timin formal eğitimden daha çok informal bir şe-kilde eğitim veren eğitim siteleri aracılığıyla veril-diği nitel çalışma verileriyle ispatlanmıştır. Ayrıca BDT yazılımlarının öğrenilmesinde informal forum sayfalarının öğrencilerin daha sonraki öğrenme ya-şantılarında ve bilgi paylaşımında etkili olduğu görülmektedir. Bu informal yapıdaki hazırlanan sayfaların en büyük eksikliklerinin herhangi bir öğretim tasarımı modeline uygun olmaması, ihtiyaç analizi yapılmadan hazırlanmasıdır. Ortak olan en önemli görüş eğitim kurumlarındaki eğitmenler tarafından verilen eğitimlerin ardından öğrencilerin bu informal siteleri sürekli ziyaret etmeleri ve de-neme – yanılma yönteminin BDT yazılımlarını etkin bir şekilde öğrenmede aktif olduğudur. Tüm bunla-rın neticesinde ekibimiz tarafından program dahilin-de sürdürülebilirlik açısından hem İngilizce hem de Türkçe olmak üzere http://www.firat.edu.tr/ldv_ autocad adlı site aracılığıyla eğitim devam ettiri-lecektir.
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