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Sehirlesme, oyuncak ve ¢izgi film gesitliliginin hizl artig1, gelisen teknoloji vb. ¢ocuklari
iletisimsizlige siiriklemektedir. “Onlar1 evlerin igerisine hapsetmekte, teknolojinin esiri haline
getirmektedir. Tiim bu ve benzeri sebepler ¢ocuklarda geri dondiiriilemez sorunlara sebep
olmaktadir.” (Kayabasi, 2018: 412). Eskiden aksam ezanina kadar sokaklarda oynayan
cocuklarin yerini, biitiin giinlinii evinde geciren, elinde siirekli tablet bulunan huzursuz ve

mutsuz ¢ocuklar almistir.

Belirli yasa geldikten sonra ¢ocuklar kendilerini ve dis
RABIA GOKCEN KAYABAS] diinyayi algilama ve anlamlandirma siirecinde kendilerine ilk
eslik eden ara¢ oyunlardir. Oyunlar, ¢ocuklarin ortak zevki

olmas1 yoniiyle evrensel, igerisinde barindirdiklar kiiltiirel
Ata Yurttan Ana Yurda Cocuk Oyunlannin Yolculugu

TASELI YORESI
COCUK OYUNLARI Geleneksel c¢ocuk oyunlart bulunduklari cografya ve

unsurlar bakimindan ise millidir (Kayabasi, 2019: 14).

'5;/;,’5- milletlerin kiiltiire] dinamiklerini tasirken bu oyunlari

=. _—:’—T&:’.
AP §4 ‘ &  oynayan cocuklarmn ortak karar alip ortak payda da
“!"‘ "% bulusmalarin1  saglayarak c¢ocuklarin  sosyallesmelerini

\

saglamaktadir. Geleneksel ¢ocuk oyunlarina dikkatli sekilde

~| bakildiginda nesilden nesile aktarildig1 ve kusaklar arasinda

bir koprii islevi gordiigii gozlenmektedir. 2003 yilinda

Ata Yurttan Ana Yurda Cocuk Oyunlarinin . « ey
Yolcugu Taseli Yéresi Cocuk Oyunlart UNESCO tarafindan kabul edilen “Somut Olmayan Kiiltiirel

b ) .
(Rayabag, 2019) Miras Sozlesmesi’nden hareketle bu tiir kiiltiir odakl
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caligmalarin literatiire kazandirilip korunmasi, islevleri ve oynanis bicimleriyle beraber
gelecege aktarilmasi Tiirk kiiltiirli agisindan biiytlik bir kazanimdir. Bu tiir kitaplar, incelenen
bolgenin/yorenin kiiltlirii ile ilgili bizlere bir¢ok kapt a¢maktadir. Dr. Rabia Gokcen
KAYABASI’da “Ata Yurttan Ana Yurda Cocuk Oyunlarinin Yolculugu Taseli Y6resi Cocuk
Oyunlar” adli kitabiyla bu kapiyr aralamaya calismis, Taseli yoresinde yasayan veya

unutulmus olan geleneksel ¢ocuk oyunlarini bizlere aktarmistir.

Kitabin giris boliimiinde; Tageli yoresinin demografik 6zellikleri, bu bolge ile ilgili
yapilan ¢ocuk oyunlar1 ¢caligmalar1 hakkinda bilgi verilmistir. Bu boliim, bolgede yapilan ¢ocuk
oyunlart ile ilgili ¢alismalara ulasilabilmesi bakimindan 6nemlidir. Calismanin amaci ise;
“Taseli yoresinde giiniimiizde oynanan ve unutulmaya yiiz tutmus ¢ocuk oyunlarinin derlenip,
incelenmesi amaclanmaktadir. Derlenen oyunlarin oynanis sekli, islevleri ve Tiirk diinyasi ile
karsilastirilmasi ise ¢alismanin bir diger amacidir.” seklinde aktarilmaktadir (Kayabasi, 2019:
23). Kayabasi, ¢ocuk oyunlarinin tasnifi ile ilgili miistakil bir smiflandirmanin olmadigini,
Tageli Yoresi ¢evresinin ¢ocuk oyunlariyla ilgili yapilan ¢aligmalarda da ¢ocuk oyunlarina
monografik olarak yer verildigini belirtmektedir. Caligmanin tasnifini de s0yle agiklamaktadir:
Bu calismada geg¢misten giinlimiize kadar yapilan ¢alismalardan farkli olarak sadece gocuk
oyunlar1 tanitilmakta yetinilmemis, halk bilimi derleme metotlar1 ve aragtirma ydntemleri
1s18inda oyunlarin yapilart ve islevleri ile incelenmesi amaglanmistir (Kayabasi, 2019: 25).
Kitabin tasnifi, Prof. Dr. Nebi OZDEMIR’in tasnifi dikkate almarak su sekilde yapilmistir:
1.Tas ile oynanan oyunlar, 2.Degnek, sopa, cubuk vb. ile oynanan oyunlar, 3.Mendil, bez vb.
araclarla oynanan oyunlar, 4.Top ile oynanan oyunlar, 5.Ceviz, bilye, diigme vb. ile oynanan
oyunlar, 6. Kemik ile oynanan oyunlar, 7.KAgit ve kalem ile oynanan oyunlar, 8.Ip ile oynanan
oyunlar, 9.Ayakkab1 ile oynanan oyunlar, 10.Civi ile oynanan oyunlar, 11.0yuncak bebek ile
oynanan oyunlar, 12.Sapan, ok, yay vb. ile oynanan oyunlar, 13.Kemer ile oynanan oyunlar,
14 Kibrit kutusu ile oynanan oyunlar, 15.Gazoz Kapagi ile oynanan oyunlar, 16.Y1iiziik ile
oynanan oyunlar, 17.Meyve, sebze ve bitkilerle oynanan oyunlar, 18.Toprak ve su ile oynanan
oyunlar, 19.Diger oyun araglariyla oynanan oyunlar, 20.Ara¢ kullanilmadan oynanan oyunlar
(Kayabasi, 2019: 25). Calismay1 6zgiin kilan bir baska boliim ise Taseli Yoresi ¢ocuk oyunlari
ile Tiirk diinyasindaki oyunlarin karsilastirilmasidir. Bu karsilastirma igerisinde adlandirma,
oynanma big¢imleri ve islevleri bakimindan bir inceleme yapilmaktadir. Boliimiin ilerleyen
kisimlarinda Tageli yoresinde oynanan ¢ocuk oyunlari ile Azerbaycan, Kazakistan, Kirgizistan,
Ozbekistan, Tiirkmenistan, Baskurdistan, Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti, Altay, Ahiska,

Nogay ve Uskiip Tiirklerinin ¢ocuk oyunlari arasinda benzerlik gosteren oyunlar
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karsilastirilarak drnekleri verilmektedir (Kayabasi, 2018: 26). Ornek olarak; Metelik Atma
oyunu (Azerbaycan’da Cizgili Asik), Gomme Celik-Es Doguz oyunu (KKTC’de Cikkildak,
Marra, Kizberis ve Terletis, Tiirkmenistan’da Tovak, Nogay Tiirklerinde Kuyruk Kazmaca,
Uskiip Tiirklerinde Gomme Celigi), Bebek Oynatmaca oyunu (Ozbekistan’da Kavursak,
Tiirkmenistan’da Gurgakgas, KKTC’de Bubba ve Bebek), Saklambas oyunu (Azerbaycan’da
Gizlengag, Kazakistan’da Marlamkas, Kirgizistan’da Caginmak, KKTC’de Saglanmaca, Linda
ve Mirmillo, Ozbekistan’da Kumulmacak/ Gizlenmecek/ Bekinmacak/ Coltiskani, Kirik Cop,
Tiirkmenistan’da Gizlenpegek, Baskurdistan’da Yasinmak, Uskiip Tiirklerinde Saklambag),
Ebe Beni Kurda Verme oyunu (KKTC’de Anne Beni Kurda Verme, Azerbaycan’da Gurd Baba)
seklindedir. KKTC’deki ve Taseli Yoresi oyunlarinin adlandirmalarina dikkatli bir sekilde
bakildiginda benzerlik bulunmaktadir. Yazar, bu benzerligi soyle aciklamaktadir; “KKTC
cocuk oyunlar1 ve Taseli yoresi ¢cocuk oyunlari arasinda isim ve igerik benzerligi oldukca
fazladir. Kibris’in fethedilmesinden sonra Taseli yoresindeki Yoriik Tiirkmenlerin Kibris’in
iskan1 caligmalarinda buraya yerlestirilmeleri Taseli yoresi ve Kibris Tiirk kiiltiirii arasinda

biiylik benzerliklerin olusmasinda temel etken olmustur (Kayabasi, 2019: 33).

Kitabin birinci boliimiinde oyun ve ¢ocuk oyunu kavramlarina kavramsal olarak genel
bir bakis mevcuttur. Genel olarak bakildiginda oyun, insanlarin var oldugu giinden bugiinlere
kadar biitlin zaman diliminde varligini siirdiiren insanin gelisim ve egitimi agisindan énemli bir
aractir. Cocuklarin hayal diinyasin1 gelistirmesi, bedensel gelisimini ve sosyal agidan gelisimini
saglamada oyun biiyiik gorev almaktadir. Huizinga oyunun, 6zgiirce gergeklestirilen ancak
tamamen emredici kurallar1 olan, belirli zaman ve mekanda olusan, kendi i¢inde bir amaca
sahip, bir gerilim ve seving duygusu ile “alisilmis hayat”a “bagka tiirlii olmak™ bilincinin eglik
ettigi goniilli bir eylem veya faaliyet oldugunu belirtmektedir (Kayabasi, 2019: 35). Yine kitap
icerisinde oyun kelimesine detayli bir sekilde bakilmaktadir. Tiirk Cumhuriyetleri’nde oyunun;
oyun, uyin uynav, oym oymsik, oin vb. kullanimlarinin oldugu, ayn1 ad ya da kiigiik ses
farkliliklar1 ile oyun kelimesinin kullanildig1 goriilmektedir. Bunun yaninda oyun kelimesinin
diger dillerde, Eski Tiirk¢e S6zliik ve Kargilastirmali Tiirk Lehgeleri S6zIiigii’nde ne anlamlara
geldigi agiklanmaktadir. Bu boliimiinde bir bagka baslik altinda, oyunun tarihgesi agiklanmakta
ve detayl1 bir sekilde incelenmektedir. Poyraz’a gore, oyun insanlik tarihi kadar eskidir ve
cagdas uygarlik oyunun Onemini anlama ve bu faaliyeti degerlendirme ¢abalar1 icindedir
(Poyraz, 2003: 6). Nesillerden nesillere aktarilan ¢ocuk oyunlar1 bugiin elimizin altinda
bulunmakta olan “somut olmayan Kkiiltlire] miras” hem bagli basina korunmasi gereken bir

deger, hem de “egitsel amagh geri doniis” i¢in vazgecilmez bir kaynak olarak bizlerin ilgisini
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beklemektedir (Kayabasi, 2019: 40). Kitabin bu boliimiinde ayn1 zamanda Samanizm ile oyun
arasindaki iligkide aktarilmaktadir. Buna gore; Baskurtlar, Altaylar, Kirgizlar, Dogu Tiirkistan
Tiirkleri saman ayinini “oyun” olarak nitelendirmektedir (Kayabasi, 2019: 40). Inan’a gore,
Tiirklerde oyunun kaynagmin samanlarin yaptiklari ayinlerden geldigine inanilmaktadir (Inan,
2000: 74-113). Oyunun Tarihgesi ilgili boliimdeki bir bagka ayrinti, Dede Korkut
Hikayeleri’nden Prof. Thomas Hyde’ nin 1694 tarihli kitab1 “De Ludis Orientalibus”a, Orhun
Abideleri’nden Divan-ii Liigat’it Tiirk’e ve Prens Kalyamkara ve Papamkara Hikayesine,
Kutadgu Bilig’den, Atabetii’l Hakayik’a, Divan-1 Hikmet’ten Evliya Celebi Seyahatnamesi’ne
kadar Tiirk dili ve edebiyatinin 6nemli eserlerinin oyunla ilgili kisimlarin incelenmesi ve oyunla
ilgili bulgu olmayan eserlerinde belirtilmesidir. Birinci bdliimde incelenen bir bagka konu ise
Tiirkiye’de ¢ocuk oyunlarmin siniflandirilmasi tizerine yapilan ¢aligmalardir. Tiirkiye’de ¢ocuk
oyunlar ile ilgili ilk ve 6nemli ¢calismay1 1934 yilinda “Anadolu’da Eski Cocuk Oyunlari”
adiyla Yusuf Ziya Demircioglu yapmistir. Ayrica halk bilimi nezdinde saglikli bir siniflandirma
daha yapilmamistir. Genellikle lilkemizde yapilan tasnif ¢aligmalar1 daha ¢ok oyunlarin yapisal
ozelliklerine yoneliktir. Biiylikler ve ¢ocuk arasinda oynanan oyunlarin siniflandirilmasi ile
ilgili ilk ciddi ¢alisma Pertev Naili Boratav tarafindan yapildigi, Nebi Ozdemir’in 2006 yilinda
hazirlamis oldugu, Tiirk Cocuk Oyunlar1 adli iki ciltlik eseri de Tiirkiye’de ¢cocuk oyunlari ile
ilgili yapilmis ilk katalog calismasi oldugu ve alan agisindan 6nemli bir eser oldugu

belirtilmektedir (Kayabasi, 2019: 47-48).

Kitabin ikinci boliimiinde Taseli Yoresi cocuk oyunlarinin incelemesi yapilmistir. Bu
boliimiin Taseli Yéresi Cocuk Oyunlarinin Yapt Ozellikleri basligr altinda; oyunlarin adi, oyun
aractyla ilgili adlandirmalar, oyunun s6zlii formiilii ile yapilan adlandirmalar, terimle ilgili,
hareketle ilgili, sahayla ilgili, oyun roliiyle ilgili, oyun araci ve hareketiyle ilgili, oyun roli ve
oyunun sozlii formiiliiyle ilgili, saha ve hareketle ilgili, oyunlarin farkli adlandirmalar1 yer
almaktadir. Ayn1 zamanda oyuncu sayisi, oyuncu cinsiyeti, yasi, oyun rolii, oyun araci, oyun
sahasi, zamani ve siiresi, mevsim, giin, belirli giinlerde oynanan oyunlar seklinde de
siiflandirma yapilmistir. Oyun rollerinin dagitilmasi ve atig sirasinin belirlenmesi ile ilgili
boliimde kendi igerisinde siniflandirilmistir. Bu 6nemli ¢alismaya adbilim ve s6z varligimiz
acisindan bakildiginda; kendine 6zel adlandirmalarin, soézclik kullanimlarinin oldugu ve bu
alanlara onemli katkilarda bulundugu goériilmektedir. Bilika, Hombur, Holllik, Aris Arparis,
Comgeli Gelin, Estepeta, Farfarafilli, Gilivercincibasi, Horruk, Kahveci Giizeli, Karinca Isird1,
Kiz Alma, Liillii, Nuh’un Gemisi, Akkog-Karakog vs. incelenmesi gereken birgok kendine 6zgii

adlandirmalarin oldugu oyunlarda goriilmektedir. Calisma igerisinde bir bagka 6nemli kisim ise
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oyunlarda kullanilan oyun tekerlemelerinin, bir biitiin haline getirilip basliklar altinda toplanmis
olmasidir. Ornek olarak; “Le le lepirdek/ Hani bana ¢ekirdek/ Cekirdegin i¢i yok/ Sar1 kizin
sac1 yok/ Siileyman’in sugu yok.”,“Inciler dokiildii/ Toplayamadim/ Kii¢iik Hamm geldi/

Saklayamadim/ Ikircik mikircik/ Sana dedim sen ¢ik.” (s.73-83) vb. tekerlemeler verilmektedir.

Cocuk oyunlarinin oyun ortamu ile iligkileri ise sdyle agiklanmaktadir: Cocuk oyunlarina,
yasanilan ¢evrenin fizik1 6zellikleri (iklimi, bitki ortiisii, yeryiizii sekilleri, bitkiler ve hayvanlar
vb.) ile sosyo-kiiltiirel 6zellikleri (gelenek, gorenek, inang, giyim-kusam, sanatsal faaliyetler,
yeme-igme, meslekler, dilin kullanimi, tarihi ve cografi durumu vb.) canlilik kazandirir. Ayni
zamanda teknolojik gelismeler (o donemde karsilasilan oyun tiirleri ve araclari, televizyon,
bilgisayar, vb.) de ¢ocuk oyunlarina etki ederek bu baglamda yeni oyun ortamlarinin
olusmasina imkan tanir (Kayabasi, 2019: 85). Ikinci boliimdeki Tarihi ve Kiiltiirel Ortam baslhig
altinda oyunlar Tiirk kiiltiirii bakimindan incelemeye tabi tutulmustur. Bu sayede Kiliggilik,
Yagmur Duasi oyunlar1 Samanizm, Coémgeli Gelin, Yagmur Duasi, Hidirellezde oynanan Liilli
oyunlart su kiiltiiyle, Yakan Top, Mit, Cokordum oyunlar1 ates kiiltiiyle baglantis1 kurulmustur.
Islamiyet’in kabuliiyle birlikte Tiirklerde en belirgin Samanizm izi dervislerin istedikleri bir
hayvan veya kus donuna girebilmeleridir. Kitap igerisinde yer alan Nuh’un Gemisi, Yatt1 Kalkt
oyunlarinda hayvan taklidinin yapilmasi ise don degistirme motifine 6rnek teskil etmesi ve Tiirk

kiiltiirii agisindan 6nemli bir ritlieli biz okuyuculara tekrardan hatirlatmaktadir.

Ikinci boliimdeki Taseli Y&oresi Cocuk Oyunlarinin Islevleri bashigi altinda, halk biliminin
islevleri; hos vakit gecirme eglenme-eglendirme, degerlere toplum kurumlara ve torelere
destek olma, egitim ve kiltliriin gelecek kusaklara aktarilarak egitilmesi, protesto, folklorda
ortiik ve bozuk islev seklinde incelenmektedir. Ayrica ¢ocuk oyunlari, fiziksel ve devinimsel
gelisim, biligsel gelisim ve dil gelisimi, sosyal ve duygusal gelisim ve ahlaki gelisim acisindan

da ele alinmaktadir.

Kitabin iiclincii boliimiinde ise Taseli Yoresi Cocuk Oyunlari’nin tasnifi yapilarak
tasnifler alfabetik diizende yazilmis ve cesitli basliklara ayrilmistir. Bagliklara ve oyun
sayilarina bakildiginda;

3.1 Aragla Oynanan Oyunlar
3.1.1. Tas ile oynanan oyunlar —30
3.1.2. Degnek, Sopa, Cubuk vb. ile oynanan oyunlar—21

3.1.3. Mendil, Bez vb. ile oynanan oyunlar—7
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3.1.4. Top ile oynanan oyunlar —9

3.1.5. Ceviz, Bilye, Diigme vb. ile oynanan oyunlar —6
3.1.6. Kemik ile oynanan oyunlar —4

3.1.7. Kagit ve Kalem ile Oynanan Oyunlar —12

3.1.8. Ip ile oynanan oyunlar —5

3.1.9. Ayakkabu ile oynanan oyunlar —2

3.1.10. Civi ile oynanan oyunlar —3

3.1.11. Oyuncak bebek ile oynanan oyunlar —4

3.1.12. Sapan, Ok, Yay vb. ile oynanan oyunlar —3
3.1.13. Kemer ile oynanan oyunlar —3

3.1.14. Kibrit kutusu ile oynanan oyunlar —4

3.1.15. Gazoz Kapagi ile oynanan oyunlar —2

3.1.16. Yiiziik ile oynanan oyunlar —2

3.1.17. Meyve, Sebze ve Bitkilerle oynanan oyunlar —5
3.1.18. Toprak ve Su ile oynanan oyunlar —3

3.1.19. Diger oyun araglariyla oynanan oyunlar —3

3.2. Ara¢ Kullanilmadan Oynanan Oyunlar —63

Sonug olarak bu kitabin gelecek nesillere aktarilmasi, bolge kiiltiiriinii tanitmasi yoniinde
onemli ve ayrintili bir ¢alisma oldugu goriilmektedir. Cahit Tanyol, Tiirk Kiiltiirtinde Oyunun
Onemi adli makalesinde oyunun toplulugun her seyini ifade eden miisterek mevzu ve anlatis
vasitast olduguna dikkat ¢ekerek, oyunlarin toplumun ortak diisiincesinden dogan bir kiiltiir
iiriinii oldugunu vurgulamaktadir (Tanyol, 1961: 2489). Kitap icerisinde yer alan 191 oyun;
yore kiiltiirii ve Tiirk diinyas1 ¢ergevesinde agiklanip sosyo-kiiltiirel baglamda incelemeye tabi
tutulmustur. Yine bu ¢alisma islevsel teori acisindan 6nemli bir eserdir. Oyunlar ¢esitli islevsel
teoriler bakimindan incelenip aktarilmistir. Bu ¢alismanin adlandirma yoniinden de ¢ok zengin
bir kaynak oldugu goriilmektedir. Dikkat ¢ekilmesi gereken bir baska nokta ise oyunlara
kaynaklik eden kisilerin yaslarinin orta yas ve orta yasin {istii olmasidir. Kentlesmeyle birlikte
yeni neslin ¢ocuk oyunlarini oynamadigi hatta ¢ogunun oyunlar1 bilmedigi goriilmektedir.

Gelisen teknolojiyle birlikte oyunlar kare ya da dikdortgen ekranlara girip sokaklar, meralar,
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bos alanlar unutulmustur. Bu konuda 6nemli bir zenginlige sahip olan iilkemizde, 7°den 70’e
yeni nesile kiiltlirlimiizii aktarmak adina bu oyunlarla ilgili 6gretici ciddi ¢aligmalarin yapilmasi
gerekmektedir. Cocuklarin sosyallesip birbirleriyle kaynasmasi i¢in, oyun oynayacak alanlarin
yaratilmas1 gerekmektedir. Bu tiir adimlarin atilmamasi durumunda sanal ortamda kazanilan
para, puan, atlanilan oyun boliimleri, 6ldiiriilen kisi sayisi, ele gegirilen yerlerden zevk alan bir
nesil dogacaktir. Bu neslin sosyal iletisim becerisinin diisiik olmasi, yaratici diisiinme

kabiliyetinin gelismemesi ve en dnemlisi kiiltlirlinden bihaber olmasi da kaginilmazdir.
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