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Hizla degisen teknoloji ve kullanim sekilleri toplumun her alanina niifuz etmektedir. Sanat ve tasarimdan beslenen gorsel
iletisim de yeni iletisim teknolojilerinin yarattig1 degisimden ayn diisiiniilenemez. Bu arastirmanin amaci, yeni medya
sanati olarak glitch kavramini ‘glitch’leme siirecine dayali olarak sorgulamak ve bu kavramin sanatsal yansimalarini ortaya
koymaktir. Arastirma, yorumlayici nitel arastirma deseni ile gerceklestirilmistir. Arastirma verileri, yan yapilandinlmis
goriismeler ve dokiiman analizi olmak iizere iki asamada elde edilmistir. Birinci asamada alan uzmanlan tarafindan belir-

lenen dlciitleri karsilayan ve glitch sanatina dayali tasarim ortaya koyan tasarimcilara ulasilmis; bu kisilerin
goniilli katihmiyla glitch odakli uygulama gergeklestirilmistir. Arastirmanin uygulama asamasindan sonra katilimcilarla
gerceklestirdikleri glitch odakli uygulamalara yonelik derinlemesine goriismeler yapilmistir. Bu goriismelerde katilim-
cilarin glitch ve ‘glitch’leme kavramlan ve deneyimlerine dayali yorumlari alinmistir. Arastirmanin sonucuna gore, yeni
medya sanati olarak glitch, gorsel iletisim agisindan kavramsal baglamda hataya dayali gorselligi ve estetik agisindan da

yeni estetigi sorgulamaktadir. Bu noktada gérsellige iliskin temel olgular yeni medya sanati baglaminda déniistiirdiigii
soylenebilir.

Anahtar Sozciikler: Yeni medya, Yeni medya sanati, Glitch, Gorsel iletisim, Yeni estetik
Investigation of the ‘Glitch’ Communication Process as New Media Art
Abstract

Rapidly evolving technology and their usage has penetrated into society. There have also been changes in terms of commu-
nication technologies and visual communication. These technologies of network society have facilitated interdisciplinary
studies and have lifted the boundaries to the point where they are almost invisible. Visual communication nourished by
art and design couldn’t avoid has transformed. The main purpose of this study was to examine glitch as new media art and
its reflection to visual process. The research design for this study was an interpretive approach that was analyzed through
qualitative methods. The data collection process was designed in 2 phases including semi-structured interviews and docu-
ment analysis. In the first phase, glitch-themed practice was carried out with voluntary participation of these designers. In
the second phase semi-structured interviews were held with designers in the sense of glitching. The results were collected
within a certain period of time, and the researched conducted in-depth interviews with the designers and interpreted them
in the context of glitch and visual process. After collecting all the data from designers, they were resolved through thematic
analysis method. According to the results of this research, glitch as new media art has an impact on visual process and has
transformed some basic phenomenon of aesthetic and visual representation.
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Giris

Yeni medya, kavram olarak melez yapisina dayali olarak pek
cok farkl disiplini barindirmakta ve bu disiplinlere entegere
olmaktadir (Binark, 2007, s. 21). Sanat da bu disiplinlerden
biridir ve yeni medyanin sanat ile iliskisinin 1990’lara
uzandig ileri siiriilebilir (Chen, 2012). Elbette farkl kiiltiirel
ortamlarda ve sosyal yapilarigerisinde farkli zaman dilimlerine
dayali olarak yeni medya sanatindan bahsedilse de genel
olarak 21. yiizyilin basinda internetin ve teknolojinin birey
odakl etkilesiminin 6ne ¢ikmasi ile farkl bir boyuta tasindig
soylenebilir (Alioglu, 2011, s. 64). Bu nedenle yeni medya
sanatinin kazandig1 ivmenin toplumsal baglamda kiiltiirel ve
sosyo-politik etmenlerin teknoloji ile etkilesiminin dnemli rol
oynadig1 diistindilebilir.

Yeni medya ile yeni anlatim bigimleri, yeni anlam
kurgular ve yeni yontemler tiiremistir. Yeni medya etkisindeki
yenidiinya diizeni icerisinde bireylerin sahip oldugu yeni
anlatim bicimlerine dayali olarak ortak bir dijital dilden
bahsetmek gerekir. Yeni medya ortamlarinda yeni dijital dile
dayali ifade bigcimleri sadece metinsel degil, gérsel ve grafiksel
olarak da doniismistiir. Bu ¢ercevede ¢oklu medyalarla farkh
duyulara hitap eden hareketli tasarimlar ilgi ¢ceker olmustur.
Yeni medya etkisi ile tasarimcilarin iletisim siirecinde mesaj
ile alic1 arasinda tarafsiz bir role sahip oldugu diisiincesi de
degismis ve doniismiistiir. Bu noktada tasarimcinin rold, farklh
kiilttirleri farkli mesaj bilesenleri ile iliskilendirerek tarafsiz
olmak degil, coklu ileti siirecini dogru yonetmenin bir yolunu
bulmaktir. Clinkii yirmibirinci yiizy1lda mesaj tek bir kaynaktan
yola ¢ikmamakta, mesaj iletimi siireci de gondericiden aliciya
tek bir yol takip etmemektedir. Gorsel ileti yollar glinimiizde
birinden digerine giden bir iletisim siirecinin 6tesinde birden
cok kisiye ve daha fazla kisiye sonra yeniden baska baska
kisilere giden c¢ok agh, cok yonll, rizomatik bir yapidadir
(Pullman, 2005, s. 168).

Tasarimdaki her c¢izginin ve bigimin pratik bir islevi
vardir ve herhangi bir yanlis anlamaya neden olmayacak bir
bakis acisi ile tasarim siirecinde yerlerini almalar dnemlidir.
Bu noktada tasarimcinin vermek istedigi mesajin amacina
ulasmasina izin vermeyecek olas1 sorunlan azaltacak bakis
acisina sahip olmak dnemlidir (Caglayan, Korkmaz ve Oktem,
2014). Diger bir deyisle, yeni medya baglaminda tasarimci
gorsel icerigi yonetmeli ve vermek istedigi mesajin indirgeyici
etkisini azaltacak yeni yollar bulmalidir. Ciinkii yeni medya
kullanicilan, her giin kendileriyle konusan, etkilesime gecen ve

onlar ¢agiran binlerce imgeye rastlamaktadir. Bu imge yogun
diinya icerisinde tasarimcinin gergek mesaj ile ilintili bir imge
diinyas1 yaratmas1 olduk¢a zordur. Yeni medya bir imgeleme
makinesi gibidir (Lotringer ve Virilio, 2005). Bu imgeler ortaya
¢iktiklar toplumsal yapilara bagli olarak kiiltiirel semboller,
anlamlar ve mesajlarla sekillenmistir. Bu nedenle tasarimcinin
imge akisinin yoniind izleyiciye sunabilmesi ve bunu dogru
bicimde yapabilmesi, tasarim siirecinin yeni medya bilesenleri
baglaminda tekrar tekrar sorgulamasi ile olasidir (White,
2001).

Yeni medya sanati zamandan ve mekandan bagimsiz
olarak ileti yapilandirmaya iliskin bir ortam sunmaktadir ve bu
nedenle hedef kitleye ulagsma esnekligini igermektedir (Alioglu,
2011, s. 88). Bu esneklik icerisinde imgelerin tekrarlan,
taklitleri ve yeniden iretimleri dne ¢ikmis, bu noktada
yeniden ve yeniden iiretilebilen imgelerin sanatsal degeri
tartismaya agilmistir. Fakat yeni medya icerisindeki bu estetik
tartismalan tasarimcilarin tretimlerini durduramamistir. Bu
siire¢ tasarimcilarin imajlan cesitli yontem ve tekniklerle
yeniden sorgulamasina zemin hazirlamistir. Her bir sorgulama
da kendiigerisinde farkli siniflandirmalar olusturmustur. Glitch
ise yeni medya sanati olarak diger yeni medya iiretimlerinden
hata estetigine dayali yeni estetik sorgulama baglam ile
ayrismistir.

Yeni Medya Sanati Olarak Glitch

Glitch kavrami Ingilizce kékenlidir. 1962 yilinda
astronot John Glenn’in bir sorunu tanimlamak i¢in bu kelimeyi
se¢mesiyle ilk kez kayda ge¢mistir. Bu donemde elektrik
voltajindaki ani artis veya degisikligi tanmimlamak igin
kullanilan glitch, tamamen teknik bir anlama sahiptir (Moradi,
2004, s. 9). Zamanla farkli anlamlar kazanan kavram hata,
kusur, yanlishik, calismay1 engelleyen sorun seklinde karsilik
bulmustur (Goriunova ve Shulgin, 2008). Bu tanim aslinda
glitch kelimesinin bir seyi bilinen formundan ve sdyleminden
cikarmasina iliskindir (Menkman, 2010, s. 341). Teknolojik
baglamda glitch, yazihm ve donanmimin kazara etkisi olarak
ifade edilebilir (Sangild, 2004, s. 9).

Glitch, sanatsal anlamda ilk kez 1980’lerde hackerlar
tarafindan kullamlmistir. Elektronik miizik ve miizik gruplarinin
teknoloji ile olan ishirligi sonucu yaratilmistir. Burada da
kesintiler, duraklamalar, tekrarlamalar ve biplemeler seklinde
duyulmaktadir ve genelde teknofiller izleyici olmaktadir (Prior,

2008, s. 306). Bu noktada miizigin ardindan gorsel sanatlarda
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da glitch izleyiciye ulagsmaya baslamistir. Boylelikle glitch
kavrami, dijital medyanin giizel hatalar ya da yetim gocuklan
olarak kurgulanan ve sanatla iliskilendirilme siireci her
zaman tartismaya acik olan bir siire¢ olarak tamimlanmistir
(Cannon, 2013, s. 205). Genel olarak glitch anlamsal olarak
hatalar, kazalar ve giiriilti ile iliskilendirilmektedir. Burada
kastedilen kavramsal, anlamsal ve estetik olarak hata, kaza
ya da giiriiltiidiir. Var olan sanatsal aktarimin kabulgdrmiis
ile yeniden vyapilandirma c¢abasi
icerisinde olan glitch, yapilandirma siirecinde anlasilirlig:
temel almayan bir sanatsal anlati bicimini 6ne ¢ikarmaktadir.
Bu anlat1 biciminde temel olan teknolojidir ve teknolojiye,

siireglerini  bir yikim

algoritmalara ve sayisal verilere dayali sanatsal sorgulamadir.
Sayisal verilerin yeni bir sorgulama ¢ergevesinde toplanmasi,
toplanan verilerin sinirlanmasi ya da farkli bir diizen ya da
diizensizlik icinde bir araya getirilmesi, doniistiiriilmesi,
y1kimi ya da kazara yorumlanmasina dayali sonuglar ile ortaya
konulmasi glitch kavramini dogurmustur. Bu siiregte glitch
kavramin besleyen en temel etmen, teknoloji ile ilintili hata
payinin estetik algi icerisinde nasil yorumlandigidir.
cesitli
ayristinlms ve tammlanmistir. Bu tiirlerden bazilarinin

Sanatsal anlamda kullanilan glitch, tiirlere
sanatsal ozelligi one ¢ikarilirken bazilarinin sadece teknik
anlamda, dzellikle kelime anlamiyla yani hata, kusur, aksaklik

seklinde kullamldigi goriilmektedir.

Tablo 1: Glitch Tiirleri, Moradi, Menkman, Sotiraki (2004)

Gorsel-tekniksel
Glitch Yontemsel Glitch ~ Gorsel Kompozisyona Dayali Glitch
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Bu alanda calisma yapan Moradi, Menkman ve Sotiraki
(2004), gorsel ve teknik ayristirmalar yapmistir. Moradi,
gorsel-teknik acidan glitchleri ayirmayi tercih etmistir (Tablo
1). Gorsel agidan glitchleme yeni medya sanati icerisinde
sanatsal ve estetik olarak sorgulanmayr ve bu baglamda
sanatsal siiregler icerisinde yer edinme sorununu beraberinde
getirmektedir. Teknik acidan glitchleme ise kaza, tesadiif,
hata, planlanmis ya da planlanmamis olarak tanimlanan yapay
olusumlara isaret eder. Burada dnemli olan glitchleme siireci
ile ortaya konulan 6ngoriilemezligin estetik miikemmeliyet ve

planliligiyok etmesidir. Ongdriilemezlik ya da teknolojik olarak
kazara olarak tanimlanan bir durum glitchi besleyen temel
noktadir. Glitchleme, estetik a¢idan alisilagelmis nitelikte bir
gorsel iletisim siirecini yikmistir. Ciinkii glitchlemeye dayal
olarak teknolojinin kazara ya da hatali olarak tanimladigs,
degistirdigi, doniistiirdiigi ve kusurlu oldugu vyeni bir
anlatim biciminden bahsedilmektedir. Moradi (2004), yeni
anlatim bicimine dayali olarak glitch bilesenlerini Tablo 1’de
ifade etmektedir. Bu yeni anlatim bigimi ise var olan estetik
anlayis1 tamamen yikmistir. Estetigin bu doniisiimii ile gorsel
ileti hata ve kusurla yani glitch ile karsilagsmaktadir. Glitch
gerceklestigindeyse izleyicilerin  beklentileri kirlmakta,
sapmaya ugramakta, kurgulanan iletisim akis1 bozulmakta
ve izleyici tarafindan siirdiriilebilirligine dayali olarak

sorgulanmaktadir.

Tablo 2. Saf Glitch ve Glitch-Benzeri, Moradi, (2004, s. 11)

Saf Glitch Bilesenleri

Kazara Easti
Fastlantisal Planlanmig
Glitcheuygun Yaratilmig
Bulunmug Tasarlanmsg

Gercek Yapay

Bu arastirma yeni medya sanati olarak glitchin kavramsal
ve uygulamaya dayali sorgulanmasi amacim tasimaktadir.
Bu genel amaca dayali olarak glitch uygulayicisi olan
tasarimcilarin  glitcheleme siireclerine iliskin gdriislerini,
gerceklestirdikleri glitchleme uygulamalan ve bu siirece dair
yorumlamalar cercevesinde ortaya koymaktir.

Yontem

Buarastirmaninamaci, tasarimcilaringlitchtasarimsiireclerine
dayali gorsel ileti diline iliskin goriislerini; gerceklestirdikleri
glitchleme uygulamasina dayali olarak ortaya koymaktir.
Bu baglamda
deseni ile gergeklestirilmistir. Yorumlamaci nitel arastirma,

arastirma, yorumlamac1 nitel arastirma
katiimcilarin arastirma konusunu nasil yorumladiklarimi ve
yorumlarina dayali olarak nasil sorguladiklarini icermektedir.
Yorumlamac1 nitel arastirma siirecinde katilimcilarin
deneyimlerini anlamlandirma siirecleri onem tasimaktadir
(Merriam, 1998). Yorumlamaci nitel arastirma siirecinde

arastirmaci goriisme, gbzlem, dokiiman incelemesi ya da
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tasarim odakli veri toplama yaklasimlar ise kosulmaktadir.
Katiimcilarin goriisleri, algilan ve etkilesimleri ¢ok yonlii ve
tammlayic1 bir bicimde analiz edilmektedir ve katilimcilarin
yarattiklann ~ anlamlar  derinlemesine  sorgulanmaktadir.
Temel yorumlamaci nitel arastirma siirecinde tiimevarma
bir yaklasim one ¢ikmaktadir. Arastirmaci katilimcilarin bir
olguyu, bir siireci ve bir bakis agisina iliskin yorumlamalarim
anlamaya calisir (Bedir Eristi & Tekin Akbulut, 2014).
Yorumlamaci nitel arastirma ydntemiyle gergeklestirilen
arastirmanin verileri yar1 yapilandirnlmis goriismeler ve
dokiiman analizi ile elde edilmistir. Arastirmanmin verileri
ic asamada toplanmistir. Birinci asamada alan uzmanlan
tarafindan belirlenen dlciitleri karsilayan ve glitchleme
konusunda uzman olan tasarimcilar ile glitchleme temal
bir uygulama gerceklestirilmistir. Bu siirecte katihimcilarin
gerceklestirdikleriglitchleme ¢alismalaridokiimanyoluileelde
edilen verileri olusturmustur. Elde edilen bu veriler dokiiman
analizi ile yorumlanmistir. Dokiiman analizi, cercevesinde
arastirma sorunu ile ilintili olarak iiretilen dokiimanlar belirli
bir siire icinde elde edilerek analiz edilir (Yildirnim ve Simsek,
2000, s. 140-143). Ayrica, arastirma kapsaminda glitchleme
yolu ile iiretilen tasarimlar belirli bir siirec icinde toplandiktan
sonra tasarimlara katihmcilar ile derinlemesine
gorlismeler gerceklestirilmis ve katimcilardan ortaya ¢ikan

tasarimlan glitchleme baglami ile yorumlamalan istenmistir.

iliskin

Bu cercevede katilimcilarin ortaya koyduklar tasarimlara
iliskin goriisleri acik uclu goriisme formu ile belirlenmistir.

Evren ve Orneklem

Arastirma siirecinde katilimcilarin belirlenmesinde amacgh
drneklemeydntemlerindendlciitrneklemekullamlmistir. Olciit
ornekleme arastirma amacim derinlemesine incelemek icin
gerekli bir takim dlciitler ile katilimcilar belirlemeye yonelik
bir yaklasimdir. Olciitlerin belirlenmesinde arastirmacilar ya
da alanyazin belirleyici olabilir (Yildirim ve Simsek, 2005). Bu
arastirmada katilimcilarin belirlenmesinde arastirma amac
ile ilintili bir takim olciitler belirlenmistir. Katilimcilarin
daha once glitchleme ¢alismasi iceren bir tasarim uygulamasi
ya da soz konusu ¢alisma ile ilgili bir etkinlikte bulunmasi
olclit olarak kabul edilmistir. Bu baglamda, sosyal medya
tizerinden glitchle ilgili paylasimlar, etkilesimler ve grup
iiyeligi olan tasarimcilara ulasilmis, s6z sonusu arastirmanin
boyutlarindan bahsedilmis ve goniilliiliik ilkesine dayali olarak
siirecte yer alip almayacaklar sorulmustur. Glitchlemeye

ve glitchleme yolu ile olusturulan gorsel iletisim diline
iliskin algilarim1 belirlemeye dayali olarak gerceklestirilen
yar1 yapilandinlms sanal ortam goriismelerine toplam 18
kisi katilmistir. Katilimcilarin tamami sosyal ag sitelerinde
sanal kimliklere sahiptirler. Bu nedenle kendileri ile yapilan
goriismelerde kendilerine iliskin demografik 6zellikler ile ilgili
sorulan sorulara verdikleri yamtlar dogru kabul edilmistir.
Katiimcilarin demografik dzelliklerine iliskin bilgiler Tablo
3’de verilmistir. Arastirma katilimcilarinin isimleri, cinsiyetleri
ve bas harfleri g6z 6niinde bulundurularak kodlanmistir.
Arastirma kapsaminda goriisleri
grup ile glitchleme odakli bir uygulama ¢alismasi goniilliiliik

alinan tasarimci

esasina gore gerceklestirilmistir. Daha dnce goriisleri alinan
ve sosyal ag lizerinden iletisim kurulan tasarimcilarin boyle bir
uygulamaya goniilliiliik esasina gore katilip katilmayacaklan
sorulmustur. 26
kisiden 19’u uygulama c¢alismasina katilmayr kabul etmis;
bunlardan 1 katilimc1 da sanat goriisii sebebiyle siirece
katilmak istememistir. Uygulamaya katilanlarin 3’i Amerika
Birlesik Devletleri’nden, 3’ii irlanda’dan, 2’si Tiirkiye’den,

Kendileri ile gorlisme gerceklestirilen

2’si Hirvatistan’dan, 2’si Belgika’dan, digerleri de Sirbistan,
Macaristan, Almanya, Fransa, Brezilya, Polonya seklinde
dagilim gostermektedir (Tablo 3).

Tablo 3: Katilimci Bilgileri

Tablo 3’te de goruldiugii gibi katilimcilar cok farkl

Cinsiyet
Adriel Erkek 29 ABD
Andel Erkek 37 Irlanda
Can Erkek 27 Tiirkrye
Diana Kadm 30 Hirvatistan
Drina Kadm 30 Sirbistan
Endre Erkek 25 ABD
Florence Kadm 21 Irlanda
Gideon Erkek 31 Macaristan
Harvey Erkek 23 Belcika
Hector Erkek 38 Almanya
Jake Erkek 30 ABD
Jakub Erkek 21 Irlanda
Kassim Erkek 23 Fransa
Mario Erkek 46 Brezilya
Tegwan Erkek 39 Belcika
Tomi Erkek 40 Polonya
Utku Erkek 36 Tiirkiye
Vasil Erkek 31 Hirvatistan
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iilkelerden, kiiltiirlerden, cinsiyet ve yas o&zelliklerinden
olusmaktadir.

Verilerin Toplanmasi

Bu arastirmada veriler agik uglu goriisme formu ve dokiiman
yolu ile olusturulan tasarim calismalari yolu ile elde edilmistir.
Katilimcilarin goriislerinin belirlenmesi igin agik uglu goriisme
formu olusturulmustur. Hazirlanan bu forma dair yap1 ve
kapsam gecerligi ve giivenirlik calismalan gerceklestirilmistir.
Bu baglamda agik uglu sorularin arastirma amacina uygunlugu
acisindan gorsel iletisim alanindan bir 6gretim elemaninin
goriisleri alinmis ve sorularin anlasilirliginin belirlenmesi icin
arastirma katihmcilanmin disindaki bir uzman ile sorularin
anlasirbigina dair calisma gerceklestirilmistir. Sorular lizerinde
gerekli diizeltmeler yapilarak son hali verilmistir. Ayrica
katihmcilarin gerceklestirdikleri glitchleme uygulamalarina
iliskin goriislerinin belirlenmesi amaci ile ikinci bir agik uglu
goriisme formu hazirlanmis ve katiimcilara tekrar yollanarak
goriisleri belirlenmistir.

Arastirma kapsaminda sosyal ag (facebook) iizerinden bir
cagrda bulunulmus, 18 katiimcinin yanitlar dokiiman analizi
teknigiyle degerlendirmistir. 21-23 Subat 2016 ilk ¢agn igin
verilen siiredir. Ardindan 23-28 Subat 2016 tarihine kadar
katihmcilara gonderilen gorselleri glitchlemeleri istenmistir.
Bu siirecin sonunda glitchlenmis gorseller gorsellere dayali
olarak vyapilan ve sosyal ag iizerinden gerceklestirilen
goriismelerden elde edilen veriler dokiiman analizine dayal
olarak yorumlanmistir. Ayrica gorsellere dayali olarak
olusturulan agik uglu ve yari- yapilandinlmis sorular ile
katihmailarin glitchlemeye dayali anlati bicimlerine iliskin

goriisleri alinarak veri toplama siireci sonlandinlmistir.
Verilerin Coziimlenmesi

18 katihmcinin goriislerine dayali olarak ana temalar ve alt
temalar belirlenmis; ardindan tematik analiz ile ¢dziimleme
yapilmistir. Tematik analiz, analiz i¢in tematik bir cerceve
olusturulmasi, bu gerceveye gore verilerin analiz edilmesi ve
elde edilen bulgularin yorumlanmasidir (Bedir Eristi ve Tekin
Akbulut, 2014, s. 15). Elde edilen veriler ve yorumlar analiz
icin olusturulan cerceveye gore incelenmistir. Ardindan elde
edilen veriler temalarla iliskilendirilerek diizenlenmistir.
Oncelikle arastirma sorusuna iliskin elde edilen veriler
tematik analiz igin olusturulan cerceveye gore incelenmistir.

Bulgular tamamlandiktan sonra yorumlanmis ve temalar
ile bulgular arasindaki neden sonug iliskisi irdelenmistir.
Arastirmanin baglaminda
goriisleri temalandirnlmis ve bu goriislerden dogrudan alint1

kuramsal c¢ercevesi katihmar

yapilarak yorumlanmistir.

Katiimailarin Glitchleme Calismalarina dayali ‘Gorsel ileti
Dili’ne iliskin Goriisleri Cercevesindeki Bulgular

Arastirma siirecinde katiimcilara arastirmacilar tarafindan
cekilmis bir fotograf gorseli gonderilmistir. Bu gorseli
belirli bir zaman diliminde glitchleyerek arastirmacilara
gondermeleri istenmistir. Daha sonra ise kendilerine sorulan
acik uclu sorularla glitchleme yolu ile olusturduklar gorsel
ileti diline iliskin sorgulamalar baglamindaki goriisleri ve
olusturduklarnn c¢alismalara dayali goriisleri alinmistir. Bu
cercevede arastirmada “Glitch Sanatin Gorsel ileti Dili” ana
temasina dayali farkli alt temalar ortaya ¢cikmistir.

Tablo 4. “Glitch Sanatin Gorsel ileti Dili” Ana Temasi ve Alt
Temalar

Tablo 4’teki “Glitch Sanatin Gorsel ileti Dili” ana temasi
Temalar ve Alt Temalar "

Glitch Sanatin Gorsel Ileti Dili

Post-modern kiiltiirel imgelzeme

Mesajsizliga davalr gérsellik
Kaos/bozulmugluk'bedenin pargalamgi’vikom

Giince! sanat formiar: kargitig

Ongoriilemez giizellit/Gzglirliik tle trajediden kurtulma
Difital bozulmaya dayal gérsellik

Eusurluluk agk

Yanliy olann giizelligine dayal: gérsellik

Avangart imgeleme

Yaprbozum

Diizen kargitt estetik

Kurgusal medvaya tepkisine dayalt gérseliik
Gariplik iceren gbrsellik

Hayal krikliklarma iligkin gertlimi rahatiatma ¢abasn
Bilgi ag: kirdmalarma dayalt gorsellik

Garip bulunanin agifa ¢ikige

Difital sanat Gtasi imgeleme

Tasarlanmiy imgenin soyutlanmasing dayall imgeleme
Kiiltiirel hegemonya kargithige

Cok Kiltiirli etkilegime dayall elestirel imgeleme
Kitlelere erigime iligkin yeni estetik imgeleme
Yapaylik kargitligt

Bozulmug minimalizm

Deogas: gerefi yikicthk

Toplam

e T T L I R R T PR Y
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cercevesinde ¢esitlenen alt temalara iliskin katilimc goriisleri
su sekildedir:

Adriel “Glitch Sanatin Gorsel Ileti Dili” ana temasimin
“Dogas1 geregi yikicilik” alt temasi igin “Glitchin sadece
tretim sekli sebebiyle ve hatta dogas1 geregi yikici bir
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cagrisimi var” demistir. Ayrica “Hayal kirnkliklarina iliskin
gerilimi rahatlatma cabas1”, “Ongériilemez giizellik/6zgiirliik
ile trajediden kurtulma” “Dijital sanat otesi imgeleme” ve
“Tasarlanmis imgenin soyutlanmasina dayali imgeleme” alt
temasina iligskin olarak da asagidaki yorumu katmistir: “Glitch
yapitlanm ile giinliik yasam icerisindeki gerilimlerimden
kurtulma ve rahatlama duygusunu aktarmay1 umuyorum. Baz
giinliik hayal kinkliklarim1 bu sekilde bu glitchleri yaparak
yatistiryorum. Glitchleme siirecinde vermek istedigim mesaj
su olabilirdi: dngoriilemez olanda bir giizellik vardir ve bu
giinliik hayatin trajedisinden kurtulup bir 6zgiirlesme yolu
bulmak olabilir. Glitch, kesinlikle tasarlanmis imgenin soyutu”.

Can “Glitch Sanatin Gérsel ileti Dili” ana temasimn
“Yapibozum” alt temasi1 agisindan diisiincelerini su sekilde
vermistir: “Aslinda yapibozumculukla benzetilebilir, var olan
veriyi alip parcalarindan yeni bir seyler yaratmak. Dijital olan
her sey bozulmaya mahkumdur”

Florence “Glitch Sanatin Gérsel ileti Dili” ana temasinin
“Dilizen karsit1 estetik” “Kiiltiirel hegemonya karsithgi” ve

Pt}

“Glincel sanat formlar karsithig1” alt temalarina iliskin “glitch
diizen karsiti ve geleneksel sanat bicimlerinden uzaklasan
bir mesaj. Kesinlikle ‘yiiksek sanat’ degil; hani su miizede
bulabileceginiz tiirden, ama belki de daha ¢ok insan igin
ulasilabilir, belki de mevcut kiiltiirel hegemonyaya kars
duruyordur” diyerek diisiincelerini aktarmistir.

Utku “Glitch Sanatin Gérsel Ileti Dili” ana temasinin
“Kaos-bozulmusluk-bedenin parcalanmisi-yikim” ve “Kusurluluk
aski” alt temasi altinda diisiincelerini sdyle tarif etmistir:
“Ciktinin ¢ogunlugu birkag olas1 mesaja doniisliyor; bedenin
parcalanmasi, yikim, doga, etrafimizdaki gerceklik. Glitch
cogu kez kaosa ve kusurluluga olan askimi bagdastiriyor ve
uygarlasma olarak diisiindiigiimiiz illiizyona katilim saglama
arzusu veriyor”

Tomi “Glitch Sanatin Gérsel Ileti Dili” ana temasimin
“Garip bulunanin agiga ¢ikis1” “Gariplik iceren gorsellik” ve
“Dijital bozulmaya dayali gorsellik” alt temas1 diislincelerini
asagidaki gibi agiklamistir: “Saklamak istedigin sey senin
hayatinin bir parcasi. Gariplik gercekligin bir parcasi. Buna
alismalisin. Yeni bir sekilde keder/nostalji dokunusu veriyor.
Sanatta sahsen aradigim bu. Glitch siireci giirtiltii/gariplik/
bozulmus olmanin bélgesine gecis demek. Islerimin pek cogu
bir tema ve teknik tizerinde kuruluyor. Ama bazen (nadiren) bir
anlam yiikliiyorum. Hala kendi kelime hazinemi kuruyorum®.

Diana “Glitch Sanatin Gorsel ileti Dili” ana temasimn
‘Yapaylik karsithgr’ ve “Kurgusal medyaya tepkisine dayali
gorsellik” alt temalarina dair yorumlarnim sdyle yapmistir:
“Kurgulu medyanin bilingliligini transfer etmek istiyorum.
Neredeyse tiim popiiler medya kétiiciil bir manipiilasyon
stratejisi icermekteedir.
goriintiiler ve

Glitch gorsel mesajiyla yanlis

iletisim manipiilasyonuna kars1 duruyor;
yapayliginin iginde gercek ve yikici.”

Endre “Glitch Sanatin Gorsel
temasinin  “Mesajsizliga dayal

iliskin diisiincelerini “Glitch s6z konusu oldugunda genelde

fleti
gorsellik”

Dili”
alt temasina

ise ana

mesajlara karsiyim; en azindan bir mesajimin olmasina. Bence
sanat sadece farkina varilmasi gereken hos bir sey olarak var
olabilir” seklinde ifade etmistir.

Jakup “Glitch Sanatin Géorsel Ileti Dili” ana temasimin
“Bilgi ¢ag1 kinlmalarina dayali gorsellik” ve “Avangard
imgeleme” alt temasina iliskin fikrini “Glitch sanatimin bilgi
cagimin lkark duygularini, saykodelik sablonlar ve stiller ile
mesajlastirdigin1 disiiniiyorum. Farkli bir avangard sanat
yaratim1 ve izleyici igin iddial bir parca yaratma hissim var”
olarak belirtmistir.

Vasil “Glitch Sanatin Gorsel ileti Dili” ana temasimin
“Yanlis olanin giizelligine dayali gorsellik” alt temas:
yorumunu: “Bence glitch neredeyse her zaman spesifik bir
hikaye yaratiyor ve bozulmus bir seyi, yanlis1 ama yine de giizel
olani kendi yontemiyle temsil ediyor” diyerek aktarmistir.

Andel “Glitch Sanatin Gérsel ileti Dili” ana temasimin
“Postmodern kiiltiirel imgeleme” “Cok kiiltlirli etkilesime
dayali elestirel imgeleme” ve “Kitlelere erisime iliskin neo-
estetik imgeleme” alt temasi ile ilgili su yorumu yapmistir:
“Glitch ¢agdas dijital medya arasinda belki de en benzersiz
olanidir, dolayimlanmis ve islenmis imgeyle kendi durumunu
on plana c¢ikartir; sinsice kendi dijital durumunu bagirir; her
imgenin manipiilasyona duyarliligin1 vurgulayarak fisildar;
aslinda onun bir yapit oldugunu belirtir. Glitch, bence, genelde
postmodern kiiltiirel uygulamalarla baz1 ortak temelleri
paylasiyor. Bu da yeniden yaklasimlar, remixler, dykiinme
ve bir kiiltiirden digerine 6diing verilen genel seylere olan
egilim demek. Bu kiiltiirel formlar teknolojinin toplum, medya
uygulamast ya da Kkiiltiir gruplarnn icinde sanat sahnesini,
estetik bolgeleri ya da medya formlarini nasil kullanildig ile
de ilgili olabilir”.

Harvey “Glitch Sanatin Gorsel Ileti Dili” ana temasimn
“Bozulmus minimalizm” alt temasina dair yorumunu “Glitch

gorsel iletisim acgisindan belki de normal ‘temiz’ sanata kars
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duruyordur. Bazilar onu karst kiltiir ve ‘minimalistliklerini
bozuk seylerle gosterme’ olarak goriiyor ama bilemiyorum,
glitch yapan pek cok kisi var, bazilarinin glitch mesaji var”
olarak aktarmistir.

“Glitch Sanatin Gorsel ileti Dili” ana temasi altinda pek
cok alt tema ortaya ¢ikmistir. Kendilerini hatalar ve yanlislarla
ifade etmekten haz alan tasarimcilar igin kusurluluk aski ve
yanlis olanin giizelligine dayali bir gorsellik s6z konusudur.
Virilio (2005)’ya gore tasarimcilar, glitcheleme ile kazanin
pozitif etkisini kesfetmekte ve bundan haz almaktadirlar.
Bireysel deneyim, haz ve estetik algiyla kurgulanan dijital
imgenin ardindan izleyiciye de bu mesajlar aktarilmak
istenmektedir. Yapibozum, var olan yapinin tamamen yikilmasi
ile ilgilidir. Ancak sadece yikim islevi gdrmez, tekrar tekrar
parcalara ayirma islevi de goriir (Yarar, 2013, s. 40). Glitch
acisindan ele alindigindaysa gorsel imgelerin ¢okertilmesi,
yikilmis hazir dijital nesnelerden yeni bir yapi ve yeni bir nesne
kurgulanmasi ile iliskilidir. Bunlar olurken planlanmayan,
ongoriilemeyen sonuclar almak da olanaklidir. Ancak kisiler
bunlarin da hosa gidebilecegi ve estetik olabilecegi mesajin
aktarmay1 se¢mislerdir.

Giincel sanat formlarina bir karsithk mesaji vermek
isteyen kisiler bir kars1 durus sergilemektedir. Yiiksek sanat
olmamasi, miizelerde olmamasi ve aslinda bilgi cagim
yansitmas1 sebebiyle tercih edilen glitch sanati, giincel
olmasina ragmen diger sanat formlarindan kusurluluga olan
tutumuyla ayrlmaktadir. Bu yiizden de bilinen diizene bir
karsitlik sunmaktadir. Tasarlanan imgelerin soyutlanmasi
yoluyla garip bulunan agiga ¢ikartilmak istenmis ve aslinda
garipligin, yikimin, clirimenin her yerde oldugu aktarilmak
istenmistir. Bunu aktarmay1 hedefleyen tasarimcilarin giinliik
yasamin geriliminden, hayal kinkliklarindan siyrilmasi séz
konusudur.

Tasarimcilar toplumun kendilerine bictikleri rolleri,
dikte ettikleri giizellik ve estetik algisin1 yadsiyarak da
var olabildiklerini fark etmisler ve glitch ile bir nevi ruhsal
ozgiirliige ulasmiglardir. Kiiltiirel hegemonyalara kars1 durus
bu noktada kendini gostermektedir. Bu yiizden glitchleme
siirecinde dijital sanat 6tesi imgeler ve gorsel mesaj aktarim
vardir. Kaosun ve pargalilik durumunun da postmodern bakis
acis1 ile birlestigi goriilmektedir. Kaos her yerdedir ancak
ona ragmen ve yine onu ara¢ edinerek bir estetik disavurum
olanaklidir. Bu nedenle her ne kadar dogasi geregi yikimi,
bozulmay1 ¢agnistirsa da yeni bir olusum vardir. Tasarimcilar,
yeni medya sayesinde farkli kiiltiirlerden ve cografyadan

olduklar halde bir araya gelebilirler. Bu durumda Kkiiltiirel
simgelerin etkilesimi gerceklesir. Bu sayede coklu Kkiiltiir
izleri tasiyan bir sonug elde edilir. Tasarimcinin bir kiiltiire
ait izlenimlerine dayali olarak gonderdigi kaynak imge, farkh
pek cok kiiltiire dagitilabilir, paylasilabilir, doniistiiriilebilir
ve etkilesimli bir yap1 cercevesinde farkli tasarimcilan
sanal yolla bir araya getirebilir. Bir baska deyisle farkh
tasarimcilarin paylasimina dayali olarak birden ¢oga giden
imge, coktan bire geri ulastiginda artik tamamen farkli bir
imge ve anlam yiikliidiir. Kitlelere erisim alt temas1 bu sekilde
de olanakli olabilir. Ancak bu alt tema ile ifade etmek istenen
sadece bu degildir. Yeni medya ortamlar ile bu sonuglarin
glitchle ilgilenen ilgilenmeyen herkese, o ortamda var olan
tiim tasarimc ve izleyicilere ulastirlmasi sdz konusudur.
Her sey dijital oldugu i¢in zaman ve mekan tanimadig icin
azimsanmayacak muhtesem bir izleyici kitlesine ulasmak
olanakhdir.

Yapaylik icinde gerceklik alt temasi ise kurgulu sistemde
her seyin yapay ve yapma oldugu diisiiniilmesi, bu evrenin
icerisindeki gercegin de onu yikarak yaratilmaya ¢alisilmasiyla
ilgilidir. Imge ve bilgi bombardimamna tutulan kisiler
sadelesmeyi arzu edebilir. Bu yiizden minimalist arayislara
giden kisiler de bozulmayi tercih edebilmektedir. Mesajsizlik
alt temas1 bunlarin hicbirini arzu etmeyen kisilerle ilgilidir.
Baudrillard’in (1991) ifade ettigi gibi sanat eseri ortaya ¢ikis
anmyla ve bir neden-sonug iliskisi olmaksizin orijinal olabilir.
Aksi halde bir anlamlandirma ve gercekligini yitirme siirecine
girecektir. Mesajsizlik yorumlarnyla da katiimci tasarimcilar
bu ortaya ¢ikis anindan soz etmektedirler. Katilimcilarin bu
kivilcim anini (Menkman, 2011) deneyimledikleri séylenebilir.
bireysel
estetik hazza odaklanabilirler;

Glitchleme siirecinde tasarimcilar salt olarak
deneyimledikleri glitchin
dogasini ya da mesajin degil kisisel duygu ve deneyimlerini
kaynak olarak kullamp disa vurabilirler. Bu durumda bile
propagandanin, sisteme karsi durusun (Kahraman, 2005,
s. 185) yapayligin ve postmodern toplumda birey olmanin
(Menkman, 2010) kosullarinin farkinda olduklari goriilmistiir.
Yani tasarimc1 sadece bireysel olarak estetik hazzini, kisisel
deneyimlerini ve duygularim yansitirken bir mesaj iletme
kaygis1 tasimasa dahi mesajsizlik durumu sergiler. Bu durum
bile var olan popiiler kiiltiire dayali sistem icerisinde bir kars1
durus sergilemektedirler.
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Katimailarin Glitchleme Calismalarina Dayali Yorumlan

Katilimcilar kendilerine génderilen gorselleri kendi glitchleme
anlayislan, bakis acilan, kullandiklar yontem ve tekniklere
dayali olarak yorumlamislar ve “Glitch”leyerek arastirmacilara
gondermislerdir.  Gergeklestirilen  “Glitch”leme
calismalan ve calismalara iliskin katihimci goriislerine iliskin

tekrar

temalar asagidaki gibidir:

Tablo 5. Katilimcilarin glitch calismalarina iliskin goriisleri

Temalar ve Alt Temalar I
Gliteh Ifade
Belirsizlik, kusur, hata ve yikim odakl gérselligi sorgulama
Mesajsizliga dayall ifade yolu
Hatalara dayali gérsel ileti
Duygu durumlarna iligkin bir yatiyma
Propoganda icin bir yol
Dijital bozulmaya dayai: ifade bigimi
Kendini ifade etmenin farkis bir yolu
Yanlizhgm estetigi
Coklu bakiy agisma dayal: ifade bigimi
Tepki gdstermenin yolu
Gasteriimeyeni gisterme cabast
Tek bigimliltk kargutingt
Toplam

T T e e e e L ™)

s
oo

Gorsel 1. Arastirmacilar tarafindan katilimcilara “Glitch”leme
icin gonderilen gorsel.

Katilimcilardan Adriel (ABD, 29 yas) gerceklestirdigi
glitch ¢alismasina aciklarken iginde
bulundugu duygu durumlarina iliskin bir yatisma olgusundan
bahsetmistir. Bu baglamdaki goriislerini ise su sekilde ifade
etmistir:

iliskin goriislerini

“Glitch yapitlarim ile giinliik yasam icerisindeki
gerilimlerimden
duygusunu aktarmayi

kurtulma ve rahatlama

umuyorum. Baz1 giinliik
hayalkirnikliklarimi bu sekilde bu glitchleri yaparak
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Glitchleme siirecinde vermek
olabilirdi:

olanda bir giizellik vardir ve bu giinliik hayatin

yatistiriyorum.
istedigim mesaj su ongoriilemez
trajedesinden kurtulup bir 6zgiirlesme yolu bulmak
olabilir... Ozellikle tasarladigim bir mesaj yok. Bana
gonderilenimge tanimadigim birinin bir tatil gorseli
olabilirdi ama bu gorseli oldugu gibi kullanmadim,
yozlastirmadan duyguyu yansitmakistedim. Silik ve
puslu, renklere indirgenmis, duygular benim bakis
acimla temsil eden bir imge olusturmak istedim.
gibi
duygularin hepsini iceren hatira fotografindaki bu

Heyecan, memnuniyet birbirine karisan

duygulari, canl renkler olusturarak ya da pastel

renkleri birbirine kanstirarak yakalamak istedim...”

Gorsel 2. Adriel Glitch Calismasi, ABD (29 yas).

Bir diger katilimc1 olan Andel’in (irlanda, 37 yas) glitch
calismasinda ©ne c¢ikan olgu olarak propoganda dikkati
cekmektedir. Andel calismasina iliskin goriislerini su sekilde
ifade etmistir:

“Imgeyi glitchlerken, aklimdan birkag am
ve fikir gecti, ve siiphesiz imgenin son halini
yaratmami etkiledi. Buna u¢ma korkum da dahil
(imge bir ucaktan cekilmis gibi goriindugi igin
ucma korkumu tetikledi). Gorsel disiincelerimi
katastrofa ve alev alan seylere gotiirdii. Birinci
Korfez Savasi’ndan sonra Kuveyt’teki petrol
tarlalarinin telegorsel imgeleri aklimdan gecti, bu
da propaganda amacgli imgeleri yaratmamda etkili
oldu. Glitchin dogas1 geregi yansittigi imge notr
de olsa propagandanci oldugu diistiniildiigiinde,
imgede propoganda

baz

arayisina
nasil propagandac
olusturabilecegi (petrol tarlalarimin tartismali bir

girdim. Ayrica

eylemlerin goriiniim
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sekilde Bati’'min sozde‘Ozgiirlesim’
Kuveyt’e miidahalesinin altin1 ¢izebilecegi gibi) ve

amaclanyla

gorsellerin arabulucuk ve iyilestirme amaciyla nasil
kullanilabilecegi benim igin ¢ikis noktasi oldu. Bu
cercevede gorseli propaganda ile baglamlama
amac giittim...”

Gorsel 3. Andel Glitch Calismas, Irlanda (37 yas)

Katilimcilardan Can (Tiirkiye, 27 yas) ise goriislerini “Bir
imajin barindirdig1 datanin varyasyonlarini gérmek cazip
bir fikir her zaman. Var olan datanin soyut veya kontrollii
sekilde maruz
glitchin nedenini yanithyor. Dijital olan her sey bozulmaya
mahkumdur.” ciimleleri ile agiklamaktadir.

Bir bagka katilimci olan Diana (Hirvatistan, 30 yas),

“Kurgulu medyanin bilingliligini transfer etmek
istiyorum. Neredeyse tiim popiiler medya kotiiciil bir

kaldig1 algoritmanin rengini yansitmasi

manipiilasyon stratejisi icermektedir. Glitcheleme
yaparken kaynaga goére databendliyorum (veri
biikme) ve duruma gére de kaynagi seciyorum
(ideolojik, politik, profesyonel) ve/ya o andaki
(kisisel) giincel bakis acima goére. Neredeyse
her zaman gorsel
kullanmiyorum: Gorselleri yeniden kazandirmak igin,
yeniden yorumlamak icin, yeni bir glitch yontem

iletisim icin glitchlemeyi

ya da yol ile yeni bir gorsel iletisim dili yakalamak
icin... Glitchleme siirecinde gercek hatalar ve
kazalar, miicevherlerdir;izledigim yolu dogal hatay
gercekten sunan/belgeleyen ya da onu yaratan bir
performans/sunum, hatay1 deneyimleme ve onunla
birlikte yasayan yaratimdan faydalanma olarak
aciklayabilirim.” seklinde ifade ettigi gorusleri
ile gorsel iletisim diline dayali yeni arayislarim

sorgulamaktadir. Endre ( ABD, 25 yas) ise “Koklii
degisimleri seviyorum. Benim igin iyilestiri (terapi
gibi). Kinp dékmeyi seviyorum. Genelde mesajlara
karstyim; en azindan bir mesajimin olmasina.
Bence sanat sadece farkina varilmasi gereken
hos bir sey olarak var olabilir. Baz1 politik/sosyal
mesajlan
rahatlatici bir arag. Benim igin cogunlukla bir
Glitch
cikartiyorum.” ifadeleriyle mesajsizlik vurgusunu

doniistiirmek istedigim durumlarda

terapi. slirecindeki siirprizlerin tadim

one ¢ikarmaktadir.

Gorsel 4. Endre Glitch Calismasi, ABD (25 yas)

Florence (irlanda, 21 yas) “Farkli ortamlarla oynamay1
seviyorum ve bu resmi giizel yapiyor. Ciinkii imgeleri
editlemeyi ve onlar daha yeni yapmayi, eski bir imgeden
garip imge ¢ikartmay1 seviyorum. Mesajim yok! Bu yeni
imgelerin goriiniisiinii  seviyorum. Glitchlemenin vyeni
tekniklerini bulabilmek igin glitchliyorum. Deneyimlemeyi
seviyorum ama bu sanat formuna kendimden fazla bir seyi
katmiyorum. Sanatimi deneylemem icin cesaretlendiriyor.
Kod bilgisi ediniyor ve yeni programlar 0greniyorsunuz
bunlan farkli sekillerde de kullanabilirsiniz.” ciimleleri
ile ifade ettigi goriislerinde yine mesajsizliga vurgu
yapmaktadir.

Katilimcilardan Gideon (Macaristan, 31 yas) ise hatalara
dayali gorsel ileti diline dikkat cekmekte ve bu cercevedeki
su sekilde
seviyorum ve gercekten tahmin edilemez

gorislerini ifade etmektedir: “Yeni seyler
kesfetmeyi
sonuglarin ¢ogundan hoslaniyorum. Bir sey yarattigimda
mesaj hakkinda hi¢ diisiinmiiyor sadece yaratiyorum.

Bence her zaman ruh halimin saghk durumumun ya
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da zihinsel durumumun bir yansimasi. Glitch sanati
beni kesfedilmemis bolgelere gotiiriiyor. Glitchlemeye
baslamadan &nce programlamadan ediyordum
simdi seviyorum. Hatalarla doluyum. Hayat hatalarla dolu.

nefret

Bence glitch kusurlarimi, korkularimi ve duygularimi ifade
etmenin en etkiliyolu.”

(Belgika, 23 yas)
goriislerinde yine mesajsizlik, kaos ve bozulmusluk olgulan
one c¢ikmaktadir: “Manzaranin renkler kirildiginda daha
iyi gorlinecegini diisiindiim ve bozuk jpg’leri kullanmayi

Harvey’in calismasina iliskin

seviyorum. Ara sira insanlan giildiirmeyi seviyorum. Ama
bunun haricinde, sanat yapitlarimda gercek bir mesaj

yok. Kesinlikle zihnimi bosaltmak igin. Yaptigim normal
seylerden farkli. Onceki sorularda dedigim gibi, isimde
bulunabilecek biiyiik bir mesaj yok. Kaos ve bozulmusluk
mesaji var ve bu insanlarin (6zellikle daha genc¢ kusaklarin)
diinyay1 gérme bicimine uyuyor.”

Gorsel 5. Harvey Glitch Calismasi, Belgika (23 yas)

Hector (Almanya, 38 yas) ise gerceklestirdigi glitch
calismasinda manipiilasyon, yikim, kusur, kendini ifade
etmenin farkli bir yolu, tepki gostermek vurgularini 6ne
cikarmaktadir: “Benim icin farkli 1siklarda olusan bir resmi
manipiilasyon/yikim/kusur  yoluyla  giizellestiriyorum.
Cizim yapamadigim icin daha c¢ok yaparak 6grenmeyi
deniyorum... Keske eglenerek resim yapabiliyor olsaydim.
Farkli resimlere bakmaktan ve giizellik anlayisima
gore orijinal kaynaktan daha giizel bir sey yaratmaktan
hoslamyorum. Kendi gostermek
Duygularimi hatta mesajlarimi aktarmak istiyorum. Glitch
yapma nedenimin %80’i o an vermek istedigim mesaji
iletmek ya da kavramsal bir sekilde o an icin ¢alisan bir

seye tepki gostermek.”

bakisim istiyorum.
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Gorsel 6. Hector Glitch Calismasi, Almanya (38 yas

Katihmailardan Jakub Glitch Calismasi, irlanda (21 yas)
“Glitchledim ciinkii elle bir imge yaratmak ya da ¢izmek igin
saatler harcamadan hizlica harika imge sonuglar1 gérmek
gercekten ilgimi cekti. Daha sonra harika glitch sanatgilari
toplulugundan pek ¢ok farkli teknikler égrendim, glitch
sanati ile ilgili farkli tekniklere ve uygulamalara daha da ilgi
duydum. Kaynak imgeyi glitchlerken amacim icinde pek ¢ok
sey olan bir sey yaratmak, ¢coklu sayida katmanla izleyiciye
saatlerce bakabilecekleri ve yapbozda hala yeni parcalar
bulabilecekleri bir sey vermek..” seklindeki ifadeleriyle
glitchleme ile ortaya koydugu coklu bakis agisina vurgu
yapmaktadir.

Mario (Brezilya, 46 yas) ise “Karisik teknikler kullandim,
once webp ¢dkiisii ve sonra pixelsorting. En ¢ok sevdigim
yontemler bunlar; ve dogal bir tercihti. Yanlis olan giizeldir
aktarmak istedigim ana mesaj bu. Modifiye edilmis bir deneyim
icin yaptim.” ciimleleri ile yanlisa dayali giizellik kavram,
yanlisligin giizelligi ya da estetigi lizerinde durmaktadir.

Gorsel 7. Mario Glitch Calismasi, Brezilya (46 yas)
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Bir diger katilimc1 olan Tegwan (Belgika, 39 yas) glitch
calismasina iliskin goriislerinde hata, engel ya da cokiintii
durumlarina dayali gorselligi sorguladigini su sekilde ifade
etmistir: “Orijinal imgeyi iyilestirmek, eger birka¢ sey
denedikten sonra imge kaynaga bir sey eklemiyorsa,
yayinlamiyorum. Tek bir a¢idan, teknoloji hata yaptiginda
beni kizdirmak yerine ilgimi uyandinyor. Aslinda her
zaman su ‘hacker zihin yapisina’ sahip oldum. Bu nedenle,
bir dijital kod ¢0ziicii gorseli ¢okerttiginde ve engeller
¢ikarttiginda, of cekmektense ‘ah iste bu giizel bir sey’
diyen ben oluyorum.”.

Katimcilardan Tomi (Polonya, 40 vyas) “Bozulmus
sablonlarn ariyorum. Bu basitligin karmasiklig1 yarattigi yer
olan fraktallarn seviyor olmamdan ileri geliyor. Ya da daha
genel olarak beklenmeyenlerin diinyasiyla dolu matematige
olan cazibemle ilgili. Ya da farkli yanmitlar: Digerlerinin
saklamak istedigini agiga ¢ikarmak istiyorum. Yeni seyleri
programlayabilecegim bir ortam istiyorum. Eglendirici bir
hobi olarak gériiyorum. Kaynagi gelistirmek igin glitchliyorum.
Glitchi giiriiltii/gariplik/bozulmus olma hali olarak goriiyorum
ya da bu bozulmus alana ge¢mek olarakgdriiyorum. Islerimin
pek ¢ogu bir tema ve teknik iizerinde calisiyor. Ama bazen
nadiren bir anlam yikliyorum.” Seklindeki ifadeleri ile
bozulmusluga dayali gizli kalmis olan ve gosterilmeyeni
gosterme cabasi icerisinde oldugunu vurgulamakta ve bu
noktada giiriiltd, gariplik ve bozulmus olma haline odaklandig
tizerinde durmaktadir.

Gdrsel 8. Tomi Glitch Calismasi, Polonya (40 yas)

Utku (Tiirkiye, 36 yas) “Glitchi cogu kez kaosa ve
kusurluluga olan askimla bagdastiriyorum ve bana uygarlasma
olarak diisiindligiimiiz iliizyona katilim saglama arzusu
veriyor. Ciktinin ¢ogunlugu birkag olas1 mesaja doniisiiyor;

bedenin parcalanmasi, yikim, doga, etrafimzdaki gerceklik.
isimin daginik ve belirsiz olmasim arzu ediyorum, anlamn
tekbigimliliginden tiksiniyorum. Yine de icimdeki kargasayi
ifade etmek istiyorum. Belki de mesajim bu” ciimleleri ile
kaos ve kusurluluk vurgusu cercevesinde aradigi mesaij
yikim, parcalanma, belirsizlik, tekbicimlilik karsithigiile ifade
etmektedir.

Garsel 9. Utku Glitch Calismasi, Tiirkiye (36 yas)

Vasil (Hirvatistan, 31 yas) ise “Glitchi isteyerek bir
seyi dagitmak istedigimde ne olacagim kesfetmek icin
kullamyorum. Hi¢ de bozulmamis bir seyden bozulmus ve
bana gore giizel bir sey yaratmak icin. Bazen, ¢ocukca bir ‘bak
bu imgeyi mahvettim’den baska bir mesajim olmuyor. Diger
zamanlarda, siklikla, yontemin kendisi sahsi bir mesaja sahip
oluyor (mesela bir imgedeki ya da belirli kod dizelerindeki
kesin kodlama sistemi icindeki dizileri editlemek gibi) boylece
imge, izleyiciyle oldugundan daha ¢ok benimle konusuyor,
ama bir taraftan da duygu durumumu olusan gorsel pargaya
dahil etmeye calistyorum.” yine bozulma, hata ve ydntem
odakli mesaj kaygis1 iizerinde durmaktadir.

Siirece katilan tasarimcilarin  glitchleme siireci ile
ilgili dustincelerinin ve duygularinin cesitlilik gosterdigi
gozlemlenmistir. Katilimcilara tek bir gorsel gonderilmesine
karsin glitchleme ydntemleri benzerlik gosterse de c¢ok
farkli sonuglarin ortaya ¢iktig1 gorilmistiir. Katibmcilarin
yikimdan, kaostan, bozulmus olandan ve kusurluluktan
haz aldig1 soylenebilir. Ayrica katilimcilarin en ¢ok vurgu
yaptig1 noktalarin yeni estetik, yeni gorsel iletisim dili, yeni
paradigmalar iceren gorsel iletisim dili oldugu sdylenebilir.

Glitchleme
kisisel duygu ve diisiincelerinden yola ¢iktig1 goriilmiistiir.
Katimcilarin glitch ile propagandayi, ruhsal kargasalarim

siirecinde  katihimcilarinin =~ tamaminin

ya da estetik algilarim disa vurduklarn gozlemlenmistir.
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Glitchleme siirecinde deneme vyanilma ile nihai sonuca
ulasana ve amaglarina ulasana kadar devam eden katiimcilar,
bazen gorseldeki belirli bir kism1 6ne ¢ikarmak/geri itmek
ya da gorselin tamamini yeniden yorumlayarak farkli bir
sonuca ulasmak istemistir. Olumsuz anlamlara sahip olan baz1
kavramlarin katilimcilar i¢in olumlu bir anlam kazandig ve
giindelik yasama da yansiyarak katiimcilarin yeni bir bakis
acis1 edinmesine yansidigi soylenebilir.

Katilimcilarin  gorsellerint tamimlarken ifade ettikleri

kavramlar arasinda en ©One ¢ikanm “yikim”, “bozulma”,
“manipiilasyon”, “hata” ifadeleri dikkati ¢ekmektedir.
Katihmcilanin goriisleri alanyazin ile de ortiismektedir.

Sangild’e gore (2004) glitch hatalan, cokiisleri, Cascone
(2000) ve Menkman (2010)’a gére de yeni medya sanati olmasi
itibariyleyenimedya 6zelliklerinin tamaminive manipiilasyonu
icermektedir. Blumenkranz (2012) glitchin sanatsal dretim
siirecinde rastlantisal da olabilecegini iddia etmektedir.
Glitch tiirlerini simiflandiran Moradi (2014) planlanmamislik,
rastlantisallik kavramlarinin glitchleme siirecinde s6z konusu
olabilecegini belirtmistir. Hill (2011) herhangi bir teknolojik
aletin kusursuz ¢alismasi durumunda goriinmez oldugunu aksi
halde teknolojik aletin i¢ ve dis yapisiyla goriiniir olacagin
ileri siirmiistiir. Bu durumda katilimcilarin yapili medyanin
bozulmasi, kirilmas1 yorumlari ile alanyazinin ortiistligi
Katilmcilarnin - glitchleme siireglerine iliskin
ortaya koyduklar1 kavramlarin ortak 6zelligi anlamsal olarak
ifade ettikleri negatifligin ya da olumsuzlugun glitchleme
siirecinin temel felsefesini olusturmasidir.

soylenebilir.

Negatiflik ile
yola ¢ikip pozitifligi bu negatif kavramlar iizerinde arayan
glitchleme siireci aslinda yeni bir estetik arayis icerisine de
girmektedir. Bu arayis kimi zaman alanyazinda yeni dadacilik
(Moradi, 2014) olarak da tanimlanmaktadir.

Katilimcilar glitchleme siirecini ve ortaya koyduklar glitch
calismalarini yorumlarken kaza kavramina da deginmislerdir.
“Kaza” kavrami negatif anlamindan c¢ok Virilio'nun (2005)
bakis acisiyla pozitif bir yansitma icermektedir. Yani kaza
anlamsal olarak karsiligindan 6te yeni bir anlati bigimi olarak
glitchleme siirecinde karsimiza ¢ikmaktadir. Lister (2009) yeni
medya ozelliklerini siralarken, veri transformasyonlarindan,
dondstiiriilebilirlikten ve manipiilasyondan sbéz etmis; bu
kavramlarin yeni medya sanati olarak glitch ile iliskisi
katilimcilar tarafindan da ifade edilmis ve glitchleme siireci
ile iliskilendirilmistir. Transformasyon ile kastedilen yeni
medya nesnesinin doniisiimsel baglamda olusturdugu gorsel

anlat1 bicimidir. Cilinkii glitchleme siirecinin bir durma
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noktasi ya da tek bir tasarimcisi yoktur. Glitchleme siirecinde
bir tasanma tarafindan olusturulan gorsel ileti baska bir
tasarimci tarafindan yeni bir glitchleme siirecinin baslangicim
olusturabilir. Yani doniisim hem tasarimcilar arasindaki
etkilesime hem de glitchleme siirecinin sonsuzluguna dayali
olarak siirdiiriilebilmektedir.

Katiimcilarin glitch ydntemleri incelendiginde ise her
tasarimcinin farkliyontemlerise kosabildigi ya da ayni yontemi
kullansa dahi izledikleri yol anlaminda birbirinden ayrildiklar
gozlemlenmistir. Manovich’in (2001) belirttigi yeni medya
ozelliklerinden sayisal temsil ve degiskenligin katilimcilarin
yorumuyla ortiistiigli gozlemlenmistir. Glitchlemenin sayisal
yeni
iliskin bir ozelliktir. Sayisal temsil, tasarimcinin kolaylikla

temsili, medya nesnelerinin manipiile edilmesine
doniistiirebildigi bir bilesen oldugu igin her tasarimcinin
glitchleme yolu da kolayca degisip doniisebilmektedir.
Katilmcilarin yogunlukla ifade ettikleri yéntem “buluscu
yontem”dir. Cowen (2002) de buluscu yéntemi destekleyen
yaraticn yikimdan bahseder. Yaratici yikim, yeni arayislara
girmek anlamini tasir. Bu arayislar ise deneysel ya da bulusgu
sorgulamalar beraberinde getirir. Buradaki arayislar, hem
glitchin anlami ile iliskilendirilen yikim kavrami hem de ¢esitli
yontemlerle yeniden iiretilen yeni medya nesnesinin yaratici
bir siirecten geciyor olmasini ifade eder.
Katilimcilarin - ise  kostuklari  glitchleme
incelendiginde en ¢ok Processing araciligiyla glitchleme
yapildig1 goriilmiistiir. Reas ve Fry (2007) giincel sanatgilarin

en sik kullandig1 programlar arasinda Processing oldugunu

araglan

belirtmistir. Bunun yaninda kod editdrleri, Photoshop, GIMP,
Webp, Audacity, C4D, Pixel-Vectorgraphic, Imagemagick gibi
cesitli araclar kullanmislardir. Katiimcilarin bu araglan tercih
nedenleri glitchleme amacglarina, ara¢ ve teknik bilgilerine
ya da en hizli sonug alabileceklerine inandiklar seklinde
degismektedir. Heijer (2013) glitch ¢alismalarinda en ¢ok
tercih edilen ydntemin JPEG dosyalarinin manipiile edilmesi
oldugunu belirtmistir. Katihmc1 tasarimcilar da arastirmac
tarafindan gonderilen JPEG dosyani kendi tercih ettikleri
araclarla glitchlemislerdir.

Siirecte 6ne ¢ikan bir diger nokta katilimcilarin glitchleme
siirecinde yeni bir dil ile yeni kesifler yapmak istemeleridir.
Burnett (2012) ifadesiyle tasarimcilar arastirmaci tarafindan
gonderilen gorseli kendi kontrolleri altina almis ve yeniden
yorumlamislardir. Bu siirecte de katihmc1 tasarimcilar imge
dilini parcalayarak yeni bir paradigma olusturmak, zitliklan
vurgulamak

istemislerdir. Tiim bu siirecte ayrica yeni
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medyay1 sorgulayarak dagimiklik ve belirsizligi gostermek
de istemislerdir. Ayrica tekbicimlilige kars1 durmak, bireysel
kargasayr disa vurmak, popiiler medyaya karsit bir durus
sergilemek seklinde gorsel iletisim ile glitch iliskisi kuruldugu
gorlilmektedir. Hoffman ve Novak’in (1996) belirttigi gibi
katihmc1  roliindeki  tasarimcilarin  Ozellikle glitchleme
siirecinde toplumsal olaylar karsisindaki tepkilerini yaratici
bir sekilde ortaya koyabilmesi dnemlidir.

Arastirmada en one ¢ikan noktalardan biri gorsel ileti
Glitchleme

siirecinin yeni medya sanat1 olarak ortaya koydugu yeni

siireci ile glitch iliskisinin sorgulanmasidir.
estetik, yeni gorsellik, yeni paradigma olusturan gorsellik
katilimcilarin 6zellikle vurguladiklar noktalar olmustur. Yani
glitchleme siireci yeni medya sanat1 olarak yeni bir gorsel
iletisim dili olusturmakta ancak bu gorsel iletisim siirecinin
yeni estetik anlayis cercevesinde yorumlanmasi ve ele alinmasi
ise kaginilmaz hale gelmektedir. Pulleyblank (2008) da benzer
sekilde gorsel iletisim siirecindeki yenilik¢i arayisi ve yeni
anlatim dilini manipiilasyona dayali olarak sorgulamaktadir.
Kahraman (2005) glitchleme yolu ile bir sistemin siirekli y1kilip
yeniden yapilandigini dolayisiile glitchin bir sistemi oldugunu
ancak bu sistemin her seferinde yeni bir gorsel iletisim dili ile
yapilandigini vurgulamaktadir.
Katilimcilarin  gercklestirdikleri
one cikardiklarn bir diger nokta algr degisimi olmustur.
Bunun yaninda dikkat ceken noktalar, yeni bir bakis agisinin
olusmasi, hataya dayali algisal bir doniisiim, popiiler medyaya
kars1 bir alg1 gelismesi, genel olarak karsitlik iceren algisal bir

glitchleme siirecinde

doniisiim goriilmektedir. Kozlu ve digerlerinin (2014) belirttigi
gibi sanatgilarin ve tasarimcilarin dzellikle gorsel iletisim
siirecinde bilingli olarak yanls ve yikici olana odaklanmasi
s6z konusudur. Katiimci tasarimcilar da glitchleme siirecinde
hataya, yikima, bozulmaya odaklandiklarn icin dis diinyaya
olan algilan degismistir. Williams’a gdére (2003) bir akis
siireci siirekliligi sebebiyle de dogal goriinmekteyken kirilma
yasandiginda izleyici akis ile aktarilan mesajin parcalandigim
gorecektir. Katihmci tasarimcilar da glitch ile hem sistemdeki
kirilma ile altyapiyr agiga cikarmak, hem de genel olarak
her seye karsi duruslarini yansitmak istemislerdir. Bu kars:
durus, var olan gorsel iletisim diline, genel estetik algisina
ve kurgulanan tiim gercekligedir. Menkman (2011, s. 36)
da glitchlerin bazen rastlantisal ve kazara iiretilmis olarak
algilandigim
siirecte yaptigiise bu glitchi yakalamak ve izleyiciye sunmaktir.

belirtmistir. Sanat¢imin ve tasarimcimin bu

Diger yandan bazen tasarimci da bu siireci tetikleyebilir.

Bu glitchleme siirecindeki amag ise akisi bozmak ve bu
akiskan sistemin altindaki yapiy1 agiga ¢ikarmaktir. Katilimc
tasarimcilarin da glitchleme siirecindeki amaglar arasinda bu
hack zihin yapisinin oldugu goriilebilir.

Katilimcilarin goriislerine dayali olarak vurgulanmasi
gereken onemli bir nokta da degisen estetiktir. Katilimcilar
geleneksel estetigi
sorgulamaktadirlar. Artik sanat eserlerinin ve tasarimlarin
hedefi piyasada yer almak ve en yiiksek kar1 getirmek (Yavuz,

olana kars1 durarak yeni bir

2011) oldugu disiniilirse katiimer tasarimcilarin  bu
geleneksel sanatin durumuna kars1 durduklari soylenebilir.
Tasarimcilarin ¢alismalar olan son glitch isleri katihmcilar
tarafindan avangart olarak da degerlendirilmistir. Glitch
estetigi ile genel kurallarin, formlarin yikilmasi, bozulmasi,
yeniden yaratilmas1 gibi kavramlar katibmcilar tarafindan
ileri siiriilen kavramlardir. Glitchleme siirecinde yansitilan bu
Blumenkranz’in (2012) vurguladigi gibi katilimc1 tasanimcilar
tim kurgulu ve yapili sistem icerisinde kendilerine yeni bir
alan yaratmis ve bu sayede sistemi kirip genisletmislerdir. Bu
aslinda bir miicadele olarak da yorumlanabilir. Menkman da
(2011) glitchin bu islevi oldugunu séylemistir. Katilimcilarin
ozellikle makine ve insan iletisimine yaptig1 vurgu gz 6niine
alinirsaMiyazaki’nin(2015)yeniestetiktanimidne ¢ikmaktadir.
Manovich (2003) vyeni kodladigim
iddia etmistir; bu iddia da katilimcilarin glitch yorumlan
ile oOrtiismektedir. Sangiider’in (2014) belirttigi gibi yeni
medyanin kokleri Avangard Sanat’a kadar izlenebilir. Glitchin
yeni estetigi ve yeni medya sanati olmasi sebebiyle avangardi

medyanin avangardi

kodlamakta, hatta y1kip yeniden yarattig1 séylenebilmektedir.
Aktulum (2008) de avangardin parcaliligina vurgu yapmistir.
Katilimcilarin da glitchleme siirecine ve calismalarina iliskin
yorumlarina bakildiginda parcali bir gorsel iletisim diline
vurgu yaptiklan goriilmektedir.

Katilimcilarin gorsel mesaj iletim siireci sorgulandiginda
ise post-modern kiiltiirel imgeleme 6ne ¢ikmaktadir. Glitchleme
siirecinde mesaj kaygis1 tasimanin dtesinde bir imgeleme
stireci dne ¢ikar. Glitchleme siirecindeki mesajsizliga dayal
imgeleme aslinda tasarimcilarin ortaya koydugu karsi durusu
yansitir; ongoriilemez olani, kusurlulugu, dijital bozulmayi,
yanlis olani, yapibozumu, garipligi, kisisel diisiince ve
deneyimlerini, yasadigimz c¢aga olan elestirilerini, c¢ok

kaltirlaligld, yikimi konu edinmislerdir. Tasarimcilarin

ortaya koydugu gorsel iletiler goriislerine dayali olarak
katihmcilarin siirecinin

degerlendirildiginde glitchleme

yeni bir gorsel iletisim dili olusturdugu konusunda hem fikir
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olduklar goriilmiistiir. Bu yorumlardan biri olan kusurluluk
aski ve yanlis olanin giizelligine dayali gorsellik Virilio’nun
(2005) kazanin pozitif etkisini kesfetme ve bundan haz alma
duygusuna olan vurgusuyla drtiismektedir. Gorsel mesajlarin
yapibozumuna benzer bir yontemle aktarildigini belirten
katiimcilar Yarar'in (2013) yapibozumunda sadece yikimin
olmadigi parcalara ayirma ozelliklerinin de goriilmesi ile uyum
icerisindedir.

Katilimcilar ortaya koyduklar glitchleme calismalan ile
Postmodern sdylemi &ne c¢ikarmislardir. Manipiilasyona ve
formatin koétiiye kullanimina dayal sdylem de katilimcilarin
goriislerini olusturan diger acilar olmustur. Katilimcilarin
glitchleme siirecinde 6zellikle manipiilasyon araciligiyla
gorselleri yeniden yorumladiklar goriilmiistiir. S. Tunali’nin
ifadesiyle (2012) arastirmaci tarafindan gonderilen gorsel
orijinal baglamindan koparilmis ve manipiilasyona ugratilarak
degistirilmistir. Manovich’in (2001) her yeni medya nesnesinin
manipiilasyona acik oldugunu
sanat1 olarak glitchin de gorsel iletisim tasarimi siirecinde
manipiilasyonla isbirligi halinde oldugu agiktir. Glitchin yeni

belirtmistir. Yeni medya

medya sanat1 olmas1 ve katilimci tasarimcilarin da glitchleme
siirecinde gorsel iletisim dili olarak yaptiklarnn tercihler
dogrultusunda gdnderilen orijinal gorseli kolayca manipiile
etmeleri s6z konusu olmustur. Jackson (2011) glitch tiirlerini
simiflandirmistir ve glitch siirecinde gorsellerin manipiilasyonu
ile liretimden sdz etmistir.
Katilimcilarayricauygulamasiirecinde glitchcalismalarim
karsiliklh olarak paylasabildikleri ve yorumlayabildikleri igin
ve diger tasarimcilarla isbirligi icerisinde olmalar sebebiyle
yeni yontem ve teknikleri kesfetmisler, teknolojiye iliskin
bilgi alisverisinde bulunmuslardir. Hoffman ve Novak (1996)
birbirleriyle etkilesim
icerisinde tecriibeli

katiimcilarin  tasarim  siirecinde

kurmalan, gruplasmalan ve grup
tasarimcilar ile tecriibesiz olanlar arasinda bilgi akiginin

olmasinin 6nemli oldugunu ifade etmislerdir.

Sonug

Arastirma amaclarina ulasmak icin katiimcilarin glitchleme
calismalan, calismalarina ve siirece iliskin goriisleri ile
yorumlamalarina dayali olarak elde edilen veriler tematik
Arastirma
kapsamindaki bulgulardan yola ¢ikilarak ulasilan sonuglar
asagida verilmistir.

analiz yoluyla ¢oziimlenip yorumlanmistir.
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Yeni medya sanati olarak glitch ve gorsel ileti dilinin
sorgulandigi arastirmada elde edilen bulgularin alanyazinla
Ortlistligli goriilmistiir. Katimcilarla yapilan goriismelerden
gorsel ileti siirecinin teknolojinin etkisi ile donistiigline
iliskin yansimalar goze carpmaktadir. Arastirma kapsaminda
glitchleme siirecine
hata-yikim yaratmaya zemin hazirlamas,
barindirmasi, orijinali bozmaya olanak saglamasi, deneysel
sorgulama sunmasi, kisisel duygu ve diisiinceleri yontemsel

iliskin yeniden yorumlama ya da
rastlantisallig

olarak tasarima vyansitmaya zemin hazirlamasi seklinde
siralanabilecek goriisler one ¢ikmaktadir. Bu goriisler temelde
bir kars1 durusu, tepki koymay1 da icermektedir. Sotiraki’nin
(2014) belirttigi gibi glitch soyut ve subjektif bir bigime
sahiptir. Yeni medya sanati olarak glitch, teknolojiyi ve sanat1
merkeze koymaktadir. Bu nedenle tasarimcilar glitchlerken
kisisel deneyimlerden cikmislardir.
Katillmcilar propaganda olusturmak igin de orijinal olam
ve var olan anlam1 bozarak sonuca ulasmislardir. Artun
(2009), sanat1 kdlelestiren degil kisisel iiretimler yolu ile
ozgiirlestiren bir egilimin daha yaratic1 oldugunu vurgular. Bu

diisiince ve yola

acidan tasarimcilar glitch ile kendi kdleliklerinden, bir nevi
zincirlerinden kurtulmuslar ve iiretim siireci icerisinde kendi
kurallar ve estetik algilariyla tasarim yapmislardir. Glitchleme
siirecinde katilimcilarin amaci bazen yeni bir gorsel ileti dili
olusturmak iken bazi durumlarda da var olan gorsel ileti dilini
yikmak olmustur.

Arastirmada yeni medya sanat1 olarak glitchin gorsel
iletisime yansimalari ortaya konmaya calisilmistir. Bulgulardan
hareketle, katihmcilarin glitch calismalarn ile alanyazinda
belirtilen glitch estetiginin benzerligi ve baz1 ¢alismalarin
alanyazinda belirtilen glitch tiirleri icerisinde sayilabilecegi
goriilmiistiir. Katihmcilarla edinilen verilerden yola ¢ikarak
yeni medya sanat1 olarak glitchin var olan estetik algilan
ve gorsel ileti formlarini degistirdigi iddia edilebilir ve bu
baglamda glitchin gorsel ileti siirecini etkiledigi, degistirdigi
ve yeni bir bicim sundugu sonucuna vanlabilir. Levy’nin (1994)
dedigi gibi “Bir bilgisayarda sanat ve giizellik yaratilabilir”.
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