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OZET:
Anahtar Sozciikler: Amac: i10S ve Android isletim sistemi uyumlu mobil anatomi
anatomi, mobil uygulamalarinin, App Store ve Google Android uygulama magazalarinda

lamalar, tip egitimi, o _ . o
e niceliksel olarak degerlendirilmesidir.
akilli telefonlar

Keywords: Gerec ve Yontem: Arastirmada “’Anatomy”, “’Anatomi”, “’Insan”
anatomy, mobile ve “"Human” ana kelimelerinin kombinasyonlar1 kullanilarak, insan
eppplbteetitens, izl anatomisi hakkinda bilgi iceren aplikasyonlar analiz edildi. Arastirma

ducation, tphones . Ly . . .. .
LI, SIS alanlart olarak, ¢evrimi¢i iOS ve Android isletim sisteminin dahil

oldugu App Store ve Google Play uygulama magazalar1 kullanildi.
13 Haziran-13 Agustos 2018 tarihleri arasinda veriler toplandi. Veri
toplama formu arastirmacilar tarafindan gelistirildi.
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Aleegziizit (R0 Bulgular ve Sonu¢: Arama algoritmasi kullanilarak toplam 298
anatomi uygulamasi tespit edildi. Uygulamalarm %19,4’i (58) iOS
mobil igletim sisteminde bulunurken, %80,6’s1 (240) ise Android mobil

isletim sisteminde bulundu.

Makale Kiinye Bilgisi: Anatomi 6grenmede kullanilan mobil uygulamalarin degerlendirilmesi.
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Uygulamalarm %9,3iintin (28) birden fazla
dili destekledigi, %3,7’sinde (11) Tiirk¢e dil
desteginin bulundugu, %28,8’inde (86) test
6zelliginin mevcut oldugu ve %37,6’sinin (112)
icretli oldugu tespit edildi.

Sonu¢: Bu c¢aligma, makroskopik anatomi
ile ilgili aplikasyonlarin hem Android hem
de i0OS’ta ilk
olmas1 bakimindan dikkate degerdir. Indirilme

gerceklestirilen incelemesi
oranlarindan bazilarmin daha popiiler oldugu
goriilmektedir. Bu tlir uygulamalarin incelenip,
anatomi ders programlarinda kullanilmak
iizere Ogrencilere tavsiye edilmesi ve egitim

stireclerine entegre edilmesi onerilir.

ABSTRACT:

Background: The purpose of the study is
to evaluate quantitatively mobile anatomy
applications that compatible the iOS and
Android operating system in App Store and
Google Android application stores.

Methods: In this research, the applications
containing information about human anatomy
were analyzed by using the combinations of the
words “Anatomy”, “Anatomi”, “Insan” and
“Human”. As research areas, App Store and
Google Play application stores, including the
online iOS and Android operating systems, were
used. Data were collected between June 13 and
August 13, 2018. The data collection form was

developed by the researchers.

Results: A total of 298 anatomy applications
were detected using the search algorithm.
19,4% (58) of the applications were found in the
i0S mobile operating system, while 80,6% (240)
were found in the Android mobile operating
system. It was found that 9,3% (28) of the
applications supported more than one language,
3,7% (11) had Turkish language support, 28,8%
(86) had quiz feature and 37,6% (112) available
for purchase.

Conclusions: This study is notable for the
fact that applications related to macroscopic
anatomy are the first analysis performed on
both Android and iOS. It is seen that some of
the downloading rates are more popular. It is
suggested that such applications be examined
and recommended to students for use in
anatomy course programs and integrated into

educational processes.

GIRIiS

Fizyoloji, biyokimya, farmakoloji, patoloji ve
mikrobiyoloji gibi diger temel tip bilimlerinin
en onemli bilesenlerinden biri olarak goriilen
Tip Fakiiltesi’nde klinik
miifredatinin olarak

anatomi egitimi,

oncesi ana Dbileseni
ogretilmektedir (1, 2). Disiplinlerin ¢ogu gibi,
tip egitimi, son yillarda teknoloji ve bilgisayar
destekli Ogrenmedeki ilerlemeler ile uyumlu
bir sekilde degisim siirecine girmistir (3). Son
yillarda yapilan caligmalarda, egitim amagl
tarafindan

gelismelerin - mutlaka  teknoloji

yonlendirilmesinin ~ gerekmedigi;  bununla
birlikte, egitimi gelistirmek i¢in teknolojinin
kullanim1 konusunda arastirmacilarin ilgisinin
glin gectikge arttigi  sonucuna varilmustir.
Ozellikle, mobil ve interaktif teknoloji bu
konudaki odak yonelimlerdir (3, 4).

Gelismekte olan teknolojilerin, &grencilerin
ve tibbi

miifredatlarmi tasarlama ve sunma stratejilerini

O0grenme yontemlerini ve saglik

doniistirdiigiine kusku yoktur. Bu degisiklikler

tip
etmek

20z oniinde bulunduruldugunda,

Ogrencilerinin  6grenmelerini  tegvik
i¢in kullanabilecekleri bir dizi teknolojik arag
bulunmaktadir. Sosyal ag siteleri (Facebook,
Twitter, LinkedIn vs), medya paylasim siteleri
(YouTube, Flicker), bloglar, wiki’ler, podcast’ler
ve iTunes U 6ne ¢ikan 6rneklerdir. Bu internet
ve

uygulamalarmda, kullanicilarin ~ gorsel
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isitsel icerigi kesfetmelerine ve indirmelerine
izin verilebilir. Web 2.0 olarak adlandirilan bu
uygulamalar, kullanict tarafindan elde edilen
igerik etrafinda olusturulmaktadir (5).

Akilli telefonlar, sayisiz glinlik aktivite
icin yaygin olarak kullanilan vazgecilmez
Cagdas
popiilaritesi

araclardandir. isletim sistemlerinin

gelismesiyle o6nemli  Olgiide
artmistir. Ozellikle, 6grenciler akilli telefonun en
yaygin kullanicilart arasindadir. Bu nedenle, her
zaman akademisyenler tarafindan az veya ¢ok
kullanilmaktadir (6). Mobil cihazlarin giinliik
yasamda kullanimi arttik¢a, bu teknolojilerin
O0gretme ve Ogrenme amaciyla kullanilmasi
bilim

giiclii desteklenmistir (7,8) Cesitli kurslarda

diisiincesi insanlar1 tarafindan daha
mobil cihazlarin kullanimmin egitmenler ve
ogrenciler tarafindan faydali bulundugu yapilan
caligmalarda gosterilmistir (7, 9-13).

Tabletler, ders kitaplarin1 bir biitiin olarak
kiitiphanelerinde saklayabilmeleri ve
tagimabilir olma gibi islevleri sayesinde anatomi
egitiminde gilinden giine artan bir sekilde
kullanilmaya baglanmistir. Ayrica dokunmatik
ekran arayiiziine sahip olmalari da avantajlari
Tableti,

ogrenmelerini  desteklemek ve hizlandirmak

arasinda  gosterilebilir. ogrencilerin
amaciyla, egitim miifredat: icerisinde kullanan
cagdas tibbi okullarin sayis1 da dikkat cekici
sekilde artmaktadir (14).

Mobil
kolaylastirmak

0grenme (m-Ogrenme), “Ogrenmeyi

icin  mobil teknolojilerin
kullanilmas1” olarak genis kapsamli ve basit
bir sekilde tarif edilmistir (15). Apple® (Apple
Company, Cupertino, CA) taginabilir cihazlari,
icretsiz uygulamalar ve uygulama indirmek
icin en popiiler site olan App Store uygulama
magazast (https://www.apple.com/ios/app-
store/) ile en popiiler ve kullanish platformlardan
biridir (16). Ucretsiz uygulamalar dahil olmak

iizere App Store uygulama magazasi lizerinden

birgok makroskopik anatomi mobil uygulamasi
mevcuttur. Bu {cretsiz mobil uygulamalar,
saglik alaninda egitim goren &grenciler ve
saglik profesyonelleri igin oldukca cazip bir
egitim secenegidir, ¢iinkii bunlarin kullanilmasi
icin herhangi bir maliyet yoktur (16, 17).
Tasmabilirlik ve erisilebilirlik, zengin tibbi
icerigin bir araya gelmesiyle birlestiginde,
mobil aplikasyonlara sahip tablet ve akilli
telefon gibi cihazlarin ¢ok yakin bir zamanda
anatomi egitiminde daha sik kullanilabilecegi
ongoriilebilir.

Google Scholar, MEDLINE ve PubMed gibi
elektronik veritabanlarinda detayl: bir arastirma
yapildi. Bunun sonucunda, iOS ve Android
mobil isletim sistemlerine uyumlu cihazlar igin,
icretsiz makroskopik anatomi uygulamalarinin
kalitesine dair dise dokunur bir veri veya
analiz bulunmadig tespit edildi. Bu alanlardaki
mobil uygulamalarin derecelendirilmesi ve
tarafsiz olarak degerlendirilmesi, fiiriinlerin
kalitesinin arttirilmastyla ilgili rehberlik ve bilgi
saglayacaktir. Bu nedenle amacimiz, i0OS ve
Android isletim sistemi uyumlu mobil anatomi
uygulamalarini, App Store ve Google Android

uygulama magazalarinda niceliksel olarak
degerlendirmekti.

GEREC VE YONTEM

“’Anatomy”, “Human”, “’Anatomi” ve

“Insan” ana kelimelerinin kombinasyonlari
kullanilarak, insan anatomisi hakkinda bilgi
iceren uygulamalar analiz edildi. 13 Haziran-13
Agustos 2018 tarihleri arasinda veriler toplandi.
App Store ve Google Play’in Tirkiye mobil
uygulama magazalarinda yapilan bu sistematik
arastirma, tablet ve akilli telefonlar kullanilarak
gergeklestirildi. Uygulamalarin tip bilimleri, dis
hekimligi ve diger saglik bilimleri 6grencilerine
insan anatomisini dogru bir sekilde yansitacak
bir dizi anatomik yap1 icermelerine dikkat
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edildi. Uygun anatomik terimleri kullanmayan
uygulamalar, 6rnegin “hayvan anatomisi” hari¢
tutulmustur. Arastirma alanlari olarak ¢evrimigi
iOS ve Android isletim sisteminin dahil oldugu
App Store ve Google Play uygulama magazalari
(Application Stores) kullanildi. Tiim veriler
klasik anatomi ders kitaplart ile uyumlu olarak
ele alind1.

Aragtirmacilar  tarafindan  olusturulan  veri
formu ile uygulamanin adi, isletim sistemi, test
ozelligi, satin almabilirlik durumu, indirilme
oranlari, ¢oklu dil destegi durumu, Tirkge dil
destegi durumu ile ilgili olarak veriler toplanmig
Yukaridaki  dahil

kriterlerini karsilayan uygulamalar indirildi ve

ve derlenmistir. edilme
degerlendirmeye alindi. Giincelleme ge¢misi
ve destek gibi konular uygulama aramasi

baglaminda degerlendirilmemistir.

BULGULAR

iOs ve Android isletim sistemlerine uyumlu
tablet ve akilli telefonlar kullanilarak anatomi
ogrenimi ile ilgili aplikasyonlarin arastirildigi
bu

kullanilarak, 298 anatomi uygulamasi tespit

O0zglin calismada, arama algoritmasi
edildi. Bazi anatomi uygulamalar1 yeterince
detay icermemesi, smirlt interaktif 6zelliklere
dijital
versiyonlari olmasi, oyun gibi alakasiz “parodi”

sahip anatomi ders kitaplarinin

uygulamalar igermesi nedeniyle arastirma
disinda tutulmustur. Bazi uygulamalarin yanlis
veya eksik etiketlenmeden dolayr bulunmama
riski de vardir. i0S ve Android isletim sisteminde
belirli

bolgeler veya organ sistemleri ile tim viicutta

bulunan  uygulamalar, incelenen
makroskopik anatomiyi saglayabilmektedir.

Uygulamalarm %19,4’1 (58) iOS mobil isletim
sisteminde bulunurken, %80,6’s1 (240) ise
Android mobil igletim sisteminde bulunmaktadir.
Android mobil isletim sisteminde bulunan

mobil uygulamalarin %25,8’inin (62) 0-10.000

araliginda, %48,3’tintin (116) 10.000-100.000
araliginda, %17,9’unun (43) 100.000-500.000
araliginda, %4,6’sinin (11) 500.000-1.000.000
araliginda ve %3,3’liniin ise (8) 1.000.000’dan
fazla indirildigi saptanmustir. Uygulamalarin
%09,3’tintin (28) ¢oklu dil destegi ozelligine
sahip oldugu, %90,7’sinin (270) ise birden
fazla dil tarafindan desteklenmedigi saptandi.
Uygulamalarin  %3,7’sinde (11) Tiirkge dil
destegi bulunurken, %96,3’iinde (277) ise dil
destegi bulunmadig1 tespit edildi. Ogrencilerin
caligmalarmma ek katkis1 oldugu diisiiniilen
%28,8’inde
(86) mevcut oldugu goriliirken, %71,2’sinde
(212)
Uygulamalarin %62,4’t (186) {icretsiz iken,

test Ozelliginin, uygulamalarin

ise bu oOzelligin olmadig1 saptandi.

%37,6’s1nin (112) ticretli oldugu goriildii.

TARTISMA
Internetin  artik kolay ulasilabilirligi  ve
mobil uygulamalarmm  yogun bir sekilde

kullanilmasi, Anatomi bagta olmak iizere, tip
egitiminin bu alandaki bosluklarmm hizli bir
sekilde doldurulmasmi saglamistir. Anatomi
egitmenlerinin karsilastigi zorluklardan biri,
ogrencilerin bilgi aktarimini en st diizeye
¢ikararak, smirli kaynaklarla dogru bir i¢
boyutlu anatomik anlayis gelistirememeleridir.
Anatomi egitimi ile ilgili giincel bir konu,
ic boyutlu verileri Ogretme ve kullanma
yontemleri, Ozellikle uzun vadeli etkililigi
hakkinda daha fazla bilgi edinme gereksinimidir
(18). Bu c¢aligmadan elde edilen bulgular,
insanlarin  §grenmeye  yonelik  anatomi
uygulamalarini kullanmalarina dair bazi yeni
bilgiler sunmaktadir.

Ogrenciler artik gevrimigi web siteleri, yazilim
paketleri telefonlarinda  bulunan

ve cep

elektronik
(19).

gortintiilerin  elde edildigi

“uygulamalar” gibi ¢ok ¢esitli
ogrenme kaynaklarina erisebiliyorlar

Yiiksek kaliteli
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uygulamalar pahalidir ve bunlarin ¢ogu anatomi

uzmanlar1  tarafindan  gergek¢i  anatomik

gosterimi  iletemedigi  i¢in  elestirilmistir.
Piyasada bulunan e-6grenme paketleri “3D”
anatomisini gosterdiklerini iddia etse de, bir
ekrandaki temsiller, ger¢ek kadavra anatomisine
kiyasla gergekte ii¢ boyutlu degildir (20).

Anatomi uygulamalar1 &grencilerin yapilari
i¢c boyutlu olarak goriintiilemelerine ve
tanimlamasina, viicuttaki yapilarin konum ve
yonelimini 6grenmesine ve yapilari dondiirerek
ve viicut katmanlarini ¢ikararak ve degistirerek
aktif olarak etkilesime girmesine izin verir (21).
Mobil cihazlar ayrica, 6grencinin Ogrenme
materyallerini  laboratuvar ve kadavranin
etrafinda tasiyabilmesini de saglar. Ogrenciler
igin, oOzellikle tabletler ve akilli telefonlarin
kullanildigi, mobil anatomi uygulamalarinin
yarari, onlara stillerine

0grenme en

uygun formatta anatomi Ogrenme olanagi
saglamalaridir. Tablet yardimli &grenmenin,
daha sonra diseksiyon egitiminin etkinligini
ve verimliligini arttirdig1 ve dgretime yonelik
katkida

bulunduguna yonelik 6n ¢alismalar yapilmigtir

amaglarin gerceklestirilmesine
(19). Buna ragmen, bu teknolojinin, basta
anatomi egitimi olmak {izere, tip egitimindeki
etkinligini ve kullanilabilirligini degerlendirmek
icin ¢ok az calisma yapilmistir (14). Anatomi
igerikli yazilimlarin artmaya baglamasi ve
ozelliklerinin iyilesmesi ile birlikte ¢alismalarin
ve uygulamalarin sayisinda artislarin olmasi
kuvvetle muhtemeldir.

Sarikaya ve Alsancak Saritkaya’nin (2017)
mobil Ogrenme tutum Olgegi  kullanarak
429 ogrenci lizerinde yaptiklart ¢alismada,
ogrencilerin mobil 6grenmeye olan bakig
acilarinin olumlu oldugu sonucuna varmislardir
(22). Azer ve Eizenberg’in (2007) 475 birinci
ve ikinci sinif tip dgrencisi lizerinde yaptiklari
bir sekilde, interaktif

caligmada, ilging

multimedya kaynaklar1 gibi anatomi 6gretimi
icin kullanilan yenilikler, diseksiyonun 6nemi
hakkindaki algilarin1 degistirmemistir (1). Buna
karsin, Mayfield ve arkadaslar1 (2013), mobil
teknolojilerin, 6grenme icerigi sunan ve anatomi
laboratuvarinin  sosyal 0grenme ortamina
entegre olan verimli 0grenme araglari haline
gerilebilecegini savunmuslardir (19). Hwang ve
Wu (2014), yaptiklart literatiir taramalarinda,
akilli telefonlarin ve tablet PC’lerin son yillarda
mobil &grenme cihazlar1 olarak 6grenenler
sekilde

oldugunu tespit etmiglerdir (23). Pires ve

tarafindan giliglii  bir benimsenmis
arkadaglar’nin  (2018) 100 mezun &grenci
iizerinde yaptiklart ¢alismada, anatomik sozliik
mobil uygulamasmim daha iyi goriintiilerin
olmamasi, arama kaynagimimn bulunmamasi ve
boliimlerin eksik olmasi gibi etkenler diginda
genel degerlendirmesi milkemmele yakin olarak
gosterilmistir (6).

Davies ve arkadaslari’nin (2012), 387 6grenci
ile tibbi bilgiler iceren uygulamalara sahip
cihazlarla gergeklestirdikleri uzun soluklu
caligmalarinda, 6grenme firsatlarinin optimize
edilmesini saglayacak bir mobil 6grenme modeli
ile farkli teorilerin ve bakis agilarinin 6zellikle
klinik ortamda ve uluslararast olarak diger
saglik mesleklerine faydali olabilecegi sonucuna
vardilar (24). Vafa ve Chico (2013), mobil
teknolojinin egitimde uygulanmasi, 6zellikle bir
tablet veya akilli telefona sahip olma, okulun
ogretim teknolojisi altyapisma giiven eksikligi
ve herkesin ihtiyaglarina hitap etme zorlugu
nedeniyle Ogrenciler igin uygun maliyetli
olmayabilecegi goriisiindeler (25). Buna kargin,
Morris ve arkadaslari’nin yaptiklari ¢alismada,
ogrenciler, mobil cihazlarin pratik bir sinifa dahil
edilmesinin degerli ve Ogrenmenin yararina
olduklarmni belirttiler (26). Bu goriise ek olarak,
Emre ve arkadaslar1 (2018), 302 tip 6grencisine
yonelik yaptiklart anket calismasinda, web
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ve mobil uygulamalarin hala ders kitaplar1 ve
notlar1 gibi klasik 6grenme yontemlerinin yerini
alamadiklarini belirtmislerdir (27).

Visvanathan ve arkadaslari’nin (2012) mobil
mikrobiyoloji uygulamalari tizerinde yaptiklari
calismada 94 uygulama tespit edildi. Bunlardan
36’s1 (%38) Google Android, 51°1 (%54) App
Store ve geri kalanlar1 da (%8) diger isletim
sistemi magazalarinda (Blackberry Mobile
Market, Nokia Ovi, Samsung ve Microsoft
Windows Marketplace) bulundu (28). Tripathi
(2014)

akilli telefon uygulamalar {izerine App Store

ve arkadaslari’nin Norosiriirji’de
ve Google Play uygulama magazalarinda
yaptiklart calismada, toplam 159 uygulama
tespit edilmistir. Uygulamalarin 101’1 (%63,5)
Apple magazalarinda, 58 (%36,5) PlayStore’da
(29,30).
uygulamalarin %19,4’i (58) iOS mobil isletim
sisteminde bulunurken, %80.6’s1 (240) ise
Android mobil igletim sisteminde yer almaktadir.
Gergek’in  (2019) akilli telefonlarda iskelet
ve kas sistemine yonelik yaptigi ¢alismada 35

mevcuttu Bizim  ¢alismamizda,

uygulama tespit edilmistir. Bu 35 uygulamanin
22’si (%63) fticretsiz iken, 13’tiniin (%37)
ise tcretli oldugu goriilmiistir (31). Tseng’in
(2012) Norosiriirji ile ilgili App Store’da yaptig1
aramada, 42 uygulama tespit edildi ve bunlarin
19’u ticretsiz idi (32). Tripathi ve arkadaglar’’nin
(2014) yine akilli telefon uygulamalar {izerine
yaptiklar1 caligmada, toplam 159 Norosiriirji
uygulamasindan 87’sinin  (%54,7) licretsiz
(29,30).

farmakoloji

oldugu belirtilmistir Haffey ve

arkadaslart  tarafindan egitimi
ile ilgili mobil uygulamalar tizerinde yapilan
calismada 306 uygulama, App Store ve Google
Play basta olmak iizere 6 farkli magazada
aranarak tespit edildi. Bunlardan 208’1 (%68)
dcretliyken, 90 tanesi (%29) licretsiz olarak
indirilebilir  6zellikteydi. Geriye kalan 8’

(%3) baz1 degiskenlere bagimli olarak iicretsiz

olarak kullanilabilir 6zellikteydi (33). Brewer
ve arkadaslarmim, 229 dermatoloji ile ilgili
mobil uygulama {izerine yaptiklari caligmada
(2013), 117°si (%S1,1) dicretsiz iken, 112’si
(%48.9) iicretli idi (34). Bizim caligmamizda,

298 uygulamanin %62,4’i icretsiz  iken,
%37,6’s11n ticretli oldugu tespit edildi.
Tseng’in  (2012)  Norosiriigji  ile  ilgili

calismasinda tespit edilen 42 uygulamadan
cogu Ingilizce iken, sadece 3 tanesi coklu dil
destegine sahipti (32). Bizim c¢alismamizda,
uygulamalarin %9,3’liniin (28) ¢oklu dil destegi
ozelligine sahip oldugu, %3,7’sinde (11) Tiirkce
dil destegi bulundugu tespit edildi.

Mobil 6grenmenin dezavantajlariarasinda; mobil
cihazlarin ekran boyutunun kii¢iikliigii, hafiza
kapasitesinin sinirlt olmasi, internete erisimdeki
zorluklar, veri girisinin zor olmasi sayilabilir.
Mobil cihazlarin karmagik yapisi, dgrencinin
odaklanma sikintisi, verilerin giivenliginin ve
bilginin gizliliginin saglanmasindaki yogun
cabalar, dgrenme siireclerinin ve sonuglarinin
degerlendirilmesindeki giicliikler diger olumsuz
etkenler olarak siralanabilir (35).

Her uygulamanin faydalar1 ve siirlamalari,
bu uygulamalari incelemek igin kullanilan
platformlarda kapsami igerisinde tartigilmigtir.
Bu calismada okuyucularin bilmesi gereken
birtakim kisitlamalar vardir. iOS mobil isletim
sisteminde bulunan mobil uygulamalarin
indirilme sayilarin1 gosteren herhangi bir veri
veya gOriiniim bulunamadi. Arastirmamizin
sadece Tiirkge Ingilizce

ve “’Anatomy”’,

“Human”, “’Anatomi” ve ¢’ Insan” anahtar

kelimeleri  kullanilarak  gerceklestirilmesi
daha genis bir drnekleme erismemize olanak
saglamamustir.

SONUC

Bu ¢alisma, makroskopik anatomi ile ilgili
aplikasyonlarin hem Android hem de iOS’ta
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ilk
bakimindan dikkate degerdir. Yazarlar, egitim

gerceklestirilen incelemesi  olmasi
videolar1 ve uygulamalari olusturmaya hevesli
olan egitimciler ve saglik profesyonellerinin,
planlamalarin1 yaparken bu ¢alismay1 da goz
onlinde bulundurmalarmi faydali gérmektedir.
Indirilme oranlarindan bazilarinin daha popiiler
oldugu goriilmektedir. Bu tiir uygulamalarin
incelenip, anatomi  ders programlarinda
kullanilmak tizere 6grencilere tavsiye edilmesi
ve egitim siireglerine entegre edilmesi Onerilir.
Sonug olarak, bu yeni teknolojinin anatomi
egitimi ve genel bilgi sonuglart iizerindeki
etkinligini degerlendirmek icin daha fazla
aragtirma yapilmasi gerekmektedir.
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