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OZET

Son  zamanlarda  internet  destekli  O6gremme  ortamlarimin  kullaniimasi
yayginlagmaktadwr. Bu ortamlarin tasarlanmast ve uygulanmast boyutunda bazi
sorunlarla karsilagilmaktadwr. Bu sorunlarin giderilmesinde ise yapici yaklasim bir
alternatif olarak gériilmektedir. Bu makalede, internet destekli yapici 6grenme
ortamlari tartisilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Internet destekli 6grenme, yapic1 yaklasim, internet teknolojileri.

ABSTRACT

Recently, internet assisted learning contexts have become widespread. There are some
problems in designing and applyinh such contexts. The constructivist approach seems to
be an alternative for solving these kinds of problems. In this paper, internet assisted
constructivist learning contexts are discussed.

Keywords: Internet assisted learning, constructivist approach, internet technologies
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1. Giris

Gilinimiizde egitimin niteligi, bilgiye erisim imkam ve siirekli 6grenme ihtiyacinin
artmasi, egitimde yeniden yapilanmayi gerektirmektedir. Ozellikle geleneksel
yontemden (nesnelci yaklagim) kaynaklanan bir ¢ok sorun yaganmaktadir. Bu sorunlarin
basinda, bilgilerin sinavlara kadar ezberlenip daha sonra hizla unutulmasi dolayisiyla
kalici olmamast ve Ogrenenlerin edindikleri bilgileri giinlikk hayatlarinda

kullanamamalar1 gelmektedir (Deryakulu, 2000).

Bu makalede, yukarida belirtilen sorunlara ¢6ziim getirmek amaciyla internet
teknolojilerinden yararlanilarak yapici yaklagimin etkili bir sekilde dgretme 6grenme
stireglerine nasil yansitilacagi tartisilmaktadir. Bu amagla yapici yaklasim, internet

destekli 6grenme ve internet destekli yapici 6grenme ortamlari irdelenecektir.
2. Yapic1r Yaklasim

Yapicilik; birey, 6grenme ve bilgi yapilandirma kavramlarint merkez alan yaklasimai ile
nesnelci yaklagimdan oldukg¢a farklidir (Jonassen, 1991, 1994a). Yapici yaklagim
ogretme kavrami degil 6grenme kavrami lizerinde durur (Gallini, 2001). Bu yaklasima
gore 6grenme; bireylerin kendi deneyimleri, zihinsel yapilar1 ve inanglarina bagl olarak
bilgiyi yapilandirma siirecidir (Jonassen, 1994a). Tiim Ogrenmelerin zihindeki bir
yapilandirma sonucu olustugu varsayimi iizerine temellendirilen yapicilik, bireylerin
ogrenme siirecinde daha fazla sorumluluk almalarini ve etkin olmalarini gerektirir. Bu
amagla yapici egitim ortamlarinda, bireylerin gevreleriyle daha fazla etkilesimde
bulunmalarina olanak saglayan isbirligine dayali 6grenme, probleme dayali grenme vb.

6grenme yaklasimlarindan yararlanilir (Brooks ve Brooks, 1993).

Yapict yaklasim, dgrenenlerin kisisel farkliliklarint g6z oniinde bulunduran, 6grenen
merkezli oldugu i¢in daha giidiileyici ve elestirel diistinmeyi cesaretlendiren 6nemli bir
yaklagimdir. Yapici yaklasim, bireylerin kendi deneyimlerine bagli olarak bilgiyi
yapilandirdigini diisiiniir (Jonassen, 1994a) ve Ggrenen tiim dgrenme siireci boyunca
edilgen degil etkin olmakta, kendi 6grenmesinin sorumlulugunu almaktadir (Deryakulu,

2000).
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Bu siiregte ise oOgretmen, yonlendirme gorevini istlenerek 0Ogrenenlerin bilgiyi
yapilandirmalarinda, gercek hayata dayali 6grenme gorevleri ile dgrenenlerin hem
kendisi hem de diger 6grenenlerle isbirligi i¢inde ¢alismalarina yardimer olan kisidir
(Deryakulu, 2000; Dunn, 1994). Yapici smif ortaminda 6gretmen (Phye, 1997 (Akt:
Olsen, 1999); Brooks ve Brooks, 1993);

e Ogrenenlerin  onceki bilgileri ile yeni bilgilerini biitiinlestirerek, hatalarmi
diizeltmelerini saglar,

e Ogrenenlere, kendi kararlarini vermeleri igin cesaret verir,

e Ogrenenlerin ders, &gretim stratejileri ve igerik ile ilgili kararlarda sdz sahibi
olmalarina izin verir,

e Ogrenenin giidiilenmesini artiracak ortamlar olusturur,

e Ogrenenin, kendisi ve diger dgrenenlerle tartigmalarini destekler,

e Ogrenenlerin belli kavramlar hakkindaki ilk diisiinceleri ile gelisen durumlar ortaya
koyar, bu durumlar iizerinden tartisma yolu ile Ogrenenlerin bu kavramlar
yerlestirmelerini saglar,

e Ogrenenlere kavramsal iliskileri yapilandirmalari ve metafor olusturmalari ig¢in zaman
tanir.

e Ogrenenlerin, “6grenmeyi” 6grenmelerini saglar,

e Ogrenenlerin gosterdigi ilk tepkileri goz éniinde bulundurarak bunlarin sebeplerini
sorgular,

e Ogrenenlere agik uglu sorular yonelterek, sorgulama becerilerinin gelismesine
yardimet olur,

e Ham veri ve birincil bilgi kaynaklarini kullanir,

e Gorevleri belirlerken “smiflandirmak”, “analiz etmek”, “tahmin etmek” ve
“olugturmak™ gibi bilissel bir terminoloji kullanir,

e Belli kavramlar ile ilgili kendi goriislerini yansitmadan once Ogrenenlerin bu

kavramlar hakkindaki diisiincelerini sorgular.
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Yapict yaklasima goére diizenlenen ortamlar goriildiigii gibi O0gretmene geleneksel
yaklasima gore daha fazla yiik getirmektedir. Internet teknolojilerinin kullanilmas: ile

bu yiikiin azaltilabilecegi diistiniilmektedir.
3. internet Destekli Ogrenme

Internet destekli 6grenme, 6gretim uygulamalarmin, internet teknolojileri kullamilarak
dgretme-dgrenme siireclerine yansitilmasidir. Internet destekli 6grenme, 6grenene ve

Ogretmene pek ¢ok yararlar saglamaktadir (Owston, 1997; Horton, 2000):

e Internet destekli 5grenme ortan igin diizenlenen materyal aninda giincellenir.

e Zaman ve mekandan bagimsiz olarak 6grenenlerin 6gretmene, bilgi kaynaklarina ve
diger 6grenenlere ulagmalar: saglanir.

e Farkli 6grenme stillerine sahip 6grenenlere daha esnek 6grenme ortami saglar.

o Kaynaklara erisimde maliyeti azaltir.

o Sosyal etkilesimi ve igbirligini artirir.

o Sinifta yapilan dgretimi pekistirir.

e Ogrenenlerin etkin olmalarini saglar.

e Gergek verilere ulagsma imkani tanir.

e Derin 6grenme deneyimi saglar.

e Ogrenenlerin diisiinme becerilerini artirarak diisiinmeleri ve karar vermeleri igin
zaman tanir (Ornegin tartisma gruplari).

¢ Bilgi kaynaklarini ayirt etme becerisi kazandirir.

Internet destekli grenmenin de bu yararlarmin yaninda, diger 6grenme ortamlarinda

oldugu gibi bazi sinirliliklari vardir (Horton, 2000; Quintana, 2002):

e Ogretmenin daha fazla zaman harcamasm gerektirir. (On hazirlik yapildiktan sonra
ise zaman tasarrufu da saglar.)

e Ogrenenlerin geleneksel dgrenime gore daha fazla ¢aba gdstermesi gerekir (online
tartismalar, beyin firtinasi ve problem ¢6zme etkinlikleri yiiz yiize 6gretime gore daha

fazla zaman alir.).
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Ogretmen ve 6grenenlerin internet okur-yazari olmasi i¢in zaman ve teknik olanaklar

gerektirir.

Ogretmenlerin yeni teknoloji kullanimina kars1 ¢ekinceleri olabilmektedir.

Alt yapimin ilk olusturulmasi sirasindaki maliyet yiiksektir.

Teknik ve altyapi ile ilgili sorunlarla karsilasilabilmekte ve bu durumlarda teknik

destek yetersiz olabilmektedir.

Internet destekli égrenmenin belli sinirliliklar1 olmasina karsin yukarida bahsedilen
yararlart da g6z Oniinde bulunduruldugunda ve etkili bir sekilde kullanildiginda,
ogrenme siireglerini olumlu yonde etkileyecegi diisiiniilmektedir. Deryakulu’nun (1995)
belirttigi gibi, tim 6grenme-0gretme siirecleri tasarimi, 6grenme kurami ile Sgretim
uygulamalar arasinda bir bag kurma islevini yerine getirmelidir. Internet destekli
Ogrenme siireclerinin tasariminda da bu yaklasim dikkate alinmalidir. Nesnelci
yaklagima gore diizenlenen internet destekli 6grenme ortamlarinda, soyut bilgiyi bire bir
aktarma, etkilesim ve giidii eksikliginden kaynaklanan edilgen 6grenen tipi ve i¢ce doniik
bilgi gibi smirhliklarla karsilagilmaktadir. Bu sinirhiliklarin - giderilmesinde yapici

yaklagim alternatif bir yol olarak 6n plana ¢ikmaktadir.
4. internet Destekli Yapict Ogrenme Ortamlar:

Teknolojik ortamlar nesnelci anlayista daha ¢ok bilgi aktarma yani 6gretme gorevini
yiiklenmistir. Oysa yapict anlayista teknolojinin gorevi, 6grenmeyi desteklemek ve
kolaylastirmaktir (Deryakulu, 1995). Teknoloji, yapict 6gretim uygulamalarini basariyla
sonu¢landirmak i¢in kullanilan bir aragtir. Ara¢ olarak kullanilan teknolojiler daha
anlamli diisinmeyi saglar (Jonassen, 1994b (Akt: Rakes, Flowers, Casey ve Santana,
1999)). Bunlar, dgrenenlerin bilgilerini ifade etmeleri ve sunmalarmi saglamak igin
verilir. Ogrenenler, diinyay analiz etme, bilgiye erisme, kendi bilgilerini yorumlama ve
diizenleme ve bildiklerini diger insanlarla paylasma amaciyla teknolojiyi ara¢ olarak
kullanirlar. Bu araglar zihinsel iglemlerin ¢aligmasi ve kolaylastirilmasi i¢in tasarlanir.
Ayni zamanda internet teknolojileri, Ogretmenlerin yapict uygulamalari yerine

getirmelerine yardime1 olacak araglari sunar (Rakes vd., 1999).
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Internet destekli yapici égrenme ortamlarinin tasariminda géz dniinde bulundurulmasi
gereken Ogeler Sekil 1°de sunulmaktadir. Bu 6gelerin  6zellikleri asagida

bahsedilmektedir.

'Tnt_t_ernet Destekli

i
P~ Yapict Ogrenme Ortamlari

Etkilesim

Gergek Ortam

Degerlendirme

Sekil 1: internet destekli yapict 6grenme ortam dgeleri
Etkilesim

Internet destekli yapic1 6grenme, dgrenenlere etkilesimli ve isbirlik¢i 6grenme ortamlar
saglar. Forum, sohbet odalari, tartisma gruplari, video-ses konferans ve e-posta gruplart
gibi araglar 6grenenlere kendi diisiince ve fikirlerini paylagsma ve tartisma sansi sunarlar.
Boylece dgrenenler yanls kavradiklart noktalari gorebilirler. Bu araglar, eszamanli ve
eszamansiz iletisim kurma imkani verir ve 6grenenlerin gercek hayattaki problemleri
daha g¢abuk algilayip ¢6zliim iiretmelerini ve diisiinme becerilerini gelistirmeyi saglar

(Shu-Sheng, 2001; Oliver, 2000).

Ogrenenler, baglantilar1 kullanarak, istatistikler gibi ham verilere ve birincil bilgi
kaynaklarina ulasabilirler. Ayrica bu baglantilar disiplinler arasi dgrenmenin de
gerceklesmesini saglar. Bilgisayar, video ve ses konferansi dgrenenlerin uzmanlarla

birebir goriigmeleri i¢in bir platform olusturur ve &grenenler farkli bakis agilarmi
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taniyabilirler. Bu yolla, ayn1 konuya uzmanlarin, arkadaslarinin ve kendilerinin nasil
baktiklarmi gorebilir, farkliliklar1 saptayabilirler. Tiim bu teknolojileri kullanirken
ogrenenler kendi 6grenme sorumluluklarini alarak anlamli bilgiyi yapilandirlar ve kritik
diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini kazanirlar. (Jonassen, 2002; Oliver, 2000; Shu-

Sheng, 2001).

Yapici yaklagima gore diizenlenen internet destekli 6grenme ortamlarinda 6gretmen,
Ogrenenlerin bilgi yapilandirmasinda yol gdsterici roliiniin yaninda yukarida bahsedilen
araglar1 kullanarak Ogrenenleri tartigma ortamlarina ¢ekebilmeli, gerekli oldugu
durumlarda tartigma ortamina girerek 6grenenleri yonlendirmeli ve isbirlik¢i 6grenme
ortamlarinda beyin firtinasi ve benzeri etkinliklerle 6grenenleri etkin kilmalidir

(Eastmond, 1998; Akt: Wonacatt, 2002).
Gerg¢ek Ortam

Jonassen’a (1991) gore en etkili 6grenme baglami, olay ve problem temelli ve etkinlik
iceren ortamlardir. Ogrenme ancak ve ancak etkinlikler gergek durumlara benzer olursa
gerceklesir. Gergek 6grenme etkin 6grenmedir ve ger¢ek hayat ve karmasik problem

durumlarimi igerir (Fitzsimmons, 2001).

Ogrenmenin gerceklesmesi icin dgrenenlere gercege yakin deneyimler sunulmali ve
smif ortamina yansitilarak gercek diinyada olan deneyimler planlanmalidir (Winn,
1993). internet destekli yapici Ogrenme ortamlarina gore tasarlanan etkilesimli
cokluortamlar, &grencilere gercek hayatin tiim karmasikligini ve belirsizligini

kesfedebilecekleri kaynaklara sahiptirler (Herrington ve Oliver,1995).

Soyut bilgilerin gergek durumlara aktarilmasini ve 6grenenlerin edindikleri becerileri
kullanmalarim1 saglayan 2B-3B (iki boyutlu ve ii¢ boyutlu) simiilasyonlar, sanal
gergeklik, animasyonlar, mikro diinyalar, MUD (Multi-User Domain/Cok Kullanicili
Alan), MOO (MUD, Object Oriented/MUD nesne yonelimli alan), WOO (Webbed
Object Oriented/Webde Nesne Yonelimli Alan) ve VEE (Virtual Education
Environment/Sanal Egitim Ortami) gibi sanal ortam yazilimlari; gercek durumlari,

problemleri ve 6rnek olaylarin yansitilmasina yardim eden video, grafik ve metinler
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kullanilir. Boylece Ogrenenlerin gercek diinya baglaminda deneyimler kazanmasi
saglanir ve ozellikle soyut konularin anlasilmasi kolaylasir (Jonassen, 1999, Jonassen,

2002; Grabinger, 1999).
5. Degerlendirme

Bir¢ok etkilesimli c¢oklu ortamlar smiflarda ve belli derslerde yaygin bir sekilde
kullanilmasina ragmen 6grenenler, geleneksel yazili ve sinav yontemi ile dl¢tilmektedir.
Internet destekli yapici dgrenmede, degerlendirme sadece geleneksel smavlarla degil,
portfolyo ve Ozet istatistikler gibi silirece yonelik degerlendirme yontemleri ile
yapilmalidir (McLellan, 1993). Young (1993) da degerlendirmenin Ontest ve sontestlere
bagimli olarak yapilamayacagini ve 6grenme ortamlarinda 6grenenin sergiledigi tim
etkinlikleri g6z oniinde bulundurarak biitiinciil hale gelen bir degerlendirmenin olmasi

gerektigi tizerinde durmaktadir (Akt: Herrington ve Oliver,1995; McLellan, 1993).

Yapict yaklasimda siirece yonelik degerlendirme s6z konusudur. Internet
teknolojilerinin ise kosulmast ile degerlendirme daha kolay yapilabilmektedir.
Ogrenenlerin  gelisimleri, izledikleri yollar, kullandiklar1 araclar gibi &grenme
stirecindeki tiim etkinliklerin izlenmesinde, veritabanlar1 ve kayit dosyalar (log files)
kullanilabilir (Ingram, 1999). Bu da ¢oklu ortamlarda 6grenenlerin izledikler yola
bakilarak tespit edilir ve buna gore 6grencilere iligkin tespitlerde bulunulur ve yansima
saglanir (McLellan, 1993). Bu sekilde 6grenenlerin sadece sinavlardan aldiklari puanlar
degil 6grenme stirecinde yapmis olduklar tiim etkinlikler degerlendirilerek akademik

basarilarina yansitilmaktadir.

Siirece yonelik degerlendirme yapilirken 6gretmenlerin isteklerine bagli olarak kagit
izerinde ya da bilgisayar ortaminda (veritabani, kelime isleme, elektronik tablolama
vs.) hazirlanilan portfolyolar da siklikla kullanilir. Bunlar, her 6grenen icin ayri
diizenlenir ve icerisinde 6grenenlerin yapmis olduklari ¢aligmalar bir araya getirilir,
aragtirilan etkinlikler ve bu etkinliklere iliskin elde edilen iirlinler yer alir (Saxe,
Gearhart, Note ve Paduano, 1993). Ogrenenler, portfolyolar sayesinde yaptiklarini

tekrar inceleme ve diizenleme sansina sahip olurlar ve bdylece dgrenenler hatalarimi
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gorerek farkli durumlara transfer edebilecekleri bilgi ve becerileri yeniden
yapilandirabilirler. Portfolyolar sayesinde yalnizca siireg ve gelisimin degerlendirmesi
ve analizi yapilmaz ileriye doniik yonlendirme de saglanir (Wolfson ve Willinsky,
1998).

6. Sonuc¢

Mehlinger (1996), bu yeni teknolojilerin kullanilmasinin okullar1 etkileyecegini
belirtmektedir. Ogretmen ve &grenci arasindaki temel iliski degismektedir ciinkii
teknoloji 6grenciye kendi 6grenmesinin kontroliinii vermektedir. Bu da yapiciligin
temel prensiplerinden biridir. Yeni teknolojiler 6grencilerin bilgiye erismelerini saglar
ve 0gretmenler tarafindan kontrol edilebilir (Akt. Rakes vd., 1999).

Internet ortaminda yapici yaklasim &grenme siireglerine alternatif bir ¢oziim gibi
goriinmekte fakat bu siireclere uygulanmasinda halen bazi problemlerle
karsilagilmaktadir. Nitekim Carr, Jonassen, Litzinger, ve Marra’ya (1998) gore; bir ¢ok
ogretim kurumu yapict 6grenme kuramini kabul etmektedir, fakat Ggretmenler bu
yaklagimi uygulamamakta/ uygulayamamaktadirlar. Ogrenenler, mevcut sistemde
edilgen kalarak yiliksek notlar alirlarken, yapici ortamlarda etkin rollere uyum
saglayamamaktadirlar. Ogrenenler gercek-diinya ve karmasik olan problemleri ¢cdzmeye
calisirken belirsizlikten hoslanmamakta ve ‘sadece bana sdyleyin’ tarzinda bilgiyi hazir
edinmek istemektedirler. Ayrica nesnelci yaklasima gore egitim alan Ogretmenler,
yapici ogrenme ortami saglamada zorlanmaktadirlar (Carr vd., 1998). Bunun yani sira,
Ogrenen ve Ogretmenlerin internet teknolojilerini kullanmadaki yetersizlikleri, bu
teknolojiler ve gerekli alt yapmin hazirlanmasinin zaman alici olmas1 ve biiyilik

yatirimlart gerektirmesi gibi problemler de eklenebilir (Wonacatt, 2002).

Bahsedilen uygulamaya doniik problemler, internet destekli yapict 6grenme ortamlari
ile ¢oziilebilecegi diisiiniilmektedir. Bu ortamlar tasarlanirken sekil 1°de verilen 6geler
de g6z oniinde bulundurularak gerek yeni teknolojilerin gerekse yapici yaklasimin
ogretmenler ve 6grenenler tarafindan benimsenmesi gerekmektedir. Ulkemizde, internet
teknolojileri ve yapici yaklagimin kullanildig1 ortamlar heniiz yayginlagmamistir. Ancak
yapict kuram ve internet teknolojilerinin potansiyelinin, 6grenme siireclerine destek

olacagi diigiiniilmektedir.
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