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Makale Bilgileri OZET
Anahtar Kelimeler: Bu arastirmanin amaci, bellek destekleyici stratejilerden anahtar
Dijital 5yki, sozcik yonteminin kullanilmasiyla hazirlanan dijital Sykiinin
Bellek destekleyici, ASSURE 6gretim tasarim modeline gore uygulanarak ortaokul 5. siuf

- dgrencilerinin yabanci dil dersi tutumuna etkisinin incelenmesidir. Bu
Anahtar sozciik

yontemi arastirma, nicel ve nitel arastirma yontemlerinin bir arada kullanildig:

Tutum karma bir arastrma yontemi ile yuritilmustiir. Bu yontemle
belirlenen ¢alisma grubu, 2018-2019 yilinda Konya il merkezinde Milli
Egitim Bakanligina bagh olarak faaliyetlerini ytirtiten bir ortaokulda,
5. simifta grenim goren 50 Ogrenciden olusmaktadir. Arastirma
strecinde deney grubunda dersler djjital oykiileme etkinlikleriyle
gerceklestirilirken kontrol grubunda ise sadece 5. simif mevcut ders
programi uygulanmigtir. Nicel verilerin toplanmasinda Ingilizce
dersine yonelik tutum dlgegi kullamlmistir. Nitel verilerin analizinde
ise uzman goriisti almarak gegerligi giivenirligi saglanmis yari
yapillandirilmis gortisme formu kullamlmistir. Nicel verilerin
analizinde t testi, nitel verilerin analizinde ise betimsel analiz teknigi
kullamilmistir. Arastirma sonucunda nicel verilerden elden edilen
bulgulara gore deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamh bir fark

oldugu gortilmiistiir. Nitel verilerden elde edilen bulgulara gore ise,
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Bellek Destekli Strateji Yontemi (Piirbudak, Usta)

anahtar sozciik yontemi ile hazirlanmus dijital 6ykiilemenin
katilimeilarmn  duyussal bilissel ve davranissal boyutta Ingilizce
dersine kars1 tutumlarmi olumlu yonde etkiledigi sonucuna
ulasilmistir. Nitel verilerden elde edilen bulgular da nicel bulgular1
destekler niteliktedir. Bu baglamda bellek destekli strateji yontem ile
hazirlanmis dijital oykiiler yabanci dile karsi olumlu tutum

olusturulmasinda ve dil becerilerinin gelistirilmesinde kullanilabilir.

The Effect of Digital Storytelling with Memory Supported
Strategy Method on Attitude Towards Foreign Language Course

Article Info ABSTRACT

Keywords: The aim of this study is to investigate the effect of digital story on
Digital story, the foreign language lesson attitude by applying the digital story

M based on the ASSURE instructional design model of memory
emory support,

Keyword method supportive strategies. This research was conducted with a mixed

Attitude research method in which both quantitative and qualitative
research methods were used together. The study group, which was
determined by this method, consists of 50 students studying in 5th
grade in a secondary school operating in the province of Konya in
2018-2019 under the Ministry of National Education. During the
research process, the lessons were conducted with digital
storytelling activities in the experimental group while in the control
group only the 5th grade curriculum was applied. Attitude scale for
the English course was used to collect quantitative data. In the
analysis of the qualitative data, semi-structured interview form was
used to obtain validity of the experts by using expert opinion. In the
analysis of the qualitative data, descriptive analysis technique was
used in the analysis of qualitative data. According to the results
obtained from the quantitative data, there was a statistically
significant difference in favor of the experimental group. According
to the findings obtained from the qualitative data, it is concluded
that the digital storytelling prepared by the key word method
positively affects the attitudes of the participants towards the
English course on affective cognitive and behavioral dimensions.

The findings obtained from the qualitative data also support the
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quantitative findings. In this context, digital stories prepared with
memory supported strategy method can be used to develop
positive attitude towards foreign language and to develop different

language skills.

GIRIS

21. yiizyilda bilgi iletisim ve teknolojilerinde (BIT) meydana gelen hizli gelismeler bilgiye
erismeyi, bilgiyi etkin bir sekilde kullanmay1 insanlarmn giinliik yasaminda oldukga énemli bir
hale getirmistir ve yasamimizin bir¢ok alanini etkilemistir (Cukurbasi ve Isman, 2014). Ozellikle
BIT teki bu gelismeler egitim alaninda bazi degisimlere neden olmustur. Teknolojinin gelisimi ile
kullanilan BIT entegrasyonu ogrenme-6gretme ortamlari, dgretim yontem ve tekniklerinde
olumlu sonuglar meydana getirmistir (Y1lmaz, Ustiindag ve Giines, 2017). BIT entegrasyonu, yeni
bilgilerin 6gretimini kolaylastirmasina ek olarak ogrencilerin derse olan ilgilerini ve
motivasyonlarim arttirmak icin de kullanilan bir yontemdir (Sen, 2001). Ayrica BIT entegrasyonu;
yaratic1 diistinme, problem ¢6zme, kiiresel okuryazarlik gibi 21. Yiizyil becerilerini destekler
nitelikte etkilemistir (Yang ve Wu, 2012). BIT entegrasyonunda kullamilan o6gretim
materyallerinin basinda, gecmisten dykiileme materyalinin degisimiyle, giintimiize teknolojinin

gelisimiyle ortaya ¢ikan dijital 6ykiileme gelmektedir.

Dijital 6ykii; secilen konu ile ilgili 6ykiileri yazma, yazilan hikayenin mikrofon sayesinde
kaydetme, goriinttileri olusturma, yazilima ses ve gortinttileri ekleme, eklenen goriintiileri sesle
birlestirme, yazilim uygunsa herhangi bir efekt verme ve calismay1 video formatma cevirme
adimlarm igerir (Balaman, 2016). Dijital 6ykiiniin alanyazinda farkli tanimlar1 olmakla birlikte,
bu tanimlarin daha cok ses, gortintii, video gibi dijital araglarla 6ykii anlatmaya yonelik oldugu
goriilmektedir. Bir baska deyisle, dijital oykiiler belirli bir konu ile ilgili bilgi sunmak igin
kaydedilmis ses, video, miizik karisimini bir araya getirmektedir. Geleneksel 6ykii anlatiminda
oldugu gibi secilen tema etrafinda doner ve genellikle belirli bir bakis agist igerir. Oykiiler tipik
olarak sadece birka¢ dakika stirmektedir ve kisisel hikayelerin anlatilmasi, tarihi olaylarmn
anlatilmasi veya belirli bir konuyla ilgili bilgi vernek veya konuyu 6gretmek icin bir arag olarak

cesitli kullanimlara sahiptir (Robin, 2005).

Dijital 6ykii; 6grenci katilimi, 6grenme icin yansitma, proje tabanli 6grenme ve teknolojinin
ogretime etkili bir sekilde entegrasyonu olmak tizere dort 6grenci merkezli 6grenme stratejisinin
birlestirilmesini kolaylastirmaktadir (Barrett, 2006). Ayrica dijital 6ykii, 6grencilerin derse olan
ilgilerini arttirici, 6grenmelerini destekleyici, aktif 6grenme ortami olusturmada etkili bir arag

oldugu goriilmektedir (Ceylan ve Birinci, 2013).
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Dijital 6ykii anlatimi 6grencilerin 6grenme igerigini kisisellestirmelerini, isbirligi ve iletisim
becerilerini gelistirmelerini ve teknolojiyi anlaml bir sekilde kullanmalarini saglar (Sadik, 2008).
Dijital oykii anlatimi kullamici tarafindan katkida bulunan igerikten yararlanmak icin,
ogretmenlerin simiflarinda teknolojiyi verimli kullanmak icin ve engellerden bazilarinin
tistesinden gelmelerine yardimcr olmak icin iyi konumlandirilmis bir teknoloji uygulamasidir.
Dolayisiyla egitimin teknoloji ile biitlinlesmesinde ve bu entegrasyonun smif ortamina
aktarilmasinda 6nemli rol oynamaktadir (Robin, 2009). Ayrica dijital 6ykii akademik performans,
ust diizey diistinme ve O0grenme motivasyonu gibi 6grenme davranislarinin gelistirilmesi,
gelecegin kapsamli degisikliklerine hazirlanacak aktif ogrenenlerin gelismesini sagliyacaktir

(Yang ve Wu, 2012).
Dijital Oykii ve Yabanc Dil

Giintimtizde yabanci dil 6gretiminde motivasyonun 6nemli bir yer tuttugu gorilmektedir.
Yabanci dil 6gretiminin ana bilesenlerinden biri olan motivasyon olmadan yabanci dil egitiminin
hedef davranislara ulasamayacagi bir gercektir. Yabanci dil egitiminin tek bir yontemle degil cok
yonlii faaliyetlerle hedefe ulasabilecegi s6z konusudur. Motivasyon ve yontem hatalar1 dil
ogrenmede sorun teskil etmektedir.Teknolojinin gelisimiyle beraber dil 6gretimi de bundan
etkilenmistir (Arslan ve Akbarov, 2010). Yabanc: dil 6greniminde dijital araglar giinden giine
yayginlasmakla beraber etkisini artan bir oranda gostermektedir (Ceylaner ve Yelken, 2017).

Bunlara verilebilecek en giizel 6rnek dijital 6ykudiir.

Dijital oykiiniin 6grenmede olumlu atmosfer olusturdugu, klasik ders anlatimlardan farkl
olarak ogrenmeye karst motivasyonu arttirmada etkililigi, dil hatalarini diizeltmede onemli
katkilar1 oldugu ifade edilmektedir (Kurudayioglu ve Bal, 2014). Ses ve goriintii gibi ¢oklu ortam
bilesenlerinden olusan dijital 6ykii etkililik yontinden basili hikayelerden ¢ok daha etkili ve
ogrenciler tarafindan dikkat cekici oldugu goriilmektedir. Ayrica ingilizce okuma ve anlama
basarisinda olumlu sonuglara neden olmaktadir (Adigiizel ve Kumkale, 2018). Dijital oykii
ogrencilerin dil 6grenme etkinliklerinde aktif katihm sagladiklari, 6grenmede motivasyonu
arttiricr etkiye sahip oldugu, 6grencilerin derse karsi olumlu tutum olusturdugu gortilmiistiir
(Dollar ve Tolu, 2015). Aym zamanda Yang ve Wu (2012) calismasinda dijital 6ykiinitin dort farkl
dil becerisinde akademik basar1 tizerindeki etkisi tizerine ¢alismuslardir. Calismada, dijital oykii
ve yenilikci teknolojilerin kullanildig1 simflar ile geleneksel yontemlerin kullanildigr simflar
arasinda bir fark olup olmadif1 arastirilmistir. Arastirma sonucunda, dijital 6ykii kullanilan
siniflarin Ingilizce yeterliliklerinde anlamli bir gelisme oldugu ve dijital dykiintin elestirel

diisiinme, tist diizey diistinme ve motivasyonu artirdig: ifade edilmistir.

Dijital oykii materyali Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde de gesitli olumlu etkilere

yol agmustir. Ogrencilerin derse kars1 dikkat, ilgi motivasyonlarin ders siirecinde canli tutmustur.
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Ayrica dersin verimli gecmesi agisindan olumlu katki saglamistir (Tabak, 2017). Dijital oykii
yabanci dilde konusma tizerinde 6grencilerin kendini daha rahat ifade etmesini, aktif bir
Ogrenme ortami meydana getirmede, dil hatalarmi diizeltmede ve kaliciigini olumlu yonde
etkilemistir (Tatli ve Aksoy, 2017). Dolayisiyla dijital dykiiniin ikinci dil 6grenmede nemli rol
oynadig goriilmektedir (Normann, 2011). Dijital 6ykii ile dil 6gretimi geleneksel yontemlerden
¢ok daha etkili oldugu goriilmektedir (Arslan ve Akbarov, 2010). Dijital 6ykii dil 6grenmede
destekleyici bir materyal olarak goriilmemeli ayn: zamanda miifradata dil 6grenmenin temel

bilesenlerinden biri olarak eklenmelidir (Dollar ve Tolu, 2015).
Bellek Destekli Ogrenme ve Yabanci Dil

Yabanci dil 6grenme tizerinde durulmasi gereken oldukca 6nemli bir konudur. Yabanci dil
ogrenmede hala sorunlar yasanan ve giincelligini koruyan bir konu oldugu sdylenebilir (Sahin
ve Kil, 2018). Yabanci dil 6gretiminde gesitli yontemlerin kullanilmasi, 6grenmeyi olumlu katki
saglamakta ve klasik yontemlerden daha etkilidir (Hisar, 2006). Yabanci dilde sozciik
ogretiminde kodlama yonteminin etkili oldugu distintilmektedir. Kodlama yontemi, isleyen
bellekte yer alan bilgilerin uzun stireli bellekte 6nceden var olan bilgilerle iliskilendirilerek, uzun
sureli bellege gonderilme stireci olarak tamimlanabilir. Bellegi aktif hale getirmek icin eski
Yunanllar 'in gelistirdigi, (Yunan bellek tanrigas1 Mne-mosyne'den esinlenerek) mnemonik ad1
verilen 6zel bellek destekleme yoneminin kullanilmasi katki sagliyabilir (Korkmaz ve Mahiroglu,

2007).

Bellek destekleyicisi stratejiler cagrisimlarla kodlamaya yardim eden stratejilerdir.Bu
stratejiler anlamsal olarak iliskilerin bulunmadig1 durumlarda, benzer ve farkl 6zelliklere sahip
Ogeleri bir araya getirerek anlamh iliski kurar (Senemoglu, 2005). Bellek destekleyiciler bu
streclerin islemesi sirasinda gerekli olan ipuglarini saglarlar ve bu stireglerin etkililiginii
arttirirlar.Yani 6grenme ve hatirlamay1 kolaylastirirlar (Agikgoz, 2003).Bellek destekleyici
stratejilerden anahtar sozciik yontemi ozellikle yabanci dildeki sozciikleri dgrenmek icin
kullanilmakla beraber cesitli kavramlarin 6grenilmesinde de kullarulabilir (Senemoglu, 2005).
Aym zamanda anahtar sozciik yonteminin 6grencilerin Ingilizce sozciik 6grenmelerine olumlu

katkida bulundugu sdylenebilir (Sahin ve Kil, 2018).
Arastirmanin Amaci

Bu calismanin amaci, bellek destekleyici stratejilerden anahtar sozciik yonteminin
kullanilmasiyla hazirlanan dijital 6ykiintin ASSURE 6gretim tasarim modeline gore uygulanarak
ortaokul 5.sinuf 6grencilerinin yabanci dil dersi tutumuna etkisinin incelenmesidir. Bu amag

dogrultusunda ¢alismanin problem ve alt problemleri asagidaki sekilde olusturulmustur:
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Arastirmanin Problemi

Bellek destekleyici strateji yontemi ile hazirlanmus dijital 6ykiintin Yabanci dil dersi

tutumuna etkisi nedir?
Alt Problemler

1. Deney ve kontrol grubu 6n-test tutum puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir

fark var midir?

2. Deney grubu 6n-test son-test tutum puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

var mudir?

3. Kontrol grubu 6n-test, son-test tutum puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir

fark var midir?

4. Deney ve kontrol gruplar1 son-test tutum puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlaml

bir fark var midir?

5. Dijital oykti kullanilmasinin yabanc dil dersi tutumuna yonelik deney grubu dgrenci

gorisleri nelerdir?
Aragtirmanin Onemi

lgili literatiir incelendiginde dijital 6ykiiniin pek gok olumlu etkisi oldugu ve bir¢ok
alanda kullanildig1 gortilmektedir. Fakat literatiirde, yabanci dil egitimi boyutunu ele alan, az
sayida calismaya rastlamilmakla beraber yabanci dilde bellek destekli strateji yontemi ile
hazirlanmus dijital 6ykii konulu galismalara rastlanilmamistir. Bundan dolay1 bu ¢alismanin ilgili

literatiire katkida bulunmasi beklenmektedir.
YONTEM

Bu calismada karma yontem kullamilmistir. Creswell’in (2012) one siirdiigi karma
aragtirma stratejilerinden agiklayici karma yonteme gore olusturulmustur. Creswell, nicel ve nitel
yontemleri beraber kullanmanin iki yaklasimi tek basmma kullanmaya kiyasla arastirma

problemlerini daha iyi anlamay: saglayacagim belirtmistir.

Nicel arastirma yontemi olarak gercek deneysel yontem ve deneysel desen olarak da,
ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Bilimsel degeri en ytiiksek olan
yontemdir.Yansiz atama ile iki grup olusturulur (Karasar, 2000). Calisma i¢in olusturulan deney
ve kontrol grubu basit seckisiz atama ile belirlenmistir. Basit seckisiz yerlestirme evrendeki tiim
kisilere esit secilme olasilig1 vererek 6rnekleme alinan yontemdir. Nitel arastirma yontemi olarak

ise; gortisme yapilan kisiye kendini ifade etme, soruyla ilgili derinlemesine bilgi saglama gibi
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olumlu yonlerinin oldugu yar1 yapilandirilmis gortisme kullamilmustir (Biiytikoztiirk, Cakmak,

Akgitin, Karadeniz ve Demirel, 2018)
Katilimcilar

Arastirma 2018-2019 yilinda Konya il merkezinde Milli Egitim Bakanligina bagh olarak
faaliyetlerini ytirtiten bir ortaokulda, 5. siifta 6grenim goren 50 6grenciden olusmaktadir. Bellek
destekleyici stratejilerden anahtar sdzciik yonteminin kullanilmasiyla hazirlanan djjital oyki
materyalininin uygulandigr 5-A subesinde bulunan 25 6grenci (10 erkek, 15 kiz), geleneksel
Ogretim (diiz anlatim) yonteminin uygulandig1 kontrol grubunu ise 5-B subesinde bulunan 25

ogrenci (13 erkek 12 kiz) olusturmaktadir.
Islem Basamaklar1

Calismada uygulamaya baslamadan her iki ¢alisma grubuna tutum 6lcegi ve gelistirilen
basar1 testi ontest olarak uygulanmistir. Arastirma stirecinde deney grubunda dersler dijital
oykiileme etkinlikleriyle gerceklestirilirken kontrol grubunda ise sadece 5. siif mevcut ders
programi uygulanmistir. Olusturulan kontrol grubunda "Health" ve “Movies” {iiniteleri diiz
anlatim biciminde uygulanmistir. Deney grubunda ise anahtar dijital oykii assure 6gretim
tasarim modeline gore uygulanmustir. Asagida hazirlanan assure Ogretim tasarim modeli
verilmistir. Uygulama 5 hafta stirmiis ve bu stire sonunda aymn tutum 6lcegi her iki gruba sontest

olarak uygulanmistir. Ayrica deney grubundan 8 6grenci ile gortisme yapilmistir.
ASURE Ogretim Tasarim Modeli

Materyal hazirlanirken sistematik bir plan dahilinde yapilmasi gereklidir.Bu duruma en
uygun modellerden biri Assure 6gretim tasarim modelidir. Assure 6gretim tasarim modelinde
ogretim hedeflerine yonelik uygun yontem ve materyal secilmesi planlanmaktadir (Goksu,
Ozcan, Cakir, ve Goktas, 2014). Ayrica Assure 6gretim tasarim modeli ile hazirlanmis materyal
ogrencilerin 6grenme performanslarinin artmas: dogrultusunda katki sagliyabilir (Cetinkaya,

2017). Asagida hazirlanan assure 6gretim tasarim modeli verilmistir.

Ogrenen Analizi: Sinifta 15 kiz, 10 erkek olmak iizere siif mevcudu 25 kisidir. Stifin yas
ortalamasi 11'dir. Ingilizce 6gretimi kapsaminda dersi yapilacak iinitelere temel olusturan 6n
ogrenmeler 6nceki derslerde kazanilmustir. Ogrenciler gorsel, sézel, sayisal ve yaparak yasayarak

ogrenme stillerine sahiptir.

Hedef ve Kazanimlarin Belirlenmesi:“Health” {initesi i¢in hastaliklari, ihtiyaglar: ve duygular:
ifade etme, basit onerilerde bulunma kavramlarimi iceren 2 kazanim “Movies” tinitesi icin
karakterleri / kisileri tanimlama, begenip begenilmedigini ifade etme, basit sorgulamalar yapma,

kisisel gortis bildirme kavramlarim iceren 4 kazanim bulunmaktadir.
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Yontem, Medya ve Materyallerin Secimi: Ogrencilerin seviyesi, sinif mevcudu, kazanimlarin
icerigi dikkate alinarak bellek destekli stratejilerden anahtar sozciik yontemiyle hazirlanmis
dijital 6ykii materyali secilmistir.

Medya ve Materyallerin Kullanimi: Ogretmen oncelikle 6grencilere “anahtar sozciik” yonemi

ile ilgili bilgi verecek, projeksiyon cihazini kullanabilecektir.

Ogrenen Katiliminin Saglanmast: Ogrencilerin aktif katilimim saglanacag siif ortaminda; soru

cevap yontemi uygulanacaktir.

Degerlendirme ve Revizyon: Ogretmen dgrencilere Ingilizce dersine karsi tutum olgegini ve
basar1 testini 6n-son test seklinde uygulanacak ve geri bildirim verilecektir. Uygulamanin yeterli

olup olmadigina karar verilecektir.

HAVE A REST:
DINLENMEK

ANAHTAR SOZCUK:
EVEREST DAGI

Kulaklan duymayan dede
"He Everest dagina

v dinlenmeye mi gitceqiz"
der, sinirlenir.

CANDIES: & -
W SEKERLEMELER -

ANAHTAR SOZCUK:
Seker kiz Candy

Seker kiz Candy bitin
« sekerlemeleri afiyetle
yedi.

/ FEELHOT: SICAKLAMAK

ANAHTAR S&ZCUK:

; 2 TERRIBLE: KORKUNGC
FILHATCIK

Sicaklayan fil Hatcik
« dondurma bulunca ok
mutlu oldu.

+ ANAHTAR SOZCUK: TER

Kara kizi cekecem derken
«” teriginde korkung bir hale
geldi.

Sekil 1. Bellek destekli stratejilerden anahtar sozciik yontemiyle hazirlanms dijital 6ykii resimleri
Veri Toplama Araglar1
Bu calismada Ingilizce dersine yonelik tutum dlgei ve yar1 yapilandirilnis goriisme formu

kullanilmastir.
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Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olgegi: Calismanin nicel veri toplama aracim olusturmaktadir.
Orakg1 (2017) tarafindan gelistirilen 6lgek 2 alt boyutlu olup 16 maddeden olusmaktadir ve 5'li
likert yapidadir. Olgekte yer alan derecelendirme ifadeleri “Hig Katilmiyorum”, “Katilmiyorum”,
“Kararsizim”, “Katiliyorum” ve “Tamamen Katiliyorum” seklindedir. Olgegin giivenilirlik
analizi sonucunda birinci alt boyutunun Cronbach’s Alpha katsayis1 0,911 ve ikinci alt boyutunun

Cronbach’s Alpha katsayis1 0,887 olarak hesaplanmustir.

Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu: Calismanin nitel veri toplama aracini olusturmaktadir.
Gortisme formu, arastirma problemi ile ilgili kapsamin giivence altina almak i¢in gelistirilmistir
(Yildirim ve Simsek, 2003). Bu veri toplama aracinin gelistirilme stirecinde gegerlik ve giivenirligi
saglamak i¢in 2 alan uzmaninin goriisleri aliarak veri toplama araci diizenlenmistir 8 6grenci ile
goriisme yapilmus ve “O” kisaltmasi ile bulgular kisminda yer verilmistir. Yar1 yapilandirilmus

goriisme formunda yoneltilen sorular soyledir:
1. Djjital oykii ile yapilan dersi sevdiniz mi? Size ilging gelen yonleri nelerdir?

2. Bu sekilde ders islemenin yeni kelime 6grenmenize ve giinlitk hayatinizda ya da

sinavlarda kullanabileceginize iliskin neler diistiniiyorsunuz?
3. Daha onceki ders islemelerinizle arasindaki farklar nelerdir?
Verilerin Analizi

Nicel verilerin analizi icin SPSS yazilimi kullamlmistir. Oncelikle toplanan veriler
Microsoft Excel’e girilerek SPSS programina aktarilmistir.Verilerin kodlanmasinda besli likert
seklindeki (“Hi¢ Katilmiyorum”, “Katilmiyorum”, “Kararsizim”, “Katiliyorum”, “Tamamen
Katiliyorum) verilerine sirasiyla 5-4-3-2-1 olacak sekilde puanlama islemi yapilmistir.ingilizce
Dersine Yoénelik Tutum Olgegi'nin verilerinin normallik testleri (Kolmogorov-Smirnov Testi)
sonucunda normal dagilmasi, varyanslarin homojen olmas: ve drneklem sayisinin yeterli olmast
sebebiyle parametrik testler kullanilmistir. Verilerin analizi i¢in betimsel istatistikler ve bagimsiz
orneklem t test kullanilmistir. Goriisme formu ile toplanan nitel veriler ise temalar ve kodlarla
incelenmistir. Kodlama siirecinde arastirmanin kavramsal boyutu ve ilgili alan yazin g6z éniinde
bulundurulmustur. Kodlar bir araya getirilip incelendikten sonra, kodlar arasindaki ortak yonler
bulunmustur. Toplanan veriler kategorize edilmis ve boylece arastirma bulgularinin ana hatlarin
olusturan temalara ulasilmistir. Olusturulan kod listesi ve temalara uzman goriisiine

bagvurularak son sekli verilmistir.
BULGULAR

Bu bolimde arastirmanin problem ve alt problemlerine iliskin bulgular ve yorumlar

agiklanmustir.
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Deney ve kontrol gruplar1 6n-test tutum puanlar: arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
var midir?
“Deney grubu 6n-test son-test tutum puanlar: arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark

var mudir?” alt problemine iliskin bulgular Tablo 2’de verilmistir.

Tablol.
Deney ve kontrol Grubu On-Test Tutum Puanlarma Iliskin Ba§imsiz Gruplar T-Testi Dagilimi

Test Grup N X S sd t p
- Kontrol 25 40,48 3,62 18 0,49 621
Ontest
Deney 25 39,96 3,75
*p<,05

Tablo 1'de goriildugii gibi 6grencilerin deney ve kontrol gruplarina uygulanan 6n-test
tutum puanlar1 incelendiginde; deney grubu dgrencilerinin tutum puanlar: (X= 40,48) ile kontrol
grubu 6grencilerinin tutum puanlar1 (X= 39,96) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamustir (£(48)= ,49; p>,05). Buna gore, deneye baslamadan 6nce her iki grubun on-test

tutum puanlarmin birbirine yakin oldugu ve gruplarin birbirine denk oldugu soylenebilir.

Deney grubu 6n-test son-test tutum puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlaml1 bir fark var

midir?

“Deney grubu 6n-test son-test tutum puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

var mudir?” alt problemine iliskin bulgular Tablo 2 ’de verilmistir.

Tablo 2.
Deney Grubu On-Test, Son Test Tutum Puanlarma Iliskin Bagimsiz Gruplar T-Testi Dagilimi

Grup Test N X S sd t p
Ontest 25 40,48 3,62 48 14,69 ,000
Deney
Sontest 25 53,92 2,72
*p<,05

Tablo 2'de goriildugii gibi, deney grubu 6grencilerinin 6n-test son-test tutum puanlarina
iligkin ortalamalari (6n-test icin X =40,48, son-test icin X = 53,92) arasinda son-test tutum puanlari
lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur (#(48)= 14,69; p<,05). Bellek destekli
stratejilerden anahtar sozciik yontemiyle hazirlanmis dijital 6ykii materyalinin 6grencilerin

Ingilizce dersine karsi olumlu tutum olusturmada onemli bir etkiye sahip oldugu séylenebilir.

104



Bellek Destekli Strateji Yontemi (Piirbudak, Usta)

Kontrol grubu On-test, son-test tutum puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

var midir?

“Kontrol grubu 6n-test, son-test tutum puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamh bir

fark var midir?” alt problemine iliskin bulgular Tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3.
Kontrol Grubu On-Test, Son Test Tutum Puanlarina Iliskin Bagimsiz Gruplar T-Testi Dagilim

Grup Test N X S sd t p
Ontest 25 39,96 3,75 48 1,63 ,109
Kontrol
Sontest 25 41,56 3,15
*p<,05

Tablo 3'de goruldugi gibi, kontrol grubu 6grencilerinin 6n-test son-test tutum puanlarina
iliskin ortalamalar1 (6n-test igin X =39,98, son-test igin X= 41,56) arasinda istatiksel olarak anlaml
bir fark olmadig bulunmustur (#(48)= 1,63, p<,05). Diiz anlatim yontemiyle yapilan dersin

ogrencilerin Ingilizce dersine karsi tutumlarinda bir degisiklik olusturmadig1 séylenebilir.

Deney ve kontrol gruplar1 son-test tutum puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

var midir?

“Deney ve kontrol gruplari son-test tutum puanlari arasinda istatistiksel olarak anlaml

bir fark var midir?” alt problemine iliskin bulgular Tablo 4’de verilmistir.

Tablo 4.

Deney ve kontrol Grubu Son Test Tutum Puanlarina liskin Bagimsiz Gruplar T-Testi Dagilim

Test Grup N X S sd t p
Kontrol 25 41,56 3,15 48 14,70 ,000
Sontest
Deney 25 53,92 2,78
*p<,05

Tablo 4'de goriildiigi gibi, ogrencilerin Ingilizce dersi tutumlarim degistirmeye yonelik
deney ve kontrol gruplarina uygulanan son-test tutum puanlar: incelendiginde; deney grubu
ogrencilerinin tutum puanlari (X=53,92) ile kontrol grubu 6grencilerinin tutum puanlar1 (X=41,56)
arasinda (t= 14,70, p<,05) deney grubu lehine anlaml bir fark oldugu goriilmiistiir. Bu verilere
gore, deney sonunda, bellek destekli stratejilerden anahtar sozctik yontemiyle hazirlanmus dijital
oykii materyalinin kullanilmasi, geleneksel yontem (diiz anlatim) kullanilmasindan daha etkili

oldugu soylenebilir.
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Dijital 6ykii kullanilmasinin yabanci dil dersi tutumuna yonelik deney grubu ogrenci

gortisleri nelerdir?

Arastirmanin sonuncu alt problemi baglaminda, dijital 6ykii materyalinin 6grencilerin
bilissel boyutta duyussal boyutta ve davranissal boyutta tutumlarina iliskin goriisleri igerik

analizi ile incelenmis ve tablolar halinde sunulmustur.

Ogrencilerin dijital oykii kullamlmasmn duyussal boyutta tutumlarina dair etkisine

iliskin algilart

Ogrencilerin yabanci dil dersinde dijital oykii kullanilmasimin duyusgsal boyutta
tutumlarima dair etkisine iliskin algilar1 Tablo 5’'te sunulmustur.
Tablo 5.
Yabanc: Dil Dersinde Bellek Destekleyici Stratejilerden Anahtar Sézciik Yontemi Ile Hazirlanms Dijital
Ovykii Uygulanmasimn Duyugsal Boyutta Tutumlarina Dair Etkisine Iliskin Ogrenci Goriisleri

Tema Alt Tema

Eglenerek 6gretme
Dijital 6ykii kullanilmasina Dersi ilgi gekici hale getirme
yonelik duyussal boyutta 6grenci  Motivasyon ve ilgi artisi

tutumlar: Ozgl'iven artisi

N 0 NN ©f M

Yabanci dile yonelik 6zyeterlik algisi

Arastirmaya katilan 6grencilere gore anahtar sozciik yontemi ile hazirlanmis dijital oyki
kullanilmasimin duyussal boyutta tutumlara iliskin en ¢ok dersi eglendirerek 6grettigi ve bu
sekilde ders yapilmasinin 6zgiivenlerinde artisa sebebiyet verdigi yoniindedir (f=8). Bu konuda
O5 “in goriisii “ Ders ¢ok keyifli ve eglenceliydi. Gorselligi cok dikkat cekici ve komikti. Anahtar sozciiklerle
yapilan oykiiler dikkatimi cekti, ilging gelmesinin yawmsira derse karsi beni daha ¢ok motive etti ve
dgrenmeyi ve bagarili olmay: cok istedim” seklindedir. O7 ise “ Onceden Ingilizce dersine yanls yaparim
diye korkuyordum, katilamyordum. Ama artik dersin ne kadar kolay ve eglenceli oldugunu anladim”
seklinde ifade etmistir. Ogrencilerin djjital 6ykiintin duyussal boyutta tutumlarmna iligkin bir
diger algis1 yabanci dile yonelik 6zyeterlik algisi, derse karsi motivasyon ve ilgi artisidir (f=7). Bu
baglamda O1 diistincesini “Evde tabletime Ingilizce oyunlar ve uygulamalar da yiikledim.
Ogrendiklerim oyunlarda da level atlayip ilerlememi saglady” seklinde agiklamigtir. Ayrica O2 ise “Bir
cok yeni kelime égrendim.Ingilizce en sevdigim ders. Bilyiiyiince Ingilizce dgretmeni olmak istiyorum”
biciminde belirtmistir. Bu verilerin analizine gore djjital 6ykii materyali dersi ilgi cekici hale
getirmesine katki sagladig1 yoniindedir (f=7). Bu konuda O7'nin goriisii “Bilgileri ¢izgi film
izliyormusuz gibi ¢rendik. Ingilizce dersinde hi¢ sikilmadim hatta bir sonraki dersi iple cekiyorum”

seklinde ifade etmistir.
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Ogrencilerin dijital éykii kullamlmasimn biligsel boyutta tutumlarina dair etkisine iliskin

algilart

Ogrencilerin yabanci dil dersinde dijital ykii kullanilmasinin biligsel boyutta tutumlarina

dair etkisine iligkin algilar1 Tablo 6’da sunulmustur

Tablo 6.
Yabanc: Dil Dersinde Bellek Destekli Stratejilerden Anahtar Sozciik Yontemi Ile Hazirlanmusg Dijital Oykii

Uygulanmasimn Biligsel Boyutta Tutumlarina Dair Etkisine Iliskin Ogrenci Goriigleri

Tema Alt Tema

Basar1y1 arttirma

Ogrenmeyi kolaylastirma
Dijital 6yki kullamimina yonelik ~ Diiz anlatimdan farklilig
bilissel boyutta 6grenci tutumlar1  Etkili 6gretim icin arag

Aktif 6grenme ortami

N OO NN O o 0o M

Bilgiyi hatirlama

Yapilan bu arastirmada, anahtar sozciik yontemi ile hazirlanmis dijital oykiiniin
kullanilmas: bilissel boyutta tutumlara iliskin en ¢ok basariyr arttirdign ve ogrenmeyi
kolaylagtirdig1 yoniinde ortaya ¢ikmistir (f=7). Bu konuda O4 “Ders cok basit geldi, nasil bu kadar
kolay dSrenebildigimi anlamadum. Bu sekilde ders yapilmast sinavda yiiksek not almanmu da sagladi”
seklinde destekler nitelikle ifade etmistir. Ayrica veri analizinde dijital 6ykii materyalinin
kullanilmasi bilgiyi hatirlama ve etkili 6gretim i¢in arag alt temalar ile ortaya ¢ikmistir (f=7). Bu
baglamda O7 “Bir siirii yeni kelime 6grendim. Hem g6rsel hem de ses oldugu icin daha iyi anladim. Her
kelimenin bir hikayesi olmast hemen hatirlamami sagladi. Ogrenmek bu kadar keyifli olmamisti” seklinde
ozetlemistir. O4 tarafindan ise “Kelimeleri hemen hatirladim. Ders cok akilda kalictydi, su anda da
ogrendiklerimi anlatabilirim” ifadeleri ile belirtilmistir. Dijital oykii kullanilmasinin bilissel boyutta
tutumlara iliskin diger alg1 ise aktif 6grenme ortami olusturdugu ve diiz anlatimdan farkh
oldugu alt temalar ile ortaya ¢ikmustir. Buna iliskin O2 “Derste sorulan sorulara cevap vermemi
saglads. Ingilizce dersinde korkuyordum ve yapamyordum. Ama bu derste cok daha iyi anladim. Ben de
fngilizce dersinde basarili olabiliyormusum” seklinde gorislerini ifade etmistir. O7 ise bu baglamda
“Bu ders daha eglenceliydi ve ¢ok daha iyi anladim. Bir de o kadar ¢ok sevdim ki hi¢ bitmesin istedim”

seklinde diisiincelerini belirtmistir.

Ogrencilerin dijital 6ykii kullanilmasinin davranigsal boyutta tutumlarma dair etkisine

iliskin algilar1

Ogrencilerin yabanci dil dersinde dijital dykii kullamlmasmin davranigsal boyutta

tutumlarina dair etkisine iliskin algilar1 Tablo 6’da sunulmustur
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Tablo 7.
Yabanci Dil Dersinde Bellek Destekli Stratejilerden Anahtar Sozciik Yéntemi Ile Hazirlanms Dijital Oykii

Uygulanmasimn Davramgsal Boyutta Tutumlarima Dair Etkisine Iliskin Ogrenci Goriisleri

Tema Alt Tema f
Kelimeleri dogru telaffuz etme 8

Dijital 6ykii kullanimma yonelik ~ Yabanci dile yonelik aktivitelerde artis 5
davramsgsal boyutta 6grenci Yabanci dil 6grenmeye zaman ayirma 6
tutumlar1 Derse etkin katilim 8
2

Ingilizce cizgi film/belgesel seyretme

Arastirmaya katilan 6grencilere gore anahtar sozciik yontemi ile hazirlanmis dijital oykii
kullanilmasinin davrarissal boyutta tutumlarina iliskin en cok kelimeleri dogru telaffuz etmeyi
ve derse etkin katilm sagladigi yoniindedir (f=8). Bu baglamda O8 “Ingilizce dersinde en
zorlandiim sey kelimeleri yanls bir sekilde séylememdi. Dersi bu sekilde yapmamuz sayesinde isledigimiz
konudaki kelimeleri dogru okuyabiliyorum” seklinde ifade etmistir. Ayrica O1 ise “Onceden derste
verilen sorulara yanlis cevap verecegim ya da kelimeleri yanhs séyliiyecesim diye cekiniyordum. Simdi ise
dogru bir sekilde soyleyebiliyorum ve yanlis olsa bile korkulacak bir sey yokmus zaten “bigiminde
belirtmistir. Ogrencilerin dijital dykiiniin davranigsal boyutta tutumlarma iligskin bir diger algis
yabanci dil 6grenmeye ayrilan zamanda artis olmasidir (f=6). Bu konuda O3 “Ingilizce 6§renmek
cok zevkli bir hale geldi. Ogrendikce daha cok G§renmek istiyorum. Evde ders calismaya dnce Ingilizce
dersinden baslyorum, caligirken de zamammn gectigini anlamiyorum” seklinde 6zetlemistir. Ayrica
dijital oykiiniin davramssal boyutta tutumlarma iliskin 6grencilerin yabanci dile yonelik
aktivitelerinde artis meydana gelmesi seklindedir. Bu konuda O2 “Teknoloji kullanilan dersleri
daha iyi anlyorum zaten. Ingilizce'nin keyifli bir ders oldugunu gordiim. Bu derste 6grendigim kelimeler
sayesinde oynadigum oyunlardaki seviyeleri kolayca atliyorum” seklinde ifade etmistir. Bu baglamda
Ob5 ise “Bu dersten sonra Ingilizceyi daha da ¢ok sevdim. Annemin telefonuna Ingilizce kelime uygulamas
indirdim. Hem dgrendiklerimi tekrar ediyorum hem de yeni kelimeler éSreniyorum. Bir de kardesime
fngilizce calistirirken dgrendiklerimi tekrarlamig oluyorum” seklinde 6zetlemistir. Dijital dykiintin
davranigsal boyutta etkisine yonelik diger bir algi da Ingilizce cizgi film ve belgesel seyretmeye
etkisi oldugu yontindedir (f=2). Bu baglamda O4 “Onceden Ingilizce ¢izgi film kanallarim
anlamadi§im icin o kanallan direk atlyordumSu anda ise o kanallart hemen atlamyorum, séylenenleri
anlamaya calistyorum ve birkag tanesini de anladi§im oluyor” biciminde ifade etmistir. O8 ise “ Babam
genelde Ingilizce belgeseller seyreder. Ben bu belgesellerden pek bir sey anlamam ve sikilirdim. Bu. sefer
izledigimde bazi kelimelerin derste isledigimiz kelimelerden oldugunu fark ettim. Yanls bilirsem babamla

tahmin etme oyunu oynuyoruz. Artik stkilmiyorum hatta keyifli gelmeye basladi” seklinde ifade etmistir.
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TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bellek destekleyici stratejilerden anahtar sozciik yonteminin kullanilmasiyla hazirlanan
dijital oykiintin ASSURE O6gretim tasarim modeline gore uygulanarak ortaokul 5. simf
ogrencilerinin yabanci dil dersine karsi tutumlarimin incelenmesini amaclayan bu calismada elde
edilen bulgulardan ilki deney ve kontrol grubu 6grencilerinin yabanci dil dersine kars: tutum
puanlar: arasindaki farktir. Buna gore, kontrol grubu ve deney grubu dgrencilerinin deneye
baglamadan 6nceki 6n-test tutum puanlar: arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadig:

gorulmiistir.

Ikinci bulgu olarak, anahtar sézciik yontemi ile hazirlanmis dijital 6ykt kullanilarak
ogrenme ortaminin olusturuldugu deney grubu 6grencilerinin 6n-test son-test tutum puanlari
arasindaki farktir. Buna gore, deney grubu Ogrencilerinin 6n-test son-test tutum puanlar:
arasinda anlamli bir fark oldugu gortilmiistiir. Bu sonuca gore, anahtar sozciik yontemi ile
hazirlanmis dijital oykii kullamilmasmin 6grencilerin yabanci dil dersine olumlu etkide
bulundugu soylenebilir. Koksal (2013) da yaptig1 calismada bellek destekleyici strateji deney
grubu 6grencilerinin Ingilizce dersine yonelik olumlu tutumlarinda artis meydana geldigi
sonucuna varmustir. Ayrica dijital oykiilemenin dgrencilerin akademik basarilari, derse yonelik
tutumlarini, derse yonelik motivasyonel inanglari tizerinde olumlu etkileri oldugu soylenebilir

(Demirer, 2013).

Uctincii bulgu kontrol grubu 6grencilerinin én-test son-test tutum puanlar1 arasindaki
farktir. Buna gore, geleneksel 6gretim yonteminin (diiz anlatim yoéntemi) uygulandig1 kontrol
grubunun 6n-test son-test tutum puanlari arasinda anlaml bir fark olmadig: goriilmiistiir. Sonug
olarak geleneksel 6gretim yonteminin (diiz anlatim yontemi) 6grencilerin yabanci dil dersinde

olumlu tutum olusturmadig1 soylenebilir.

Elde edilen dordiincii bulgu deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son-test tutum puanlar1
arasindaki farktir. Bu sonuca gore, anahtar sozciik yontemi ile hazirlanmis dijital Syki
materyalinin kullamldig1 deney grubu ve geleneksel 6gretim yonteminin (diiz anlatim yontemi)
kullanild1g1 kontrol grubu 6grencilerinin son-test tutum puanlar1 arasinda deney grubu lehine
anlamli bir fark oldugu gortilmiistiir. Buna iliskin, yabanci dil dersine olumlu tutum olusturmada
anahtar sozciik yontemi ile hazirlanmus dijital oykiiniin geleneksel 6gretim yontemine (diiz
anlatim yontemi) gore daha etkili oldugu soylenebilir. Aktas ve Yurt (2017) ¢alismalarinda dijital
oykii materyalinin kullanildig1 deney grubunun geleneksel yontem kullanilan kontrol grubuna
gore akademik basarisi tizerinde anlamli bir fark oldugu sonucuna varmustir. Ayrica Yang ve Wu
(2012) dijital hikayelerin dil egitimine etkileri arastirmasinda dijital hikayelerin motivasyon
akademik basari tizerinde olumlu etkileri oldugunu tespit etmistir. Demir ve Kilickiran (2018) da

dijital oykiilemenin 6zel yetenekli 6grencilerin yazma becerileri {izerine yaptig1 calismasinda

109



Bellek Destekli Strateji Yontemi (Piirbudak, Usta)

dijital oykiilemenin olumlu etkiledigi sonucuna varmustir. Ayrica, Tath ve Aksoy (2017) dijital
oykinin yabanci dil konusma egitiminde kullanilmasimin 6grencilerin motivasyonlarinn, akici
konusma becerilerinin artirilabilecegini ve eglenceli sinif atmosferi olusmasinda etkili oldugunu

ifade etmislerdir.

Nitel yontemden olusan son bulguda ise dijital 6ykii kullanilmasinin yabanci dil dersi
tutumuna yonelik deney grubu 6grenci goriisleri ele alinmustir. Dijital 6ykii materyalinin 6grenci
gorusleri bilissel, duyussal ve davramssal boyutta tutumlarma etkisine dair alt basliklarinda
incelenmistir. Ingilizce dersinde duyussal boyutta tutumlarina iliskin goriisleri; dersi ilgi cekici
hale getirme, derse karsi olumlu tutum, yabanci dile yonelik 6zyeterlik algisi, motivasyon ilgi ve
ozgiiven artist ve eglendirerek ogretme temalar1 altinda incelenmistir. Bilissel boyutta
tutumlarina dair goriisleri; 6grenmeyi kolaylastirma, kalicilik, aktif 6grenme, etkili 6gretim icin
arag, diiz anlatmdan farkliligi, 6grenci katilmini arttirma temalar: altinda incelenmistir.
Davranissal boyutta tutumlarina iliskin goriisleri ise; kelimeleri dogru telaffuz etme, Ingilizce
cizgi film/belgesel izleme, yabanci dile yonelik aktivitelerde artis, yabanci dil 6grenmeye zaman
ayirma ve derse etkin katilim temalar1 altinda ele alinmistir. Ayrica elde edilen bulgularin nicel
bulgular: destekler nitelikte oldugu goriilmektedir. Bellek destekli stratejilerden anahtar sozciik
yontemi ile hazirlanmis dijital oykiilemenin 6grenciler tizerinde bircok olumlu etkisinin oldugu
sonucuna ulasilabilir. Bunlar dersi ilgi cekici hale getirdigi, derse karsi olumlu tutum
olusturdugu, yabanci dile yonelik 6zyeterlik algisini degistirdigi, motivasyon ilgi ve dzgiiven
artis1 sagladigl, eglendirerek oOgrettigi, 6grenmeyi kolaylastirmada etkili oldugu, kalicilik
sagladig, aktif 6grenme ortami olusturdugu, etkili 6gretim icin ara¢ oldugu, diiz anlatimdan
bircok farkli yonii oldugu, Ingilizce belgesel/cizgi film izlemede etkisi oldugu, 6grenci katilimim
arttirdigi, kelimeleri dogru telaffuz etmede etkili oldugu, yabanc dile yonelik aktivitelerde artis
meydana getirdigi, yabanci dil 6grenmeye zaman ayirmada artisa sebebiyet sagladig1 ve derse
etkin katilm sagladig1 sonuclarna ulasilmistir. Benzer sekilde Kahraman (2013) fizik dersi
tizerine calismasinda dijital dykiiniin 6grenmeyi kolaylastirdigi, zor goriilen dersi sikiciliktan
¢ikarip keyifli hale getirdigini, motivasyonu arttirdigi ve derse katilimi arttigim belirtmistir.
Dijital odykiilerin 6grencilerin motivasyonlar: {izerinde olumlu etkisi oldugu ifade edilebilir
(Sever, 2014). Turan ve Seker (2018) de dijital oykiiniin 6grencilerin motivasonlarim
desteklemesinde 6nemli bir fark yarattigin belirtmistir. Dijital 6ykii 6grenciler tizerinde eglenceli
bir 6gretim siireci meydana getirmesi yontinden olumlu etkileri oldugu soylenebilir (Tung, 2016).
Yani dijital dykiilemenin derse yonelik tutumlar: olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilabilir

(Biiytikcengiz, 2017).

Sonug olarak bellek destekli stratejilerden anahtar s6zciik yontemi ile hazirlanmis djjital

oykiiniin Ingilizce dersine yonelik, duyussal biligsel ve davramssal boyutta tutumlarina iliskin
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oldukca olumlu etkileri oldugu elde edilmistir. Derslere karsi olumlu tutum olusturulmasinda
kullanilabilir. Bunun yaninda soyut olan konular dijital 6yki ile hazirlanip somutlastirilabilir.
Ayrica dijital 6ykii okuma, yazma, konusma gibi farkli becerilerin kazaniminda kullanilabilecegi

Onerilebilir.
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