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oz

Bu calismanin temel amaci sosyal bilgiler dgretiminde kavram bulmacalariyla desteklenen 6gretimin
Ogrenci bagarisina etkisini belirlemektir. Bu deneysel galigma, Ontest-sontest kontrol gruplu desen
(OSKD) modelinde tasarlanmistir. Arastirmamin calisma grubunu 2016-2017 &gretim yilinin bahar
doneminde Adana il merkezinde bulunan bir devlet ortaokuluna devam eden 6. smuf ogrencileri
olusturmustur. Caligma, bir deney ve bir kontrol grubundan olusan toplam 52 altinci sinif dgrencisi ile
gerceklestirilmigtir. Calisma toplam 15 ders saati siirmiistiir. Deney grubunda 6gretim, kavram bulmacasi
etkinliklerine dayali olarak yapilirken, kontrol grubunda ise programa dayali 6gretim gergeklestirilmistir.
Arastirma bulgular1 kavram bulmacalarina dayali 6gretim etkinlikleriyle yapilan Ogretimin programa
dayali 6gretime gore daha etkili oldugunu gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Kavram Bulmacalari, Sosyal Bilgiler Egitimi, Kavram Ogretimi

THE EFFECT OF CONCEPT PUZZLES ON THE ACHIEVEMENT
OF 6TH GRADE STUDENTS IN SOCIAL STUDIES

ABSTRACT

The purpose of this study is to investigate the effect of concept puzzle supported teaching practice on the
academic achievement of students in social studies course. This experimental study was designed in the
pretest-posttest control group design model. The participants of the study were 6th grade students
attending to a state school in Adana in the spring term of 2016-2017 academic year. The experimental and
the control groups of the study were comprised of 52 students. It took 15 hours to implement the study in
which the instruction was based on concept puzzles activities for the experimental group. Although the
content domains were the same, a traditional instruction was performed for the control group. The results
of the study indicated that using concept puzzles as a teaching method in instructional activities seem to
be more effective than the traditional teaching methods in social studies.

Keywords: Concept Puzzles, Social Studies Education, Concept Teaching

GIRIS

Bulmaca, Tiirk dil kurumuna gore cesitli bigimlerde diizenlenen diislindiirerek ve aratarak
buldurmay1 ama¢ edinen oyunlardir (TDK). Gunumiizde daha ¢ok gazete ekleri ile sunulan
bulmacalar ¢ok farkli gesitlerde olup her yastan insanin zevkle ugrastigi bir oyun haline
gelmistir. Eglendirmesinin yan1 sira diisiinmeye, akil yliriitmeye sevk etmesi, kolay 6grenmeyi
ve de dgrenilen bilgilerin kalict olmasini saglamasi yonilyle de egitim alaninda kendisine yer
bulmustur (Aslan, 2012: 46).
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Kare bulmacamn ilk 6rnegi 14 Eyliil 1890 tarihinde Italyan dergisi olan II Secolo Illustrato della
Domenica’da goriliir. Bu ilk 6rnek Giuseppe Airoldi tarafindan tasarlanir ve "Per passare il
tempo" ("To pass the time= vakit gecirmek igin") olarak adlandirilir. Airoldi'nin bulmacasi 4’e 4
kareler, yatay ve dikey ipuglari igerir ancak siyah kutular yoktur. Bilinen ilk bulmaca 6rnegini
1913 Yilinda ingiliz gd¢gmen Arthur Wynne yapmistir. Wynne, New York World gazetesinde
calisirken editorii, kendisinden Pazar eglence sayfasi i¢in yeni bir oyun bulmasini istedi. O da
cocuklugundan hatirladig1 sihirli kareler adli bulmacaya benzeyen kelime oyununu yaparak
bugiinkii bulmacanin temelini atmis oldu. ilk bulmaca bdylece World gazetesinin pazar eki olan
Fun 'da yayimland: ve kisa zamanda halkin ¢ok biiyiik bir ilgi ve begenisini kazandu. Ilk ¢iktig
yillarda “’word-cross’’ adiyla anilan bu bulmaca daha sonra *’ cross-word’’ olarak degistirilir ve
nihayet “’crossword’’ halini alir. New York World gazetesinde bulmacalar haftalik, diizenli bir
icerik haline gelir ve 1923'e gelindiginde ise ABD'nin dnde gelen gazetelerinin gogunda artik
bulmacalar yayinlaniyordu. (Aktaran, Tikbas, 2011:8; Aslan, 2012: 46-47; Aydemir 2012: 15-
16; Wise, 2001:180).

Ogrencilerin derse aktif katilimini saglamak giiniimiiz egitiminin en 6nemli meselelerinden
birisi olmustur. Ciinkii Ogrenciler ne kadar derslere aktif katilirlarsa hem sikilmadan
ogrenebilmekte hem de dgrenilenlerin kalicihig: artmaktadir. Ogrencileri derste aktiflestirmek
icin bircok yontem-teknik bulunmakta, bunlar i¢inde de ¢esitli etkinlikler yapilabilmekte ve
bunlar siirekli gelistirilmektedir. Deste Ogrencileri aktiflestirecek ve onlarin eglenirken
Ogrenmelerini kolaylastiracak yollardan birisi de bulmaca kullanimidir (Tokcan, 2017: 61).
Derslerde bulmaca kullaniminin kelime hazinesini gelistirdigi, zihni aktiflestirdigi, elestirel
disiinmeye yardimci oldugu ve eglenceli bir sekilde Ogrenmeye yardim ettigi yapilan
arastirmalarda goriilmiistiir (Saxena, Nesbitt, Pahwa & Mills, 2009:1457; Shah, Lynch
&Macias-Moriarity, 2010:1).

Gliniimiizde egitimin her alaninda bulmaca kullamimi yayginlagmaktadir. Bulmacalarin bir
kismi klasik kare, ¢engel bulmaca tiirlinde etkinlik olarak uygulanirken, ayrica son yilarda web
tabanli bulmacalarinda yayginlastigi goriilmektedir (Bakla ve Sarigoban, 2015:131-132).
Egitimde bulmacalarin kullanim amaglar1 (Giirdal, Oztuna ve Onen 2015; Bakla ve Sarigoban,
2015:131) su sekildedir:

Yaraticiligi tesvik etmek

Ogrencilerin kavram grenmelerini saglamak,

Yeni kelimeler 6grenmek ve 6nceden dgrenilen kelimeleri tekrar gézden gegirmek,
Mesaj vermek,

Ogrencileri derse motive etmek,

Ogrencilerin eglenirken dgrenmelerini saglamak,

Ogrencilerin meraklarmni canli tutmak,

Konular1 pekistirmek

Ogrencilerin bagimsiz ¢alismasina yardimei olma ve

Olgme ve degerlendirme amactyla kullanilabilir.

[Ikogretim 6gretmenleri iizerine yapilan bir arastirmada; 6gretmenlerin genelde kavramlari
(terimleri) 6gretmede giicliik cektikleri ( % 66) vurgulanmaktadir (Safran ve Ata, 2003; Sahin-
Yanpar, 1997). Halbuki kavramlar yeterince bilinmediginde kitaplardan okunanlar ve
anlatilanlar, ogrencilere sikict gelecektir. Unite ¢alismalarmin  baslangicinda  kavram
bulmacalarina yer verme bu acgidan O6nemli bir acgigi giderecektir. Kavram bulmacalari
Ogrencilerin bagimsiz dgrenme yetenekleri de gelistirir. (Aktaran, Tash 2005: 118). Bu
calismanin temel amaci sosyal bilgiler O6gretiminde kavram bulmacalarima dayali 6gretim
etkinlikleriyle yapilan 6gretimin 6grenci basarisina etkisini belirlemektir.
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YONTEM

Kavram bulmacalarinin sosyal bilgiler 6. Simif demokrasinin seriiveni initesinde Ogrenci
basarisina etkisinin arastirildig ¢alisma, ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen (OSKD)
modelinde tasarlanmustir. Ontest-sontest kontrol gruplu desende denekler, deneysel galismanin
hem oncesinde hem sonrasinda bagimli degiskenle ilgili l¢iime tabi tutulurlar. Bu desende
denekler, deney ve kontrol grubu olarak iki gruba ayrilirlar (Karasar, 1999: 97; Biiylikoztiirk,
2001: 21, Buyiikoztirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2016: 205). Ontest-sontest
kontrol gruplu desenin simgesel olarak goriintimii Sekil 1’deki gibidir.

ONTEST ISLEM SONTEST
G, R O, X O,
G« R 0, O,
Sekil 1: Ontest-Sontest Kontrol Gruplu Seckisiz Desen (Buytikoztiirk, 2016: 205)

Sekil 1’de GD; deney grubunu, GK

@)

; kontrol grubunu, R; gruplarm seckisiz (yansiz)

o) @)

olusturuldugunu ~1 ve O3; deney grubuna uygulanan éntest ve sontest dlcimlerini ~2 ve “~4;

kontrol grubuna uygulanan ontest ve sontest 6élglmlerini, X; deney grubundaki deneylere

uygulanan bagimsiz degiskeni (6gretim modelini) géstermektedir.

Calisma Grubu (Denekler)

Aragtirmanin ¢alisgma grubunu 2016-2017 6gretim yilinin bahar doneminde Adana il
merkezinde bulunan bir devlet ortaokula devam eden 6. Simf dgrencileri olusturmustur. ilgili
okulun arastirma igin se¢ilmesinde okulun kolay ulasilabilir olmasi, sosyo-ekonomik ve basari
durumu agisindan okulun ortalama &zelliklere sahip olmast yani evrenin genel 6zelliklerini
temsil eden tipik bir devlet okulu olmas: etkili olmustur. Ilgili okulda toplam 4 tane 6. Sinif
subesi bulunmaktadir. Bu dort subeden kolay ulasilabilir 6rneklem olmasi nedeniyle
aragtirmaciin tanidigi 6gretmenin 6gretim yaptig1 iki subeden birisi deney, digeri ise kontrol
grubu olarak seckisiz (yansiz) bicimde atanmistir. Calisma gruplart deney grubu 28, kontrol
grubu 30 olmak ftizere toplam 58 Ogrenci olarak belirlenmistir. Arastirmada Ogretmen farki
olmayan subeler tercih edilerek 6gretmenden kaynaklanabilecek 6lgme hatalar1 ve farkliliklarin
ortadan kaldirilmasi amaglanmigtir. Deney grubu i¢in belirlenen sinifta 28, kontrol grubu igin
belirlenen sinifta 30 6grenci olmasina ragmen bu gruplarda yer alip da 6n test veya son testte
katilamayan Ogrenciler uygulama sonucunda verilerin analizinden ¢ikarilmis ve son analizde
deney grubu icin atanan grupta 26, kontrol grubu igin atanan grupta ise yine 26 Ogrenci
kalmugtur.

Veri Toplama Araclar

Calismada 2005 programinda yer alan 6. Smif “Giig, Yonetim ve Toplum” 6grenme alani
“Demokrasinin Seriiveni” tnitesindeki konular1 igeren 68 soruluk dort segenekli coktan segmeli
basar1 testi hazirlanmistir. Basari testinin madde analizinden sonra ayirt etme giicii 20°nin
altinda olan sorular ile programla uyusmayan toplam 16 soru testten c¢ikarilmistir. Ayirt etme
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giicii 0,20 ile 0,29 arasinda olan 7 soru kapsam gegerliligini saglamak i¢in diizeltilerek testte
kullanilmistir. Diizeltme uygulanan maddelerle beraber 52 soruluk basari testi elde edilmistir.
Testin kapsam gegerliliginin saglanmasi i¢in testteki sorularin tiim konu igerigini 6rneklemesine
ve kapsadigi sorularin her birinin 6lgmek istedigi kazanim ve kavrami en iyi derecede Slgmesine
0zen gosterilmis bunun igin uzman goriisiine bagvurulmustur. Teste iliskin konu uzmanlarinin
ve Ogretmenlerin goriisleri alinmig; bu goriisler dogrultusunda gerekli diger diizeltmeler
yapilmistir. Bagar testi, sosyal bilgiler 6gretim programindaki kazanimlar dikkate alinarak
hazirlanmigtir. Basar1 testinde bazi sorular tek kazanimi bazilari ise birden fazla kazanim
kapsamaktadir.

Uygulama

Arastirmanin deneysel islem siireci i¢in Adana il merkezinde bulunan bir devlet ortaokulu
secilmis ve Adana Valiligi ile il ve ilge Milli Egitim Miidiirliiklerinden gerekli izinler alinmistir.
Okullarda bulunan 4 tane 6. Sinif subesi i¢inde kolay ulasilabilir 6rneklem olmasi nedeniyle
arastirmacinin tanidigl 6gretmenin 6gretim yaptigi iki subeden birisi deney, digeri ise kontrol
grubu olarak seckisiz (yansiz) bi¢imde atanmustir. Uygulama i¢in segilen 5 haftalik 15 ders
saatinin 4 saati Ontest-sontest uygulamasina ayrilmistir.

Deney ve kontrol grubu ogrencilerinden olusan smiflarin dersleri yine kendi 6gretmenleri
tarafindan yiiritilmistiir. Arastirmaci deney grubunda etkinliklerin uygulanmasinda ders
Ogretmenine yardimci olmustur. Deney grubu Ogrencilerinin dersleri kavram bulmacalarina
dayali 6gretim etkinlikleri ile islenirken, kontrol grubu 6grencilerinin dersleri programa dayali
ogretime gore ogretmen tarafindan yiiriitiilmiistiir. Ogretim etkinlikleri, “Gii¢, Yonetim ve
Toplum” 6grenme alami, Demokrasinin Seriiveni {initesi (6. Unite) iizerinde gerceklesmistir.
Deney grubunda kullanilmak {izere gelistirilen bulmacalar “Giig, Y6netim ve Toplum” 6grenme
alani, “Demokrasinin Seriiveni” {initesinde yer alan kazanimlar incelendikten sonra dersin giris,
gelistirme ve pekistirme diizeyinde verilecek kavramlara uygun olarak hazirlanmigtir. Bu
Unitede toplam bes kazanim olup her kazanim i¢in ayri ayri1 bulmacalar hazirlanmig ve her
kazanim sonrasi bulmacalar uygulanmistir. Birinci kazanim i¢in sarmal bulmaca 1 ve g¢engel
bulmaca 1; ikinci kazanim i¢in kelime yerlestirme 1 ve kare bulmaca 1; tiglincii kazanim igin
icin ¢engel bulmaca 2; dordiincii kazanim igin ¢engel bulmaca 2; kelime avi bulmaca 1 ve
besinci kazanim i¢in sarmal bulmaca 2 ve kelime yerlestirme 2 bulmacalar1 uygulanmistir.
Bdylece calisma i¢in 5 farkli bulmaca gesidinden (¢engel, kelime avi, sarmal, kare, kelime
yerlestirme) olusan 9 adet bulmaca etkinligine hazirlanmis ve uygulanmistir.  Uygulanan
bulmacalardan iki tanesi ekler kismina 6rnek olarak konulmustur.

Uygulama 5 hafta ve toplam 15 saat siirmiistiir. Uygulama igin segilen 5 haftalik 15 ders
saatinin 4 saati Ontest-sontest uygulamasina ayrilmigtir. Uygulama kontrol grubunda da ayni
siirede baslamis ve bitirilmistir.

Veri Toplama Araclari

Arasgtirma icin gerekli veriler basari testi ile elde edilmistir. Basar1 testi, 2005 sosyal bilgiler
Ogretim programindaki kazanimlar dikkate alinarak hazirlanmistir. Basari testinde bazi sorular
tek kazanimi bazilar1 ise birden fazla kazanimi kapsamaktadir. Testin degerlendirilmesinde her
dogru cevaba “1” puan, yanlis ve bos cevaplar i¢cin ise “0” puan verilmistir. Bu testten
almabilecek en yliksem puan “52”dir. Basar1 testinin giivenirlik analizi ITEMAN (Item and Test
Analysis program) programi ile yapilmistir. Testin ortalama giicliik derecesi 0,450 olup bu da
oldukca yeterli bir orandir. Testteki maddelerin ayirt edicilik giigleri 0,20 ile 0,79 arasinda
degistigi yani testin ayirt edicilik giiciiniin yeterli bir seviyede oldugu goriilmiistiir.

Verilerin Analizi

Calismanin amaglart dogrultusunda elde edilen veriler, verilerin 6zelliklerine uygun istatistiksel
teknikler kullanilarak bilgisayar ortaminda SPSS — 15.00 (Statistical Package for the Social
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Sciences) paket programi kullanilarak ¢oziimlenmis, elde edilen bulgular tablolar halinde
verilmis ve degerlendirmeler yapilmistir.
Deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test puanlarina iliskin analizlerinde bagimli gruplar

icin t testi kullanilirken; kontrol ve deney gruplart arasindaki degerlendirmeler icin elde edilen
verilerin degerlendirilmesinde ise bagimsiz gruplar i¢in t testi kullanilmustir.

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu béliimde, deneysel ¢alisma sonucunda elde edilen verilerin analizlerine ve yorumlarina yer
verilmistir.

Arastirmaya alinan deneklerin sorulara verdikleri dogru cevaplarin veya puanlarinin toplamlari,
alt problemler icin veri olarak kabul edilmistir. Sonra, bu degerlerin gruplara gére normal
dagilim gosterip gostermedigi arastirilmistir. Deney ve kontrol grubu 6grenci sayilart 26’sar
kisidir. Bu nedenle, takip eden analizlerde parametrik testler kullamlmistir. On test puanlarina
iligkin istatistiksel analiz uygulayabilmek icin Oncelikle test sonu¢larmin normal dagilim
gosterip gostermediginin arastirilmasi gerektiginden elde edilen veriler “Tek Grup Kolmogorov-
Smirnov Testi” kullanilarak degerlendirilmis ve elde edilen sonuglar Tablo 1°de gosterilmistir.

Tablo 1. Deney Grubu ve Kontrol Grubu Ogrencilerine Uygulanan Normallik Testi Sonuglari

Kontrol Grubu Deney Grubu

N x s Z p N x S zZ p

On  Akademik 26 225 814 0,727 0,667 26 20.80 6.82 0,730 0,661

Basari

Son Akademik 26 305 806 0,790 0560 26 39.12 6.80 0,764 0,604

Basan

Tablo 1 incelenecek olursa her iki grup icinde biitiin test puanlarimin normal dagilim
gosterdigi (p>.05) sdylenebilir. On test puanlarinin normal dagilim gostermesi verilere
parametrik testlerin uygulanabilecegi anlamina gelir. Bu c¢alismada kullanilan parametrik
veriler bagimsiz gruplar t testidir. Calismada bunun igin alt problemlere iliskin sonuglara
yonelik olarak t testi uygulanmustir.

Aragtirmanin birinci alt problemi “Kavram bulmacalariyla 6gretimin yapildigi deney grubu ile
programa dayali 6gretimin yapildigi kontrol grubunun &gretime baslamadan 6nce uygulanan 6n
test sonuglari arasinda anlamli bir fark var midir?” seklinde ifade edilmisti. Bu alt probleme
bagli olarak elde edilen bulgular Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2: Deney ve Kontrol Grubunun Ontest Puanlarmin Farklihig1 i¢in t-testi Sonuglart

Gruplar N X S sd t p
Deney 26 20,80 6,82 50 -,822 ,415
Kontrol 26 22,53 8,29

*p>0,05

Kavram bulmacalariyla ile programa dayali 6grenme yonteminin 6. sinif Sosyal Bilgiler dersi
“Demokrasinin Seriiveni” Unitesinde akademik basariya etkisini arastirmaya baslamadan once
deney ve kontrol gruplarina yapilan Ontest ile iki grup arasinda akademik basar1 bakimindan
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anlamli bir farkin bulunup bulunmadigina bakilmistir. Tablo 2’de de goriildigl gibi deney

grubunun aritmetik ortalamast X =20,80 iken, kontrol grubunun aritmetik ortalamasi X
=22,53diir. On test puanlar1 gruba (deney grubu ve kontrol grubu ) gore anlaml bir farklilik
gostermemistir (ts0=-,822, p>0.05). Bu bulgu her iki grubun deney 6ncesi 6n bilgilerinin denk
oldugu seklinde yorumlanabilir.

Aragtirmanin ikinci alt problemi “Geleneksel yontemle 6gretimin yapildigi kontrol grubunun,

On test ve son test sonuclari arasinda anlamli bir fark var midir?” seklinde ifade edilmisti. Bu alt
probleme bagli olarak elde edilen bulgular Tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3: Kontrol Grubunun Ontest-Sontest Puanlarinin Farklilig1 icin t-testi Sonuglari

Gruplar Testler N X S sd t p
Kontrol Ontest 26 22,53 8,14

Kontrol Sontest 26 30,50 8,06 25 -5,151 ,000
*p>0,05

Tablo 3’de goriildiigii gibi programa dayali 6gretimin uygulandigr kontrol grubunun ontest ve
sontest sonuglart incelendiginde, kontrol grubunun Ontest aritmetik ortalamasmin X =2253

iken, sontest aritmetik ortalamasmin X =30,50"ye yiikseldigi, yani kontrol grubunun éntest ile
sontest basar1 puani arasinda 7,97°lik bir artisin oldugu goriilmektedir. Ortalamalar arasindaki
bu farkin anlamli olup olmadigina yonelik yapilan t-testi sonucunda bu farkin anlamli diizeyde
oldugu gorillmektedir (tes= -5,151; p<0.05). Sonu¢ olarak programa dayali &gretimin
uygulandig1 kontrol grubundaki 6grenci basarisinda bir artis gézlenmistir.

Aragtirmanin ti¢lincii alt problemi “Kavram bulmacalariyla 6gretimin yapildigi deney grubunun
On test ve son test sonuglar1 arasinda anlamli bir fark var midir?” bigiminde ifade edilmisti. Bu

alt probleme bagli olarak elde edilen bulgular Tablo 4’de sunulmustur.

Tablo 4: Deney Grubunun Ontest-Sontest Puanlarmin Farkliligi I¢in t-testi Sonuglar

Gruplar Testler N X S sd t p
Deney Ontest 26 20,80 6,82 25 17,117,000
Deney Sontest 26 39,12 6,88

*p>0,05

Kavram bulmacalariyla 6gretimin yapildigi deney grubunun oOntest ve sontest basari puanlar
Tablo 4’ten incelendiginde, deney grubunun ontest aritmetik ortalamasinn X =20,80 iken,

sontest aritmetik ortalamasmm X =39,12 oldugu, yani deney grubunun ontest ile sontest basari
puani arasinda 18,32°lik bir artisin oldugu goriilmektedir. Ortalamalar arasindaki bu farkin
anlamlt olup olmadigina yonelik yapilan t-testi sonucunda bu farkin anlamli oldugu
gorilmektedir (tes= -17,117 p<0.05). Bu sonu¢ bize kavram bulmacalariyla &gretimin
uygulandig1 deney grubundaki 6grenci basarisinda bir artis oldugunu gostermektedir.

Aragtirmanin dordiincii alt problemi “Kavram bulmacalariyla dgretimin gerceklestigi deney
grubu ile programa dayali 6gretimin gergeklestigi kontrol grubunun, 6gretim bitiminde
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uygulanan son test sonugclari arasinda anlamli bir fark var midir?” bi¢ciminde ifade edilmisti. Bu
alt probleme bagli olarak elde edilen bulgular Tablo 5’de sunulmustur.

Tablo 5: Deney ve Kontrol Grubunun Sontest Puanlarmn Farklilig1 Igin t-testi Sonuglari

Gruplar N X S sd t p
Deney 26 39,12 6,88

Kontrol 26 30,50 8,06 50 4,174 ,000
*p>0,05

Tablo 5’de deney ve kontrol grubunun sontest basari puanlarma goz atildiginda, deney

grubunun aritmetik ortalamasinin( X =39,12), kontrol grubunun aritmetik ortalamasindan (X
=30,50) 8,62 daha fazla oldugu goriilmektedir. Ortalamalar arasindaki bu farkin anlamli olup
olmadigina yonelik yapilan t-testi sonucunda bu farkin anlamli oldugu goriilmektedir (tso) =
4,174, p<0.05). Elde edilen bu sonucuna goére kavram bulmacalarnyla ile destekli dgretim
yapilan gruptaki Ogrenci basarisi, programa dayali Ogretimin uygulandigr gruptaki Ggrenci
basarisina gore anlaml diizeyde bir farka yol agmistir. Bu sonuglara gére kavram bulmacalarina
dayali 6gretimin, programa dayali 6gretime gore dgrencilerin 6. Smf Sosyal Bilgiler dersi
“Demokrasinin Seriiveni” tiinitesinde akademik basarty1 arttirmada daha etkili oldugunu
gostermektedir.

TARTISMA VE SONUC

Bu ¢alismanin temel amact 6. sinif “demokrasinin Seriiveni” iinitesinde kavram bulmacalarina
dayali 6gretim etkinlikleriyle yapilan 6gretimin Ogrenci basarisina etkisini belirlemekti. Bu
amagla yapilan ¢alisma sonucunda elde edilen sonuglar sunlardir.

Kavram bulmacalarina dayali 6gretim etkinlikleriyle 6gretimin gerceklestigi deney grubu
ile programa dayali 6gretimin gerceklestigi kontrol grubunun, 6n test sonuglarinin analizine
gore, oOntest puanlart arasinda istatistiksel olarak anlamh diizeyde farklilik
bulunmamaktadir. Yani gruplarin deney oncesi “Demokrasinin Seriiveni” iinitesindeki 6n
bilgilerinin denk oldugu sdylenebilir

Tablo 3 ve Tablo 4 incelendiginde hem programa dayali hem de kavram bulmacalarn etkinlikleri
yoluyla yapilan O6gretimin 6. sinif “Demokrasinin Seriiveni” {initesinde bagariy1 arttirdigi
sOylenebilir. Ama deney grubuna uygulanan kavram bulmacalariyla destekli 6gretimdeki basari
artisinin (deney grubu son test — On test ortalama farki X =18,32) programa dayali yapilan
ogretimden (kontrol grubu son test - 6n test ortalama farki X = 7,97) ¢ok daha fazla oldugu
gorulmektedir.

Ogretim faaliyetleri sonunda hem deney hem de kontrol grubuna uygulanan son test sonuglarmna
gore; deney grubundaki 6grenciler kontrol grubundaki 6grencilere gore daha basarili olmustur.
Bu sonug¢ bize kavram bulmacalarina dayali 6gretim etkinlikleriyle yapilan 6gretimin, sadece
programa dayali yapilan 6gretime gore daha etkili oldugunu gostermektedir (t(50) =4,174,
p<0.05). Yani 6. Smf Sosyal Bilgiler dersi “Demokrasinin Seriiveni” iinitesinde kavram
bulmacalarina dayali 6gretim basariy1 arttirmada programa dayali 6gretimden daha etkilidir. Bu
sonuglar daha Once bulmacalar {izerine yapilan ¢aligmalar1 (Aslan, 2012; Aydemir, 2012;
Cakmak ve Celik, 2016; Songur, 2006; Akkus ve Aslan, 2013; Kizil, 2015; Moursund, 2006;
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Balley, Hsu ve Dicarlo 1999; Saran ve Kumar 2015; Adedoja ve Fakokunda, 2015) destekler
niteliktedir.

ONERILER
Calisma sonuglarina gore su oneriler yapilabilir.
® Bu calisma 2005 programinda yer alan 6. smuf “Demokrasinin Serliveni” Unitesi
tizerinde gergeklestirilmigtir. Kavram bulmacalarinin etkililigine dair 2018 sosyal
bilgiler programinda yer alan farkli 6grenme alanlarinda yeni ¢alismalar yapilabilir.
® Bu calisma sosyal bilgiler 6gretiminde kavram bulmacalarinin etkililigini aragtirmistir.
Farkli ders ve konularda bu konuda ¢aligmalar yapilabilir.
e Ogrencilerin proje ve performans ddevlerinde kavram bulmacalar1 hazirlamalari
istenerek konulara olan ilgileri arttirilmalidir.
® 7. Sosyal bilgiler dersini yiiriiten d6gretmenler yaptiklar1 mesleki calismalarda ve
ziimre toplantilarinda kavram bulmacalart kullanimint tesvik edici kararlar
almalidir.
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EKLER

DEMOKRASININ SERUVENI -KARE BULMACA ETKINLIGI 1
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SOLDAN SAGA

1) Eski Tiirk Devletlerinde hiikiimdar ad: —Dini kuraliare: uygulandigs yonetim bicimi.2) Hakke,:
hukuka gére davranan, Adaletli olan —Eski Tiirklerde yuri, vatan— .....-Fermani, Osmanlda kisiise
devle haklarin: dzetleyen ferman,3) Giinimiizde Sincan Uvgur Ozerk Bolgesinde yer alankent ="
(Karahanhlarn eski bagkenti)— Eski Tiirklerde Yasama Organi, Meclis— Osmanhda toplumun dnde
gelenleri, vali4) Litynmun simgesi- Yurtla ilgili olan-Hitit rarih yaznlar, Hitit Yilliklan5) Bir baglag-
Halk egemenligine dayanan yonetim sekli, Cumburiyet. ¢) Kargilikd olarak birbirini etkileme—Gelecek—
Milimetre (asaltma). 7) Ut galan kisi-Genelde Monarsik devletlerde iilkeyi yoneten kigi-Bir yilan tiirii,
8) I¢inde akrep olan-Bir element. 9) Tanribilim, Teoloji- Anadolu Ajanst (kisaltma). 10) Anlagmak;—:
Kaural olarak benimsenmis, kriter. 11) Adiyaman®m bir ilgesi-Kiigiik bitkilerin ortak adi-Hakimiyetin bir
grup ya da zlimreye ait oldugiu ydnetim bigimi, 12) Falan filan— Magara—Volkanik kbkenli bir tag tirii—
Oldava (eski dif). 13) Sagirma iinlemi-Bir sure adi-Eski Tiirklerde biyiied, yaman. 14) Bir nota—Kiigiik
sandal-Rusca evet— Mililitre (kisaltma). 15) Birinci- 1876 yihinda ilan edilen Fhrk Tarihinin ilk
anayasasi - : o r, ;'.ji:-‘..;. :

"

 YUKARIDAN ASAGIVA

1)Hukuka uygunluk, kazamm-Hz. Muhammed®in 632 yilinda yaptif insan haldarim da igeren
. meghur konugmas:, 2) Hak ve hukuk uygunluk-Eziyet etme, ayiplama, kiigik diigiirme—Sehir. 3) Sahis—
. Eski Tiirklérde Meclis. 4) Su yosunu-Krpe sebze ya da gigek— Avrupa Birligi (kisaltma). 5) Hayvanlan

. yakalama ya da vurma igi-Ingilizse dudak-Yayla atiltr. 6) Dilek istck, bayruk-Bir igecek 7) Tirk lirast

(kasaltma)-Orgilt, yapt. 8) Onarma isi-Beyaz-Bir iilkenii askeri giiciiniin genel ads. 9) Ozerdik

** " duramn>Bir saye-Cok kisa zaman. 10)kiirekde, yelkenle ya da kimi zaman motorla yéritlen nfak telne-— -

Din ve devlet islerinin birbirinden aynimas..11) Radon’mun simgesi-Msir gines taonisi-Biryerde
-ofurma. 12) Uye— Demokrasinin dofdugu sehir, Yunanistan’m bagkenti-Mobil cep teleform (Ingilizce-

" ksaltma). 13) polifik-Htalya’da yanardsg-Radyun un simgesi. 14) Imanla lgiliri vo zchiri SrimoekBir .

. seyin ikiucu arasmda egit uzaklikia bulunan yer. 15) Anne- Siyasal giiciin bir tek kiginin elinde

" "bulundugu ve yduetimin genellikle babadan ofula gectifi yduetim bigimi-Bir nota. 16) Bir binek
 hayvam-Peru’nun bagkenti-Déniz Kuvvetlerinde komutan .
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DEMOKRASININ SERUVENI-CENGEL BULMACA ETKINLIGE 1

= T

T

SOLDAN SACA

1.  Osmanb Devlet'nde demplratiklezme alamnda atilan ik adim

5. Fadwlara noiras, bosanms evlenmes gibi komilarda esitlik hakd veren karon

T . Evrenze] Beyanrames) | bireylere tamnan hak ve ozgirlaklenn sivence alima almchga baldin).
Gm.umnd&‘vﬂmmﬂmmﬂulmbnuﬂe

Timkiye'nin ilk kachn walisi.

Yoretrilerin hifkimdar, kral, imparator, sah, padicah sihi gegitli umamiar aldig yooetiom bicimd
Hiikamdarm mutlak yetkilarinin bir balimyimd anayazal bumimilars ve meclise desrettigi yonetim
Trigiami

Diims pioriie erzanlanmn deviet idaresini slde roifugn yonstim bicing.

. Bz Muhammed'in §32 phoda vaphg insan haklarrvla gl mechor koosmaz,

YUEARIDAN ASAGIVA

Frana'daki mutlak monarsinin devilip, yerine amminmiyetin kunimasma neden alan gelizme.
Devietin yilniime phrevin icm eden yonsticilerdsn b
Bﬂmmk;-ﬂmhm&nﬁhﬁmhmnkmﬂm

..... Hakky (Cremokrasilends vatandaciam yasalarca famren, oy vermeyi ve segimls ichazma
e=lmeyi sirvencs altma alan hak),

0 Hekimivetin sadecs bir grop va da partive ait aldogn yometim bicimd.

10.  Eska Timklerds danesons meckhisi,

11. ininmizde teokms il= yonstilen bir dlke.

14, Demckrazinin tema] ilkelerinden bir

17. Devied chishman i emel erzandan bin.

—
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—
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Extended Abstract

Nowadays, the puzzles presented with newspaper supplements are in many different varieties
and have become a game that people of all ages have to enjoy with pleasure. In addition to
being entertaining, these materials provide students with chances to think, to reason, to learn
easily, and to make the learned information permanent. Achieving active participation of
students in class has been one of the most important issues of today's education. As long as the
students participate actively, they can learn both intensely and the persistence of the learners is
increasing. There are many instructional activities for activating students, various activities can
be carried out and the crossword puzzles is one of the ways that facilitate learning while they
are having fun. These puzzles not only develop vocabulary, stimulate the mind, help to think
critically, and help to learn in an exciting environment as well. The purpose of this study is to
investigate the effect of concept puzzle supported teaching practice on the academic
achievement of students in social studies course. The participants of the study were 6th grade
students attending a state school in Adana in the spring term of 2016-2017 academic year. In the
study, an achievement test with 68 questions was prepared, covering the learning outcomes of
"Adventure of Democracy" topic. After the item analysis of the achievement test, 16 questions
having discrimination power below .20 were excluded from the test. The achievement test is
based on the achievements of the social studies curriculum. The formation of the experiment
and control group were conducted by their own teachers. The researcher helped the course
teacher in the implementation of the activities in the experimental group. While the subjects of
the experiment group were taught with teaching activities based on concept puzzles, the courses
of the control group students were conducted by using traditional teaching activities. The
application lasted 5 weeks and a total of 15 hours. The data were analyzed using SPSS package
program using the statistical techniques appropriate to the characteristics of the data. Paired
samples t test was used for the dependent groups in the analysis of the pretest and post test
scores of the experimental and control groups whereas independent samples t test was used for
independent groups in evaluating the data obtained for evaluations between control and
experimental groups. The results of the study showed that the increase in success in teaching
supported by concept puzzles applied to the experimental group (the difference between the test
group and the pre-test mean difference X = 18,32) was much higher than the teaching based on
the traditional (control group difference between pre-test and control group X = 7.97) methods.
At the end of the teaching activities, the tests were again applied to both experimental and
control groups and the outcomes indicated that the students in the experimental group were
more successful than the students in the control group. This result shows us that designing
instructional activities with concept puzzles is more effective than the traditional teaching
activities (t (50) = 4,174, p <0.05). In other words, conceptual puzzles-based activities is more
effective than traditional instructional activities in "Adventure of Democracy" subject of 6th
grade social studies course. For future studies, new comparative studies can be made in different
learning areas in social studies.
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