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Oz

Sosyal Etkilesim Kuramina gére, ikinci dil edinimi karsuikly konusmayr
iceren etkilegsim ile gerceklesmektedir (Vygotsky, 1978). Ancak etkilesim
cercevesinde girdinin nasil anlasilabilir kilindigi 6nem tasimaktadir.
Karsilikli konusma swrasinda etkilesimsel degistivimler (modifications)
anlasilr girdi saglayarak dil edinimini olanakli kilmaktadir. Bu baglamda,
hedef dil konusucularimin 6grenicilerin edim (performance) diizeyine katki-
da bulundugu one siiriilmektedir. Bu ¢calismada, yabanct dil ogrenicilerine
sinif dist ogrenme imkanlart sunan 'Second Life' adli ii¢ boyutlu ¢evrimigi
sanal ortamin yabanci dilde etkilegim siirecine etkisi incelenmistir.

Anahtar kelimeler: Bilgisayar destekli yabanct dil ogretimi, sanal 6grenme

ortamlari, sosyal etkilesim kurami, second life.
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TECHNOLOGY-BASED INTERACTION IN FOREIGN
LANGUAGE TEACHING: THE CASE OF SECOND LIFE

Abstract

According to the theory of 'Social Interaction’, second language acquisition
occurs through interactions including mutual conversation (Vygotsky,
1978). However, how the input within the framework of interaction is made
comprehensible is crucial. Interactive modifications during conversation
facilitates language acquisition by providing comprehensible input. In this
context, it has been put forward that the speakers of the target language
contribute to the learners’ performance level. In this study, the effect of
Second Life, three-dimensional on-line virtual environment providing
learning opportunities to foreign language learners outside the classroom,
on the process of interaction in foreign language has been examined. The
findings suggest that Second Life provides social interaction and it can be
used as an effective educational tool so as to communicate with native
speakers, and learn about different cultures.

Key words: Computer assisted language learning, virtual learning

environments, social interaction theory, second life.
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1. Second Life Nedir?

Second Life (SL), internet tabanli {i¢ boyutlu sanal bir ortamdir. Kullanicilarinin,
avatarlar esliginde temsil edildigi, sesli, yazili ve gorlintilii olarak iletisim kurabil-
digi ve 1gmlanma teknigi ile cok kisa zamanda farkli ortamlara seyahat edebildigi
bu internet programmin yabanci dil gelisimine katki sagladigi, uzaktan egitim
imkanlart sundugu, 6grenen 6zerkligini ve yasam boyu 6grenmeyi destekledigi dne
stiriilmektedir (Peterson, 2010; Hislope, 2008; Wang, ve digerleri, 2009). SL iizeri-
ne yapilan yabanci dil 6gretimi arastirmalari, bu programin bireylere karsilikli
konusma, kiiltiirler aras1 etkilesim gibi konularda ¢ok genis olanaklar sundugunu
one koymaktadir (Warburton, 2009).

SL programinda iletisim; senkron, asenkron, metin tabanli ya da canli sohbet sek-
linde gergeklestirilebilir. Ayrica bireysel olarak ya da grup dinamikleri kullanilarak
iletisime gecilebilir. Kullanicilar, avatarlar sayesinde sozel olmayan (jest ve mimik-
ler) dil kullanimini segebilir. Cooke ve Plagwitz (2008: 549) avatarlarin birbirleriy-
le olan etkilesiminin yliz-yiize iletisime alternatif olusturdugunu 6ne siirmektedir.
SL programinda, katilimcilarin istegine bagli olarak, sesli ya da yazili tiim aktivite-
ler kaydedilebilir. Bu baglamda yabanci dil 6gretmenlerine, dgrencilerini sosyal
ortamda gozlemleme, gelisimlerini degerlendirme gibi olanaklar sunar (Cheng, ve
digerleri, 2010).

SL ortaminda, yabanci dil 6grencileri, anadili konusuculariyla iletisime gecebil-
mektedir. Bu iletigim siirecinde gergeklesen etkilesimsel sohbetlerin bir {iriinii olan
degistirimlerin ‘otantik dil’ 6zelligi tasidig1 ve yabanci dil 6grenenlere yeni soz-
ciikler ve kuralli dilbilgisel yapilar kazandirdigi 6ne siiriilmektedir. Bu iletisim
sonucunda, dgrenciler dilsel gelisimin yam sira kiiltiirler aras1 edinci artirmaya
yonelik kazanimlara da sahip olmaktadir (Lee, 2004).

2. Yabanai Dil Ogretiminde Dilsel Girdinin Onemi

Yabanci dil 6gretiminde dilsel girdi, dogal iletisim siirecinde énemli bir rol oynar.
Long’un (1983) dilsel girdiyi anlagilir kilmak iizere ortaya koydugu °’Etkilesim
Varsayimi”’na gore ikinci dil edinimi, yiliz yiize etkilesim ve iletisim 6gelerini ige-
ren bir siirectir. Bu kurama gore; iletisim “’giiglii” ve “’zayif” olmak iizere iki
diizeyde incelenir. Iletisimin yabanci dil gelisimine katki sagladigi diizey © giiglii
“’olarak adlandirilmakla birlikte, ‘zayif” diizeyin 6grenicilere sadece basit 6grenme
firsatlart sundugu 6ne siiriiliir.

Ayni sekilde, Krashen (1985) girdi denencesinde, dil ediniminin belirli bir bilgi
diizeyine ulagmis dil edinicisinin baglamsal, dilsel ve dil dis1 (vurgu, tonlama, jest
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ve mimikler) bilginin yardimiyla olusan bir girdiyi almasiyla ilerleme gosterdigini
one stirer. Gerekli 6n kosul ise girdinin anlasilir ve yeterli olmasidir. Ancak etkile-
sim ¢ergevesinde girdinin nasil anlasilabilir kilindig1 6nem tasimaktadir. Buna gore;
ikinci dil 6grenicisi dilsel bigimlerin yalinlastirilmasindan ¢ok, hedef dil konusucu-
lartyla etkilesime gereksinim duyar. Bu siirecte hedef dil konusuculari, konusmala-
rin1 6grenicilerin konusmalarina gére bigimlendirir. Bunun yani sira, anlasilir dil
girdisi, 0greniciler arasindaki anlamsal uzlasi ile gelisir.

Ikinci dil ediniminde etkilesimin roliine odaklanan diger bir bakis acis1 da
Vygotsky’nin “’Toplumsal Etkilesim Kurami”dir. Bu kurama gore, ikinci dil dgre-
nicisinin daha ileri diizeyde bir konusucu arasindaki etkilesimi, 6grenicinin edim
diizeyine katki saglamaktadir. Yakin Cevre Gelisim Alani (The Zone of Proximal
Development) olarak betimlenen bu etkilesimsel diizeyin; anlama ve iiretme igin
destekleyici kosullar olugturdugu 6ne siiriiliir.

3. Yabanai Dil Ogretimi ve Sosyal Etkilesim

Iletisimsel yaklasima iliskin ¢aligmalar, sosyal etkilesimin dil dgretiminin vazgeci-
lemez bir 6gesi oldugunu 6ne stirer (Hall ve Verplaetse, 2000; Lantolf, 2000; Long,
1983, 1996 ve Pika, 1994). Sosyal etkilesim, anlamsal uzlasinin kaynagini olustu-
ran; karsilikli konugmay1 siirdiiriilebilir kilan ve diizelten iletisimsel degistirimler
olarak tanimlanmaktadir (Long, 1983; Gass, 1997; Pika, 1996 ve Ellis, 2003).
Anlamsal uzlasi, konusucularin birbirlerini daha iyi anlamalarimi saglayan biligsel
bir siirectir. Buna gore ; dil girdisinin anlagilabilirligini arttirmaya etkisi vardir.
Anlamsal uzlasi, degistirimsel etkilesimle de sonuglanabilir. Long (1983)’ a gore,
etkilesimsel degistirim; karsilikli konusmay1 saglamak icin olusturulan onarim
(repair) hamleleriyle; aciklama talebi, onay ifadeleri, kavrama onay1 ifadeleri,
anlam kontrolii ve dgrenicilerin konusmalarindaki gecisimli konusmalar (incorpo-
rating speech) dan olusan anlamsal degistirimlerle gergeklesir. Yabanci dilde etkile-
simsel degisimin dnemine dikkat ¢eken Long (1983), ikinci dil edinimindeki basa-
rinin 6grencilerin konusma sirasinda bagvurduklart etkilesimsel diizenlemelerin sik-
ligiyla dogru orantili oldugunu oOne siirer. Pica (1994) anadili konusucularinin,
yabanci1 dil konusuculariyla olan iletisimlerinde mesajlarini sadelestirerek anlamsal
uzlas1 sagladiklarii belirtir.

Yabanci dil 6gretiminde sosyal etkilesim, sanal diinyalarin kullanilmasiyla yeni bir
boyut kazanmistir. Sanal diinyalarm egitimsel amagclar arasinda; igbirligine dayal
Ogretim ortamlar1 olusturmak, 6grenciler arasindaki sosyal etkilesimi artirmak,
ogrenen Ozerkligini saglamak ve egitim kalitesini gelistirmek yer almaktadir.
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4. Cevirimici Dil Ogrenimi ve Etkilesim

Cevrimici dil 6grenim ortamlari, yabanci dil 6gretimine iliskin biligsel ve sosyal
bakig agilarinin yeniden sekillenmesine neden olmustur. Buna gore, yabanci dil
O0grenimi olanaklar1 yer ve zaman sinirlarinin 6tesine ¢ikarak, yliz-ylize iletisim
ortamlar tasarlanmaya baslamistir (Blake, 2000). Genis elektronik aglar sayesinde,
bireylerin diinyanin her tarafindan internet erisimine sahip kullaniciyla iletisime
gecmesi saglanarak, sosyal etkilesim ve yabanci dil 6grenimi firsatlar1 gelistiril-
mistir. S6z konusu etkilesim siirecinde gergeklestirilen yazili mesajlar bir ¢ok dil-
bilim arastirmasina konusu olmustur. Ornegin, Warschauer (1999), yaptig1 arastir-
mada sanal sohbet metinlerinde yer alan sdylemin yiiz-yiize iletisimden daha kar-
magsik ve bicimsel ozellikler tagidigin1 bulmustur. Sotillo (2000) ise arastirmasinda
senkron sohbet metinlerinde bireylerin yiiz-yiize iletisimde kullandiklarina benzer
etkilesimsel degistirimlere bagvurduklarini 6ne siirmiistiir. Bir baska ¢alismada,
yabanci dil 6grencilerinin sanal iletisim ortamlarinda dilbilgisinden g¢ok, sdzciik
gelisimlerini 6nceledikleri bulunmustur (Blake, 2000; Smith, 2003).

Yamada ve Akahori (2007) nin sesli sohbet ile yazili sohbeti karsilagtirdiklari ¢alis-
ma, yazili sohbetin, dinleme becerisi zayif 6grenciler i¢in daha uygun oldugunu;
sesli sohbetin ise ileri seviyede bulunan 6grenciler tarafindan tercih edilebilecegini
ortaya koymustur. Milk (1990) farkli kiiltiire sahip bireylerin dilsel etkilesiminin,
benzerlik gostermedigini iddia eder. Buna gore, anadili konusucular1 genellikle
yabanci dil konusucularyla farkli bir dilsel mod kullanir. Bu da genellikle konus-
may1 yalinlagtirma seklindedir.

Bazi yabanci dil 6gretimi arastirmalari, geleneksel smiflarda dil greticilerinin
konusmanin konusunu, hizimi ve tiim dogasini sekillendirdigini, bunun da iletigim-
sel yetinin gelistirilmesine ket vurdugunu 6ne siirmektedir (Garcia-Carbonell ve
digerleri, 2001). Bu nedenle, 6grencilere; internet, telekonferans ya da farkli ¢evri-
migi dil dgretim araglarmi sunmak etkili olabilir. Ozellikle de “21. yiizyilin dijital
yerlileri” olarak tanmimlanan yeni 6grenci profiline uygun &zellikler sergilemesi
bakimindan, sanal ortamin egitim agisindan daha etkili ve yararli olacag: diistiniil-
mektedir (Bennett, ve digerleri, 2008).

5. Arastirma Sorulari
1. “’Second Life’da yabanci dil egitimi” hakkindaki 6grenci goriisleri nelerdir?

2. Sanal ortam ve geleneksel smif ortaminda etkilesim hakkindaki 6grenci goriisle-
ri nelerdir?
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6. Orneklem ve Yontem

Bu arastirma, Ingiliz Dili Egitimi lisans &grencilerinin sanal ortamda yabanci dil
ogrenimine iligkin goriislerini ve bu siirecte kullandiklan etkilesimlerini incelemeye
yonelik nitel bir durum ¢alismasidir. Nitel arastirma; gozlem, goriisme ve dokiiman
analizi gibi nitel veri toplama yontemlerinin kullanildig, algilarm ve olaylarin dogal
ortamda gergekci ve biitiinciil bir bi¢cimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin
izlendigi arastirma olarak tanimlanabilir (Cohen ve digerleri 2007).

Karadeniz Teknik iiniversitesi, Ingiliz Dili Egitimi boliimiinde 6grenim géren 5
ogrenci bu ¢aligmanin katihimer grubunu olusturmustur. Ogrenci grubu ilk olarak
Second Life programina kaydedilmis ve avatarlar1 olusturulmustur. Buna gore; calis-
mada yer alan " Moon-TR1; Sandy-TR1; Rain-TR1; Sun-TR1, Storm-TR1” adl ava-
tarlar, arastirmadaki 6grenci grubunu temsil etmektedir. Ogrenci grubuna, Second
Life sanal ortamu hakkinda teknolojik destek saglandiktan sonra, 6grenciler sanal
Rockcliffe Universitesine ait ‘’Roadside Philosophers”adli Second Life sanal grubu-
na dahil edilmistir. Rockcliff Universitesi, Second Life biinyesinde kurulmus; bilim,
egitim ve arastirmaya hizmet eden 3D sanal platformudur. Cesitli {iniversitelerden
egitimcilerin ¢evrimici dersler verdigi bu platform, katilimcilarina zengin kiitiipha-
nesiyle de agik erisim saglamaktadir. Arastirmada, grup yoneticisiyle iletisime gegi-
lerek, belirli giin ve saatlerde bu ¢alismada yer alan 6grenci grubunun egitim aktivi-
telerine katilmalar1 saglanmistir. Calisma grubundaki 6grencilerin 6 hafta, toplam 18
saatlik egitim performanslan bilgisayara kaydedilerek portfolyo olugturulmustur.

SEKIL-1. Calisma Grubunun SECOND LIFE Programinda Kaydedilen internet
Goriintiisi
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Veri Analizi

Arastirmada kullanilan temel veri toplama araci; <’gézlem™ (Creswell, 2007) olarak
belirlenmistir. Gézlem tekniginin giivenilirlik agisindan desteklenmesi igin kontrol
listesi olusturulmus ve ¢alismaya, arastirma grubunu tanimayan bir gézlemci dahil
edilmistir (Silverman, 2000: 185). Bunun yani sira yontem gesitlemesini saglamak
icin, “’yar1 yapilandirilmig goriisme” (Yin, 2003) yontemi kullanmilmistir. Daha
sonra icerik analizi yapilarak kodlanan temalar,” yabanci dilde etkilesim” agisindan
yordanmugtir.

Tablo 1. Ornek Gériisme Sorulart

Second Life’da etkilesim hakkinda ne diisliniiyorsunuz?

Second Life’1n kiiltiirleraras gelisime katkis1 hakkinda ne diistintiyorsunuz?

1
2
3 | Second Life’da egitim hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?
4

Second Life’da yazili ve sesli sohbetin yabanci dile katkis1 hakkinda ne diisiiniiyor-
sunuz?

5 | Second Life’da katildigimiz ¢evrim ici derslerin yabanci dil dgrencilerine hangi yon-
lerden katk: saglayabilecegini diigiiniiyorsunuz?

6 | Second Life’da katildiginiz derslere yonelik memnuniyet diizeyiniz nedir?

Second Life’da derste kullanilan sistem ve araclarin kullanisgliligina yonelik goriisle-
riniz nelerdir?

8 | Second Life ve geleneksel sinif ortaminin benzerlik ve farkliliklar1 hakkindaki goriis-
leriniz nelerdir?

9 | Second Life’daki 6grenci ve 6gretmen rolii hakkinda ne diigliniiyorsunuz?

10 | Second Life’da kiiltiirel 6geler hakkinda ne diisliniiyorsunuz?

7. Bulgular

Veri analizinden elde edilen bulgular 1s1ginda, ii¢ ana tema olusturulmustur: (1)
Anadili Konusuculariyla Iletisime Gegme, (2) Second Life ve Kiiltiirel Etkilesim,
(3) Second Life ve Sanal Egitim Ortamlari.

Anadili konusuculariyla iletisime gecme

Sosyal etkilesim kuramina gore (Vygotsky, 1978 )ileri diizeyde bir konusucu ikin-
ci dil 6grencisinin anlama ve iiretme becerileri i¢in destek olusturabilir. Buna gore;
yabanci dil 6grencilerinin sanal ortamlardaki en 6nemli kazaniminin anadili konu-
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suculariyla dogrudan iletisime ge¢cmeleri oldugu soylenebilir (Clark ve Kwinn,
2007). Arastirma grubunun SL siirecindeki iletigim 6rneklerinden derlenen asagida-
ki diyalog; etkilesim siirecinde karsilikli bilgi aligverisine iligkin 6rnek olusturabi-
lir:

[14:52] 7714 Resident: So hows it goin’? do you remember me from like an hour
ago or however long ago it was/15:06]

[14:52] RainTR-1Resident :Yes, I do. I'm fine, can I ask a question? How do we
dance here?

[14:52] 7714 Resident: either click the purple board that says change dance or sil-
ver ball behind you on the other side of hub. You have to click it and pick number
and accept animation then when you want to stop click ball again pick stop and
accept it.

[14:52] RainTR-1Resident: Thank you.

Bu calismada yer alan katilimcilardan Sun-TR1, Second Life programinda anadili
konusuculartyla iletisime ge¢me olanagi bulmanin kendisine ¢ok biiyiik katk: sag-
ladigim 6ne siirerek bu konudaki goériislerini su sekilde dile getirmistir:

“Sanal ortamda diinyanin dort bir yamindan insanla tanisip, farkl diller ogrendim.
Bir ¢ok dilde “merhaba’ demeyi ogrendim. Aymi zamanda bazi avatarlara Tiirkge
giinliik kelimeler 6gretmeye ¢alistim. Sesli sohbet sirasinda ilk zamanlarda bazi
zorluklar yasadim... Ancak zamanla akicilik kazandim. En énemlisi de farkl aksan-
lart ayirt etme konusunda yararl oldu bana bu program. Bu yiizden de ilk basta
sorulart cevaplayamadigim da oldu. O kadar farkl aksanlar vardi ki, bazi avatar-
lar Ingilizce degil de baska bir dil konusuyor sandim. Ama metin kutusunda
Ingilizce karsiliklarini goriince anladim ki daha ¢ok konusma pratigi yapmaliyim.”

Etkilesim kuraminim temelini olusturan *’Bilgiyi Isleme Modeli’’ne gére ikinci dil
edinimi, konugma ve anlama becerilerinde otomatiklesme gerektiren bilgi sistemle-
rinin olusmasina baglidir. Buna gore; 6grenciye hedef dilin kurallarin1 6ziimsemesi
icin zaman taninmalidir. Ayrica bu kurallarin etkin bir bigimde kullanilmasi igin
deneyim ortamlar1 sunulmalidir (Long, 1996).

Second Life ve Kiiltiirel Etkilesim

Schumann, “’Kiiltiirlenme Kuram1 nda, toplumsal ve ruhsal etmenlerin 6grenme
stirecindeki etkilerine dikkat ¢ekmekle birlikte, ruhsal uzakligin yabanci dil 6greni-
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mini engelledigini belirtir (Hall, 2011). Yabanc1 dili farkli topluluklar igerisinde
o0grenme durumunda, bireylerin ilk olarak “’kiiltiirel sok™ evresiyle karsilastigi,
daha sonra “’uyum” siireciyle birlikte ‘’kiiltlirlenme” (Acculturation)’ nin olustugu
one siirtilmektedir. Bu ¢alismada 6grenciler (Moon-TR-1, Storm-TR-1), farkli kiil-
tiirlere iliskin degerler 6grendiklerini ve kiiltiirel etkilesim yasadiklarini su sekilde
belirtmektedir:

“Second Life’da istediginiz her iilkeye 1sinlanabilirsiniz. Gittiginiz tilkelere ‘ada’
deniliyor. Her adada Ingilizce konusan avatarlar var. Ben daha c¢ok Londra ve
Ingilizce konusulan diger adalara gittim. Ayrica derslerde tamistigim dgrencilerin
takildigi adalara da gittim. Adalarda kiiltiirel simgeler var, bayraklar, onemli kisi-
lerin fotograflar gibi. Bazi isinlanma davetlerine katildim. Mesela, Japon sinema
gecesinde sinemaya isinlanip film izledim. Bir ¢ok kiiltiire ait bilgim oldu. Ama kiil-
tiirel kimliklerini saklayan avatarlar da vardi. Bu kisilerle iletisime gegince az ¢ok
tahmin edebildim nereli olduklarini, ozellikle de yazili sohbette,,,,”

“Derslerde soyle esneklikler vardi, avatarlar kalkip sinifta gezebilir, 6gretmenin
yaminda dolagabilir, hatta ugabilir. Siniflarda koltuklar olmasina ragmen ayakta
ders dinlemeyi tercih edenler vardi. Bu kiiltiivel bir sey galiba, her ne kadar avatar
da olsam ayakta ders dinlemeyi kendime yakistiramadim dogrusu”.

Second Life ve Sanal Egitim Ortamlar

Vygotsky (1978)’e gore “’dil”’in temel islevi iletisimdir. Dil kullanimi ise; planla-
ma, degerlendirme, animsama ve uslamlamayi igeren tist biligsel stireglerden olugan
bir dizgedir. Bu bakis agisiyla dil edinimi, toplumsal etkilesim siirecinde gergekle-
sir. Asagidaki diyalog, arastirma siirecinde deneklerin, egitim faaliyetlerinin saati
hakkinda SL” de tamistiklar arkadaslariyla yaptiklar1 sohbetleri icermektedir. Buna
gore, SL” de geleneksel siif ortamindakine benzer 6grenci davraniglarinin sergi-
lendigi, ders faaliyetleri konusunda bilgi aligverisi yapildig1 sdylenebilir.

[10:03] ladyVictoria: hi, [ must apologize again. I’'m really new to the google calen-
dar thing. I finally got it right this time. Here is the correct link to the Events
Calendar.(Fingers crossed).

[10:03] Moon-TR1: ok..thanks...

Aragtirmacilar SL programinin, konusma, dinleme ve okuma becerilerinin gelistir-
mesinin yani sira; sozciik gelisimlerine de katki sagladigini diisiinmektedir. Buna
iligkin olarak derlenen 6grenci goriisleri su sekildedir:
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“En ¢ok gelistirdigim beceri giinliik konusma dili. Well, ile baslayan ciimleler vs.
Bu ciimleleri bilmeme ragmen kullanmazdim. Second Life’da alistim. Bir de inter-
nette kullanilan Ingilizce kisaltmalar: ¢cok bilmiyordum. Bu konuda da bilgi sahibi
oldum. Dinleme becerisinin de Second Life’da gelisecegini diisiiniiyorum. Ciinkii
stirekli farkli avatarlarla tanisip konusuyorsunuz, onlarin hayat hikayelerini dinli-
yorsunuz.vs... Yazili metin kutusundan binlerce anlik mesaj géziiniiziin éniinde kayi-
yor, burada okuma da yapiyorsunuz. Bazi yeni kelimeler ogrendim. Second Life in
bana ¢ok faydast oldu. Cok fazla arkadas edindim.”(Storm-TR1)

Arastirmaya katilan 6grenciler, karsilikli iletisim siirecinde yeni kelimeler 6gren-
diklerini 6ne stirmiistiir.

Asagida yer alan diyalog, arastirmaya katilan bir 6grencinin (Moon-TR1) Tiirk¢e
anlami 'licretsiz' olan 'freebie' (free of charge) kelimesini hedef dilde gergeklestir-
digi yazili sohbet siirecinde edindigini ortaya koymaktadir . Buna gore, SL progra-
minin rastlantisal sézciik 6grenimi (incidental vocabulary learning) ni destekledigi
sOylenebilir.

[7:38] Moon-TR1: hi, I want to have a new dress for my avatar.

[7:39] towerbridge3: look in top right of your screen you will see a link and also a
number, click on the number and it will show up.

[7:42] Moon-TR1:Is it for free?

[7:42] towerbridge3: Don’t worry, a lot of freebies are available..
[7:42] Moon-TR [7:42] 7?7

[7:42] towerbridge3: yeah,,for free, no pay...

Sonu¢

Internet teknolojilerinin geligmesi ve yaygimlagmasi ile ortaya ¢ikan e-6grenme
ortamlarinin yabanci dil egitimine biiyiik bir etkisi olmustur. Geleneksel sinif
ortamlarinin sinirhiliklarinin farkina varilmasi sonucunda, sanal ortamlar yabanci
dil egitimi siirecine dahil edilmistir. Glinliimiiz yabanci dil aragtirmalari, internet, 3D
¢evrimi¢i materyaller, konularina yonelmistir. Bunun bir {iriinii olan Second Life,
halen yabanci dil egitimi arastirmalarinda ¢esitli 6zellikleri ¢ergevesinde arastiril-
maktadir. Buna gore; bu ¢alisma, konuya iligskin diger arastirma bulgularina kaynak
olusturabilir.
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Arastirmadan elde edilen bulgular 1s1¢1nda; SL programinin yabanci dil 6gretimine
yeni bir perspektif kazandiracagi, egitim sistemlerine dahil edilebilecegi, yabanci
dil materyali olarak kullanilabilecegi ya da ‘’harmanlanmis 6gretim” (Blended
Teaching) cercevesinde degerlendirilebilecegi soylenebilir.

Bunun yani sira, SL programi, ’Avrupa Konseyi Yabanci Diller Ortak Basvuru
Metni” (The Common European Framework of Reference for Languages)’nde
tanimlanan; 6grenen 6zerkligi, kendini degerlendirme, 6grenmeyi 6grenme ve kiil-
tiirleraras1 deneyim kazanma (Council for Cultural Comission, 2001) gibi betimle-
yicilerin gelistirilmesi i¢in alternatif bir egitim araci olarak kullanilabilir.
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