EGITiMDE YENI TEKNOLOJILER VE COKLU ORTAM*
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' Gagimizin, her alanda meydana gelen degisimlerin ve gelismelerin
karakteristik 6zelliklerini tagimas1 bashea niteligidir. Biiyiik ve yogun
insan topluluklarl, asir1 hareket, hizli degisim, bilimsellik, siyasi diizeyde
teknokrasi, sosyal yasamda . toplumlararasi biitiinlesme, ekonomik
alanda uluslararast orgiitlenme, iiretimde maddi sermayeden’ bilgi
sermeyesine gecis, otomasyondan sibernasyona doniigiim, -elektrik
enerjisinden niikleer enerjiye gecis, kitalararasi ulasim ve 1let1§1n1den
gezegenlerarasi ulagim ve iletigime gegls, meydana gelén bu deglslm—
lerin ve gelismelerin kiigiik hirer drnegidir.

GCagdas toplum ileri diizeyde entellektiiel teknolojiye salip bulun-
maktadir. Cagdas insan teknolojiyi yagamm en etkili bir Ggesi olarak
hissetmektedir. Bilim ve teknolojinin ¢agdas kiiltiiriin en karakteristik
niteligi durumuna gelm1§_ olmasi, maddi olanaklan degistirmekle kal-
may1p, bunun sonucu olarak deger degigimlerine de yol agmaktadir.

Baoyle bir degisim ve gelisme ortammda cgitime d‘e bilimsel ve tek-
nolojik bir_nitelik kazandirma geregi ortadadiwr. Zira; hangi tip birey-
lere nelerin, nasil ve ne kadar zamanda Ogretilecegi, 6Fretmenlerin
yeni geli@melere gore nasil yetistirilecegi; egitim, tesis, arag¢ ve gereg-
lerin nasik haz1rlanacag1 ve kullanilacagi; etken ve ekonomik 8grenme- .
bgretme siire¢ ve yontemlerinin nasil gelistirilecegi ve kullamlacag;
egitim hizmetlerinin ekonomik, verimli ve etken bickimde nasil sag-
lanacag gibi hususlar énem kazanmakta ve bu sorunlarm ¢oziimii
acil onlemlér almmasim gerektirmektedir. Cagdas gereksinmeler top-
lumsal yagama uyum saglayiei, kigiligi ge11§t1r1c1, akiler hedeflere yonelik,
. bilimsel aragtirma yontemlerine, bagimsiz ve bireysel 6grenmeye olanak
taniyan, bityiik kitlelere hizmet gotiirebilen bir egitimi zorunlu hale
getirmektedir. Bu ise egitime bilimsel ve teknolojlk bir nitelik kazan-

* Coklu Ortam Multimedia karsihg olarak kullamlmgtir.
** Egitim Teknolojisi Anabilim Dal Arastirma Gorevlisi.’
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dirma’ gercgini ortaya koymaktadir. Ciinkii- ¢agdas egitim politikasi, =

plan ve programlari, orgiitsel yapisi ile bilimsel esaslara dayanmadig,
uygulamalaunda da teknolojik olanaklardan. yalallanmadlgl stirece
- bugiiniin ‘toplumsal ve bireysel gexeksmlmlerme gerekli })1(;1mde yanit

veremez' (Alkan, 1984, ss. 8-10). - ' : ‘

" Bugiinkti  egitim uygulamalarma baktigimizda  biiyiik olg‘ude.

gelenege bagh ve ilkel tekmolojik uygulamalardan, 6grenme— bgretme .

siireglerinde 6grenci ile uyaricrys dogrudan etkilesim durumuna getiren
ve Ogretmeni bu etkilesimi diizenleyen ve yéneten hir rehber olarak
gorevlenduen uygulamalard yonelindigi dikkat ¢ekmektedir. Temelde
buna olanak taniyan teknoloji ve sistemler her ne kadar egitim igin

tasarmimlanmamis olsalar da, egltlmde gok genis " bir kullapim alan.

bu_lmaktadlrlal. Bu teknolojilerin baginda bilgisayar ve buna dayah
sistemler, Etkilesimli Video (Interactiv Video), Masaiistii Video (Desktop
Video-DTV), Hypercard, Hypertext, Hypermedia, ‘Supertext, Sanal

- Gergek (Virtual Reality), Goklir Ortam (Multimedia) gibi sistemler

gelmektedir. Bununla birlikte, geleneksel teknoloji ve sistemlerin etkili
ve verimli kullammmiim ve de geleneksel teknolojilerin yeni . teknoloji
ve sistemlerle baglantisim saglamak icin gelistirilen teknoloji ve sistemler
de mevcuttur. Data Show, Fotokopili Tepegéz, Video Projekior bunlara
drnek olarak verilebilir (Dogdu ve Arslan, 1993, ss. 89-90; Bahal 1992,
s. 8; Giirses, 1992, s. 7). : .

Bu makalede, egltnnde kullamlan bu yeni teknolop ve sistemlerin
. hepsinin " incelenmesi yapilmayacaktir. Bunun’ énemli bir nedeni bu
teknoloji ve sistemlerin bir ¢ogunun egitim alaninda ¢ok yeni olmas1:

ve oroeklerine sikca rastlanmamasidir. Burada egitime gok yeni olarak
given ve agirhgm kullanim ornekleriyle gosteren Coklu Ortam iizerinde
durnlmaktadir.

Cokln Ortém Nedir?

Bllglsayal—msan etkilesiminde olusan ¢alisma tarzinin bagtan
agagt degisimini simgeleyen ¢oklu ortam; veri ve bhilgi aktarniinda,
yan, grafik, ses, miizik, animasyon, video vb. degisik tiirdeki ortamlar
bilgisayar 61tamlnda birlestirerek kullanmaktir. Coklu Ortam uygun-
laniasinin amact; bu ortamlar bilgisayar uygulamalarinda birlestirerek,
“eski veri gbsterim stillerinin’ disinda bir veri ve bilgi sunusunu gergek-

lestivmektir. Bunu yaparken kammuzda goriintiisiiyle, kendi sesiyle, |

dogal hareketleri ile konusan, anlatan, Gfreten, sorular soran, yanlhs
cevap alindigmmda uyaran bir program. bulunmaktadir. Bu nedenle
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verilmek istenen bilgi en etkln ve anlasﬂll ‘yoldan kullaniciya “ulag-
“maktadir. Bu nedenle de egitim uygulamalau i¢in ‘¢ok uygundur ve
* bu sayede egitim uygulamalar1 hem daha zevkli hem de herkes tarafin-
dan daha anlagilabiliv hale gelmekiedir. Coklu Grtam ¢alismalarinda
agirhgin egitime ve bu alandaki uygulamalara verilmesi bunu kanit-.
lamaktadur. (Alslantunah, 1992, s. 72; Kornes, 1992, s, 41; PC-WORLD,
19924, ss. 61-62; 1992b, s. 42;.1992¢, 5. 88; Galbreath, 1992 , pp. 15-16).
Bu amacs gergeklestirmede yardimei olan unsurlar ise §un1a1d1r (Bay-

hanogullar1, 1992, ss. T4~ 75 Utiil, 1992, s. 15)

Yazm : Garfik tabanh kullanici sistemlerinin yaygmlasmasiyla
kigisel bilgisayarlarda gesitli font ve stillerde yazimin goriintiillenmesi .
saglanmaktadir. Bu amagla ok gesithi gorintiileme teknolojileri ve -
bunlara bagh olan font standartlan guh@tnﬂmwtn. Bu teknolojilerden
en 6nemlisi Adobe nin geligtirdigi hem ekran goriintiilenmesinde (Display
Postscript), hem de ‘baski isleminde kullamlan Posteript dlh ve bu
dllm destekledigi Type 1 font telxn010]1s1d11 :

» Graftk 80l yllldun ikinci yarsinda gehqmeye baglayan ve 90’h -
~ yillarda oldukga biiyiik- geligme saglayan bilgisayar grafigi, Coklu

Ortam’nm temel taslamndan birini olusturmaktadir.” PC’ler igin yeni ..

gelistirilen Truevision, Targa gibi ekran kartlan sayesiide 256 renkten
olusan paletleldekl renk sayilan giiniimiizde 16 mhyonhn uzelmdbdlr

Ammasyon Bilgisayar -grafik uygulamalannm bir ileri asamasi
olan animasyon, heniiz yeni gelismekte olan bir alan 8zellifini’ tas-
“maktadir. Bilgisayar grafifinden animasyona gegiste zaman olgusu
ortaya gikmaktadur. Giinkii animasyon grafiksel bgelerin zaman igindeki -
" hareketlerinden olusmaktadir, Bilgisayar animasyonu alaninda Amiga
oncii bilgisayar ozelligini korumaktadir. Walt Disney stlidyolar bile
kursunkaleém testlerini ve on renklendirme islemlerini Amlga bilgisa~

savarlariyla ya mal\tadn
Y yia yap

Ses ve Miizik Ses ve miizik, PC’lerin en zayif yonlerinden biridir. - -
Fakat multimedya’mn temel unsurlarimdan da bividir. Ses ve muz1g1'
" PQlerde iiretmek igin MIDI (Musical Instluments Digital Interface)
kartlar gelistirilmigtiv. Ayrica PC’ler igin gelistirilen Adlib veya Sound-
blaster kartlar1 normal perf(nmansh ve miizikten anlamayanlarm bile

miizik yapabﬂecek]en ses lxa1tlar1d11 ‘

Video : Kisisel bllg,lsayallal da video uygulamalauna izih veren
_sistemlere “Masaiistii * Video” (Deqktop Video) - ady verilmektedir.
Bu teknolop su an Coklu Ortam’n geldigi en ug noktay: gostermektedir,’
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Bu sistem kullanicilarin, kisisel bilgisayarlarda yarattiklar yaz, garfik,
animasyon, ses ve miizii secileni video kayitlariyla birlestirip kendi
video proditksiyonlarimi - gerceklestirmelerine olanak tanmmaktadir,

Ortamlarm Kullanmm

. Yukaridaki ortamlarm en az ikisini birlegtirerek ve istenilen amag
dogrultusunda kullamou bir Goklu Ortam uygulamasma ornek olusg-
turabiliv. Bunda amag, kars: tarafa aktarmak istenenleri en akici ve
anlasilabilir ‘hir bigimde sunabilmektir. Bir Goklu Ortam uygulamasim
yazmak igin gerekli donamima sahip olmak bunun en kolay yoludur.
Zor olan yam isc bu donanimlar kullanabilecek, bunlarm ¢ktilarim
birlestirebilecek, kullanicr tarafindan kolaylikla programlanabilen ya-
yazilimlara sahip olmaktw. Giiniimiiz yazihm iireticilerinin amaci da,
bu tir yazﬂlmlarl gelistirebilmelctir.

Bir Coklu Ortam Uygulamas Gelistirebilmek Igin Gerekli Unsurlar

© Bir Coklu Ortam uygulamas: gelistirebilmek i¢in gerekli olan un-
surlara baktifimizda, ortak bir standardm 1991 yilinda VMicros‘oft ve
‘diger bazm biiyiik iireticiler tarafindan teshit edildigi goriilmektedir.
Fakat bu standardm uygulamalalda pek etken olmadifr séylenebilir.
Bunun nedeni teknolojinin hizh geligimi ile birlikte biitiin donanlm
#reticilerinin ortak bn ozellikler listesinde birlesmemis olmalaridir,
Belirli bir standardin oturmus olup olmamasindan ¢ok, kaliteli Goklu
Oftam uygulamalari yaratabilmek i¢in mutlaka Coklu Ortam prog-
ramcihgl konusunda iyi bir egitim goérmek gerekmektedir. Bunun
dismndaki unsurlar ise sunlardr (Bayhanogullar, 1992, s. 75; 1993,
“ss. 88-89; PC-WORLD, 1992a, ss. 62, 63; 1992¢, s. 88; 1992d, ss. 90—
' 93; Van, 1991, pp. 24-33, 108-110; Galbreath,'_l_992, pp. 16-17):

Bilgisayar : Goklu Ortam uygulamasi gelistirebilmek igin hizh
ve gok bellekli (en az 8 Mb RAM), bityiik bir sabit disk’e sahip (normal
uygulamalar igin en az 400 Mb, egitim amag¢h programlar yapmak
igin ortalama 700 Mb) bir bilgisayar gereklidir. Temelde 386SX yada
DX tabanli bir kisisel bilgisayar yeterlidir. Fakat ‘egitim uygulamalan
yaratmak igin en az 486 tabanh sistemler gerckmektedir, -Ciinkii egitim
uygulamalar karmagik ve bityiik islemlere gereksinim duyarlar. Bu
nedenle giiglit bir merkezi islem birimine .(CPU) sahip bilgisayarlarn
kullanilmasi gereklidir. ‘Ayrica bu bhilgisayarlarin yiiksek ¢oziiniirli
'(800‘{600 veya 1024 x 768 piksel) bir VGA (Video Grafic Arlay)

ekrana sahlp olmas1 da' zorunludur.
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Isletim Sistemi: PC’ler icin, Windows 3.x ve ¢oklu Ortam uzan-
tilar1 (Goklu Ortam Extensions) ile bunlan destekleyecek kontrol
kartlan gereklidir. '

Gerekli Ek Donanimlar : Profosyonel amagh Coklu. Ortam uygu-

* lamalan igin, garfik iglemcili hir MIDI karti, video kart1 ve baglanti
kablolar1 gerekmektedir. Goklu Ortam uygulamalan, standart olarak .
en az 8 bit dijital stereo’ ses gei'ektirniektedir. '

Video Disk Veya Compact Disk : Goklu Ortam uygulamalan oldukga
biiyiik bir disk alam kaplamaktadir. Bu nedenle video goriintiileri,
miizik ve sesler video disklere veya compact disk’lere kayit edilerek,
kullamcilara bu ortamlar yardimiyla ulastirilmaktadir. Birgok uygu-
lama multimedia standardinda olan CD ROM siiriiciilerini gerektir-
mektedir. Eger TV yaymm kalitesinde bir ekran goriintiisii elde etmek
istenirse, video teyplerin yanimnda video kamera ve Laser Disk Player -
kullanmak gerekmektedir. - ‘

‘ Veri Gosterim Standartlary : Eger ortamlarin ciktilar, bu amacla .
kullanilan belirli ve farkli yazalimlar tarafindan desteklenen standart- .
lara sahiplerse, Goklu Ortam uygulamalar1- oldukga kolay bir sekilde
gergekle§tirile]Ji1nlel_(tedir. Giiniimiizde kullamlmakta olan bir¢ok
standart vardir. Bilgisayar ‘grafik dosyalan i¢in PCX, GIF TIFF,
Targa; video. sinyalleri i¢gin NTSC (RS—WI’IOA),» PAL, SECAM, S-

- Video bunlardan yalmzca birkacidir.

Coklu Ortam Programlama Dili : Goklu Ortam uygulamasimin ger-
ceklestirilebilmesi i¢in Ortamlarmm uygun sekillerde. bil’le@tirihngsi'
gerekmektedir. Bu amacla, Windows Coklu Ortam Extepsion’u des-
tekleyen Asymetric Toolbox 2.0 gibi programlar ve Coklu Ortam
programlama_dilleri (Authoring System) geligtirilmistir.

Coklu Ortam Y.azﬂl‘mlarl

Coklu Ortam’da kullanmak igin gelistirilen yazlimlar oldukga
~ genis bir iiriin yelpazesine sahiptir. Ozellikle egitim alaninda kullanlmak
" iizere gelistirilen paket yazihmlardan birkag sunlardir (PC-WORLD,
1992a, ss. 65-67; Van, 1991, pp. 46-57): ' -

Bookshelf for Windows ( Gérsel-Isitsel Ansiklopedi Palketi): Bu
program yedi ayr referans boliimiinden olusmaktadir. Bunlardan biri
olan Concise Columbia Ancyiopedia, bir gorsel-isitsel genel kiltiir
ansiklopedisi tarzinda hazirlanmistir. Genellikle Dbilimsel konulara
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egilesl. bu ansiklopedide once konular, detayli bir sekilde agiklanmakta,
sonra konuyla ilgili renkli animasyonlar. ekrana gelmektedir. Cok
kaliteli sesli anlatimlarn esliginde verilen animasyonlarla konu agik-
lanmaktadir, Bu program, diinyaca iinli, Hammond World Atlas,
World Almanac gibi yedl tane. referans kltablm kullanima sunmaktadlr.

Spcech Viewer II- ( Osiirliiler I¢in Konusma Egitimi Paketi ): Bu
program, isitme Ve konusma oztirlilerin egitiminde dil dersleri i¢in
hazirlanmigtir. Grafik animasyonlar ve carpicr renkler yardumryla
olduk¢a hizhh ve Veumh dil 83renimini amaclamaktadir. Plogramda,‘
ilk 6nce 63renci bllglsavara bagh Olan mikrofona konusmaktadir. Prog-
ram daha sonra bu sesi tonlama, Vul“ll ve ses yiiksekligi kriterlerine
gore analiz etmektedir. Bu analizin sonucuna gore, mikrofona konusul-
dugunda- ekranda Qe§1t11 animasyonlar belirmektedir. Olnegm, 6grenci |
mikrofona “s”” sesini dogru olarak teleffuz. ettlgmde, ekranda bir may-
munun palmiye agacma tirmandifim ve agagtan asafiya bir hindistan
cevizi attigim izlemecktedir. Ogrencmln her egzersize olan tepkisi in-
celenip o dfrenci hakkinda yararh ‘olacak ge11§me raporlart hazizlana-
. bllmektedu

Authology wve Authology ]\Iulnmedw ( Otomatﬂc L'gttun Progrcum
Hazirlama Paketi) : Bu plogramlal bilgisayar temelli egitim ' uygu-
lamalar i¢in hazilanmistir. Sayisal ve analog kaynaklar ile ¢alisabilen
programda c§itim amagl uygulamalar i¢gin VHS teypler, Laser Diskler,
CD ROM ve CD ses olauaklarl ve sayisal v1deo arabirimi (DVI) sui-
maktddu'

Instant Replay Professwnal ( Egltlm Amagh Sunum Hazwlama
" Paketi ) : Bu program y'udmnyla egitim amagh sunumlar hazirlanabil-
mektedir. Diger uygulamalarda yapilan iglemlerin kaydma, diizenlen- -
‘maesine, video ve diger sesli ve gmuntulu kaynaklaldan alinan dgelerin
* Dbirlestirilmesiyle egitsel amagh uygulamalar hazilanabilmektedir.

 Interflex (Test Hazrlama Paketi) : Bu program daha gok, meniiler
ve testler hazurlamak isteyen egitimcilere yonelik olarak tasarimlan-
E migtr. Bir 6gretmen gibi ¢alisabilen plogram, derslelln sonunda yaptl{jl )
testlerin’ sonuglarmi degerlendirerek; dersi tekrar etmeye veya yeni
bir derse gegmeye karar Velebllmektedu Lk bir donamm yardimiyla
ses ve goruntu kayitlarim da yapabﬂmektedu ’

Quest Multimedia Authori ing System (Egmm Iulavuzu Hazrlania
Paketi) : Egitim - kilavuzlan alaninda uzman bir program olan bu
tiriin, ekran iizerinde karmask an1masyon1a1a, veri kaydina ve ekran
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tizerinde deg1§1k haleketlere olanak tanlmaktadlr. Kullamclnm tepki-

lerine gore bir. uygulamamn degisik yonlele dallanmasma imkan tani-
maktadir.

Sam V ve VGA Sam for Windows (Ders Sunma ve Ovrenm, Deger-'
lendirme Paketi) : Windows tabanh bu programlarm her ikisi de, prog-
" ramlama becerisi olmayan egitimeiler igin hazirlanmistir. Programlarm -
menii ile siiriilen diiz Ingilizce arabirimleri ve 6rnek uygulama dos-
yalar1 bulunmaktadir. Her iki programda kullanieimn verdigi tepkilere-
gore dallanabilinekte ve ogrencilerin kayitlan ile delslelde ilerleme
raporlarmm tutulmasma olanak, tammaktadir.

Tencore Producer ve Tencore Language Authoring (Ders Sunma
-ve Ogrenci Degerlendirme Paketi): Bu programlarla yazilan etkilesimli
egitim uygulamalaunda, testlere verilen yanitlar degellendnﬂebﬂ-
mekte, dgrencilerin ilerlemesi gozlenebilmekie ve gerektiginde dersler
tekrarlanabilmektedir. Her iki program da ikonlar, meniiler ve yardimer
dosyalarr . ig:erl'mekte(\lir. Uygulamanin hazirlanmas: ig¢in ikon-menii
arabirimi ya da giicli bir komut dili kullamlabilmektedir. -

Multhedm Works (Egmm Progmnu Hazzrlcuna Paketi) : Goklu .
Ortam tabali, kullanimi kolay, en karmagik ammasyonlalm yapilabildigi
egitim programlar: hazirlama paketidir.
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