TARIH BOYUNCA OYUNLAR VE OYUNCAKLAR*
Gev. Bekir ONUR**

Oy’un oynarken o oyunun nasﬂ yaratlldlgml kendimize hl(;blr za-
man sormayiz.. Birgok durumda oyunlarin ve oyuncaklarin kesin bir
baslangig noktas: yoktur; ama toplumun, geleneklerin ve etnolojinin
6nemli bir rol oynadigr dogal bir gelisimleri vardir. Bir oyuncagm simdi-
ki bigimi uzun bir tarihin sonucudur. Ama birgok oyunun ve- oyuncagm
~ yap1 agismdan yiizyillar boyunca pek deg1§med1g1ne de dikkat etmek ge-
rekir. Acaba ilkel insanlar ¢ok mu yaraticr ve becerikli 1d11er ya da agir1
konforumuz bizim yaratlclhglmlm mt yok etti? Geriye bir gozatmak fena
-olmaz, ama bilgisayarh oyuncaklar ve benzerleri de, 100 yil iginde bir
oyuncak miizesinde yerlerini alacaklar Giinkii simdi blz de tarihi hazmr--
Iryoruz. :

Tarih Oncesi- Zamanlar:

Yasamlarim aveilikla ya da meyve toplamakla siirdiirdiikleri ¢ag-
larda insanlarm biitiin zamanlar yagami korumakla geciyordu. Dogammn
vahsiligi nedeniyle yetigkinler ve gocuklar kendilerini giiven iginde his-

~setmiyorlardi, Bog zaman ve tasasizhk bilinmeyen kavramlardi. Bugiin -
- bildigimiz bilingli oyun ve bos zamam degerlendirme bi¢imi o zanmanlar
yoktu Bu qaglarm resimlerinin ancak dinsel bir anlam vardi.

‘Misir Uygarllgl

_ Misurlilarm mezarlarmda ¢ok sayida bebek’ bulundu. Misir’da da
esas olan biiyii.ve dindi. Fakat uygarlik tasasizhg da getirdi ve bos za-
manin oldugunu gosteren dgeler gitgide artti. Cocuklar igine tohum dol-
durulmus gngiraklarla oynuyorlardi: Daha sonra pismis topraktan kii-
¢iik bebekleri ya da hayvanlarl oldu. Tekerlekli ku(;u.k att Misirhlarda
buluyoruz ‘

* Traits lustonques de Jeux et jouets (Toys and games throughout lustory), ortak yapit,
Centrum Voor Speelgoed en Volkskunde, Belgika, 1982 .
** EPH Boliimii 6gretim iiyesi;
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Yunan Uygarhg -

Yunan bebekleri Misirhlarin adak bebeklerinden ¢ok farklryds;
yerleri ¢ocuklarm odasiydr. Bu bebekler pismis kildendi, ama daha sim-
- diden eklemli beden iiyeleri vardi. Yunanistan’da astk oyunu gok yay-
gmndi, gocuklar gibi yetiskinler de- asik oyunu oynarlardi. Yunanhlar
agiga “astroloji” admi da veriyorlardi, ¢iinkii bunu gelecegi kestirmek
igin kullamyorlardi. Ancak bu oyun Yunanhlar tarafrndan yaratilma-
musty, bityiik olasthkh Yakin Dogu’dan geliyordu. Asiklar 6nceleri koyun
ve kegilerin ayaklarindan c¢ikarihyordu, daha sonra kristal kayadan ya
da bronzdan yapildi. Ancak 6zgiin bigimi her zaman korundu. Oglan
gocuklar bzellikle sopayla yiiriitiilen ¢emberlerle oynuyorlardi. Topag-
lar da ¢ok yaygindi. Yetigkinlerin de bu oyunlara katildigim1 gosteren
birgok 1esim bulundu. Dogal olarak bunlar yalmzca zenginlere 6zgii oyun-
lardi. En canli oyunlar ¢ok yaygin olan top oyunlariydi. Homeros, kra-
lin kiza Nausikaa’mm ve nedimelerinin bir tiiv eltopu oynadiklarindan
stz etmektedir. Yunanistan’da bedenin gelismesine énem veriliyordu,
oyun ve spor dgrenim kadar onemliydi. Yiiriimek, kosmak, yiizmek gibi
dogal aligtirmalar yanmda, gimnazyumdaki diger aligtirmalar da vardu.
Yapanlilara ‘gére bedeni gelistirmenin en ideal yolu yanstr. Kiigiik og-
lan goecuklar 100 metre kogmak zorundaydi, daha biiyiiklerin 158 met- -
relik bir parkuru kosmalar1 gerekiyordu.

Roma Uygarllél

Kazlar Romah ¢ocuklarin Yunanh ¢ocuklarla hemen hemen aym
oyunlan oynadlklarml gostermektedir, Romalilar igin bilyalar ¢ok
gekiciydi. Bu oyunun tarihi yiizyillarm Gtesine gitmektedir, ancak bigimi
zamanla diizeltilmigtir. En eski bilyalar kaba bir bhigimde yapilmist,
oysa Roma ¢ag bilyalar: daha diizgiin ve ¢ok renkliydi. Roma’da Forum
Romanum’da kaydirak (seksek) oyununun en eski graviirleri bulunmus-
tur. Bu oyunun bu 6liimsiiz kentin mermer kaldirnmlarmda ya da Roma-
Iilarm biiyiik yollarmin diiz yiizeyinde nasil heyecanla oynandigmr ko-
layca diisleyebiliriz.

Ortacag

Roma déneminden sonra gelen dénem ¢ok calkantiliydr. Yasam
yeniden c¢alismaya ve savagmaya indirgenmisti. Bu nedenle savas ahigtir-
malart 6nemli bir gevgeme yoluydu. Kanh turnuvalar ancak 13. ve 14.
yiizyilda yerini épor yarigmalarina hirakabildi. Giires de gols yaygindi,
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ama ¢ofu zaman seyirciler miicadeleye aktif olarak katilacak kadar
heyecana kapilyorlards. Okculuk Ortagagin askeri zorunluluktan gelen
bir zaman degerlendlrme yoluydu. Kigin ahgtirmalar bir barmakta ya da
hanlarda yapiliyordu. Binlerce yillik top oyunu Ortagagda yeniden yay-
gmlagti. Bu oyun savas ahgtirmalanyla dogrudan iligkili olmadig igin
hiikiimdarlar top oyununu yararsiz bir ugras saydilar ve hatta’ Ingiltere’
de III. Edward bu oyunu yasakladi. Bu ¢agda gocuk bugiin bizim bil-
digimiz anlamda degildi. Cocuga ancak gok sonra gocuk gibi davranma
olanagi saglandi, Oyuncak sahipligi ve oynama olanag da giiclii bicimde
anababanmn “stmf”ma tabiydi: Iyi duramdaki burjuva gocuklar giizel
_ve pahah byuncaklar alabiliyorlar ve onlarla -6rnegin “bilboke’® ile-

" oynayacak zamani da bulabiliyorlardi. “Bilboke” Fransa’da III. Henri’
nin saraymmda ¢ok oynanan bir oyundu. Buna kargihk ig¢i gocuklan giin-
liikk ekmegi kazanmakta anababalarina yardim etmek ve kendilerine ka- -
lan gok az bir bos zamanda yalmzca anababalarinm yaptif ve her za-
man babanmmn meslegiyle baglantil olan oyuncakla:la oynamak zorun-
daydilar. Olnegm ¢omlekgiler beyaz kilden kiigiik sovalye figiirleri yaps-
yorlardi, Nuremberg’in oxrmanhlk yorelerinde her gey agagtan tiretiliyorde
Bebekler ve oyuncaklar gezgin saticilar tarafmdan panayularda ya da -
diger bayramlarda satilryordu. Bugiin bildigimiz lilks magazalar yoktu.
Srradan bebeklerden bagka kiukla oyunlam i¢in ipli bebekler de. vards.
Eklemli bebek diisiincesi biiyiik olasihkla dinde dogmusgtur. Giinkir Bata-
Kilisesi’'nde oldugu gibi Bizans Kilisesi’nde de hareketli gozleri ve iiye-
leri olan aziz heykelleri bulunmaktadir. ‘

16. ve 17 Yuzv]l

Rénesans dénemi boyunca bebek evleu diigiin armagam olarak ve-
rildi. Bunlar gercek oyuncak olmaktan ¢ok siisleme pargalariydi. Bebek
evleri 20. yiizyilda da hild vardir. Bu minik evler tarihsel agidan gok
ilgingtirler, ¢iinkii her dénemdeki ig déseme ozelliklerini dogru olarak
yansitirlar, Nuremberg halla uznun zamandan beri “dockenmacher” ya
da bebek yapimerst - olarak , tanmiyordu. Onlarm yeni yaratilarindan .
‘biri de hebek evleriydi. Boyle bir bebek evi, 12-14 yaglarmdakl kazlan
ev igine hazirlamak igin bilingli olarak gergek bir eve benzetiliyordu.
17. yiizyiln graviirlerinde tahta ata binen gocuklar ilk kez goriinmeye
baslamaktadir. En eskisi olan degnek at dogal olarak var olmayu siirdiir-
miigtiir. Tahta atin oyuncaklar arasinda siirekli olarak. ortaya-¢ikmasi ’
atin gegmis zamanlarda -simdi otomobilin oldugu gibi -gok énemli ol-
dugunu agkea gostermektedir. :
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18. Yiieyd -~ R v

Cin kékenli olan diabolo Av1.'upa’y1 bu ¢agda sard. 1ngiliz1er‘,“iki
sopamn ustiindeki §ey1:an” diye giizel bir ad uydurdular. Fransizlar

 bundan esinlenerek “seytan” admi taktilar, ollandaldar da bunu dia-

bolo haline getlrdller Yoyo da Avrupa’ya Cin yoluyla geldi. Birgok oyun
tanminmis ve unutulmu§tur, ama bu iki oyun her zaman ¢ok populel kal-
migtir. Bu ¢aga dogru otomaiik oyuncakldl gitgide artmaya basladi.

~ Bunlar bigim bakimiindan her zaman yeni degildi. Daha antik c¢agda .

Iskenderiyeli Hero su damlalarim kullanarak hareket eden ve giiriiltii
.gikaran becerikli oyuncaklar yapryordu. 1850’ye dogru bu tiir oyuncak-
lar gok sayida yapild: ve tenekenin icat edilmesi bunun temel nedenlerin-
den biri oldu. 18. yiizyilm sonunda ¢ocuk artik kiigiik bir yetiskin gibi ’
gorillmityordu. Cocuga artik olumlu bigimde yaklagithiyordu. Rousseau
gibi romantik egitimcilerin 've yazarlarm anlayisr bunda énemli bir rol
oynadi. Biitiin bu kuramlarin uygulamaya donu§mesm1 Fribel’e borg-
luyuz. Frobel yar: sanatsal oyunlarla gocuklar: yaratier etkinlikler yap-
maya okul ¢afmdan énce kiskirtmalk istiyordu. Ik insaat kutulan bu
amagla yaratildi. Bicimler son derece yahndl Dikdértgen prizmalar,
kiipler, kiireler, silindirler. Tiim bebek evlerinin yaninda bu kez ayrnti-
larla ugrasildi, yani ayri olarak mutfak, banyo, salon, firmlar ve mobil-
yalar iiretildi. Bunun nedenlerinden biri isgilerin evinin kiigiik olmastyds,
tam bir bebek evini koymak igin orada yeterince yer yoktu. Biitiin bu.
oyuncaklarla ilgili son ¢alismalar da hizla azaldi. Hepsi -gitgide daha faz-
" la- fabrikada iiretiliyordu ve artik el is¢iligi gerekmiyordu.

19. Yiizyl
Sanayi devrn:m nedeniyle ev iiretimi azald1 ve ana babalar d1§a11da
- gahgmaya gitmek zorunda kaldilar. Bu, anaokullarmm ba§langlcl oldu.
‘Belgika’daki ilk anaokulu Ingiliz kikenliydi. Bu okul tiirii resmen egitim
sistemine sokulmu§ olsa da, anaokulu dogal olarak herkes icin zorunlu
degildi. Benzer okullara gitme mutluluguna sahip olmayan gocuklar
tamamen kendi kaderlerine terkedilmiglerdi ve kendi oyunlarmi yarat-.
mak, bulduklariyla oynamak zorundaydilar. Anaokullarinda ézellikle
agik oyunu ya'da bilye oyunu gibi ¢ok eski oyunlarla ilgileniliyordu,
- bu da kesinlikle bu oyunlarin korunmasina katkida bulunuyordu. Co-
cuklarmm galismasi gitgide daha ¢ok istenmektedir. Aslinda bu yeni de-
glldlr, ¢iinkii cocuk daha Ortagagda ev igleriyle biitiinlesmisti. Bu igler
aile iginde gegiyordu ve gocugun olanaklari dikkate almiyordu. Oysa bu
cagda gocuk artik ailenin digmda ¢alsmak zorundayd: ve gogu zaman
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ona tagtyamayacafl gorevler yiikleniyordu. Siradan insanlar igin artik
oyun sbz konusu degildi. Zengin ile yoksul arasindaki karsithk kendini
_ oyunlarda ve oyuncaklarda giiglii bigimdé gbstermektedir. 1885°te Karl
Benz’in ilk .otomobili ortaya giktigimda bu bulus oyuncak sanayii-tara-
“findan hemen taklit edildi ve oyuncak otomobil piyasaya girdi. Bu oyun-
caklav oldukc¢a pahaliydi ve birgok ¢ocuk igin verdikleri tek haz bunlan .
diislemekti; bu (;ocuklar “sabun kutulan’ ile yetinmek zorundaydilar.
. Geriye bir tek, “en gok haz verenin ne oldugu’ sorusu kalmaktadir. 19.
yiizyihn bir ba§ka bulusu trendi ve oyuncak trenler énce agagtan, sonra
metalden hemen uret11d1 Demiryolu sisteminin iyilestirilmesiyle, min-
yatiir demlryollan piyasaya gikir ve yetiskinler bu ¢ekici .oyun ve, oyu -
cak diinya'sm_a kendileri de girdiler. '

20 Yuzyll

Ikinci Dunya Savasi’ndan sonra genel bir kolayhk ortaya ¢ikmakta

. ve zengin ya da yoksul biitiin gocuklar aga@ yukart aym oyuncaklara
sahip olmaktadlrlar Yetiskinlerin ¢alisma siiresinin azalmasiyla, “hobi”

- kavram ortaya cikmaktadwr. Oyuncak sanayii her tiirli 6zel oyuncakla, .
ingaat kutulan ve dzel paketlerle kendilerini gostermekte ve pazara gir-
mektedirler. Bunlar genelhkle “hobi kliipleri”nde bir araya gelen yetis-
kinlere yonelik oyuncaklarda. Cocuklar da bu étkiye maruz kalmakta ve
olanak él¢iisiinde ¢ok diigmesi ve deg1§t11ge01 olan daha karmasik oyun-
caklar istemektedirler. Bu tiir oyuncaklar ne yazk ki diiglemin ve bede-
nin gelismesine uygun degildir. Bu oyuncaklar g¢ocugun yetigkinlige
dogru Biiyiimesini kolaylastirmak ya da otomatiklesmis bir topluma
" daha iyi uyum saglamak i¢in kullanilirlarsa, giiniimiiziin oyuncaklan |
iyidir denebilir. Ama bu oyuncaklar ¢ogu zaman, egiticilerin olanak ol-
_dugunca daha az sikinti duymalar ve ¢aba harcamalar: diisiincesiyle
cocuklan “sakin’’ tutmak i¢in verilmektedir. Halkin giindelik yasamryla
ya da eski geleneklerin korunmasiyla ugrasanlar, oyunlarm ve oyuncak-
larm énemli bir yer tuttugu saghkh bir yasamm bhilincinin kazanilmasma
'bir hayli katkida bulunmaktadirlar, '

.COCUKLARIN GUNDELIK YASAMI
‘ Bebekler : '

_ Bebekler her zaman istisnai ‘oyuncakla.r oldu. Zengin ya da yoksul
_her ¢ocugun bir bebegi vardr. Cocuk bebek oyunlar arac:hgiyla birgok -
- aile ya da toplum durumuna katilabilmektedir. Daha en eski uwygarhik-
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larda’ gocuklar i¢in Qaputtan bebekler yéplllyordu. Bulunan en eski be-
bek Isa’dan 6nce 3.-4. yiizyillara aitti ve bir gocuk mezarmda bulunmus-
" tu. Boylesi eski oyuncaklar ¢ok enderdir. Bu oyuncaklar ¢ok’ cabuk bo-
zuluyordu, degersizdiler ve kdlayca at111Y0rlafd1. Bizim dedelerimizin
.zamanina ait bez bebekler bile artik pek bulunamamaktadir. Bu bebek-
ler genellikle asag: smiftan anneler tarafindan yapihyordu. Ama yoksul

¢ocuklar bu bebeklerle zengin gocuklarm pahah hebeklerinden aldigr .

haz kadar haz alarak oynuyorlardi. Bebekler ancak 18. yiizyildan iti-
baren saklanmaya baglandi, ciinkii hir kusaktan digerine aktarmhyorlar-
d1. 1830°a dogru porselen hebekler yapildi. Bsyle bir bebegin hangi iil-
keye ve hangi déneme ait oldugunu belirlemek ¢ok zordur. Bebekleri
yiiz ifadelerinden tanimak gerekir. 1891’¢ dogru kiigiik baslarin marka-
lanmas: kurah getirildi. Ornegin bir bebek SFBJ (Société Francaise de
Bébés. et Jouets) markasim tagtyorsa 1899 tarihine ait oldugu kesindir.
Bu bebekler goriiniis olarak minyatiir boyutlarda yetigkinlerdi. Bunla-
rmn ciddi bakigh ve kapali agizh yash kadm gizgileri vard:. Agk agizlar
ancak 1895’te piyasaya ¢ikti. Bu doremin tarihini tasiyan birgok bébek
agirthgr azaltmak ve gozleri kolayca onarmak amaciyla kafatasinda bir
“agkhk tagiyordu. Ust tarafa kiigiik bir perukla kafatas: takkesi takili-
yordu. Porselenden kiigiik baglar emayeleniyordu ya da bu iglem yapil-
myordu; emayelenmemlg baglara biskiiit deniyordu. 1881’de yalmzea
Jumeau fabrikas: 17 degisik 6lciide basi olan 220 bin bebek iiretmisti.
1851°de bebek gibi giyinmis bir bebek yapma diisiincesi dogdu. Bu tarih- _
ten once kiigiik kuzlar cocuk-bebeklerle 0ynam1y0r1&rd1. Porselen bebek-
lerin deriden, daha sonra da tahtadan bir gévdesi vardi, 1862°de eklem-
ler yapildi. 1900’e dogru oglan-bebek sahneye ¢ikti. Kirilahilir bebekler
artik begenilmiyordu; béylece tavan arasna kaldimlddar. Tkinei Diinya
Savagi’'m izleyen yillarda bir¢ok eski ev yikildi. Yetiskin olan gocuklar
tavan aralarmm bu eski sakinleriyle artik 1lg11enm1yorlard1, béylece bin-
lerce bebek ¢op tenekesine atildi. Neyse ki gogu yeniden bulunan bu be- -
bekler onlari evlat edinen ana babalarin elinde yagsama déndiiler. Bebegi
daha yaygmlastirmak i¢in kaliba dokiilebilen bir madde bulundu: “Kom-
pozisyon’’. 1904’ten itibaren biikiilebilen iiyeleri olan bebekler yaratild.
Baz1 bebeklerin -ger¢ege olabildigince yalon olmas: i¢in- katlanabilen
beden ‘iiyeleri vardi. Biitiin ayry pargalar kiigiik govdeye bakir bir tel
aracihifiyla baglanmist:, daha sonra lastik kullanildi, 1900-1920 arasmda
yeni bir tutku dalgas: yayildi. Degisik boyutlarda qiplak bebek-bebekler
vapidi, bunlar ylkanablhymdu Cocuklar bunlar1 kendi cep har¢hkla-
rtyla aliyorlaidi, bu bebekler cogu zaman ani olarak veriliyordu. Bu ara-
~ da kauguk bebekler imal edildi: 1914’te seliiloit bebekler gelistirildi. Bun-
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lar epeydir vard:, ama renkleri hizla kayboluyordu. Bebekler bir tiir sert
kaucuk olan “gutta percha’dan da imal edildi. Kagit hamurundan, si-
kastirdmis kartondan, sikigtirilmus kegeden de bebek yapildi. Ayrica.
birgok kagit bebek de basildi. Kiigiik giysiler kagit bebegin gevresine tut-
turuluyordu. Talag doldurulmus bez bebekler de gok sayida imal edildi.
~ Biitiin bebekler oyun igin yapilmiyordu. Ornegin manken bebekler Pa-

rig’te yaratilmigt: ve Ingiliz saray kadinlarma Fransiz bagkentinin mo-
dasim1 tamtmaya yanyordu. Giydirilmis ve saclar yapulinrs bu bebekler
zengin Iogilere armagan olarak veriliyordu. Plastik malzemeden ilk be-
bekler 1947°de imal edildi. Ancak 60’hh yillardan sonra bebek imalat:
biiyiik bir devrim yagadi. Bebekler artik “anne”’ diy01, sark: soyliiyor,
igebiliyor ve ¢is yapabiliyor. Saclar1 yikanabiliyor ve kivrilabiliyor. Ama
magazalara baktizimizda bir an i¢in bez bebeklerin yeniden moda oldu-

gunu gorebiliriz. Yikanabilen g,lplak bebek zengin giysili liiks bebege -

tercih edllmektedlr

Bebek Evleri

Atalanimizin zamanlarim nasil kullandiklari sorusunun yanit1 be-
bek evlerinden kolayca ¢ikarilabilir. Bu oyuncaklarm érnekleri bu déne-
min kiiltiiriinii yetkin bir bigimde yansitryordu. Ozellikle 19. yiizyihn
burjuva evleri bunlara model olusturuyordu. Bunlarda ¢at: kats, tel do-
lap, salon, mutfak bile bulunuyordu. Nuremberg hu nesnelerin iiretildi-
8i en eski merkezdi. Burada yapilan bebek evleri Hollanda’da ya da In-
giltere’de yapilanlardan daha biiyiiktii ve gocuklar i¢in oyuncak olmak
yerine kesinlikle siis esyas: hizmetini goriiyorlardi, Bunlarm en iinliisii
1639 tarihli Stomer evidir. Evin biitiin aksesuarlar: ince ig yapan maran-
goz, ¢omlekei, kazanci gibi meslek adamlar: tarafimdan en kiigiik ayrn-
tilarina kadar iiretiliyordu. En iinlii ve en zengin bigimde dosenmis be- ‘
bek evleri Amsterdam Devlet Miizesi’'nde bulunmaktadir ve 17. ve 18.
yiizyila aittir. Ba dénemde zengin aileler en giizeline sahip olmak igin -
aralarmda yansiyorlardi. Bebek evleri ve oyuncak diikkanlar ev igleri i¢in -
model olusturuyordu. Kiz ¢ocugun bir evin iglerini ¢ekip gevirmek igin
bgrenmesi gereken her sey bunlarda bulunuyordu. Bunlarn gogu maun

agacindan, ceviz agacindan, pelesenkten, hatta hazen kaplumbaga ka- = -

bugundan yapiliyordu. On yiizii iki ya da ii¢ par¢aya ayrlabiliyor, bazm
durumlarda ¢at1 bile kaldmilabiliyordu. 1900’¢ dogru oyuncak mutfak
ve diikkan ayn olarak yapilmaya bagland:, boylece bunlar bebek evinden
aynldﬂar. Ingiliz evleri gok daha yalindi ve yalnizca -olasihikla yetigkin-
lerin yonetiminde- oynamak igin yapthiyordu. En tanmmis bebek évi
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Ann Sharp’in yaklagik 1740 tarihli bebek evidir. 19. ylizyihin ba§m-da be-
bek evleri artik bu denli incelikle yapilmryorda. Pazar biiyiimiistii, be-
bek evleri makinayla imal ediliyordu. Hatta bazlarmin duvarlan kar-
tondandi. Mobilyalar evle birlikte satin almabiliyordu. Birgok bebek evi-
nin biyiikligt sorun yarattif: igin 20. yiizyila dogru tahtadan ve kar-
tondan katlanabilir bebek evleri yapildi. Bebek evlerine hala biiyiik bir
ilgi vardy; Syle ki, baz eski evler yeniden iiretilmeye baglands. Daha
sonra saghk geregleri ortaya ¢ikti; bu bebek evi i¢in ¢ok 6nemliydi, -
ciinkii burjuva evleri banyo ile donanmagti. Bu kiigiik evlerin bazilarinda
dus vards, hatta tuvalet zorunlu bir donammdi. Suyu da olan bu kiigiik
oyuncak, dogal olarak ¢ok ilgi cekiciydi, ne yazk ki. pas onu yiprati1 ve
sonunda oyuncak kaldlrlhp atldi. Hala kalmls olam ¢ok azdir.

Yatak' ve. Oyun Arkadas:

Dokunma ve oksama oyuncaklarimm en yaygm: oyuncak ay: idi.
Her tiichi malzemeden yapiliyordu, ama en bilineni yiinden ya da peliig-
ten olantydi. Amerikahlar kadar Almanlar da onu ilk yaratanm kendileri
oldugunu ileri siiriiyorlardt. Teddy Roosevelt’i, dldiirmek istemedigi .
(yalmizca siyasal nedenlerle) bir ayiyla gosteren bir karikatiir bu oyun-
caga esin kaynag olmugtu.-’Moli'ris Michtbm bir dizi ay: iivetti (1903)
ve bunlant “Teddy’nin Ayilary’” olarak adlandirabilmek i,in resmi izin
istedi. Bu ad daha sonra degisti. Oykii 6te yanda soyle siirmektedir:
Bir satict Alman Margarete Steiffn fabrikasim ziyaret etti ve ona aymt
karikatiirii gosterdi. Bebek bi¢iminde ama ay) bagr tagiyan bir figiir
yapinay1 ona énerdi. Bu ayilarin kulaklarnda bir diigme vardi. Kisa za-
manda biiyiik bir bagar1 kazandilar (1904). Giiniimiizde peliis oyuncak
ay: belki biraz kayboldu denebilir. Bagka tiir hayvanlara ilgi o kadar
fazla ki, bizim eski ay: dostumuza ilgi gitgide azalmaktadur.

SOKAK VE AVLU OYUNLARI

Sokak Oyunlarl

Sokak oyunlari konusunda [htiyar Pierre Brueghel 1560’ta yaptigi . -
“Gocuklarin Oyunlar” adh tablosuyla bize paha bigilmez bir belge bi-
rakmigtir. Bu tabloda yaklasik seksen farkli oyun bulabiliriz, ¢ocuklarm
bugiin bile sevdigi degisik oyunlar gorebiliriz. Bu tablodaki biitiin oyun-
lar) sayamay1z, ama yakindan bakarak birgok ayrmtiya gorebiliriz. On-
de solda ¢ocuklar asik oynamalctadir. Brueghel’in zamaninda bes agikla
oynantyotdu ve bunlar havaya atildiginda degisik beceriler gostermek
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ge1ek1y01du Resimde bu gag igin tipik olan, degnek ata binen bir oglan
¢ocukla ¢ember geviren iki gocuktur. Kizlarin q,emberlermde cemberin

ig tarafina’ tutturulan bakir gmgiraklar vardi. Tablonun saginda “ke-
¢i kegi yerinde kal” oyunu cizilmig, Bir oglan gocuk dlgeumn bagsini bhir
sey gormesine engel olacak bigimde tutuyor, iiginci bir oglan ikincinin
sirtina gikiyor, birkag peumaglm havaya kaldiravak soruyor: “Keci kegi
yerinde kal, kag’ boynuzun oldugunu bil!”* Tkinei ¢ocuk dogru tahmin
ederse sirtina binen onun yerine gegerck keci oluyor.

Brueghel in tablosunun ortasmda “asker oyunu” gﬁriﬂmektedir
1ki takim gugleum karsilastirmak zorundadir. Her takim iki attan ve
bir. biniciden olusmaktadir, Bu tipik bir erkek ¢ocuk oyunuydu. Birdir-
bir oyununu kolayca tamyabiliriz; bu her zaman giincel olan bir oyun-
dur. O tarihlerde nehir ve dere sular heniiz temizdi. Bu nedenle nehrin
qevresmde ve iginde ayaklanm y]kayan ya da yiizen cocuklar gdrehi-
liyoruz. Suyun yamnda genis eteklikleriyle az ¢ocuklar oynuyor; cepe-
¢evre doniiyorlar ve sonra hizla ¢émeliyorlar, oyle ki eteklevi balonu an-
duryor. Gegmiste bir oyunun birgok varyasyonu vardz. Ornegin korehe-
‘pin dort farkl gesidi bulunuyordu. Once siradan korebe var, sonta km-
ebeye vurmak, kérebeyi dondiirmek ve terlik oyunu geliyor. Terlik oyu-
nu i¢in gozlerinde bag tagryan kisiye ucuna iple terlik baglanmis bir
sopa veriliyor. Diger oyuncular terlige dokunuyorlar, gozii bagh kisi
onlara terlikle varmaya ¢ahisiyor, vurdugu kigi onun yerine gegmek zo-
rundadr. ‘ '

16. yuzyllda top oyunlan ¢ok yaygmdi. Top oyunu sadece ayakla
oynanmyordu, elle ya da sopalarla da oynanabiliyordu. Brueghel’in
tablosunun arka plamindaki evin yammnda topaqla oynayan cocuklar
- goriiyoruz. Topacm iki gesidi vardur: Siradan topag¢ ve kamgili topag.
" Siradan topag her zaman var olagelmistir. Gocuklar pek ¢ok beceri gos-
termek zorundadirlar. Topaa: kama aracihiyla ya da yere atarak ola-

. bildigince uzun siire dondiirebilmek gerekir. O ¢agda zorunlu egitim

yasast yoktu. Birgok ¢ocuk ¢aligmak zorunda olmadify zaman sokak-
ta basibog dolagryordu. Her tiirli haylazligr yapiyor ve bulduklar1 her
- seyle oynuyorlard:. BIueghel’m tablosunda bunun kanit1 olan oyunlarl '
goruyoul'/ : '

—- mayishocegi ile oynamak.
— birbirinin sagim ¢ekmek.

-— sinekleri avlamak.
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-~ — elma toplamak igin agaclara tirmanmak ve hahceci geldigi za-
~man alarm-vermeék.
— fi¢1 lizerinde déngede durmak,
— ¢it atlamak.

Biitiin bu eski oyunlar ¢ocuklar: hala g:ekmektedu' ve gelecekte de
oynanacaklart kuskusuzdur, :

ISIKLI VE SESLI OYUNCAKLAR
Biiyiilii Fenerler :

Aramizda onlart héld animsayanlar var m1? Bir petrol lambasiyla
ya da kiigiik bir mumla aydinlatilan ve iizerine renkli kagitlar yapistiril-
mis kiigiik cam plakalar: bir perdeye yansrtan kiigiik siyah fenerler...
“Biiyiilii Fener” ba§lang1(;ta yetigkinlerin eglence araciydi. Yetigkinlerin
ilgisi azalinca gocuklarin odasma tasindi. ‘Bﬁyﬁkannelerimizin_ ¢agimin
oyuncak biiyiilii feneri Christian Huyghens’in icat etiigi bir aygita gire
daha 1659°da iiretilmisti. Bircok sanatq goriintiiyii olabildigince daha
gercek ve canli kilmak igin ugrasti, sayisiz kisi etkili 11k kaynaklar1 ve"
yetkln mercekler bulmak i¢in isbirligi yapti. Beya" perde iizerindeki go-
‘riintiiniin olabildigince gergek olmari igin plakalarin kendisini bir fotog-
‘raf kesinligiyle boyamak gerekti. En giizel fenerler, iyice cilalanmg tah-
tay1 belirginlestiren gelik ve bakirla zengin bigimde siislenmis fenerlerdi.
Daha ucuz fenerler siyaha boyanmis tenekeden ya da cilalanms sacdan .
yapiliyordu. Aramizdaki yaghlar, batida iki buguk yiizyil boyunca énem-
Ii bir rol oynamis, sonra sinema ve televizyon tarafindan ayag kaydinl-
mis ba harika oyuncagi -belki biraz melankoli ile- animsayacaklardar,

Sesli Oyuncaklar ) C -

Ilk sesli oyuncak gocuklarin dogduklaunda armagan olarak aldik-
lar1 gmgiraktir hig kuskusuz. Kiigiik agag flitleri de unutamayizs elbette.
Isvigrelilerin tahta heykelcileri bu sanatta ¢ok giicliiydii ve guguk kusu-
nun sesini taklit edebilen fliitler bile yapabiliyorlard:. Sesli 0yuncak1a1
(trompet ve davul) gocukluk yillarmin geleneksel oyuncagrydi. Morton
Converse giinde 7000 davul yapiyordu ve 60 degisik modeli vard:, Bas-
langigta davullarm ¢ogu koyun derisiyle kaphyd:, maliyeti diisiirmek
i¢in-daha sonra parsémen kullanildi. Almanlar miizik araclan yapimin-
da en giigli ulastu. Yetigkinler i¢in miizik araci yapan iiveticilerin gogu
gocuklar igin kii¢iik modeller de iiretiyordu: Akerdeonlar, a1z mizika-
lar1, piyanolar; ksilofonlar, vh.
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AYAK GUCUYLE YURUTULEN OYUNCAKLAR
Gezi Arabalar

. Oyuncak ile ger¢ek nesne arasinda aymm yapmak ¢ok giictiir. Bu
arabalar bazen gocuklar: tagimak i¢in oldukga biiyik idiyse de, tuta-
maklari o kadar algakt1 ki yetigkinler i¢in olmalar1 da s6z konusu degildi.
Daha 14. yiizyilda bu kiigiik ar abalar bir sopa ve agagtan bir tutamakla
harekete gegiriliyordu, tablolar ve graviirler bunun kanitimi vermekte-
div. 11k bebek arabalan o cagda -Ingﬂtere de- yalnlzc,a ii¢ tekerlekhydl,
¢iinkii dort tekerlekli bir arabanm kaldirma gikmasina izin verilmiyor-
du. Oyuncak bebek arabalar bu ii¢ teckerlekli bebek arabalarina hen-
ziyordu. Tutamaklar genellikle tahtadan, porselenden ve daha sonra da
seliiloitten yapihyordu. 1880°¢ dogru dért tekerlekli bebek arabalari
piyasaya gkti. Bunlar genellikle dért tekerlekli biv sasiye oturtulmus
altz diiz sepet begilklerdi. Birinci Diinya Savagi’na kadar bu arabalarm
iki biiyiik iki kiigik tekerlegi vardi. 19, yiizyilda ¢ok daha az estetik
olan “sandalye” arabalan goriiyoruz. Bagtangigta oyuncak olarak yaps-
lan “spor araba” bunlan diizene soktu. Spor araba iki uzun sopa ve celik
geritlerle tutturulmus tekerleklerden olusuyordu. Bu oyuncak degisik
- biiyiikliikte, hatta gocuklar: tasiyabilecek biiyiiklikte imal ediliyordu.
‘Bunlar ucuza gkiyordu ve eski graviirlerde gérehilecegimiz gibi hem
~zengin hem yoksul ¢ocuklar bu nesneyle oynayabiliyordu. 20. yiizyihn
bagmda kiigiik arabalar degisik renklerde yapildi, ama halk en ¢ok koyu
renkte olantar1 yegliyordu, Bu arabalarn dért kﬁ(;iik tekerlegi ile uzun,
derin bir kasast vardi. Daha sonra liiks, yiiksek, gemi bigiminde bebek
arabalan ortaya gikti. Bunlar asillarinm yetkin minyatiirleriydi.

Iki Tekerlekli ,Arabaiar, Otomobiller, Bisikletler

1900’ dogru iinlii pedall arabay: gériiyoruz. Bu araba tahtadan hir
sopammn yukari-agagl hareket etmesiyle yiiriiyordu. Bu oyuncagm pek’
gok gesidi vardr. Birgok gocugun pek az oyuncag: varken ya da hi¢ oyun-
cagt yokken, zengin burjuva gocuklari i¢in gitgide daha fazla oyuncagn
yapildig1 goriilityordu. 19. yiizyithn ortalarinda (1850) ii¢ tekerlekli at
béyle ortaya ¢ikt1, Tekerlekler 6nee cevresine gelik gecirilmig tahtadandi,
ama sonra bunlar yerini hemen gelik parmakh tekerleklere biraktr. At
da tahtadan kesiliyor ve bazen deriyle -genellikle sigir derisiyle- kaplan:-
yordu. Ba zarit iig tekerlekli atlar gok tammmigtir ve koleksiyoncular
tarafindan toplanmaktadir. 1905’ten 6nce cocuklar igin otomobil imal
edilmedigi gériillmektedir, Cocuk otomobillerinin ¢ogu tahtadan yapili-
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yordu, daha sonra tahta karoser saglam metal bir sasi iizerine oturtuldu.
Pek gok degisik model vardi. Gocuk: otomobillerinin ¢ogu boyalydi.
Baz1 otomobiiler gergegine ¢ok benziyordu, ama dogal olarak daha yavas .
yiiriiyorda. Bunlar pedal araciliftyla yurutuluyordu

MEKANIK VE MFTAL OYUNCAKLAR

Mekamk ve Teneke Oyuncaklal

- Kiigiik bir mekanizma yardimyla “hareket eden’ biitiin oyuan-
‘caklar ‘mekanik oyuncak olarak adlandirlir. 18. yiizyilda Fransa’da. ilk
kez otomatik oyuncak ortaya ¢ikti. Bu oyuncak bir zemberek araciligry-
la ¢alisiyordu. Gogu. zaman saatgiler ya da onlarin giraklar bu tiir oyun-
caklar yapma seriivenine girigiyorlardi. Burada ¢ok ¢esitli hayvanlarm, -
_ nalya(;ola.un, kiigiik arabalarm s6z konusu oldufunu diiginmeliyiz.
_ Teneke oyuncaklar Almanya’da daha 1775°ten beri. imal ediliyordu. -
Oyuncak kenti olarak biiyiik bir gelenegi olan Nuremberg neredeyse oto- - -
matik olarak oyuncak sanayiinin bu yeni dalmm da merkezi olmak zo-
runda kaldi. Panayularda metal oyuncaklarm biiyiik bir gekiciligi vards,
tabii arabanin ortaya ¢ikisindan onceki ¢agda. Teneke mutfaklar da
¢ok taninmustr. 1900 ylr dolaylarmda oyuncaklarn ¢ogu hélaelde boya-
myordu ve dokiimeiiliige karsin Alman oyuncag: genellikle el isciligi

. iiriiniiydii. Fransiz yapimeilar Alman meslektaglanmdan yoksul gocuklar

i¢in de -kuskusuz kalitesi daha diigiik- oyuncak yapmalarryla ayriliyor-
- larda. 1850’den itibaren oyuncak biiyitk miktarlarda iiretildi. Japonya’
".da ve Cin’de cilalama tekniginin 6grenilmesinden sonra oyuncak ¢ok
daha ¢ekici oldu. Ingiliz sanayii ancak 19. yiizyiln ortalarmda gergek
anlanuyla ortaya ¢ikt1 ve piyasaya firin, kapkacak gibi basit metal
oyuncaklar: siirdii. Daha sonra buhar mal<1na51, model gemi glbl daha
onemli oyuncaklar iiretti.

Trenler

150 yll_tincé ilk demiryollarmin ortayé. ctkismmdan sonra minyatiir
trenler de piyasadd gbriindii; ama heniiz boyutlan uygun degildi. Ancak
bu yiizyiln otuzlu yillarinda oyuncak trenler gergek trenleri dogru ola-
" rak taklit edecektir. Trenler gesitli bigimlerde yiriitiilebiliyordu. Saat
mekanizmasiyla ya da basitge elle. Buharh trenlerin ispirtoyla islemesi
3 yangin tehlikesi yaratiyordu, ama yiizyillimizin baglaridaki 110 ve 220
voltluk oyuncak trenler daha da tehlikeliydi, raylara dokunulmamast
'iigiitleniyordu. Baglangigta bu oyuncak yalnizea biiyiik evlerde oturan
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cocuklara: yonelikti, 4,5 metre genisliginde yol ve kocaman boyuilar
scrun degildi. Birinci Diinya Savagi'ndan snceki yilarda oyuncak tren-
lerin gelisiminde biiyitk bir atihm yasandi. Aksesuarlarm uygunlugu
ve gesitlilifi olaganiistii idi ve babalar kendilerinin de haz duyduklar
(bugiin de héla) bu gocuk oyuncagina ¢ok para harciyorlardi. Gelirler.
artinca ve evler kiigiillince yapimeilarin artan talep nedeniyle daha
ncuza mal edebildilderi kiigiik trenler piyasaya ¢ikti. Bugiin 6 mili-
metrelik son ’derece kiigiik trenler de goriiyoruz; ama bu, daha da
kiigiilen evlerle ve dzellikle apartman yasamryla agiklanabilir.

Askerler

Oyuncak asker kabul edi]ébilir bir oyuncak midir? Bu soru sik sik
~ sorulur ve degisik yanitlar verili. Bu oyuncaklar ¢ocugun dikkatini
ve ilgisini yalmzea savas yapmaya, ates etmeye gekiyorsa, bu kolay
kolay kabul edilemez. Ama bu kiigiik masum akserlerin -yalmzca
onlarim-— saldirganhigin nedeni oldugu ¢ok kugkuludur, Savag filmlerinin,
televizyondaki &ykiilerin ve oyuncak olarak sunulan silahlarin etkisi |
bunda ¢ok 6nemli bir rol oynamaktadir. Model oyuncaklara duyulan
~artan ilgi nedeniyle askerler yalmzca savas oyunu oynamak igin kul-
lamlmadi, daha ¢ok giizel durumlar, tablolar yaratmak icin de kul-
lamildi. Burada sanatsal beceri ve begeni savasg zihniyetin yerine
gegiyordu. Koleksiyoncularin ve minyatiir yapimcilarin en g¢ok
kullandiklar: malzeme kalay ya da kursundur. Bu nedenle teneke asker -

" konusunda biraz daha bilgi vermemiz gerekmektedir. Ilk teneke asker-
lerin. ne zaman ortaya  ciktifim1 séyleyemiyoruz. Tahtadan kiigiik
askerler Misir’da bulunmustu ve 1.0. 2160-1580 dénemine tarihlenmisgti.
XII. ve XIV. Louis’in ¢ocuklar1, Aiglon, III. Napoleon’un, oglu giimiig-
ten kiigiik askerlerle oynamiglardr. “Nuremberg askerleri” olarak da
adlandirlan yass1 askerler bu kentte 18. yiizyilda II. Frederic’in yedi
yil savaslarindaki zaferini kutlamak igin imal edilmigti. Bu tarihten
sonra her onemli olay tenekeden kiigiik asker figiirlerinin yapilmasina
yol agti. 1789’da Fransiz Lucotte ilk i¢i oyuk kursun askerleri yapti.
Bunu izleyen Napoleon dénemi ona birgok konu sagladi. Uriinleri ¢ok
aranryordu. 1825°te Paris’te C.B.G. firmas: iiretimi iizerine ald: ve hala
oyuncak asker iiretmektedir. Ingiltere’de ilk kez Britains firmas: kol-
larindan biri hareket edebilen, . teneke askeri piyasaya siirdii. Daha
1900’¢ dogru durusuyla oncekilerden farkli askerler yapihiyordu. Geg-
miste oyuncak askerler hareketsizdi ya da yiirime durumundayds;
simdi ise yere uzanms, diz ¢6kmiis ya da kosan askerler yaplmaktadir.
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Bunlar gocuéﬁn‘imgelemine daha fazla ses;lenmekte,dir; Onceki ‘dénem-
lere ait bir oyuncak asker kolleksiyonuna bir yetiskinin elestirici goziiyle
degil bir gocugun gozleriyle bakmak gerekir.

TOPLUM OYUNLARI
Kutu ve'Masa Oyun_larl

‘Satran¢ oyunu ve dama oyunu gibi oyunlar ¢ok eskidir. Ancak
19. yiizylin sonuna defru yapimeilar giizelce siislenmis kuiularda
sunulan bir dizi yeni oyunu piyasaya ¢ikardilar. En uluslararasi toplum
oyunlarmdan biri kaz oyunudur. Bu oyun biiyiik olasihkla 16. yiizyila
dogru yaratilomg, ama biitiin gesitleriyle 19. yiizyilda gelistirilmistar.
Bu oyun yasam akigimzi 63 bolmede betimlemektedir. Burada insanin
ortalama yas: diisiinilmiistiir. Oyuncunun maskotu kazdir. Misirhlar.
kaz1 apial birrhayvgli'say;yorlardl, ama Germenler bu géomen kusa
saygl -gosterdiler. Germenler igin kaz aptal degil zeki bir hayvand.
63 sayisiyla biten kaz oyunlar ¢ok enderdir. Palyaco oyunu da piyasaya
¢ikt1. Bulunan en eski 6rnek Belgika’da Brepois de Turnhout tarafindan,
imal edilmigti, 1840 tarihini tasiyordu. Halma ya da Alma diye adlan-
' dmlan oyun da 1854 tarviblidir. Bu oyun iki k1§1yle (ge¢miste dért.
kl@lyle) oynanmaktadir, Oyuncular on adet piyonlarim kendi alanlarm-
dan diigmamn alanina gecirmeye ¢alismak zorundadirlar. 1905%¢ dogru
Ludo oyunu ortaya ¢ikti. Bu dyunu herkes bilir, ama bagka bir adla
(Kizma Birader). Bu oyunda da pek ¢ok gesitlenme olanagr vardir:
Kare, yildiz bigiminde, vh. Zarlar sans ya da talihe dayanan baz top-
lum .oyunlarinda 6nemli bir aksesuardi. Biigok oyunun oldugu -gibi
.zarm da kékeni Cin’de bulunuyordu. Zar her tiirli malzemeden imal
.edl\hyordu Cev1z -gekirdek, kemik, fildisi, hayvan kabugu, mermer,
porselen, agag ve dogal olarak plastik. Bu altigen taglarla hile yapma
hevesi her zaman vardi.. Bu nedenle toplum oyunlanndaki zarlarm
koseleri yuvarlanmig oluyordu (sahteler) ve gercekleri gazinolarda kul-
lamhyordu. Bizim iilkemizde tavla oyunu biiyiik olasthkla zarla oy-
‘nanan, en eski oyundur (1650°ye dogru). Biiyikannelerimizin zamamn-
dan gelen toplum oyunlari ¢ogn zaman cekici, eglenceli, bazen de gok
siradigt oyunlardi. Bu oyunlarm biiyiik bir bslimii evigi ya da.evdist
etkinliklerden esinleniyordu. Séz gelimi, bir olta ignesi (daha sonra
miknatis) yardimyla eski ayakkabi, bazen de bahk avlamay: saglayan
~ olta oyunlar gok ¢ekiciydi. Lotto, tilki avi, bllyeh bilardo, mini kroket,
halka atma oyunu gok yaygm oyunlardir ve kriket masa oyunu olmaya.
uyguﬁ degﬂse._de gene de hir¢ok (;e:}id‘i‘ vardir, Toplum oyunlarinin ¢ogu
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koleksiyoncular arasinda pek tutulmaz. Bunun nedeni bityiik olashkla
bunlarin imal edildigi kagit ve kdrton gibi malzemenin oldukca ucuz
olmasidir. Bunlarm sergilenmesi de zordur ve baz oyunlarin boyutlar
gercekten olanaksiz ﬁlg:iidedil Ama biitiin eski oyuncakiar gibi bunlar
da, az bulunur bir ornegl *ylpranmls olsa bile= ele ge(;lrme zahmetini
. hak edeller

Karton Yapboz ve Kiip Yapboz

-Karton yapboz 18. yiizyillda haritalarn degisik parcalar halinde
keserek cografya dgrenimini daha kolay ve gekici kilmak isteyen John
.Spilshurg’un' bulusudur. Kagit maun bir zemin, iizerine yapigtirilmis
" ve haritalar ‘daha sonra gegitli iilkelerin sirlan boyunca kesilmigtir.
Béylece ¢ocuk deéi@ik-fdrmlah ayirt etmeyi gok ¢abuk ﬁgrenméktedir.
18. yiizyihn sonunda ¢ocugun cografya-haritasiyla ugragmaktan cok,
giizel bir resim olusturmaktan hoglandig gorilldii. Ilk yapbozlar elle
boyamyor ve daha sonra kesiliyordu. Sonralan diisiik bir fiyata satilan
bityiik graviirler basildi. 1799°da ilk renkli yapboz ortaya ¢ikii, Sonra -
¢ok sayida iiretildi. Gene de 1870’¢ kadar degigik yapbozlar hali elde-
boyaniyordu. 20. yiizylin baglarma dogru ilging oykiilerin, orman
* hayvanlarinin ya da oynayan gocuklarn yer aldign ilk tablolar ortaya -
" -giktr. Yapbozlar ancak kesme bicagimn. geligtirilmesinden sonra ,ucuz-

“ladi, giinkii kesme bigagr bir seferde biitiin bir karton yapbozu kese-
biliyordu. Sonralar1 yapboz gitgide reklam araci olarak da kullarldi.
Kiip yapboz alt1 farkh goriiniimiiyle en yaygm oyuncaklardan biridir,
Kiip yapbozun yiizlerinde eveil hayvanlar ve giindelik ugraslar temsil
ediliyordu. Yalmzea harf tagryan kiip' yapbozlar koleksiyoncularca
aramlmaktadir, ¢iinkii bunlar alfabenin  dgrenilmesiyle  iligkilidir.

'

Oyun Kartlart

Biiyiik ki gitk helkes oyun oynar. Insanlarin zengin fantezisinin
giiniin gercekliginden kagmak icin diisleyebilecegi sayisiz olanaklar
vardir. Belki bu nedenledir ki bu alanda bunca fantezi bulunmaktadir. .
Oyun kartlannmw kékenini agiklamak i¢in- ka¢ kuvam geligtirilmigtir ? .
Asya, Cin, Hindistan, irdn diinyanin tercih edilen bélgeleri gibi goriin- '
‘mektedir, ama Misir ve hatta Flandre’lar da goriilmeden gegilmediler.
Araplar bile unutulmad. Bu durumda ne diisiinecegiz? Her yerde
uzlasim noktalari bulunsa bile énemli bir 6ge eksiktir: Kamt. Kart
oyununun zihnin bir - fantezisi olarak kaldig1 sonucunu ¢karamaz
miy1z? Ozetlersek, oyun kartlarimm kékeninin Mona Liza’min’ giiliim-
seyisi ‘kadar gizemli bir soru olarak kalacagim -sbyleyebiliriz. Gene
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de bir bagka sorun kismen 'Qéziﬂmiﬁ‘tﬁr: Hk‘oyun kartlary Avrupa’da
ne zaman ortaya ¢ikt1? Ancak sonraki yiizyillarda yazilms kroniklere
ya da diger kaynaklara dayanmak aptalca olacakin. Yalmzca o za-
manm faturalann ya da yobnergeleri gibi resmi Lelgeler bize yol gés-
- terebilir. Yanhs bir adim atmamak gerekir. 1376 /77 tarihli bir yasa
Floransa’da yeni gelmis olan i-kambil oyununu yasakhyordu. Iste bu
kesin bir kanittir. Bu oyun iilkelerimizde ¢ok ¢abuk tanindi. Brabant
diikii daha 1379°da oyun kartlari satin’ almisti. Hollanda kontlar: ise
aym seyi 1390°da yapryorlardi. Oyun oynayan insanlar kartlarla degisik
lik ve gesitlilik yaratmaya- ¢ahgtilar. Bir oyun i¢in kag kart gelekhydl‘?
'Bu hig belli olmaz: 32, 36, 40, 52, 78 ve bazen de daha fazla. Bu say1 .
‘oynanan oyuna baghdir ve iilkeden iilkeye degisir. B_u(;ok kisi oyun
kartlarmin yalmizea karolar, kupalar, -sinekler, macalar igerdigini
diigiiniir. “Koz” olarak adlandirilan bu kartlar bir oyunun farkh dizi-
lerinin simgeleridir. Bizim “kozlarimz Italya ve Ispanya’dakilerden
(hokkabazlar, paralar, sopalar, kih¢lar) ve Almanya’dakilerden (kupa-
lar, ganlar, mese palamutlari, yapraklar) ve Isv1g1e varyasyonlarindan
(kalkanlar; canlar, mese palamutlar, giiller) farkhdir. Hint kozlarindan
soz etmeye kalkismayahm artik. Ya resimler? Bizim resimlerimiz
(kral, kralige, oglan) bir Ispanyol (kral, siivari, piyade) ya da Alman
(kral, ober, unter) oyunundakiyle aymi degildir. Asya’daki kartlara
bakan biri higbir sey anlayamaz. Baz1 oyunlarda bu resimlerin Iskender,
Sezar, Biiyiik Sarl, Jidit, Palas gibi adlar tasidiklarim gormek ilgingtir.
Bu adlandirmay1 en eski kartlarda bulabilitiz. Bununla, bu oyunlarin
kral saraylarinda egemen clan can sikintisindan dogdugu somucu
cikarlamaz. Ortagagda resimler soylularin toplantilarinda anlatilan
edebi yapitlaiin kahramanlarini temsil ediyofdu. Evet, bunu kamt-
layamayiz. Birgok bolgesel kart oyunu diger oyunlar gibi yitip gitsi.
Uluslararas1 temaslar hep ayni resimlere gereksinme gosteren poker
“ve brig gibi baz oyunlarn yayginlasmasma destek olmaktadir. Gene
de bu uluslararas: temaslar kendi kiiltiiviimiiziin ve uygarhim yoksul-
lagmas1 anlamima gelmektedir. Yiizyillardan beri kartlarla oynan-
maktadir, ama her zaman aym amagla degil. Eski ¢aglarda iskambil
ofunu “seytan oyunu” olarak adlandirihiyordu. Neden? Bunun nedeni
¢ok basittir: O ¢aglarda iskambil oynayahlar ozellikle hileci ve giive-
nilmez kigilerdi. Sahip olduklar: her geyi (yuna koyuyorlardi. Onlarm
aklim kargtiran oyun seytamiydi. Daha sonra ve dzellikle 19, yiizyildan
itibaren kartlar hos bir aksam gecirmek icin kullamldr. Béylece oyuﬁ
“bir toplum oyunu oldu. Zaman degisti ve bagka gelenekler ve ahgkan-
Liklar ortaya ¢ikt:, ama iskambil oyunu kaldi. Kuskusuz bu varolan en
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demokratik oyundur. Herkese esit sans vermiyor mu? Ustelik, oyun
kartlart dyle canhi renkler tasiyor ve oyle fantastik resimler temsil
ediyor ki, modern insan bir el oynama giinahindan kendini alilkoyamaz. -
HMaydi, kartlan karm ve dagitin. Oyun ba§1ama11 (Bu bolum Belgika’da
Tuarnhout Oyun Kartlart Ulusal Miizesi uzmant E. van Autenboel
tarafindan kaleme almmustir).

iNSAAT OYUNLARI
Ingaat Kutulan

1900°den itibaren cocuklarm -becerilerini gelistiren oyuncaklala
cok ilgi gisterildi. 1837°de ilk anackulunun agan Friedrich Frébel bu
hareketin baslangicinda yer aldi. 19. yiizyilin baginda roprodiiksiyon-
larda ¢ocuklarin ¢ok sayida iiretilen ve sato duvarlar, pencereler ve
kaplar igin parcalar olusturan bloklarla oynadiklar gériilmektedir.
Piyasaya cikan ingaat kutular beyaz tahtadan, yapiliyordu, Bunlarla
bir ev, ahir, kilise ya da lképrii kurulabiliyordu. 1880’lerde Richter’i in
insaat kutulari ¢ok tamnmisti ama oldukea pahahydl “Anker” tug-
lalan1 gergek tastandi ve 328 deglglk bigimi ve boyutu vardi. Bu ingaat
kutular: 1900°da ve 1904’te madalya kazanmisgti. Lotts “Tudor bloklar1”
diye adlandimlan oyuncak tuglalar diretti. Bag.langl(;,la dikdértgen
tuglalar mermer kintilarimdan yapiliyordu. Lotts daha sonra Ritcher’in
fabrikalarm satin aldi ve tuglalar giizel binalar, drnegin katedraller
insa edebilecek bicimde iiretilir oldu. Beyaz ve siyah kiigiik taglardan
olusan ¢ok basit insaat kutular1 da vardi. Daha sonra bu kutular daha
fazla renkte ve degisik bigimde taglarla daha ciddi hale geldi. 1918’ de
Kralice Mary ilk Lotts tugla kutusunu satin aldi. Skayma ingaat kutular:
biiyiik olgiide sert.tahtadan yapiliyordu. Bunlar beyaz, siyah ve kirmiz
renkteydi, kubbe gibi onemli pargalari giimig rengindeydi. Gergek -
cam takih kii¢itk pencereleri de vardi. Son yillarda plastik tuglalar yanin-
da tahta bloklax da yeniden ¢ok istenir oldu, tlpkl eski bebeklerde ol-
dugu gibi.: ‘

Richter - Anker in@aat Kutularmm Klsa Tarihcesi

Daha 1876~78 yﬂlarmda —11atta daha da once— ilk tuglalar (mucu
Otto ve Gustav Hillenthal tarafindan) birgok deneyden sonra yaratild:
Bircok dalasmadan ve hatta bir davadan sonra Adolf Richter iiretimi
iistiine ald1 ve fabrikay: gitgide genigletti. Firma dev bir yaprya kavusg-
tugunda iginde yalnizea krokileri yapmak ve gelecekteki geligmeyle

'



382 '~ BEKIR ONUR R
ugragsmak tzere 40 mimar ,g:a11§1y01"d'1‘1. Pargalar halindeki tuglalaim,
- iretiminde biiyik bir kesinlik' gerekiyordu. Ozgiin i renk, yani arduaz
. mavisi, tugla karmizis1 ve sar1 her zaman korundu, bunlarm uyumlu ve
~ giincel renkler oldugu yillar boyunca kabul edildi. Sasmaz kesinlik
- sayesinde 20-40 ve daha fazla kat igeren daha biiyiik binalar yapmak
olanakliydi. Bu biiyiik binalar kurarken bityik bir dikkat, ihtiyag- ve
sabir gerektigi agiktir, bunu da bir gocuktan beklemek her zaman ola-
nakh -degildir. Bu nedenle gocuklardan cok koleksiyoncular ilgilendi
bu oyuncakla. Uretimin kesilmesiyle insaat kutulari zamanla kolek— '
siyoncularin ve miizelerin mah oldu.

(Bu bélim Devenlel’den J.M. Moluel tarafindan kaleme almmlg,tlr).
YARATICI VE EGITICI OYUN CAKLAR

Yaraticx Oyuncaklar'

Her ne kadar bazen malzemeyle ve onun olanaklaryla tamsik
olmasalar da, gocukldr. bos zamanlarinin, bir bolumunu ufak tefek isler
yapmakla gecirmeyi severler. Suyla, renklerle, kille, kumla, kagitla
saatler boyunca ugrasabilir ve bir seyler yaratabilirler. Tebesirle yapilms -
buluntu resimler bu eglenme bigiminin uzun zamandan beri varoldu-
gunu kamtlamaktadir. Hasir srme, boncuklan ipe dizme, hayvan ka- .
‘ buklanm, cevizleri siisleme ugraslan kesinlikle 20. yiizyilda baglamis
degildir.. Yalnizea anaokullan ortaya ¢iktiginda ve iinli egitimciler . -
gocuklarin egitimiyle ve oyunlaryla ilgili kurumlarlm ortaya attik-
Iarlnda ,olduk¢a biiyiik bir segme olanagl piyasada kendini gosterdi.

.Kitaplar

Eskiden gocuk kitaplar ¢ok 6zel seylerdi. Tlk kitaplar kesisler
~ tarafindan elde yazliyordu, dolaylslyla gok az saylda oluyordu. Bu
kit aplar daha gok resimlerine })akmak igin isteniyordu. Pieter Brueghel’-
in tablolarmda ¢ocuklar bir iple bellerine baglanmis kiiciik okuma tah-
talarryla goriiriiz. Bu iinli ABC kitabidir. Ancak  16. yizyihn ik
yansimda matbaanm icadi ortaya gikti ve béylece kitap ¢ok saylda -
iiretilir oldu. Tahta iizerindeki biiyiik graviirler aracihiyla gocuga
nasil davranmas: gerektigi dgretiliyordu. Belgika’da kitaplarmn cocuk-
larca benimsenmesi igin yillar gegmistir, Yaymeilar dikkatlerini yalnzca
metne, igerige, resimlemeye ve sunusa: degil, ayn1 zamanda oyuncak
kitaba da gosterdiler. 19. yiizyilda hareketli kitaplar ortaya -akir.
Kuguk bir bant geklldlgmde imgeler deg1§1y01(lu 19. yt zylhu sonuna
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- dogru “konusan” kitaplar bulundu. Bir ipi gekince resimdeki hayvanlar
kendilerine ézgii seslerini gikamyordu. Kuskusuz bu kitaplar herkese
 gore degildi ve ozenle basilmalary ger eklymdu Gunumuzde artik boyle
kitaplar cikarilmamakiadir. Ama belki gat katinda biyik bityiik
anababalarmmizin . dikkatle sakladifi kutularda onlara rastlanabilir.
Bu kitaplar simdi gok degerli. - ' '

Kukla

Kukla oyununun Belgika’da ne zaman ve nasil ortaya Qlktlglnl
bilmiyoruz. Gene de 14. yiizyihn ortasinda kukla oynandifr kesin.
Bu elbette el kuklasiyda. 1338 tarihli bir kitap yaprag: bunun kanitidur.
Kuklanin en eski higimi gblge oyunudur, Oyuna bir orkestra eglik et-
~ mekiedir, bir yag lambasi1 da beyaz perdeyi aydinlatmaktadir. Bunlarin,
hepsi bize eski dinsel gelenekleri ammsatmaktadir. Golge figiirleri manda
derisinden yapilmigtir. 16. yiizyildan itibaren, sopa iizerindeki bebekler -
,gelmektedlr Bebekler ve tiyatro Anvers’in “poesjes”ine ¢ok benze-
- mektedir. ‘Sopa iizerindeki bebekler tahtadan kesﬂm1§t11 ve birkag
hareketli iiyesi vardir. Bu déneme dogru batida ilk kuklalarim ortaya
gktigint goriiyoruz. Kukla oyunculan igin bu tehlikeli bir meslekti.
‘Bazilan biiyiicilik ve saplun mezhepcilik yapmakla suglaniyorlardi.
Ceza olarak 6nemli bir para cezasina ugruyorlaldl bebekleri yakihi-
yordu, kendileri de liimle cezalandulhyorlaldl 1850’ye dogru kiiciik
ev tiyatrolam ortaya ¢ikti. Bunlar birbirine tutturulan karton dekor-
lardan qu§maktad11 Bu oyuncak ¢ok basan kazandi. Karton figiitlerle
oynantyordu. Cocuklar ve yetiskinler bununla gitgide daha fazla ilgi--
lendiler ve ilk biiyiik kukla tlyatrolau boyle dogdu ) l

~ METINDE ADI GEC.EN OYUNCAKLAR
A§1k — osselet = knmke—bone ‘ '
- Gember = cerceau = hoop
Bilya = bille = marble- .
Cingirak = hochet = rattle L | N
Yoy'o = jo—jd = yoyo : ‘
Yapbez = puzzle = puzzle
karton yapboz = puzzla a poser = jig'sawlvpuzzle
kiip yaphoz = puzzle en cube = blqckpuizle

_Topag = tcupie = spinning top -



384 ' BEKIR ONUR

siradan, topag = toupie ordinaire = peg-top '

kamgili topag = toupie actionné par un fouet = whif)ping. top.-'
Oyuncak ay: = ourson = teddybear
Oyuncak tren = train—jouet = medel train

Bilboke = bilboquer = bllboquet (birbirine iple bagh minik top ve
. . ucu gukur ¢ubuk)

" Diabol = diabolo = diabola (lp iizerinde dondululup havaya birakilan

1naka1a11 oyuncak) -

Bebek — poupée = doll

bebek -bebek = poupée-hébé = babydoll

" oflan beb;ak = poupée-gar¢on = bhoy—doll

eklemh bebek = poupée articulée — moving doll
Bebek evi = maswn de poupée = doll’s house
Oyuncak mutfak = cuisine de poupée = doll’s kitechen
Tahta at = cheval de bois — rocking—horse

degnek at = cheval a baton = hob])jffhorse

- tekerlekli at = cheval sur roues — lorse on wheels

METiNDE ADI GECEN OYUNLAR

. Kaydirak’ 6yunu (seksek) = jeu de marelle = game of hop-scotch
~Satrang oyunu = jeu d’echec = chess -

Dama oyunu = jeu de Dames = checher

Kaz oyunu = jeu de V’oie = game of goose

Palyago oyunu = jeu de lHallequm = harlequmgame

Top oyunu = jeu de balle = ballgame ‘

Iskambil oyunu = jeu de cartes = cardgame

Tavla oyunu = jeu de trictrac = backgammon'

" Avel oyunu (tag siirme) = jeu de trailleur = to pull over a stone
Birdirbir oyunu = jeu de saute ~mouton = leap frog

- Okguluk = tir & Parc = archery
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" Zar = dé = dice

Kizma birader = Dis, ne t’irrite pas Keep your hair on

Kegi keci yerinde kal = Bouc bouc, rest- la = Goal stand stlll

‘Korebe oyunu = colin-maillard = blindman’s 1)1}ff

NOTLAR VE KAYNAKLAR

BRT, schobluitzendingen

Miet Ureel, medewerkster BRT schooluitzendingen

Katalogus, Zo ‘was de wereld van het kind rond 1900, Brasschaatl'

Katalogus, Van spel poppen en poppenspel Kontich

-Speelgoed unit vroeger leden, museum Hattem Ne(h[and

Speel Goed Overal, Unicef

Glote geillustreerde speelgoed encychpedlc Constance Eileen King
Poppeu en, Poppenhuizen, Eileen King .

Folklore in' getv'deagelijks leven, Ton dek Jode

Onze Volkéskunt, Dr. Tjaard de Haan

De gans met de gouden eiceren, Icop

The collector’s Enqylopedia of Dolis bij Coleman

Les poupées d’Antonia Frazer-Hackette

Weekblad Panorarﬁa '

Weekblad Libelle .

Het bolspel in Vlaandelen,_Llc R van der Linden -
Volkssporten en Kmderspelen in Vlaanderen

Vlaamse Vblkssport dossiers v

3rd Blue_ Book of Dolls & Values, Jan Foulke

The Collector’s History of Dolls, Eileen King.'

- Childhood Antiques, James Mackay
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—_ Toys—Dolls—Automata—Marks and Labels, Gwen Whlte

L The Collectm ) Book of Dolls’Clothesy by Dorothy S., Elizabeth A
and Evelyn J. Coleman ,

— The Collector’s Encylopedia‘ of Dolls =

— Traje de Criance e Bringuedos; Museu Nacionall do Tralje

—7J eux rapport M Henry D’Allemagne

 — Les Jouets, Leo Claletle

— Kmdelspel en Kmdellust A De Cock en Teirlinck

— Speelgoed; 0.1.0.V.

— De Theatelpop, etty Paerl F elicia van Deth- B

' = Spel en Speelgoed door de eeuwen heen, Folklmefestlvdl Mechelen
— Das Splelzeug—Museum der stadt Nuln])erg Lydia Bayel





