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TEMEL TASARIM EGITIMINDE BIiLGIiSAYAR
TEKNOLOJISININ GEREKLILiGi VE GELECEGI

Necessity and Future of Computer Technology in Basic Design
Education

Abdullah AYAYDIN !

Ozet

Bilgisayar teknolojisinde yasanan bas dondiiriicii gelismeler, beraberinde
gorselligi ve dolayisi ile gorsel sanatlart da insanoglunun giinliik hayatinda
zorunlu hale getirmektedir. Cagimizin sanatinda diinyamin bir¢ok yerinde
ozellikle gelismiy iilkelerde sanat kavrami kabuk degistirmektedir. Bilgisayara
ve teknolojive bagli yeni sanat dallari ve sanatsal ¢alismalar dogmaktadir.
Gelecek kusaklara sanatin gerekliligini ve anlanmim agiklayacak olan kisiler
hi¢ kuskusuz gelecegin gérsel sanatlar egitimcileri olacak olan simdinin
olarak yetistivilen oOgrenciler gelecegin teknolojisine de hazir olarak
yetistirilmelidir. Sanatla ilgili egitim veren tim kurumlarda en dnemli
derslerden biri temel tasarim egitimidir. Ciinkii temel tasarim egitimi dersi
icinde gorsel sanatlarin alfabesi olan sanatin elemanlart ve ilkeleri ogrenciye
kazandirilmaya ¢alsilir. Bu ¢alismamn amaci; bilgisayar teknolojisine bagh
olarak sanat diinyasinda yasanan gelismelerin giizel sanatlar egitimi
béliimlerinde yer alan temel tasarim derslerinin iceriklerine yansitilmasmn
gerekliligini ortaya koymak, bu konuda oOneriler sunmak ve dijital sanat
kavramini orneklerle agiklamaktir.
Anahtar Kelimeler: Sanat, Bilgisayar, Teknoloji, Temel Tasarim.

Abstract
The vertiginous improvements occurring in the computer technology, have
been made necessary the visual things and thereby the visual arts in the
mankind daily life. In our era art and in very many places of the world
especially in improved countries, the art concept has been changed its crust.
Completely new art branches and artistic works depend on computer and
technology has been born. The people that will explain the meaning and
necessity of the art to the next generations undoubtedly are the future’s visual
art educators who are already the art teaching students. The students
bringing up as the future’s visual art educators must be brought up ready also
for the future’s technology. The Basic- design education is one of the most
important lessons in the whole institutions that are giving education related to
the art. Because the basic-design lesson tries to gain students the art’s
principal and elements that are the alphabet of the visual arts. The aims of
this study are to expose the necessity of reflections of the improvements
occurring in the art world related the computer technology to the basic-
design lessons content took place in the fine arts education departments, to
propose suggestions in this issue and explain the digital art concept with
examples.
Key Words: Art, Computer, Technology, Basic Design.
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GIRIS

Bireylerin eksiksiz bir egitim siirecinden ge¢mesinde gorsel sanatlar
egitimi 6nemli bir yer tutar. Gorsel sanatlar egitiminin ¢cagdas diislinceye sahip
ve giincel gelismelere hakim bireylerin yetistirilmesindeki gerekliligi her
gecen giin biraz daha iyi anlasilmaktadir. Gelisen teknoloji ile birlikte sanat
kavrami insanm giinliik hayatinda daha ¢ok yer almaktadir. Ozellikle
bilgisayar teknolojisinde yasanan bas dondiiriicii gelismeler, beraberinde
gorselligi de getirmektedir. Dolayisi ile bu gelismeler ve degisim, gorsel
sanatlar1 da insanoglunun giinliik hayatina sokmaktadir.

Gorsel sanatlar egitimi genel egitim siirecinin gerekli bir parcasidir.
Sanat egitimi sadece sanat¢i yetistirmek i¢in degildir. Bundan daha 6nemlisi
tiim insanlar1 sanat yoluyla egitmeyi amaglar. Basit bir séylemle sanat insan
olmanin geregidir. Insanlar birbirleriyle iletisim i¢inde olmak zorundadir ve
gorsel sanatlar da onlar i¢in bir iletisim bi¢imidir. Bu iletisim dili ayni
zamanda medeniyetin siiregelen iletisim dilidir. Clinkii bu dil ile korkularimizi,
endiselerimizi, merakimizi, imitlerimizi ya da kesiflerimizi daha etkileyici
olarak dile getirebiliriz. Baska bir deyisle, hayatimizda yer alan evrensel bir
dildir sanat (Fowler, 2010). Bu dilin 6grenilmesinde ise temel ders, adindan da
anlasildigi gibi temel sanat egitimidir.

Gorsel sanatlar egitimin genel amaci her bireye gorsel okuryazarlig
kazandirmaktir. Gorsel okuryazarligin alfabesi gorsel tasarim eleman ve
ilkelerinden olusmaktadir. Amerikali iinlii gorsel sanatlar egitimcilerinden
Arthur Wesley Dow, sanat egitimi ve sanat Ogretimi ydntemlerinden
etkilendigi Tokyo Giizel Sanatlar Akademisindeki programlara dayanarak
Sanatsal Diizenleme Ogeleri ve Ilkelerini iceren “Kompozisyon™ adli kitabimi
1899 yilinda yayinlamigtir. Daha sonra bu 6ge ve ilkeler sanat egitiminde
yaygin bir sekilde kullanilmaya baglanmistir. Sanatsal diizenleme o6geleri;
cizgi, sekil, renk, doku, mekan, deger, ton ve bigim olarak; sanatsal diizenleme
ilkeleri ise, biitiinliik, ritim, oran-oranti, denge, hareket, zitlik, ériintii ve vurgu
olarak siralanabilir (Ozsoy, 2006:10).

Amag

Bu caligmanin amaci; bilgisayar teknolojisine bagli olarak sanat
diinyasinda yasanan gelismelerin giizel sanatlar egitimi boliimlerinde yer alan
temel tasarim derslerinin igeriklerine yansitilmasinin gerekliligini ortaya
koymak ve bu konuda &neriler sunmaktir.

Temel Tasarim Egitimi

Temel tasarim dersi Resim-is 6gretmenligi anabilim dallarinda birinci
smif Ogrencilerinin giiz ve bahar donemlerinde Temel Tasarim I ve Temel
Tasarum II adiyla gegen zorunlu ve dort saat uygulama dort saat teorik olmak
iizere sekiz saat olusan bir derstir (4-4-6). Temel Tasarim I dersinin igerigi
(YOK, 2010); sanat eserini diizenleyen elemanlar (cizgi, doku, form, sekil,
mekan) ve ilkeler (ritim, hareket, denge, vurgu, kontrast, birlik, biitiinliik,
cesitlilik), iki boyutlu wuygulama c¢aligymalary, iki ve ii¢ boyutlu sanat
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eserlerinde bu eleman ve ilkelerin iligkisi, tasarim eleman ve ilkeleri ile bicim
ve igerik iligkisini dikkate alan dzgiin ¢calismalar, olarak belirlenmistir. Temel
Tasarum Il dersinin igerigi ise; tasarim eleman ve ilkeleri ile renkli ve ii¢
boyutlu ¢alismalar, tasarimin gorsellestirilebilmesi i¢in farkly teknikler, farkl
tekniklerde renk bilgisi ile ilgili uygulama ¢alismalar, farklt malzemelerle
(kdagit, mukavva, algi, kil, ahsap, v.b.) ti¢ boyutlu uygulamalar, seklindedir.

Temel tasarim, bircok Tlilkede gorsel sanatlar ile ilgili ¢esitli
programlarda Basic Design adiyla yer almaktadir. Turani’ye (1998:21) gore;
Basic Design; ¢izgi, nokta, hacim, yiizey ve renk olarak malzemelerin
bilinyesine uygun kompozisyon amacli arastirma, yaratici ve bigimlendirici
calisma ve malzemelerin imkanlarin1 arastirarak yapilabilecek sonsuz
bigimlendirme ve diizen ¢alismalar1 olarak tanimlanmaktadir. Bu sozciik ilk
kez Bauhaus okulundaki 6gretmenlerin arastirmalarindan dogmustur. Bugiin
Bati’da ve Tiirkiye’de sanatgilarin yetismesinde ¢ok Onerilen bir derstir.

Glimrah’a (2002:227) gore; Almanya’da 1919°da Walter Groups
tarafindan kurulan ilk Bauhaus okulunun programinda; okulun goérevi
“sanatsal yetisi olan insanlari; yaratici sekillendirmeyi basaracak mimar,
ressam ve el sanat¢isini uygulamali yetistirme bigimi” olarak belirlemistir.
Bauhaus’un gorsel sanatlar egitimine getirdigi temel yenilik “Basic Design”
egitimidir. Diger temel anlayis ise, teknigi ve teknolojiyi bilmek, el sanatlar
teknigini bilmek ve fiilen uygulayici olmaktir.

Temel tasarim egitimi Tiirkiye’ de ve diinyada farkli donemlerde
farkli adlar1 almis olsa da amact ve uygulama bigimleri ¢ok fazla
degismemistir. Her derste oldugu gibi, egitimcinin kisisel davranis ve
tutumlarina ya da begenilerine gore ¢alisma bicimleri degismis olsa da dersin
amaci bellidir. Yukarida da belirtildigi gibi dersin temel amac1 gorsel tasarimin
eleman ve ilkelerini baska bir deyisle gorsel okuryazarligi bireye
kazandirmaktir.

Temel tasarim dersini, amaglarina ulastirmak icin teknolojiden soyut
diisiinmek imkansiz gibidir. Bu dersin amacina ulagsmasinda birgok teknige
bagvurulur. Bagvurulan teknikler ¢ogunlukla o dénemin teknik imkéanlariyla
baska bir deyisle teknolojisi ile yakindan iligkilidir. Bir donem el yordamiyla
yapilan baski bir sonraki donemde mekanik yolla ¢alisan makine ile baska bir
donemde ise dijital baski ile yapilmis olabilir. Burada amag¢ aynmidir, ama
teknik zamana gore degismistir. En kisa sdylem ile temel tasarim, teknolojiyi
yakindan takip etmek ve kullanmak durumundadir.

Sanat, Bilim ve Teknoloji

Sanat, var oldugundan beri teknoloji ile i¢ igedir ve varhigini
teknolojiye paralel olarak siirdiirmektedir. Magara devrinde kayalara bizon
veya mamut resmi ¢izen insanlar da o donemin teknolojisini kullanmiglardir. O
donemde teknoloji denen bir kavramdan habersiz olsalar bile zamanin
olanaklarmdan dogan teknolojiyi kullanmiglardir. Ciinkii sanatcilar, aletler ve
malzemeler kullanmak zorundadirlar. Robinson’a (2003:197) gore;  Dbir
sanatginin elinde, herhangi bir malzeme ya da alet sanat yapitina doniisebilir.
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Dolma kalem ya da bilgisayar, dogru ellerde istiin bir edebiyat yapitina
doniisebilir. Yani alet bazen sanat yapitini iireten temel unsur olabilir. Ornegin,
kamera ya da fotograf makinesi bir sanat¢inin elinde sanat iiretebilir. 20.
yiizyilda fotograf, kendi basma bir sanat dali olarak gelismeye basladiginda
boyle bir durum ortaya ¢ikti. Bu siiregte, fotograf, gorsel sanatlar i¢in bir tehdit
degil, dzgiirlestirici bir 6ge olarak degerlendirilmeye baslandi. Ressamlar, tarif
etme, belgeleme gorevinden kurtulmus olarak, kisisel duygularm ifade
edilmesinden, soyut ya da kavramsal sanat araciligiyla gorsel bicimin
smirlarini genisletmeye kadar yeni olasiliklar aragtirdilar.

Sanatta teknik sorunu sanat dilinin &grenilip anlagilmasi igin bir
gereklilik gosterir. Ama teorik alanda teknikleri uygulayacakmis gibi
ogrenmek yeterli degildir. Yani kisaca, malzeme ve tekniklerin sanatlarin ifade
ettikleri diinya goriiglerinin farkliligin1 anlatmaya ne derece yaradiklari asil
sorundur. Yoksa malzeme ve tekniklerin uygulama regetesi gibi alt alta
listesini, dokiimiinii yapmak tarihsel olaylar1 pes pese siralaylp anlamlarmi
kavramayan tarihgilige benzer (Tansug, 1988:45). Teknik bir anlamda sanata
teknolojiyi yansitmak olarak goriilebilir. Sanatta teknik sorunu kavraminin bir
sonraki basamag sanatta teknoloji sorunudur. Sanatin oldugu yerde teknikten
ve teknolojiden bahsetmemek imkansiz gibidir.

Almanya’nin gelisiminde onemli bir yeri olan Bauhaus okulunun
kurucularindan Walter Grapious, sanat ve teknoloji iliskisini sdyle
aciklamaktadir; “El isciliginden endiistrive gegis, kisisel tecriibeden kolektif
deneyime gecis demektir” (Tepecik, 2002:13). Giincel teknolojiyi sanata
uygulayan bu anlayis ile Bauhaus Okul doénemin sanat anlayigini elinde
tutmustur ve giiniimiiz sanat anlayisini da 6nemli 6l¢iide etkilemistir.

Sanat diinyasinda teknoloji ancak sanat¢imin elinde anlam kazanir ve
sanata donisebilir. Geng’e (1988:100) gore; Ornegin, anlatim diizeyinde,
gorsel imgeleri kaydeden ve aktaran aygitlarm her tiirii, diinyanin herhangi bir
yerindeki insanlik sorununu paylasmamizi &nerebilmektedir. Ama ayni alict
aygitlar bizi, ne oldugunu bilemedigimiz, nasil olustuklarina vakif
olamadigimiz, standart ve hazir imgeler diinyasina siiriiklemektedir. Onceden
hazirlanmis, ¢ergevesi ¢izilmis imge, insan diislincesini de ayni gerceveler
icinde kalmaya zorlamakta, insan yaraticiligimi aynmi Olgiide engellemektedir.
Bu imgeler ¢cogu zaman bellegimize, bilingaltimiza yerlesen davetsiz misafirler
gibidir.

Bir akil ve duygu varligi olan insan, baslangigtan bu yana, var olusunu
giinliik yasamin pratigi ile sanatin ortak paydasi altinda toplamustir.
Insanoglunun tas1 sivrilterek o6ldiiriicii bir silah yapmasi, avlamak istedigi
hayvanin resmini magara duvarina ¢izip boyamasi; sanati, biiyil araci yaparak
silah gibi kullanmasi ya da hayvana kurulmus bir kapan olarak gdérmesi,
varligim siirdiirme amaci giidiiyordu. Hangi bigimde olursa olsun insan, tiim
yetilerini, diisiincesini, duyumlarin1 ve istencini, ger¢egin karmagik
gizemliligini sezmek, dogru yargiya varmak; dogaya egemen olarak onu daha
yasanir duruma getirmek amacina yoneltmistir. i¢inde yasadig1 dogal ¢evrenin
sorunlarmi anlayabilmek ve varligimi siirdiirebilmek igin sik¢a sanata siginan
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ilkel insanin, kendi bilgi ve teknolojik evrenini yaratirken beslendigi kaynak
sanat olmustur (Gengaydin, 1988:103). Goriildiigii gibi, sanat ile teknoloji
iligkisi yiizeysel bir iligkinin ¢ok Otesindedir. Altinkas’a (2008:253) gore;
teknoloji ve kimya her ne kadar resim ile ilgili kavramlar gibi goriinmese de
aslinda teknolojik gelismeler ve yeni kimyasal buluslar resim sanatini da
yakindan ilgilendirmektedir. Uygulama sirasinda boyalarda yapilan yeni
degisiklikler, yeni boya gesitleri kimya alaninin konusu olsa da resim dersinde
yeni ¢ikan boya ve malzemelerin taninmasi ve kullanilmalarinin 6grenilmesi
cok biiyiilk 6nem tasir. Bilgisayar da aym sekilde resim dersine uzak gibi
goriinmekte fakat cagimiz sanatinda artik bilgisayar ile yapilan isler de sergi
salonlarini siislemektedir.

Bilim nasil oldugu ile ilgilenirken, sanat nasil olmasi gerektigi ile
ilgilenir (Ozgiiltekin, 1988:156). Ayrica sanat bilgiyi, bilgi teknolojiyi
iretmekte, teknoloji de iiretilen bilginin olgunlagmasim ve bilginin
yayginlagsmasini saglamaktadir (Atan, 2004:64). Sanat ve bilimdeki yaratici
islemler benzerdir ve sanata katilma bilimdeki performansi da yiikseltebilir.
Bu bakimdan gorsel sanatlardaki performansin bilimsel kesif ve teknolojik
icatlardaki psikolojik etkenleri de aydinlatmasi bakimindan ayrica Onem
tagimaktadir (Giirer, 1988:124). Goriiliiyor ki sanat, bilim ve teknoloji arasinda
sik1 ve karsilikli bir iligki vardir.

Teknoloji sanati etkilerken dolayisiyla kiiltiirii de etkiler. Teknolojiden
soyut bir sanat ve kiiltiir birikimi olusturmak zamandan soyutlanmis sanat
yapmak gibidir. Boydas’a (2004:6) gore; teknoloji bir milletin ¢agdas uygarlik
diizeyine ¢ikmasina yardim eder, sanat ve kiiltiir ise o ulusun bekasini saglar.
Sanat ve kiiltlir bir milleti birlestiren degerler sistemidir. Sanat ve kiiltiir bir
milletin egemenlik miihriidiir. Fikir, teknoloji, ucak, bilgisayar vb. disaridan
almabilir ancak, duygu ve sanat asla almamaz.

Giiniimiizde Teknoloji ve Gorsel Sanatlar Egitiminin Gelecegi

Sanatin, teknolojiye bagli gelecegi hakkinda degisik fikirlere
rastlamak miimkiindiir. Gengaydin’a (1988:109) gore; makine ve endiistri
estetiginin egemen oldugu diinyamizda sanatginin 0zgiin yaraticiligina her
zamankinden daha fazla gereksinim vardir. Yasanmaz duruma gelmis olan
kent meydanlarmin, caddelerin, beton yigimi yapilarin insancillastirilmasi
gerektigi artik anlasilmaya baglanmigtir. Sanatsal duyarliktan uzak bir
teknoloji diinyasi belki daha ¢ok geliserek endiistriye daha yararli olabilir ama
giderek sevimsizleserek insanliktan uzaklasabilir.

Kimilerine gore sanati ve teknolojiyi birlestiren insan unsurudur. Bu
iki kavram, insan var oldukca birlikte var olacaktir. Ozel’e (2000:148) gore;
teknoloji ne kadar gelisirse gelissin, insanin kendisinin olmadig: siirece sanat
deme imkani olmayacagi igin, sanat insanin kendini ifade etmesinin ve bir
digeriyle iletisime gecmesinin muhtesem bir yolu olarak kalacaktir.

Bazilarina gore teknolojik gelismeler insan psikolojisini bazen
olumsuz ydnde etkileyebilir. Bu olumsuzluklar modern ¢agda sanata olan
ihtiyaci artirir. Ornegin, Bayav’a (2008:352) gore; sanat egitimi 6ziinde insan
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ruhunu iglemeyi, duyarli kisilerden olusmus ¢agdas bir toplum olusturmayi
amaclar. Kendine giivenli, iiretken, yaratici, estetik duygular1 gelismis bireyler
olusturmasindan baglayarak bu niteliklere sahip bir toplum eregindedir.
Teknoloji ve fabrikalagsma kisisel yaratimdan yoksunlugu beraberinde getirir.
Buyurgan’a (1996:20) gore ise; teknolojik alandaki gelismeler giderek
insanlart monotonlastirmakta, duyarliliklarmi yitirtmektedir. Bilim ve
teknikteki ilerlemeler beraberinde insanin ruhsal yoniinii etkileyen bir takim
aksakliklar1 da beraberinde getirmektedir. Burada devreye estetik egitim
girebilmeli ve yasadigi g¢evreye duyarli giizellik kavrammin anlamini ve
Onemini bilen bireylerin yetismesi hedeflenmelidir.

Teknolojinin sanati ne yodnde etkileyecegi ya da degistirecegi
tartigmalidir. Teknoloji sanati destekler mi yoksa Oldiiriir mii? Bu sorunun
cevabi tartigilabilir, ancak tartisilmayacak bir sey vardir ki o da; teknolojinin
sanat1 olumlu ya da olumsuz mutlaka bir sekilde degistirdigidir. Sanat tarihine
bakildiginda bunun somut drnekleri goriilebilir.

Insanlar iginde yasadiklar1 bilimsel teknolojik yasam diizenini biitiin
baskaldirmalarina, isyanlarima ragmen benimsemis durumda goriinmektedirler.
Bu durum, yasamin kosullarina uygun bir egilimde, dogal olarak plastik
sanatlara da yerlesmeye baslamigtir. Pop-art denilen sanat akimi, hayallerle
yetinmekten vazgecerek, tasvir etmek istedigi nesnelerin gergeklerini sanata
malzeme olarak sokmaktadir (Ersoy, 2002:1124). Bunun 6rnekleri Pop-art ile
birlikte birgok akimda goriilmiistiir.

Sanatin teknoloji karsisinda aldigi tavir, italyan Fiitiiristlerin onu
yiiceltmesinden, Marcel Duchamp ve Francis Picabia gibi Dada sanatgilarinin
hicivli yergilerine kadar genis bir yelpazede ¢esitlilik gosterir. Sanatgilarin
farkli sanat, bilim ve diislin alanlartyla kurduklar1 ortakliklar, geleneksellik
duygusu ve anlayisi tasimayan calismalar {iretmelerine neden olmustur.
21.ylizy1l sonrasi etrafimizi teknolojik aletlerin kusattigi ve teknolojik
caligmalarin artik hayatimizin her agsamasinda karsimiza ¢iktigi goriilmektedir.
Sanat da bu ortamla uyum igerisinde varligini siirdiirmektedir (Kara, 2010).
Yasadigimiz yiizyilda sanat, teknolojiye bagli olarak gelismekte, degismekte
ve ¢esitlenmektedir. Yeni sanat alanlart dogmakta ve bazi alanlar sanata her
zaman oldugundan daha fazla yakinlagsmaktadir.

21. yiizyilin baglarinda giderek gelisen iletisim teknolojileri, 6zellikle
sanat gibi medyalar iizerinde kacinilmaz ve geriye doniisii olmayan bir etkide
bulunmaktadir. Yeni bigimlerin, katisik ve karisik tekniklerin ortaya cikisi
teknolojinin, bilimin ve sanatin bulustugu noktada cagdas soylemlere giderek
daha fazla ileti olanaklar1 saglamaktadir. Teknolojinin olumlu yonii 6n plana
cikarilarak kabullenilmesi ve igsellestirilmesi, sanat¢inin diisiinsel temeline
dayanan bir dayaniklilik unsuruyla desteklendiginde ortaya konulan isler,
iiretim bigimi ve siireci ne olursa olsun, daha gii¢lii anlam ve mecaz unsurlari
icermektedir (Un, 2001). Béylece teknolojinin sanatt olumlu ydnde
degistirmesi daha net goriilebilmektedir.

Teknolojinin  sanatt  yonlendirmesinde gelismis iilkelerin pay1
biiyiiktiir.  Gelismis  iilkelerin  yonlendirdigi  teknoloji  sanati da
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yonlendirebilmektedir. Bilim ve teknolojide geriden takip edilen iilkelerin
sanat1 da ayni oranda geriden takip edilebilmektedir. Bulug’a (2010) gore; 21.
yiizyila girerken sanayi donemini tamamlayarak, bir devrimle yeni bir donem
baslatan uluslar, i¢inde bulunduklar1 devri degisik bir bigcimde
adlandirmaktadirlar. Kimisi Elektronik Cag, bir digeri Sibernetik Cag, bazilari
ise Ustiin Teknoloji Devri demektedirler. Bu asamada en biiyiik arastirma
yogunlasmasi yeni ve bitmeyen enerji kaynagi bulunmasi iizerine
yapilmaktadir. Sanayi toplumunun gelismis {iyeleri donemlerini tamamladikca
modas1 gegmis kollarini ileri teknolojiye sahip olmayan, emegin daha ucuz
oldugu gelismekte olan iilkelere transfer etmektedirler.

Giiniimiiz 6zellikle goze hitap eden yeni teknolojik araglarm
kullanimiyla olusturulan ¢agimiza 6zgii estetik degerler ortaya ¢ikmaktadir.
Boylece yeni gorsel duyumsamalar ve algi yontemleri gelistirilmesi gibi bir
sonug ortaya ¢ikmaktadir. Ozellikle dijital ortamda olusturulan estetik degerler
dogal ortamlardaki gorsel degerlerden farklidir. Dolayisiyla bu degerleri
algilama yaklasimlar1 geleneksel yontemlerle iiretilen degerlere karsi olan
yaklagimlardan farklilik gdsterebilmektedir.

Yasadigimiz ¢agin teknolojisi; yeni gérme bigimlerini, yeni algilama
yontemlerini ve yasamin farkli bakis agilarini da beraberinde getirmektedir.
Boyle bir ortamda gelecek kusak sanatci ve sanat egitimcisi yetistirmek adina
egitim kurumlarma ¢ok 6nemli gorevler dismektedir.

Temel Tasarim Dersinde Neden Bilgisayar Kullamilmalh?

Gilinimiizde teknoloji bas dondiiriicii hizla gelismektedir. Bu
gelismenin en etkili araci bilgisayar ve bilgisayar teknolojisidir. Giiniimiizde
bilgisayarin teknolojisinin girmedigi hi¢bir alan yok gibidir. Temel tasarim
egitimi sanatin alfabesini bagka bir deyisle sanatin gorsel dilini 6greten en
etkili ders olarak teknolojiden soyut diisiiniilebilir mi? Bu sorunun cevabini
isabetli verebilmek igin bugiiniin teknolojisine gére karar vermek de yeterli
olmayabilir. Bugiin mezun olan dgrencilerin gelecekteki yaklasik 30—40 yilin
gorsel sanatlar egitimcisi olarak mezun edildigi gbz oniine alinarak daha dogru
diistinceler iiretilebilir. Bugiiniin teknolojik hizina bakilarak, yarinin hangi
gelismelere gebe olabilecedi az ¢ok kestirilmelidir.

Teknolojinin hizli gelismesi, sonug olarak tasarim kavramini bugiin
daha anlagilir hale getirmistir denebilir. Alakus’a (2004) gore; tasarim olgusu
son yillarda artik kimligine kavusmaya baslayan bir kavram olmaya
baslamistir. Baz1 gelismis tiniversitelerde tasarim ile ilgili boliim ve anabilim
dallarmin agilmis olmasi ve 6zel tasarim firmalarmin daha bilingli ve verimli
calismaya baslamis olmasi, yurdumuzda gorsel tasarimi daha popiiler hale
getirmistir.

Teknolojinin egitim ve 6gretim ortamina sundugu en énemli iki deger
bilgisayar ve internettir. Bu her iki yap1 birlikte diislintildiigiinde okul ve sinif
gibi fiziksel mekan odakli egitime alternatif olabilecek pek ¢ok yaklasimi
anlamli kilmaktadir (Tagpmar&Tuncer, 2008:133). Gorsel sanatlar egitimi de,
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gorselligi en iist diizeyde kullanan bir alan olarak cagin geregi olan bilgisayara
ve dijital ortama hakim olmak durumundadir.

Bilgisayar, diisinmek igin ¢ok hizli ve ¢ok g¢esitli alternatifler
sunabilmektedir. Bazen insanoglunun en etkili olmasi gereken yer sadece karar
verme asamasi olabilmektedir. Cok ¢esitli tasarim olanaklar1 sunan bir
bilgisayarda neyi nasil segip nereye koymak gerektigi kararini vermek bir
tasarimel i¢in yeterli olabilmektedir. Bazen, bir mimari tasarimda nerede neyin
kullamlmas1 gerektigine bile bilgisayar karar verebilmektedir (Fresco,
2007:77). Boylece, bilgisayar sanatta iscilikten ¢ok tasarimin énemli oldugunu
vurgulamakta ve sanat erbabini tasarlamada etkin kilmaya yonlendirmektedir.

Sahiner’e (2010) gore; giiniimiiziin sanatgisi, artik bir sey iiretmekten
cok tasarlayabilen ve belki de bu siirece yaratici bir beyin olarak eklemlenmesi
beklenen bir 6zneye doniismiistiir. Sanat ise, giizel bir resim ya da heykel
yapmanin ¢ok Gtesinde, her seyden Once yiiksek bir diisiince diizleminde
calisma, sanat sorunsallarim 6zgiin bicimde ¢oziimleme, kiiresel ve kiiltiirel
olgular1 kavrama becerisinin somut-soyut bir sonucu olarak tezahiir
etmektedir.

Bilgisayar teknolojisi yirminci ylizyil sanatinin bir parcasi olarak
goriilebilir. Teknoloji yolu ile 6grenme sanatta yerini daha etkili bi¢imde
alabilecektir (Lasky, 2009:72). Ornegin, giiniimiiz gorsel sanat egitimi
programimin 6nemli bir konusu olan miize egitimi artik bilgisayar ortamina
taginmaktadir. Bir¢ok iilkede sanal miizeler kurulmakta ve egitim ortamlarinda
bunlardan faydalanilmaktadir.

Cagdas diinyanin teknoloji sayesinde tamismis ve alismis oldugu
kavramlardan biri de degisimdir. Gelismeler o derece hizli olmaktadir ki, son
model teknolojik aletler kisa bir siire sonra demode olabilmektedir. Bu durum
artik insanlarm bilingaltinda siirekli degiskenlige kars1 siirekli bir uyum siireci
baslatmaktadir. Ozel’e (2000:144) gore; bundan boyle toplum ve insan eskiden
oldugu gibi degisimler arasinda uzun siireler beklemek durumunda
kalmayacak; aksine degisimi artik siirekli yasayacak, degisimi adeta
genlerinde yeni bir unsur gibi tagimaya baglayacaktir.

Stirekli degisim, egitimde ve sanatta siirekli yeniklere acik dgrenci ve
Ogretmen tipini olusturmak zorundadir. Giiniimiizde; siirekli teknolojik
degisim, siirekli yarmin teknolojisine hazir 6grenci, 6gretmen ve egitim
felsefesi kabullenilmek zorundadir. Ayrica, Gardner’in (1999:205) su sozii de
unutulmamalidir: “Egitsel amag¢ ve araclarla ilgili temel tartigmalar, son
teknolojik buluslara bagimli olmamalidir”.

SONUC

Giliniimiizde teknolojide ve sanatta yer alan gelismeler arasinda bir
paralellik goze c¢arpmaktadir. Ozellikle bilisim teknolojisinde yer alan
gelismeler sanat diinyasinda kokli degisimlere yol agmaktadir. Bazi
diistiniirlerin “teknoloji zamanla sanati yok edecek” Ongoriisiiniin aksine
teknoloji sanat1 yenilemekte, 6n plana ¢ikarmakta ve insani ondan kagamaz
hale getirmektedir.
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Gelecek kusaklara sanatin gerekligini ve anlamini agiklayacak olan
kisiler, hi¢ kuskusuz gelecegin gorsel sanatlar egitimcileri olacak olan
simdinin resim-is &gretmenligi Ogrencileridir. Gelecegin gorsel sanatlar
egitimcilerinin hizla degisen bilgisayar teknolojisine ayak uydurabilmesi i¢in
simdiki teknolojiyi ¢ok iyi kavramis olmalar1 gerekir. Simdi iyi bir temel
kurulmazsa meslege baslayan gorsel sanatlar egitimcileri yenilikleri takip
edemeyecektir. Bu durumda ise Ogretmen Ogrenen, Ogrenci ise Ogreten
durumuna diisebilecektir.

Sanatla ilgili egitim veren tiim kurumlarda en 6nemli ve gerekli ders
temel tasarim dersidir. Temel tasarim egitimi i¢inde gorsel sanatlarm alfabesi
olan sanatin ilke ve elemanlar1 grenciye kazandirilmaya galisilir. Ogrenciler,,
bu gorsel tasarim ilke ve elemanlar1 kavrayabildigi oOl¢iide sanatsal okur-
yazarlik kazanir, sanat olanla sanat olmayani ayirt eder ve “Sanat nedir?”
sorusuna cevap bulur. Giiniimiiz temel tasarim derslerinde ¢ogunlukla eskiden
beri siiregelen yontem ve teknikler kullanilmaktadir. Ders siiresini sanatin ilke
ve elemanlarmi kavramaya harcamasi gereken 6grenciler, zamanimin ¢ogunu
yontem ve tekniklere harcamaktadir. Oysa bu ders bilgisayar ortaminda
verilirse yontem ve tekniklere harcanan zaman Ogrencinin bilgisayar
ortaminda ¢ok sayida ve ¢ok farkli imkanlarla ¢aligmalar yapmasina olanak
saglayabilecektir.

Cogu zaman teknoloji, sanatsal etkinliklere, sanatsal tekniklere
dolayisiyla sanat diinyasina yon vermistir. Bunlara en tipik ornek olarak
fotograf makinesinin icadi gosterilebilir. Fotograf makinesinin icadiyla hem
sanatmn gidisat1 koklii degisikliklere ugradi hem de fotograf sanati diye yeni bir
sanat dali dogdu. Ozellikle 1960°dan sonra teknolojinin sanata etkisi iyice
belirginlesti ve bunun yani sira teknoloji odakli olan video sanati dogdu.
Giliniimiizde ise, bilgisayar teknolojisine odakli dijital sanatin dogmakta ve
gelismekte oldugu goriilmektedir. Dijital sanat giinlimiizde kendi diinyasinda
gelismekte ve etkinlikler yapmaktadir ancak, gelecekte bu sanat anlayiginin
tiim sanat dallarmi etkisi altina alacagi sdylenebilir. Eyuboglu’nun (1986:164)
belirttigi gibi “Fotografin icadi ve korkung bir hizla gelismesi giiniimiiziin
ressanmina yepyeni ufuklar acti. Fotograf, ressamin bir elinden ekmegini
alirken, oOteki eline ekmekten ¢ok daha kiymetli ama yepyeni alisilmadik bir
hediye birakti: Diinyamizi yepyeni agilardan inceleyebilme giicii...”

Cagimizda hizla gelisen teknolojiye bagl olarak sanat diinyasinda
hem diigsiince planinda hem uygulama planinda hizli bir degisim
yasanmaktadir. Teknolojinin en etkili araglarindan biri olan bilgisayara bagl
olarak yepyeni sanat dallar1 ve sanatsal caligmalar dogmaktadir. Buna bagh
olarak grafik tasarim gibi bazi alanlarda sanatgr kavramu Dbilgisayar
teknolojisini en iyi kullanan kisi olarak goriilebilmektedir. Ya da bu gidisata
bakilirsa gelecegin onemli sanatgilari, sanatta bilgisayar1 en iyi kullanabilen
kisiler olabilecektir. Bilgisayar teknolojisini en iist diizeyde kullanan sanatcilar
her gecen giin artmaktadir. Hem sanal ortamlarda hem de galerilerde
sergilenen dijital sanat eserleri ve dijital sanat uygulamalar1 siirekli
artmaktadir.



A.Ayaydn / Temel Tasarim Egitiminde Bilgisayar Teknolojisinin Gerekliligi 61

Gelecegin gorsel sanatlar egitimcisi olarak yetistirilen Ogrenciler
gelecegin  teknolojisine de hazir olarak yetistirilmelidir. Bunun igin
Ogrencilerin glinlimiiz teknolojisini en iyi sekilde ve en son gelismelerden
haberdar olarak tammalar1 gerekmektedir. Ogrencilerin sanatla ilgili olarak
teknolojiyi kullanabilecekleri en oOnemli derslerden biri temel tasarim
egitimidir. Temel tasarim egitimi siirecinde dgrenciler, cogunlukla bilgisayar
teknolojisi ile c¢alismali ve gelecekteki degisimlere hazir olarak
yetistirilmelidir. Ogrenciler, hem diinyada yapilan ¢alismalar1 takip etmeli hem
de kendi calismalarin1 sergilemeli ve diinyada yapilan c¢aligmalarla
kargilagtirmalidir.
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