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OZET

Sanat ve teknoloji birbirinden ayrilmaz bir biitiindiir. Magara doneminden giiniimiize
teknolojiyi bir arag olarak sanat alaminda kullanmaktayiz. Gérsel ve estetik ihtiyaglarin vazgegilmezi
olan teknolojinin sanat tarihi icerisindeki yeri bellidir. Sanatin kendini siirdiirebilmesi icin ¢agin
getirdigi yenilikleri takip etmesi gerekliligi vurgulanmistirv. Pek ¢ok sanat¢i makine ile dolayli olarak
bag kurmaktadir. Bu birliktelik ister klasik sanat ister modern sanat anlaminda olsun iiretilen eserlerde
kendini géstermektedir. Sanat, teknolojinin takipgisidir. Bu gériislerden hareketle makalenin temel
izlegi sanat ile hayalet orkide arasinda kurulan benzerliktir. Sanat, var olmasi icin gereken sartlar
teknolojiyle saglayabilecegi bir cicek cercevesinde tartisilmaktadir

Anahtar Kelimeler: Makine, Orkide, Sanat, Sibernetik, Teknoloji,

ABSTRACT

Art and technology are inseparable from each other. We use technology as a tool in the field of
art from the cave period to the present. The place of technology, which is indispensable for visual and
aesthetic needs, is stated in the art history. In order to sustain of art itself, the necessity of following the
innovations brought by the ages has been emphasized. Many artists connect with the machine indirectly.
This bond manifests itself in works that produced, whether in the sense of classical art or modern art.
Art is a follower of technology. Based on these views, the main follow-up of the article is the similarity
established between art and Ghost Orchids. Art is discussed within the framework of a flower in which
it can provide the necessary conditions for its existence with technology
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1. GIRIS

Latince ad1 Epipogium Aphyllum olan orkide, Avrupa, Kuzey Asya, Ispanya ve Giiney
Himalaya bolgelerinde goriilen nadir bir bitkidir. (Graham, 1953, 33) Kimilerine gore de soyu
tiikkenmistir. Bu ¢igegin nadir goriilmesinin hatta soyu tilkkenmis bitki sinifina girmesini nedeni
bitkinin yapraklarinin olmayisidir. Yapraklari olmadigi i¢in fotosentez yapamaz ve kendi
besinini iretemez. Toprak altinda yillarca yasayabilir. Uygun kosul buldugunda cicek
acmaktadir. Bu yasam kosullar1 i¢in baska bir degisle ¢icegin tekrar canlanmasi i¢in bir mantara
ihtiyaci vardir. Mantar, hayalet orkidenin tiim yasamsal ihtiyaglarini karsilamaktadir. Mantar
ve hayalet orkide birbirlerini besler ve biiyiitiir. Bitkiler arasi bag birbirinin yagam dongiisiinii
etkileyecek sekildedir. Mantar ve orkide arasindaki iliski sanat ve teknolojiyle benzetilebilir.
Teknolojinin gelisimi sanatin devamliligini getirir. Ik ¢ag doneminden uzay ¢agina uzanan
insanlik tarihinde makine ve sanat bilinci beraber yol almistir. Her yeni teknoloji bir 6ncekinin
yerini almaktadir. Her tiretilen sanat yapit1 bir dnceki teknolojinin iiriinlerini kullanmaktadar.
Icat edilen teknoloji uygulanabilirligi bakimindan énce denenir daha sonra sanat¢inin tezgahina
gelir. Sanat¢1 o teknolojiyi kendi sanat dilinde bir sekle sokar ve izleyene sunar.

“Sanat daha ilk giinden itibaren teknolojiden etkileniyordu. Lascaux Magarasi’nin
duvarlarindaki resimler o giiniin teknolojisinin de bir yansimasiydi. Teknoloji insanin eli
demekteydi. Nitekim 40 bin y1l 6ncesinden gelen magara duvarlarina insanin eli izini birakmasi
teknoloji ve sanati iireten insanin en bilyiik gercegiydi. Insan, isaret ve bas parmagini
birlestirerek kendi kaderini yaratmaya baslamisti ve bu, teknoloji ve sanat demekti.” (Shanken,
2012:11)

Hayalet orkide ve sanat iliskisi kendini siirekli yenileyen teknolojiyle mantar arasinda
ayrilmaz bir biitliniin pargalaridir. 19. ylizyilin bitki kesfi olan hayalet orkide sanayi devrimiyle
yeri gogii inleten, buhariyla adeta gizemli bir sahne olusturan makinelerin sanatla olan iliskisine
simgesel bir ayna vazifesi gormiistiir. Techne, Antik Yunan kiiltiirlinde hem zanaati hem de
sanat objesini ifade ettigi i¢in, s6z konusu donemde muhtesem bir zirh i¢in de, giizel bir bigcimde
yapilmis bir heykel i¢in de, bir kap icin de kullanilabilmekteydi. Aslinda techne “Bilgi”
demektir. Sanat ve teknik beceri ile yaratici ve iiretici bilgidir. (Heidegger,2017:59)

Resim 1. Hayalet Orkide Orman I¢inde Gériiniimii

Kaynak: https://www.first-nature.com/flowers/epipogium-aphyllum.php
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Resim 2.

(i

Kaynak: https://www.first-nature.com/flowers/epipogium-aphyllum.php
2. SANAT VE TEKNOLOJI BIRLIKTELIGI
2.1 Techne ve Sanat

Technenin standart Latince ¢evirisinin “ars” oldugunu goriiriiz. Bu ¢eviri giiniimiiz
Latin kokenli dillerde art olarak karsilanmistir. Tlirk¢eye sanat olarak ¢evrilen bu sozciik teknik
beceri anlamina da gelmektedir. Sanat veya teknik beceri dedigimiz bu sozciik, techne olarak
adlandirilan yaratici ve {iretici bilgiyi olusturan isimdir. Aristoteles, technenin bilinen ilk felsefi
tanimini yapar.

“Bir techne yapmayla ilgili akli bir niteliktir. O akl1 gerceklige uygun kullanir. Ruhun
hakikate ulastig1 bes yol; Techne, ilmi bilgi, basiret, bilgelik, akil var” demistir. (Heidegger,
2017: 60) Aristoteles’e gore, bir seyi en iyi nasil yapacagini bilmeye karsilik gelir. Techneyi
eyleme degil de yaratmaya yonelik bir iyelik olarak tanimlar. Hedefi bir sey ortaya ¢ikarma
olan, yaratma ve dogru bir plana gore yoneltilmis technenin, insanin yarattig1 araglarla kendisini
yiicelten ve Oliimsiizlestiren yaratic1 yetenegi teknoloji ile iliskisi nedir? Insanin maddi
cevresini denetlemek ve degistirmek amaciyla gelistirdigi ara¢ gereglerle bunlara iliskin
bilgilerin tiimiidiir. Teknoloji i¢in techneyi kullanan insan, icat ettigi aletlere ustalikla idare
etmek yerine onun diismanina doniistiigii bir sey olursa? Malzemelerin, aletlerin ve yapisal
diizeneklerin liretimi ve kullanim1 tam anlamiyla teknolojinin kendisidir. Malzemeler arasinda
bir hiyerarsi mevcuttur diyemeyiz. Ciinkii bir tornavidanin yaptigin1 bir pense yapamaz, bir
kaynak makinesinin yaptigini ¢eki¢c yapamaz. Tiim parcalar birbirleriyle iletisim halindedir.
Teknoloji ilerlerken 19. yy’dan kalma bir tornavidayla 21. yy’da kullandigimiz tornavida ayni
yapisal dzelliklere sahiptir. Ikisi de vida sikmak veya s6kmek igin kullanilir. Fakat yapildig
malzeme olarak birisi demir digeri titanyum ya da karbon fiber malzeme olabilir. Yeni
teknolojiler malzemelerin g¢esitliligini ¢ogaltirken kullanim amaglarinin ayni  olmasim
degistirmez. Techne ve ars ile mantar ve orkide arasinda mecazi anlamda benzerlik gosterir.
Techne bir mantar vazifezi gorerek icinde bulundugu orkideyi yani ars (sanat)1 beslemektedir.
Bu bir ¢ikar iligkisi degildir. Karsilikli alis-veristir. Teknikle estetik duygularin alisverisidir.

Sanatin teknolojiye merhaba deyisi magara donemine rastlar. Kullanilan alet ve geregler
resmedilen duvarlarda, siis esyalarinda, giindelik esyalarda kendini gosterir. Teknoloji
ilerledikge sanat kendini yenilemistir. Teknigin bir adim Oteye tasinmasi sanati da yerinde
saymaktan kurtarmistir. Antik Yunan’da sanatin kendisi technedir. Techne bir yapma siireci
olarak tanimlanabilir Giiniimiiz Latin kokenli dillerde bu “art” yani sanat olarak gelmistir ve
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sanat veya teknik beceri olarak da ¢evrilebilmektedir. Aslinda teknoloji, sanat ve bilgi anlamina
da gelmektedir. (Heidegger,2017,13) Cilinkii her arag-gere¢ gibi teknigin de ne ve nasil
olacagini insan belirlemektedir. Teknolojinin {iriinlerinden olan makine gereksinimlere gore
sekil almaktadir. Makine teriminin anlami 13.ylizyildan itibaren teknik, mekanik ve
goriiniisliyle sinirlandirilmistir. Ancak 17.yy’da tam anlamiyla makine terimi kullanilmaya
baslamistir. Makine ve techne sanati1 olusturan 6gelerdendir. Insan burada techneyi ve makineyi
kullanarak sanat iiretmeyi hedefler. Bu anlamda Endiistri ¢ag1 da Bati kiiltiiriinde teknigin
geligsmesiyle varilan bir asamadir. Buhar ve elektrik giicliniin kullanilmasiyla baslayan teknik,
atom fizigi ve uzay ¢alismalari sosyal yapinin gelismesiyle devam etmistir. (Ipsiroglu, 2009:13)
Fabrikasyon tiriinler, hizl tilketim ve hizli iiretim kent kiiltliriiyle sanat anlayisini degistirmistir.

Peki, sanat teknolojiden nasil yararlanir? Ya da orkideyi besleyerek gelismesine yardim
eden mantarin gorevi nedir? Techne’nin sanat olabilmesi i¢in ne gereklidir? Techne’nin ilk
ornekleri teknik anlamda yazidir. Yazinin gelisim siireci yani ¢ivi yazisindan giinlimiiz lazer
yazicilara yolculukta bilim ve teknoloji hig¢ siiphesiz edebi sanat i¢cin 6nemli bir yardimcidir.
Matbaanin icadi daha c¢ok kitap ve daha fazla bilginin yayilmasina onciiliikk etmistir. MS.8.yy
da Cin’de basilan ilk {irlinler aga¢ oyma kaliplar sayesinde olmustur. Bu baski tiirlerine
ksilografi (tahta kalipl baskicilik sanat1 veya blok bask1) denmektedir. (Basalla, 2008:230)

Resim 3. Cin’de Kullanilan ilk Agac Baski Kaliplar1 Ornegi

Kaynak: https://io9.gizmodo.com/printed-books-existed-nearly-600-years-before-gutenberg-5910249
Resim 4. 14.Yy Cin Matbaas1 Ornek illiistrasyonu.

Kaynak: http://www.rtbmatbaa.com/p/ilk-basklar-cin-kaynakl.html

Tahta {izerine kalipla resim basma sanatinin genis ve yaygin kullanimi sayesinde klasik
felsefe ve edebiyat metinleri yeniden basilmis, yazarlar yeni yapitlar vermeye tesvik edilmis,
kiitiiphane koleksiyonlar1 sayica ¢ogalmis ve genel olarak toplumun okuryazarligi artmistir.
Sung! dénemine ait ‘blok baskilr’ kitaplar, Cin kitap-yapimi tarihinde essiz bir sanat ve ustalik
diizeyini yansitirlar. Yillar gectik¢e aga¢ oymalar yerlerini 1040 yillarinda Pi Sheng tarafindan
porselen kaliplara daha sonra da ¢inko kaliplara birakmistir. Aslinda doniisen sadece teknoloji
degil sanattir da.
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Avrupa’da kagit baskist matbaanin icadinda tam bin y1l sonra kullanilmaya baslanmistir.
15. yiizyilda Johann Gutenberg’le baslayan metal baski teknigi yazi1 karakterlerinin oyulmus
kaliplara boya verilmesiyle birlikte bilginin 1s18in1 yaymaya baglanmistir. Ronesans’in
aydinlanmasi bilgi ve okuma, bilinglenme ve diisiinme ortaminin olusmasinda matbaanin
varlig1 yadsinamaz. Matbaa ile birlikte baski teknikleri gelismeye devam etmistir. Metal baski,
litografi gibi teknikler kitap tasarimlarinda biiytik rol oynamislardir.

Resim 5. Gutenberg Tarafindan Kullanilan Metal Baski Kalip Ornegi

7. ‘;1 w '

job/metal-movable-type-darker/
3. YENi TEKNOLOJILERIN SANAT UZERINDEKI ETKIiSi

3.1 Sanatin teknolojiyi kullanarak kendini gostermesi

Sanatcilar eserlerini yaratmak i¢in her zaman en ileri malzeme ve teknikleri
kullanmiglardir. 15.yy yagliboya resminde ya da 19.yy fotograf calismalarinda oldugu gibi
sanatcilar yeni teknoloji hemen benimsemislerdir. Kisa bir siirede yeni medyalar geleneksel bir
sanat ekipmani olarak kabul edilmeye baslanmistir. Dolayisiyla ¢ok agiktir ki sanatin, bilim ve
teknolojiden ayristirilmasi sanat¢inin iiretim siirecinde biiylik sikintilara girmesine neden
olacaktir. Ciinkii her yeni teknoloji sanat¢min yardimcisi ve gorev arkadasidir. Uretilen her
materyal (boya, fir¢a, tuval, heykel ekipmanlari, baski teknolojileri) gibi ara¢ ve geregler
sanat¢cinin yardimcilaridir. 12.yy boya malzemesiyle 21.yy boya teknolojileri farklidir. Hem
kullanilabilirlik hem de tasinabilirlik agisindan farklilik géstermektedir. Doneminde kullanilan
her teknoloji ileriki donemlerde kendini insan ihtiyacina gore degistirmektedir. Makine ve sanat
kavramlari beraber diisiiniildiigiinde, teknolojik araglarin sanati kolaylastirmada ya da istenilen
liriinii ¢ikartmada gergekgi sonuglar elde etmeye yardimci olmaktadir. Ornegin bir hava
kompresoriine bagli hava fir¢as1 (Airbrush) ile genis yiizeyler piiriizsiiz ve hizli bir sekilde
boyanabilir. Yumusak gecisler yapilabilir. Gergekeilik algisi bir iist seviyeye tasinabilir.
Teknigin olanaklariyla {iretilen eserler makinenin veya teknolojinin izlerini tagimaktadir.
Makine ile sanatin biitiinliigii béylece korunmus olmaktadir.

Sanayi devrimiyle beraber ilk otomatik mekigin icadi makine-zanaat birlikteligini
istemeyenler agisindan bir tepkiye neden olmustur. Bu tepkiyi atesleyen 1758 yilinda
Nottinghamli Ned Ludd adl bir is¢inin yiin ¢orap tezgahini kirip pargalamasiyla olmustur. Bu
ilk makine kirmanin ardindan benzer olaylar Ingiltere’ye yayilmus, hareket de ilk yikimi yapan
is¢inin ad1 kullanilarak “Luddizm” olarak adlandirilmistir. Olay o kadar kisa siirede ¢igirindan
cikmistir ki, yasalara bu suca 6zel maddeler konmus, hatta bir siire sonra idam cezasi bile
getirilmistir. ama makine kiricilifinin 6niine gecilememistir. Luddistler, fabrikalar1 hapishane
olarak gormekte, iicretli calismay1 kiiglimsemekte ve ayrica zanaatlarinin elinden alinacagi
diisiincesi hakimdir. Ingiltere’de neredeyse 50 yil siirmiistiir. (Linebaugh,2012:13)
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Resim 6. Makine Kiricilik Donemini Anlatan Bir Resim

& .
> }

Sanatin gelisim siirecinde etkisi olan zanaatin makineyle sekteye ugrayacagini diisiinen
insanlar da bu bagskaldiriya sessiz kalmamistir. 19.yy baglarinda sanatin makineden ayr1 bir
sekilde yol alabilecegini diisiinen sanatcilar Arts and Crafts hareketini baslatmislardir.
Ingiltere’de baslayan Sanayi Devrimi’nin yarattig1 sosyal degisikliklere kars1 bir cevap olarak
ortaya ¢cikmistir. Sanayilesmeye karsi bir tepki olarak ortaya ¢ikmasi, sosyalist yapisi ve 1s¢i
sinifin1 hedefleyen iiretim anlayis1 siddete karsi ve bariscil olan Luddist’ler sanatin makineden
ayrilmasi gerektigini savunmustur. Arts and Crafts sanat akimini i¢in ilk belirleyici atilim,
Londra’da diinyanin ilk fuari olan 1851 yilinin Biiyiik Sergisi’dir. Sergideki imalat objelerinin
ana elestirisi, glinliilk hayat icin pek bir faydasi olmayan gereksiz siislemelere karsi ¢ikmak
olarak belirtilmistir. Bu akimda eserler tamamen el is¢iligi ya da ona benzer tekniklerle
iiretiliyordu. Duvar kagitlarindan mobilya ve siis esyalarina kadar ¢esitli esyalar tahta kaliplarla
ve dogal boyalarla boyamyordu. Ozellikle mese agaci, gercek deri gibi malzemeler
kullaniliyordu.

Resim 7. Arts And Craft Uriinii Olan Paul Revere Cémlekgilik, 1910

Kaynak: https://www.tasarimakademi.org/arts-and-crafts-sanat-akimi.html

20.yy sanatin bir degisim siirecinde oldugunu gosteren bir donemdir. Yiizeysel ve
duragan sanattan devinim, teknoloji ve makinelerin gézde oldugu bir sanata ge¢is donemidir.
Makinelerin varlig1 ve sanat baglaminda nerede oldugunu gdsteren bir bildiri olarak Fiitiirist
manifesto ornek gosterilebilir.

“Diinyanin giizelliginin, yeni bir giizellikle daha da zenginlestigini acikliyoruz: bu
giizellik, hizin giizelligidir. Karoserini, igine ¢ektigi havanin etkisi ile patlayacakmis goriintiisii
veren yilan benzeri borularin siisledigi bir yaris arabast motoru isitilirken son derece yiiksek bir
gurultu ¢ikaran araba, Samothrakeli Nike'den daha giizeldir.”. (Y1lmaz,2010:7) Bu bildirinin
ilk sozleri, makinelerin ne kadar 6nemli birer deger oldugunu gosterir. Sanatin teknolojik
gelismelere yakinligi agik bir sekilde ilan edilmistir.

Filippo T. Marinetti tarafindan 1909 yilinda yazilan bu bildiriden sonra makine ve insan
arasindaki sanatsal bag kurulmugstur. Fiitlirist manifesto hayatin her alaninda fiitiirist anlayist
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yerlestiren diisiincedir. Hizi, dinamizmi ve makineyi adeta kutsayarak sunarlar. Sanatin
teknolojik diinyaya muhta¢ oldugunu dile getirirler. Sanat1 iiretirken kullanilan teknoloji sanat
eserinin kendisi olmustur.

Fransiz ressam ve heykeltiras Francis Picabia, ilk sembolik makine sergisini 1915
yilinda New York’ta agmistir. Sergiye sadece ii¢ eseriyle katilmistir. Fotograf¢i ve sanat
elestirmeni Paul Haviland, Picabia hakkinda 291 adli sanat dergisinin eyliil sayisinda kaleme
aldig1 yazida sdyle der; “Makine ¢aginda yastyoruz. insan, makineyi kendi yapti. Makine
hareket i¢in bacaklara, nefes almak icin cigerlere ve atan bir kalbe sahiptir. Sinir sistemini
caligtiran bir elektrigi vardir. Gramofon onun sesinin goriintiisiidiir. Kamera makinenin
gozleridir. Makine annesi olmadan dogan bir kiz ¢ocugudur.” (Camfield,1970:23)

Resim 8. Francis Picabia, agsk komedisi, 1917

P i i e, Lo SRty e SR
@ Ty g L RN

Yirminci yiizyilin baslarinda savas karsiti ve sanatin geleneksel yonden degismesi
yoOniindeki manifestosuyla Dada hareketi baslamistir. Fransiz sanatgt Marchel Duchamp’in
1917 yilinda ortaya ¢ikarttig1 hazir nesne (ready-made) kavrami fabrika iiriinii nesnelerin sanat
baglaminda nereye konacagini gostermistir. Kavramsal sanat anlayisi ilk iiriinlerini teknolojik
alt yapisi dayanikli fabrikasyon iiriinlerle vermeye baslamistir. Pisuari iireten teknoloji
bilmeyerek sanata hizmet etmistir.

Resim 9. Marcel Duchamp Tarafindan Sunulan Cesme Adli Calismasi, 1917

Kaynak: https://kutudasanatvar.com/blogs/kutublog/duchamp-cesme-sanat

Cesitli malzemelerle hazir nesneleri kullanan Duchamp, farkli malzemeleri bir araya
getirerek calismalar yapmustir. Orkide- mantar birlikteligi hazir nesne ve sanat olarak karsimiza
cikmaktadir. Duchamp’in 6nemli eserlerinden biri de Biiyilk Cam adiyla anilan “Bekarlari
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Tarafindan Cirilgiplak Soyulan Gelin’dir. Marcel Duchamp, eserinde iki ayrilmis bir alan
vardir. Marcel Duchamp’1n biiyiik cam paneller arasinda sikistirilmis makine parcalari ve farkl
objelerden olusan bir ¢alismadir. Duchamp bu eserinde ilk kez retinal art terimini kullanmaisgtir.
Resmin biitlinline baktigimizda iist taraf gelin, alt taraf ise damatlar yani erkek boliimiidiir. Bir
birini tamamlayan bu ¢alisma erkek bdliimiiniin karmasasi ve mekanik goriiniimiine karsin
yukarmin sadeligi géze ¢arpmaktadir. Orkide ve mantar gibi sanat ve teknoloji birlikteligini
burada kendini gostermektedir. Biiyiik Cam’in alt tarafi orkide iist tarafi ise mantar vazifesi
gormektedir. Orkidenin yasam kaynagi mantardir. Ayrilmaz bir birlikteliktir.

Resim 10. Marcel Duchamp, Biiyiik Cam, Cam iizerine yagli boya ve kursun tel,

1920°de donemin Rusya’sinda ortaya ¢ikan bir olusum olan Konstriiktivizm, ¢aginin
malzemelerini heykel ve kabartma alaninda kullanarak géstermistir. Geometrik diizen anlayisi
hakim olan bu akimda endiistriyel tiim gelismeleri yiiceltmistir. Metali, plasti§i ve cami
kullanarak sanatin bir pargasi oldugunu ve bu teknolojik yeniliklerin iistiinliigiinii gostermistir.
Yapimci sanat olarak adlandirdigimiz bu akim sanatta devrimi amaglamistir. Sanat¢inin bir
mithendis ya da bilim adami1 oldugunu savunmuslardir. Toplum ve sanat1 birlestirerek makine
ve insan bilincini gelistirip yeni bir estetik anlayisin olugsmasina imkan saglamislardir. Heykel
ve rolyeflerini mekan iginde olusturmayi hedeflemislerdir. Resimde geometrik sekiller
arasinda, heykelde ise makine 6gelerinin estetik bir degerle sunmay1 amaglamislardir.

Resim 11. Vladimir Tatlin, Letatlin,(ahsap,deri,metal), 1931
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Tatlin 1929-31 yillar1 arasinda insan giicliyle ¢alisan bir ugak tasarliyordu. Bu ug¢agin
materyalleri balina kemigi, ipek, tahta gibi malzemeler kullanarak bir ara¢ yapti. Bu arag
icindeki insanin tipki bir kus gibi kollarin1 ve dirseklerini indirip kaldirarak kanatlarimi
cirptyordu.

Geleneksel plastik sanat hareketsizdir. Konstriiktivizm ile baslayan hareket, teknigin
sanatla gosterimi {i¢ boyutlu hali ile sunulmustur. Zamanda bir an1 yakalar ya da ifade eder.
Temel olarak bir 151k kaynagi aydinlatmay1 saglamaktadir. Teknoloji ve sanat iligkisi iki boyutlu
ylizeyden veya sabitlikten ayrilarak sesin, 15181n ve hareketin kullanimiyla yeni bir olusuma
girmistir. Sanat1 teknoloji yardimiyla hareketli gosterme fikri 1930’larin baslarinda Amerikali
sanatc1 Alexander Calder tarafindan Paris ve New York’ta ilk defa sergilendiginde taninmaya
baslandi.

Resim 12. Alexander Calder, Mobile, 1932

®

Kaynak: https://www.tate.org.uk/art/artworks/calder-mobile-101686

Cagin getirdigi teknolojik alt yap1 yerinde durmayarak ilerlemekteydi. 21.yy’da da hala
gecerliligini koruyan degisim hareketi M.O. 500 civarinda Efes’te yasamis diisiiniir
Herakleitos un soziinii akillara getirir; “Degismeyen tek sey, degisimdir” Bunlardan birinin de
sanat oldugunu belirtebiliriz. Degisen ¢caga ayak uydurmak i¢in yeni arayislara ihtiya¢ vardir.
1919 yilinda Alman mimar, ressam ve tasarimci Henry van de Velde ve mimar Walter Gropius
tarafindan Almanya’nin Weimar sehrinde Bauhaus adinda bir okul agilmistir. Bu egitim
merkezi sanat ve tasarim okulu olarak kurulmustur. Birinci Diinya Savasi’ndan sonra kismen
yenilenen diinyaya farkli bir bakis a¢is1 sunan Bauhaus endiistri, sanat ve zanaat birlesmesini
teknolojik altyap1 sunarak gostermeye ¢alismistir. Bu {i¢ birlesimin saglanmasi ile en etkili ve
en giiclii tasarimlarin yapilacagini savunan Bauhaus, calismalarin1 da bu yonde ilerletmeye
baslamistir. Bu sayede de Bauhaus modernist ¢izgisi de olusmaya baslamistir. 1919 ile 1928
yillar1 arasinda Walter Gropius Bauhaus’un yoneticiligini yapmistir. Gropious’a gore cok daha
fonksiyonel, kalic1 ve ucuz tiriinlerin {iretilmis oldugu bir stil yaratilmalidir. Bu da Bauhaus ile
miimkiindiir. (Stokstad,2011:1055) Bauhaus ile teknik kullanilarak sanatla yogrulmus bir stil
elde etmislerdir.

159



Resim 13. Bauhaus Sergi Posteri (1923)

Kaynak: http://www.tasarimakademi.org/bauhaus-sanat-akimi.html

19.yy da fotograf makinesi icat edildiginde sanatgilar yeni teknolojiye temkinli bir durus
sergilemistir. Sanatinin elinden alinacag1 fotografa mesafe koymus, hatta bu yeni teknigi ve
malzemeyi diigman olarak gormiistiir. Zamanla fotograf makinesinden daha gergekgi ¢alismalar
yapan hiperrealist ressamlar, bu goriintii makinesinden faydalanmaya baslamislardir. Tipki
orkidenin bir mantardan faydalanarak gelisip biiyiimesi, degisip doniismesi gibidir.

Joseph Nicephore Niepce tarafindan 1814 yilinda c¢ekilen ilk fotograf, sanat dalinin bir
parcast olabilmesi i¢in uzun miicadeleler verecektir. Teknoloji ve sanat bazen kan uyusmazligi
yasamaktadir. Bu gibi durumlarin yani teknigin sanat i¢inde kullanimi, her ikisini beraber
biitiinlestirmede zamana ihtiyag oldugu goriilmektedir. (Yaykin, 2010:35) Teknigin
olanaklartyla yeniden iiretim mantig1 fotograf makinesinde kendini gosterir. Her sanat eseri
yeniden fiiretilebilir ancak biricikligini sorgular (Benjamin, 1993:45) Uretilen sanat eserinin
biricikligi onun essiz olusundan kaynaklanmaktadir. Teknolojinin sanat adina sanat¢iya destek
olmasi hi¢ siiphesiz kolaya kagma degil teknikten faydalanmadir. Bunlardan biri de camera
obscuradir. Camera obscura, her tarafi tamamen kapali, i¢ine rahatca bir insanin girebilecegi
biiyiikliikte karanlik; yalnizca bir ylizeyinin ortasinda, 15181in ge¢mesini saglayan bir deligi
bulunan oda olarak da tanimlanabilir. Cevreden yansiyan 1siklar delikten gegmektedir ve odanin
icindeki yiizeyde bir goriintii olusturmaktadir. Ileriki yiizyillarda teknoloji bu ilkel alete dnce
mercek daha sonra an1 yakalayan kimyasal bilesenlerle yolculuguna yon verecektir.

Vedat Nedim Tor bir sergi acgilisinda fotograf hakkinda sunlar1 séylemistir; “Fotografla
giizel sanatlar arasindaki ¢arpigsma devam ediyor. Giizel sanatlar fotografi aralarma almamak
icin ne kadar 1srara ederse etsin, fotograf o guruba girmek i¢in elinden geleni yapiyor. Bu
tecriibeler gosteriyor ki o, kendi teknik malzemesine esir kaldikca adi zanaat, bu malzemeyi
insan idrakinin emrinde kullandik¢a giizel sanattir.”(Koroglu,2004:2)
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Resim 14. 1814 Yilinda Cekilen i1k Fotograf

Kaynak: http://www.senbildiye.com/herseyin-bir-sonu-oldugu-gibi-bir-ilki-de-vardir-iste-dunyanin-ilkleri/

Sanatin her alaninda kullanilan teknoloji gliniimiiz post modern diinyasinda artik bir
adim oteye giderek diisiinen makineler ile insan arasinda koprii kurmaktadir. Teknigin sanat
baglaminda sayisal veri olarak yani bir ve sifirlardan olusan bedenlerle viicut bulmasi ¢agin
getirdigi sonuglardir. Tiyatro, sinema, edebiyat, plastik sanatlar gibi farkli disiplinlerde yapay
zeka yardimiyla sanat ornekleri gergeklestirilmektedir. Tiyatroda kullanilan teknolojik alt yap1
izleyene daha gercekei, sahneler arasi gecislerde hiz ve zaman tasarrufu saglarken insan
bedeninin makine ile birlikteligini gostermektedir.15.yy Roénesans doneminde teknoloji-
makine birlikteligi Leonardo da Vinci’ye de ilham kaynagi olmustur. Sahne tasarimlarini
hareketli ve izleyenleri duygu olarak oyunun i¢inde olmasini saglamaya calismistir. Leonardo
da Vinci’nin sahne tasarimi mitolojik bir dykii olan Orfe adinda bir kahramanin hikayelerini
anlatan bir tiyatro oyunudur. Sahne hareketli olarak tasarlanmigtir. Doneminin teknolojik
acidan en gelismis sahne tasarimi olarak tanimlanmaktadir. (Pirrotta ve Povoledo, 1982, 39)

Resim 15. Orfe Adli Oyunun Sahne Tasarimi (Yeniden Uretim)
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Kaynak:http://www.estherlederberg.com/Elmages/Extracurricular/Renaissance+Baroque/Perspective
%20Theatres/Stage%20Machinery%20Leonardo%20da%20Vinci.html

Sahnede bulunan her bir dekor makine-insan bagmin teknoloji olarak yansimasini
gostermektedir. Bazi sanat tireten kisilerin tipki 19.yy’daki makine kiricilik donemindeki gibi
bu teknolojik geligmelerin sanati bitirecegini savunmuslardir. Sanat¢inin yapay zeka ile
miicadelesi, fotograf makinesiyle olan tanigsmasina benzemektedir. Yapay zekanm resim
yapmasli bir ressamin resim yapmasini ya da bir heykeltiragin heykel yapmasini engellemez.

Ronesans’tan itibaren gosteri sanatlariin izleyiciyi etkilemesi ve gorsel agidan gesitlilik
gostermesi televizyon teknolojisinin evlere girmesini ve benimsenmesini kolaylastirmistir.
Insanlar devasa boyuttaki sahneleri kiiciik bir kutudan izleme firsati bulmuslardir. 1960’larla
birlikte televizyonun iletisim aygiti1 olarak kullanilmasi sanat¢ilarin dikkatini ¢ekmistir. Bir
sanat nesnesi olarak kullanilmasinin 6niinii agmistir. Televizyon teknolojisinin 1960’lar ile
birlikte video sanat dalinda 6rnekler verilmeye baslanmistir. Pop art donemi ile kitle iletisim
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teknolojisi olan televizyonun sanat {iriinii olarak sunulmasi dijital medyanin oniinii agmistir.
Televizyonun toplumu biling olarak uyusturmasi, sanatgilarin teknoloji ile teknolojiyi elestirme
yontemine bagvurmalarmi saglamistir. Video sanatinin Onciisii Fluxus sanatcist Nam June
Paik’dir. Televizyon ekranlarini bir diizenek ile birlestiren sanatg1, y1gin halinde ¢oklu ekranlari
sergileyerek video yerlestirmeler gergeklestirmistir.  Video sanatinin glinlimiizde de
benimsenip yayilmasinin nedenlerinden biri de kolay ulasilabilir ve yayimlanabilir olusudur.

Resim 16. Nam June Paik Tarafindan Yapilan Andy Warhol Robotu, 1994

Kaynak: https://www.kunstmuseum-wolfsburg.de/collection/nam-june-paik/andy-warhol-robot-en-us/

1960’larda elektronik medyanin adimlari1 atilirken transistér olarak adlandirilan
elektronik devre elemani1 Kanada’da 22 Ekim 1925 tarihinde Avusturya-Macaristanh bir fizikgi
olan Julius Edgar Lilienfeld tarafindan icat edilmisti. Transistoriin icadi ile elektrik ile
elektronik arasinda ince hat ayrilmistir. Analog siyah beyaz ekranlar (CRT) yerini renkli
televizyonlara doniistiirmekteydi. 20. ylizyilda transistoriin icadi ile elektronik medyanin
ozellikle de sibernetik ve yapay zeka orneklerinin yavas yavas kendini gdsterdigi bir donemdir.
1956 da Fransiz Sibernetik sanatgis1 Nicolas Schoffer, sibernetik sanatin ilk érneklerinden biri
olan CYSP-1’i {iretmistir. Philips firmas1 mithendisleri ile beraber ¢alisan sanatgi, robot bilim
ve etkilesimli ortam gibi kinetik sanat eserleri vermistir. Bilgisayar ile sanat ve kinetigi
birlestiren sanatci ilk biiyiik bilgisayar sergisi olan “digital visions:Computersand Art” ile
Amerika birlesik devletlerin de dolasmustir. (Shanken, 2012: 62)
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Resim 17. Nicolas Schoffer’n 1956 Yilinda Yaptigi CYSP-1 Adli Calisma

Kaynak: http://dada.compart-bremen.de/item/agent/472

Bilgisayar sanatt CAD/CAM yazilimlarinin yani bilgisayar destekli tasarim iiriinlerinin
iiretilmesine olanak saglamistir. 1975-6 yillarinda bilgisayar destegiyle yapilan ilk tasarim Utah
Caydanlig1 adli ¢alismadir. Bu ¢alisma 3 boyutlu tasarimin mimari, miihendislik ve endiistri
tasarim alanlarinda kullanilmaya baslanmistir. 1980°lerde kisisel bilgisayarlarin yayginlagmasi
bireysel caligmalarin 6zellikle de sanatcilarin iriinlerini evinde tasarlamalarina olanak
saglamistir.

Resim 18. Martin Edward Newel, Utah Caydanligi, 1975

2000’lerle bilgisayar sistemleri gelismistir. Sanat¢ilar hizli prototiplendirme denilen
sekillendirme ve tasarim teknigiyle 3D yazicilarla eserlerini iiretmislerdir. Sonraki donemlerde
Palm(avug ici) bilgisayarlar ve tablet bilgisayarlar devreye girerek hizli prototip kavramini bir
adim Oteye tasiyacaklardir Ingiliz ressam David Hockney, calismalarimi iPad, iPhone ve
bilgisayar gibi dijital ortamlarda hazirlayan sanatci, fotokopi, faks ve inkjet baski makinesi gibi
yeni medya iiriinleriyle sunmaktadir.
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Resim 19. David Hockney ipad Cizimi. 2011.

1990°da Rus sanat¢1 Bulat M. Galeyev tarafindan yapilan Elektronik Painter, Rus sanat
kolektifinin televizyon ve video sanatina duydugu ilginin artisinin ilk {iirlinii olarak
goriilmektedir. Elektronik jeneratorler, canli renklerden soyut goriintiiler ¢ikaran renkli
televizyon resim tiiplerinin monitdrlerinin iizerine konmustur. Bilgisayar programi komutlarina
dayanan bu figiirler senkronize ses esliginde zaman i¢inde degisime ugramaktadir.

Resim 20. Elektronik Painter, 1990

Kaynak: https://prometheus.kai.ru/el_e.htm

Sanatcinin bilgisayarla tirettigi eserler, yapildig1 andan itibaren yasayan bir form haline
gelmektedir. Kendini giincelleyen, kendi basina hareket eden bir formdur. Sanat¢inin vazifesi
hayalet orkidenin yasamini siirdiirmesi igin gerekli besini (mantari) yani teknolojiyi sanat
uriinline vermesidir.

Bilgisayarin devreye girmesi ile kodlu sistemlerin yani algoritmik sayisal degerlerin 1
ve 0’lardan olusan sayisal diinya, sanat iizerinde etkisini siirdiirmektedir. 2006 yilinda sanatgilar
Max Dean, Rafaello D’andrea ve Matt Donovan tarafindan iiretilen “Robotic Chair” isimli
caligma bilgisayar gorme sistemleri, robot cihazlar, yapay zeka yazilimi ve mekanik sistemler
kullanilmigtir. Yapilan bu ¢alisma kendi kendine dagilip birlesen bir sistemden olugsmaktadir.
Sandalye ahsaptan yapilmistir. Klasik bir sandalye goriintiisiindedir. Fakat icerdigi teknoloji
sandalyeyi islevinden ¢ikarmistir. Diislinen ve ne yapmasi gerektigini belirleyen bu sandalye,
bir dongii i¢inde islemini siirdiirmektedir. (Shanken, 2012: 164)
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Resim 21. Kendi kendine dagilip birlesen sandalye

Kaynak: https://www.designboom.com/technology/robotic-chair-edit-toronto-raffaello-d-andrea-max-
dean-matt-donovan-09-24-2017/attachment/robotic-chair-edit-toronto-max-dean-matt-donovan-
raffaello-dandrea-designboom-02/

1990’larda internetin her eve girmesi tipki kisisel bilgisayarlarin evlere girmesi kadar
onemliydi. Iletisim agisindan diinyanin kiigiilmesi ile iilkeler arasi mesajlasma olanaginin
sunulmasi sanat i¢in ayr1 bir anlam tasimaktaydi. Yapilan eserlerin diger sanatcilar yada
izleyenlere hizli bir sekilde internet olan her yerden erisime agik olmasi gosterilebilir. Sanatcilar
zaman ilerledik¢e yani teknolojik altyapinin gelisimiyle sadece eserlerini gondermek i¢in
interneti kullanmadilar. Internet artik bir sanat eserine doniismiistiir. http://geogoo.net adli
internet sitesi, 2008 yilinda Yeni Medya (New Media) olarak tanitilmistir. Hollandal1 sanatgilar
Joan Heemskerk ve Dirk Paesmans tarafindan tasarlanan web sitesi, izleyenlere interaktif bir
uygulama olanagi saglamaktadir. "GEO GOQO" adindaki bu ¢alisma Google Map yaziliminin
kodlarin1 kullanir. Internet sitesinde kullanicilarin algoritma yardimiyla segebilecekleri
koordinatlarla Google Map uygulamasinda bulunan simgeleri istedikleri veri girisiyle kontrol
etmektedirler. Orkidenin yani sanatin modern besleyicisi digital mantar olmustur.

Resim 22. http://geogoo.net
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Kaynak: http://artonetwentynine.blogspot.com/2011/04/jodi-geo-goo-2008.html
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4. SONUC

Sanat-Teknoloji ve Hayalet Orkide-Mantar birlikteligi et ile tirnak gibidir. Sanayi
devriminden itibaren buharli makineler endiistri sahnesine ¢ikmis, insan hayatini kolaylagtiran
dost metal bedenlere doniismistiir. Elektrigin icadi ile icat edilen tim makineler yeniden
gelisim siirecine girmistir. 19.yy tiim zamanlarin en ¢ok icat ¢ikaran, teknolojinin gelistigi bir
donem olmustur (Freyer, 2014: 10) Doga, bir ¢igegin biiylimesine, gelismesine yardim eden bir
mantarin agki ile beraberligini siirdiirmektedir. Hayalet orkidenin yasamasi i¢in mantar, sanatin
ilerlemesi i¢in teknolojiye ihtiya¢ vardir. Bu bir ¢ikar iligkisi degildir. Ne sanat teknolojisiz, ne
de teknoloji sanatsiz kalabilir. Tekno-sanat, dijital ortama yonelmektedir. Gegmisin geleneksel
sanatt gibi plastik sanatlar dahi bu ilerleme karsisinda kendini yenileyerek caga ayak
uydurmaktadir. Sanat ve teknoloji insan eliyle bu birlikteligi koriiklemektedir. Sanat ve
teknoloji artik ayrilmaz bir biitiin olarak goriilmektedir. Kullanilan en ufak bir gelisme sanat
adma biiyiik islerin iiretilmesine vesile olmustur. insan-makine-sanat ile ii¢ sac ayag: ile
birliktedir. Teknolojiyi sanattan koparmak, sanatin Omriinii kisaltarak siradanlagma siirecine
girmesine neden olacaktir. Kendi kendine resim yapan siir yazan makineler, kendinden diisiinen
stiper zekali robot kollar var olacaktir ve daha da gelisecektir. Ama bu makinelerin basinda
insan muhakkak bulunacaktir. Insan duygu denilen o igsel ifade bigimini makinelere
vermeyecektir. En {istilin, kusursuz bir sanat eseri liretme c¢abasi sanat¢inin kaygisidir. En 1yiyi
ve en glizeli arama ¢abasi sanat¢inin beslenme kaynagidir. Gegmiste yasanilan makine karsitlig
gibi bir donem ileriki yiizyillarda karsimiza ¢ikar mi bilinmez ama simdiden yapay zekanin
ilerleyisinden rahatsiz olan bir topluluk vardir. Insan, makine olmadan iiretemez, makine de
insan olmadan ¢alisamaz. Insanligin ilk giiniinden son giiniine kadar makineler var olacaktir.
Teknoloji ve sanat karmasik sistemlerde viicut bulacaktir. Kablolar, elektrik motorlari, sayisal
devreler, led ekranlar ve yapay zeka sanati sinir aglar1 gibi kapsamistir. Ama kontrol hep
insanda olacaktir.
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NOTLAR

1 M.S.8. yy’da Hou Zhou hanedaninin bir generali olan Cov Kuangyin tarafindan kurulan hanedanlik.
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