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OZET

Walt Disney'den bu yana canlandirma filmler hem igerik boyutunda hem de teknik boyutta biiylik gelismeler
gostermislerdir. Bilisim teknolojilerinin yayginlasmasiyla birlikte; sinemalarda, televizyonlarda, etkilesimli CD'lerde ve
internette canlandirmalar degisik amaglar dogrultusunda kullanilmaktadir.

Canlandirma'nin tarihgesi tizerine genel bir bilgi verildikten sonra, Canlandirma Sanati 'nin Tirkiye'deki durumu
hakkinda dogru bir tespitte bulunabilmek icin, Tiirkiye’de canlandirma dersleri veren iiniversitelerin ilgili
boliimlerindeki durumlar hakkinda bilgi verilmistir . Tirkiye disinda bagarili caligmalar yapan canlandirma
sanat¢ilarindan ornekler sunulmus, Canlandirma Anasanat Dali'nin daha da yayginlastirilmas: gerektigi konusunda
Oneriler getirilmistir.

Anahtar Kelimeler : Canlandirma, animasyon, ¢izgi film

CONSIDERATIONS ON ANIMATION (CARTOON) AND TURKISH ANIMATION ART

ABSTRACT

Since Walt Disney, animated films have shown great improvements both in the context of content and technical
dimensions. In conjunction with the spread of information technologies; animations have been used in movies,
televisions, interactive CD's and internet for various purposes.

After giving an overview on the history of animation, one informed about the state of the relevant departments of the
universities in Turkey, which have animation classes in their curriculum, in order to make a right observation about the
state of Animation Art in Turkey. One gave examples about animation artists who perform successful studies out of
Turkey and brought proposals for the expand of the animation department forward.

Keywords : Animation, cartoon, animated cartoon

1. GIRIS

Sozliik anlami olarak “canlandirma (animation)”; tek tek resimleri veya hareketsiz cisimleri, gosterim sirasinda hareket
duygusu verebilecek biciminde diizenlemek ve g¢evirmek seklinde ozetlenebilir(Tuglact,1971:3390).  Tiirkiye'de
canlandirma filmleri "Cizgi Film" olarak da adlandirilmaktadir (Tiirkiye'de bu alanla ilgili {iniversitelerin giizel sanatlar
fakiiltelerinde "Cizgi Film (Animasyon) veya Cizgi Film-Canlandirma Boliimleri olarak egitim-6gretimlerini
stirdiirmektedirler.)

Canlandirmanin tarihi ile ilgili degisik goriigler vardir. Ama, “Misir kiipleri veya Yunan vazolari {izerine dizisel
hareketlerle ¢izilmis resimlerle veya yaklasik 30.000 yil dnce, Kuzey Ispanya’daki bazi magaralarin duvarina fazladan
cizilmis ve boyanmis ayaklariyla hayvan betimlemeleri ile canlandirma tarihini baslatmak g¢ok alisilagelmis bir
diisiincedir (Charles, 1983: 9-10).
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Insanlarin, resim ya da resimleri veya belirli bir nesneyi hareketlendirme diirtiisii ¢esitli amaclar i¢in yaptiklar1 iiriinlere
yansimig ve tarih oncesi donemlerden giliniimiize kadar gelmistir. Her devirde sanatgilar renk ve seklin, yasamin
betimlenmesi i¢in yeterli olmadigini kabul etmislerdir. Tag devrinde bile ressamlar, resimlerini hareket ettirebilmek i¢in
gayret gostermigler ama basarili olamamiglardir. Asya ve Uzak Dogu'da ortaya ¢ikan, ama Tiirklerin 6zellikle Karagdz
ve Hacivat tiplemeleriyle yayginlasmasinda rol oynadigi gélge oyununda, karakterler, yar1 saydam hale getirilen deve
derisinden iki boyutlu kukla olarak yapilmaktadir. Karakterlerin golgeleri arkadan gelen bir 151k kaynagi ile perdenin
tizerine diistirilmektedir. Goriintiiniin bir perde lizerine diislirilmesi fikrinin bu konuya ilgi duyan Avrupali bulusgulara
ilham verdigi sdylenebilir.

Golge oyununun modern canlandima tekniklerine sagladigi uyum, daha 19201 yillarda kesfedilmistir. Alman
canlandirmaci Lotte Reiniger, Cin gdlge oyunlarindan uyarladig: bir teknikle, basarili canlandirma filmleri yapmustir.
Bunlarin en iinliisii, olarak kabul edilen "Prens Ahmed'in Maceralar" adli filmde (1923-1926) tiplemeler, tamamen
siliiettir (Elpen, 2008).

2. TARIHGE

XVIIL. yiizyilda bir Cizvit rahibi olan Athannsius Kirchner’in bulmus oldugu “magic lantern/ sihirli fener” ile
giiniimiizdeki sinema makinelerinin gelisme siirecinin basladigini sdyleyebiliriz. Iginde lambas1 bulunan bu sihirli fener,
bir metal kutudan biraz daha kii¢iiktii. Bir tarafindaki delikte bir mercek vardi. Mercegin hemen arkasina yerlestirilen,
iizerine bir resim boyanmig cam siirgii 'den gegen 151k imgeyi bir perde veya duvar iizerine yansitiyordu (Sekil 1).

Sekil 1: Magic lantern/ sihirli fener

Bu “sihirli “ oyuncak hizli bir sekilde daha ileri-detayli bir gelisme gosterdi ve X VIlL.yiizyilin sonunda Johannes Zahn,
iizerine cam slaytlarin yapistirildigi, hareket yanilsamasini verebilen bir doner disk ile gosteri yapmustir
(Charles,1983:5.9). Bu alet halkin eglenceleri arasinda yerini alarak miizik evlerinde, sovlarda, miizikli oyunlarda sihir”
ve yanilsamalar iiretmek icin kullanilmistir.

Gorlintliyii bir duvara veya perdevari bir yiizeye yansitma ile ilgili olan bu gelismenin yanisira, sihirli oyuncaklar olarak
adlandirilan, tamamen gdz yanilsamasina dayanan,hareketsiz bir dizi resimlerin, dongii icinde hareketlendirilmesini
saglayan araclar insanlarin eglence kaynaklari olarak yayginlasmaya baslamistir.

Canlandirmanin teknik geligim siirecini anlamak i¢in, bir dizi sabit resmin hareket ettirilmesi ¢dziimii ile ilgili gelisim
stirecine bir gdz atmak gerekir. Hareketsiz resimlerin hareket ediyor yanilsamasimin ilk 6rnegi olarak Thaumatrope
gosterilir. Disk bicimindeki kagit veya metal yiizeyin her iki tarafina ¢izilen resimler, diskin kenarlarindaki ipler
araciligiyla hizla ¢evrildiginde farkli yiizeylerdeki iki resim ayni yiizeydeymis gibi goriiniir.
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Sekil 2: Thaumatrope

1824'te Peter Roget’in “Persistence of Vision with Regard to Moving Objects” adli yayimninda; hareketsiz resimler
yeteri kadar hizl bir sekilde ve yeterli miktarda giiglii 151kla gosterilirse gbz onlari bir araya getirecek, bu da bir hareket
duygusunu olusturacakt1 (Charles, 1983: 10).

Sekil 3: Zeotrope Sekil 4: Phenakistoscope, Joseph Plateau

Bu diisiince dogrultusunda Avrupa ve Amerika’da ¢ok sayida canlandirma oyuncaklari iiretilmistir. Zeotrope (1834'de
William George Horner tarafindan gelistirildi.), Phenakistiscope (1833'de Joseph Plateau tarafindan gelistirildi.) ve
Praxinoscope gibi araglar yayginlagmistir. Silindirik bir yapiya sahip olan Phenakistiscope ve Zeotrope lizerinde esit
arahiklarla dar yariklar bulunmaktadir. Imgelerin, bir birini izleyen hareketleri seritler {izerine cizilip, silindirin i¢
yiizeyine yerlestirilmistir. Silindir dondiiriildiigiinde, pes pese gegen dizisel hareketsiz resimleri, dar yariklara
odaklanmis g6z biraraya getirir ve bdylece bir hareket yanilsamasi olusur.

Fransiz Joseph Plateu, 1881 yilinda Phenakistoscope ile resimlerin gergekten hareket ettirildigi ilk canlandirma
filmlerini yapmaya baslamisdi (Sekil 5).
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Sekil 5: Joseph Plateau, Sekil 6: Praxinoscope, 1877

1880 yilinda Fransiz Emile Reynaud tarafindan icat edilen, PraxinoscopeNoake,1988: 9)’da bu canlandirma
oyuncaklarina benziyordu, ama, onlardan farkli olarak, dar yariklar yerine merkeze yerlestirilen aynalarla hareket
yanilsamasi olugturuyordu (Sekil 6).

1873 yilinda, Eadweard Muybridge kosan atlarin hareketlerini yakalamak igin belli araliklarla yerlestirilen ¢ok sayida
fotograf makinesi ile sirali bir zamanlamayla deneysel fotograf c¢ekimleri yapmistir (Rathus, 2001:62). Sekil 7'de
Muybbridge'nin kosan atlarla ilgili cekmis oldugu bir ¢ok fotograf serilerinden birisi goriilmektedir.

SIS O N T -
- T

Sekil 7: Eadweard Muybridge, Galloping Horse (1878) Photograph. International Museum of Photography at George
Eastman House, Rochster, N.Y.

1888°te patenti George Eastman’a ait olan saydam, ve esnek seliiloz makara filmler kullanilmaya baglandi. 1895’in
baslarinda Paris’te, Lumire kardesler halka ilk hareketli resimleri (sinema) sundular (Charles, 1983:11).

Sinema filmlerinin ¢ekimi i¢in kameralarin ve gosterimi igin yansitma (Projection) cihazlarimin gelismeye basladigi
stiregte; bu bilgilerden yararlanan Stuart Blackton, Emile Cohl gibi sanatcilar siyah beyaz kisa canlandirmalar

yapmiglardir.

Winsor McCay’m 1914’te yapmis oldugu “Gertie The Dinosaur” (Sekil 8) filmi 5000 ¢izimden olusmaktadir.
Zamaninin meshur karakteri olan “Gertie The Dinosaur”, canlandirmanin ilk ger¢ek drnegi olarak kabul edilir (Charles,

1983:14).
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‘ bes [
Sekil 8: Winsor McCay, Dinazor Gertie

Canlandirma filmlerine gosterilen ilgi ve heyacan sonucunda Amerika’da 1900°li yillarin baslarinda bir ¢ok
Canlandirma sirketi kurulmus, Dinky Doodle’in maceralar1 gibi seri filmler yapilmistir. 1920’de yapilan Kedi Felik
(Felix the Cat) karakteri Otto Messmer tarafindan yaratildi ve canlandirmasi yapildi. O yillarda ¢ok popiiler olan Felix
ilk “star” canlandirma karakteriydi (Sekil 9-10).

Sekil 9: Felix the Cat - Felix

Felix’i tahtindan inderecek olan yeni yildiz 1930’Iu yillarda sadece Amerika’da degil tiim diinyada insanlarin gonliinde
taht kuracakti. Bu yildiz Walt Disney stiidyolarinda dogan ve gelisen Mickey Mouse’dur (Sekil 10).

Sekil 10: Mickey Mouse, 1929.
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Onalt1 yasinda, bir illustrator olarak kariyerine baglayan Walter Elias Disney (1901- 1966), sanat okulunu bitirdikten
sonra kendi Laugh-O-Gram-Corporation adli sirketini kurmus ve Ub Iwerks ile ilk kisa filmlerini yapmustir.
Yeteneginin yanisira ticari zekasi ve ongoriileri ile, 1923‘te kurdugu canlandirma ve film sektoriinde giiniimiiziin en
biiyiik ve bagarili sirketi olan Walt Disney stiidyolarinin tohumlarint atmistir (Disney, 2010).

Walt Disney, tiim diinyada taninan, en tinlii ¢izgi film karakteri olan Micky Mouse'u 1928'de yaratmustir (Leonardo, 2).
Micky Mouse karakteri halen popiilerligini korumaya devam etmektedir. Sadece ¢izgi film olarak degil, tisort
baskisindan oyuncaklarina kadar ¢ok genis bir iiriin yelpazesiyle bir ticari mala donlismiistiir.

Walt Disney’den ¢ok daha eski bir kurulus olan (1905) Warner Bros (Warner Brothers) sirketi canlandirma filmlerine
artan ilgiyi gorerek 1930’lu yillarda bu sektdre el atmistir. Yine ayni yillarda Hanna-Barbara canlandirma stiidyolar:
canlandirma diinyasina bir ¢ok yeni karakterler kazandirmistir. Bu tiirden stiidyolar; canlandirma alaninda yarattiklari
karakterlerle, gelistirdikleri teknikler ve yontemlerle, canlandirma film sektoriiniin bu giin varmis oldugu bilgi
birikimine, estetik anlayigina, eglence, egitim, ve kiiltiirel yasamina biiyiik katkilar saglamiglardir.

Ozellikle 1970°li yillarda baslayan “Anime” tarzi olarak adlandirilan Japon canlandirma filmlerindeki “manga”
tarzindaki karakterler giinlimiizde tiim diinyada popiiler olmus durumdadir. Bati ve Avrupa kiiltliriinlin yarattigi
Oykiileri (Heidi, Seker Kiz gibi) manga tarzinda ¢izerek tekrar Batiya satmig hem ticari hem de kiiltiirel anlamda bir
sizma yaptiktan ve manga tarzini benimsettikten sonra, son yillarda biiyilk oranda kendi kiiltiiriiniin geleneksel ve
mitolojik {irlinlerini pazarlamada oldukga basarilt olmuslardir (Sekil 11-12).

Sekil 12: Manga

Kiiltiirler arasi aligverisi gliclendirmede canlandirma filmlerinin oldukg¢a biiylik katkisi vardir ve Japon manga tarzi
bunun en iyi 6rneklerinden biridir.
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1980'lerde bilgisayar teknolojisinin de kullanimiyla teknik alanda diinyada biiyiik gelismeler kaydedilmistir.
Teknolojideki bu hizli degisim, bircok alanda goriilmektedir. Bu gelismenin canlandirma film sektorti tizerindeki
etkisini de, vizyona giren sinema filmlerinde rahatga gorebiliriz. Kullanilan bilgisayar teknolojisi, canlandirma filmlere
bambaska boyutlar kazandirmistir.

Giiniimiizde canlandirma filmlerin yapimi ¢ok masrafli olmasina karsin pek cok iilkede hizla yayildig1 ve gelistigi
goriilmektedir (Atan, 2004:1017). Amerika ve Japonya canlandirma film alaninda sanayilesmistir. Urettikleri filmlerde
canlandirma ile ilgili deneysel arastirma ve yorumlar ikinci plana atilirken, ticari kaygilarla iiretilen filmlerde
teknolojinin en son olanaklari sonuna kadar kullanilmakta, filmlerin konusu kullanilan muhtesem efektlerin gélgesinde
kalmaktadir. Buna karsin Avrupa ve eski Dogu bloku iilkeleri (Fransa, irlanda, Rusya, Polanya, Slovakya, ... ),
canlandirma alaninda gerek konu, gerek teknik yorumlariyla daha 6zgiin ve bagimsiz isler tirettikleri sdylenebilir.

3. CANLANDIRMA FILM VE OYKULER

Demet Deger Inang’in canlandirma sanat ile ilgili yazisinda; “Sovyetler Birligi, Cekoslovakya, Cin Halk cumhuriyeti
gibi iilkelerde devlet destegiyle yapiliyor ve konulari daha ¢ok folklordan, efsanelerden aliniyor” tespitini yapmaktadir
(Inang, 1981:46-48).

Dogal olarak bu iilkeler, Amerika’nin bagini ¢ektigi Bati kapitalizminin iiriinii olan kiiltiir emperyalizmine karsin kendi
kiiltiirtinii olusturmak ve gelistirmek diisiincesiyle kendi sanatgilarint bu dogrultuda destekliyorlardi. Canlandirma film
alaninda Bulgar canlandirma sanatinin 6nciisii Todor Dinov, sanatin bilyiik politik roliinii de gézden kagirmamak
gerektigini, canlandirma sanatmin iletgenligiyle insanlar arasindaki mesafeyi en aza indirgedigini belirtmistir
(Berkman, 1979:12).

Canlandirma filmleri konularint giinliik yasam kesitlerinden, ge¢mis donemlerde yasanmis olaylardan ve mitlerden
alirlar. Bir Amerikan sirketi i¢in yapacagi canlandirma filminin konusu, 6rnegin Mulan filmindeki 6ykiiniin Cinililere
ait olmas1 bir engel degildir. Eger ilgi ¢ekecek, bir baska anlamda da iyi satacak bir dykii kagirilamaz. Oyle ki ayni
Oykiiniin degisik canlandirma sirketleri tarafindan yapilmis farkli yorum ve tekniklerde (yordamlar) siiriimleri
yapilagelmistir. Bu sirketlerin bir konu-6ykii bulmada kaynak yetersizligi ile karsi karsiya olduklar ileri siiriilebilir.
Yeni bir 6ykii ve senaryo konusunda giiniimiiz diinya sinema piyasasini yonlendiren Hollywood un da ciddi bir sikinti
icine distiiglinii soylemek yanlis olmaz. Bu krizi ¢6zmek i¢in bagvurduklart yollardan birisi de, dnceki yillarda bir veya
bir ka¢ kez ¢ekilmis giiclii senaryolara sahip filmler giinlimiiziin gelismis teknolojisi kullanilarak yeniden ¢ekilmekte,
farkl1 senaryolardan harmanlamalar yaparak uzun soluklu diziler olusturulmaktadir.

Canlandirma filmleri toplumun genel karakterini ve kiltiiriinii yansitmada, gelistirme ve yaymada bir arag¢ olarak
kullanilabilirler. Demet Deger Inan¢'in 1981 yilinda “Canlandirma Film Sanati” adiyla yayinlanan makalesinde; Tiirk
canlandirma filminin en 6nemli ustalarindan biri olan Orhan Biiyiikkdogan’in bu konu ile ilgili 6nemli goriisleri yer
almaktadir.

"Bizim ¢ok zengin bir ulusal kiiltiiriimiiz var, ama geregince degerlendirilmiyor, 6rnegin, giizelim bir Tiirk
minyatiir sanati var, kitaplarin i¢inde hapsolup kalmis. Bir Mevlana var, bir Yunus Emre var, daha niceleri
vardir. Bu zenginlikleri tozlu raflardan indirip giintimiiziin sanat anlayisiyla yasar hale getirmek, kugsaktan
kusaga aktarmak, diinyaya tanitmak, boynumuzun borcudur bizim...” (Inang,1981: 10).

Bugiin uydular iizerinden ulusal yaymn yapan yiizlerce televizyon kanali vardir. Bunlardan onlarcasi da gocuklara
yonelik yayin yapmaktadir. Bu kanallarda gocuklara ve genglere yonelik canlandirma filmleri incelendiginde Tiirk
canlandirmasina ait dérnekler yok denecek kadar azdir. Dogal olarak da Orhan Biiyiikdogan'in bu goriisleri temenniden
oteye gecememektedir. Ge¢gmise doniip bakildiginda, bugiin Tiirk canlandirma sanati adina degisen ¢ok fazla bir sey
olmadig1 goriiliir. Iyi niyetli bir ka¢ denemeden dteye gegmek miimkiin olmamustir. Yeteri kadar el atilmanus folklorik
kaynaklar, canlandirma sanatgilarin 6zgiin yaklagimlari ile ulusal kiiltiirii yayma anlaminda iyi birer arag olabilmesi
halen miimkiindiir.
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4. TURKIYE'DE CANLANDIRMA VE EGITIMi

Bir sanat ve egitim alan1 olarak da bircok ¢agdas lilkede canlandirma iizerine etkili isler ortaya konmaktadir. Egitim
kurumlarinda, canlandirma alaninda yeni teknikler denenmekte, degisik filmler ortaya ¢ikmaktadir.

Tiirkiye'de bu alandaki akademik diizeydeki egitimin yeterli olmadig1 gercegine karsin, bir ¢ok gelismis iilkede okul
oncesi ve ilkdgretim doneminde sanat egitimi derslerinde veya ¢ocuklara yonelik sanat ve yaraticilik ile ilgili 6zel
kurslarda, internet ve televizyon programlarinda; Thaumatrope, Phenakistoscope gibi araglarin nasil yapildigi
uygulamali olarak gosterilmektedir. Bu araglar ilk ortaya g¢iktiklarinda sihirli oyuncaklar diye adlandiriliyordu.
Giliniimiizde de bir eglence-oyuncak olarak, ¢ocuklarin yaratciligini gelistirmede bir arag olarak kullanilirlarken bir
yandan da ¢izgi filmin-canlandirmanin mantiginin ve ilkelerinin temel diizeyde kavratilmasini saglamaktadir. Egitim
amagli bir sitenin (education.ecastmanhouse.org), ¢ocuklarla ilgili boliimiinde; optik yanilsamanin nasil olustugunu
kisaca aciklayarak bir thaumatropenin yapim asamalarini anlatilmaktadir. Arama motorlart aracilifiyla internet
ortaminda, bu ve benzeri bir ¢ok siteye ulasmak miimkiindiir.

Tiirkiye’de ise, okul Oncesi, ilkogretim ve ortaggretimi Ogrencilerinin "resim" derslerinin haftada 1 saate diistligii
gercegini gz O6nilinde bulundurursak resim derslerinde canlandirma ile ilgili bilgi verilmesi miimkiin gériinmemektedir.
MEB tarafindan 2007 yilinda hazirlanan MEGEP projesiyle (MEGEP,2011), Meslek Liselerinin Grafik ve Fotograf
Alan1 Boliimlerinde Nesne Canlandirma ve Grafik ve Animasyon adi altinda segmeli dersler haftada 4 saat olarak
hayata gegirilmistir. Bu gilin i¢in yetismis 6gretim elemani sorunu olsa da ilerisi i¢in yine de olumulu bir adim
sayilabilir. Universitelerdeki durum ise; Cizgi Film-Canlandirma boliimii olmayan fakiiltelerin giizel sanatlarla ilgili
boliimlerinde okuyan dgrenciler, sayet canlandirmaya 6zel ilgi duyan ve bu konuda aragtirma ve az da olsa ¢aligma
yapan bir &gretim elemani var ise bilgi edinebilmektedirler. Bu durum da canlandirma alanmin yeteri kadar
gelisememesininin sonuglarindan birisidir. En 6nemlisi, Tiirkiye'de birgok kisinin, canlandirma ile ilgili yeterli egitime
ve bilgiye sahip olamamasidir. Bu insanlarin ¢ogunun, canlandirma ile tek baglantilari televizyon kanaliyla edilgen bir
boyutta gerceklesmektedir. Ayrica Tiirk toplumunda var olan genel bir kan1 da canlandirmalarin sadece kii¢lik cocuklar
icin yapildiginin diigiiniilmesidir. Yavas yavas da olsa bu alanda olumlu gelismeler vardir ama heniiz yetersizdir.

Canlandirmalarin ¢ok etkili bir kitle iletisim araci olmasinin yaninda, olumlu ve olumsuz yanlar1 da vardir; olumsuz
yanlari; sirf eglence ve siddete dayali, dogmatik diisiince yapisini isleyen sinema filmleri nasil ki insanlar {izerinde
olumsuz etkilere neden olabiliyorsa, ayni1 dgeleri iceren canlandirma filmleride benzer etkilere neden olabilmektedir.
Olumlu Yanlari; {ilkenin sanat kiiltliriinii gelistirir, 6zellikle gocuklar ve genclere bir bakis agisi kazandirabilir,
genglerin/toplumun; ilgi alanlarini zenginlestirir, hayata bakis agilarini genisletir, estetik zevklerini geligtirir.

Egitim, bireyin belirli hedefler yoniinde maksatlh olarak kendi yasantilar1 yoluyla davraniglarini degistirmesi; bireysel
yeteneklerin ¢esitli yonlerden birey ve toplum icin uygun ve dengeli olarak gelistirilmesi olarak tanimlanabilir. Eger
cag1 yakalamak, gerisinde kalmamak isteniyorsa, bir taraftan ¢ocuklara ve genglere verilen egitimin seviyesini ve
kalitesini yiikseltmek, diger taraftan orgiin egitim sisteminde aktif durumda genclere ve yetiskin niifusa ve onlar1 ¢agin
gereklerine uymalarini saglayacak yaygin egitim imkanlarimi gelistirmek bir zorunluluktur (Atan, 2004: 1018).

1990 yilina kadar, Tiirkiye’deki Giizel Sanatlar ve Iletisim Fakiiltelerinin bazi béliimlerinde veya anasanat/bilim
dallarinda canlandirma ile ilgili dersler zorunlu ya da se¢gmeli olarak okutulmaktaydi. Bu alanda yogun bir egitim alma
olanag1 yoktu. Anadolu Universitesi bu alanda yetersizligi dngérerek 1990 de Tiirkiye’deki ilk Cizgi Film (Animasyon)
boliimiinii kurmustur.

"Cizgi Film (Animasyon) Boliimii, Son yularda gorsel iletisim sektérlerinde (ozel televizyonlar, video,
animasyon ve multimedya yapim sirketleri, reklam ajanslari gibi) ortaya ¢ikan ¢izgi film sanatgist gereksinimini
karsilamak amacryla kurulmustur. Giiniimiizde yeni teknolojilerin ortaya ¢ikmasiyla ¢izgi film sanati, hemen
hemen otomatik itiretim siirecine dontiserek, temel ve tiirsel niteliginde 6nemli degisikliklere ugramis ve bu sanat
dalinin hem gorsel dil dagarcigi, hem de kullanim alanlari genislemistir. Bugiin ¢izgi film sanatgisi icin en
onemli gelisme, ¢cagimizin hizla degisen toplumu icerisinde kendisine "meslek"” olarak bir yer bulmasidir. Béliim,
bu alandaki sosyo-ekonomik érgiitlenmeyi destekleyen bir tutumu benimsemistir. Béylece Cizgi Film Boliimii, bu
sanat dalimin egitimini vermenin yaninda, onu bir meslek dali haline getirme sorumlulugunu da iistlenmig
bulunmaktadir. Dort yillik egitim sonunda, sinema dili, film, video, animasyon ve multimedya teknikleri
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ogretilerek, reklam, sinema, televizyon, multimedya ve egitim sektorlerinin cesitli dallarinda gorev yapacak ve
bir tek konuda uzmanlagmis sanat¢i tipinden ¢ok, hem kavramsal hem de teknik becerileri iistiin, donaniml
sanatgi tipi yetistirilmesi ama¢lanmaktadir” (Anadolu Universitesi,2010).

Canlandirma ile ilgili boliimlerin Tiirkiye’de yeteri sayida olmamasinin nedenleri olarak; bu alanda yetismis akademik
elamanlarin ¢ok az olmasi, boliimiin fiziki ve donanim gereksinimlerinin yiiksek giderler gerektirmesi ve bu alanin ne
derecede gelisebilecegi ve yiiksek gelirler getirebilecegi ongoriisiiniin olmamasi gosterilebilir. Devletin bu alanla ilgili
yapilacak ¢aligmalara kaynak ayirmasi ve desteklemesi gerekmektedir.

Maltepe Universitesi 2004 yilinda Oyunculuk ve Plastik Sanatlar béliimleriyle egitim dgretime basladigi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi biinyesinde Cizgi Film-Animasyon Boliimii 2005 yilinda egitim Ogretime baslamistir (Maltepe
Universitesi,2010). Tiirkiye’de Devlet Universiteleri arasinda ikinci olarak Kiitahya Dumlupinar Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesinde 2006-2007 6gretim yilinda Animasyon boliimiinii agarak bu alanda egitim 6gretim veren 3.
Boliim olmustur (Duimlupinar Universitesi, 2010).

Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi de, dogrudan bir boliim olarak olmasada bu alana yonelik olarak
elemanlar yetistirmeyi hedeflemektedir.

“... 2009 yilindan itibaren “Film Tasarimi Béliimii” adr altinda egitim ve dgretim ¢alismalarin yiiriitmektedir.
Film Tasarvmi Boliimii, sinema ve televizyon alaninda donanimli, temel sanatsal ve mesleki prensipler acisindan
duyarly, ¢alismalarinda titiz ve kendisini yenilemeye acik aragtirmacilar, yazarlar, gériintii yonetmenleri,
yonetmenler ve canlandirmacilar yetistirmeyi hedeflemektedir” (Dokuz Eyliil Universitesi, 2010).

Yine bazi 6zel ve devlet {iniversitelerin Gorsel Iletisim Tasarimi Béliimlerinde canlandirma ile ilgili olarak derslerin
verildigi goriilmektedir.

Tiirkiye’de canlandirma alaninda ¢alisan insanlarm sayisi, 6zellikle Anadolu ve Maltepe Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Cizgi Film-Animasyon boliimlerinin her yil verdigi mezunlarla artmasi, gelecek icin iyimser bir tablo
olusturmaktadir.

5. TURKIYE’ DE CANLANDIRMA SANATGILARI

Tiirkiye'de canlandirma iizerine egitim dgretiminin boliim diizeyinde1990'da baglamasi gercegine karsin, ilk kez 1948-
49 yillarinda Devlet Giizel Sanatlar Akademisinde dgretim iiyesi olan Vedat Ar'm 6zel olarak yonettigi bir kursla
baslamis, ancak film yapimina gecilememistir (Balcioglu, 1976:125). 1960'l1 yillarda, Oguz Aral, Yal¢in Cetin, Bedri
Koraman, Orhan Ozdemir gibi bazi karikatiir ustalar1 bu alanla ilgili ¢alismalar yapmislardir. Oguz Aral'n "Koca
Yusuf, Bu Sehri Istanbul gibi filmleri 6rnek verilebilir.

Canlandirma ile ilgilenenlerin yakindan tanidigi Orhan Biiyiikdogan, Erim Go6zen, Tongug Yasar, Tan Oral, Dervis
Pasin, Ates Benice, Ali Murat Erkorkmaz gibi canlandirma sanatcilari, dogrudan egitimini almadiklar1 canlandirma
sanatina biiyiik bir tutku ile girismis, bir ¢ok eserler liretmiglerdir.

Demet Deger Inang'n iistte bahsi gecen makalesinde, bu sanatgilarin canlandirma sanati ile ilgili goriisleri dile
getirilmektedir. Bu sanatgilarimiz devletin ve 6zel sektoriin canlandirma sanatina yeteri kadar destek vermedigini,
verdigi taktirde Tirk canlandirma sanatinin hizla geligsebilecegini ve evrensel degerde eserler iiretebilecegini dile
getirmektedirler.

1965'1i yillarda reklam filmleriyle canlandirma yapmaya basliyan Tongu¢ Yasar'in ilk kisisel filmi "Amentii Gemisi
Nasil Yiirtidi" filmi ile 1970 yilinda II. Altin Koza film senliginde biiyiik 6diilii almigtir. bu film Fransa'nin Annecy
kentinde diizenlenen 9.Uluslararas1 Kisa Film senliginede katilmistir (karikaturculerdernegi.org). Tongug Yasar bu

eserinde, Osmanli kaligrafi sanati ile olusturulan simgelere adeta can vererek bilindik ¢izgi film anlayiginin disinda
deneysel bir ¢alisma ortaya gikarmistir.
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Sanat Tarihgisi Sezer Tansug’un danismanliginda hazirladigi bu film, o giine kadar yapilmis biitiin 6rneklerden
farkliydi. Tiirk Hat Sanati’nin eski ustalarinin ¢alismalarini ¢ikis noktasi yaparak bu hat 6rnekleri canlandiriliyor, hat
cizgileri ile bir Osmanli kayig1 denizde kiirek ¢ekerek yiizdiiriiliiyordu (Elpen, 2006).

4.:9

[ -, J

Iﬂ““““"g

F

Sekil 13: Tongug Yasar, "Amentii Gemisi Nasil Yiiridi" filminden, 1970

Yine, 1970'de yaptig1 "Yasa Don Kisot" adli filmiylede TRT basar1 6diilii ve Dariigsafaka kiiliibiiniin diizenledigi
I.Uluslararas1 Kisa filmler senligi "En iyi Film" &diiliinii almistir.

Yarigsmalar i¢gin hazirlanan deneysel ¢alismalar, 1970°1i yillarda, Tiirk canlandirma sanatinin gelisimine damgasini
vurmustur. Buna ragmen, basarili yarisma deneysellerinin, o yillarin gelisme gostergesi sayilan siyah-beyaz televizyon
ekranina yansimasi, ¢ok nadir olmustur. Oysa 1970’li yillarin ortalarinda TRT Televizyonu’nda, ¢ok sayidaki Amerikan
¢izgi film dizilerinin yaninda, pek ¢ok Dogu Avrupa canlandirma filmi, hem de deneysel ve sanat yogunluklu igerigi ile
boy gosterebilmistir. Bu canlandirmalarin, o yillarin farkli bir diinya siyasi blogundan gelerek TRT’de tekrar tekrar
yayimlanmasi, TRT’nin ise Tiirkiye’de iiretilen benzer icerikteki deneysel ¢alismalari1 gérmezden gelmesi, manidardir. (
Elpen, 2006).

Cizgi filmin biiyiik emekgilerinden biriside Orhan Biiyiikdogan'in 1960'l: yillarda yaptig1 "izocam" reklam filmi 2000'i
yillarda bile televizyonlarin reklam kusaginda yer alabilmistir. Reklam amagli ¢izgi filmlerin arasinda bir bas yapit
olarak degerlendirilebilir. Biiylikdogan, Kiiltiir Bakanligina "Dede Korkut, Bamsi Beyrek, Hizir" gibi filmlerin yanisira
TRT'ye 13 bolimliik dizi olarak yapilmasi diisliniilen, ¢ocuklarin gevre bilincini gelistirmeyi hedefleyen "UGY"
(Uzaydan Gelen Yaratik) adli ¢izgi filmi ise 1991'deki Korfez krizine kurban gitmis, 7.Boliimden sonra TRT tarafindan
ekonomik tedbirler dogrultusunda iptal edilmistir. TRT ile yapilan anlagsmaya gore sessiz olarak yapilan ve teslim
edilen 7 boliimiin akibetinin bilinmedigini de belirtmem gerekir. Bu anlayisin, ¢izgi film yapan sanatgilarin sadece
devlet televizyonlari i¢in is tiretebildikleri diistiniildiigiinde, bu sektoriin icine distiigii sikint1 ve zorluklar1 anlamak zor
olmayacaktir. Ozel sektériin iyice azalan reklam amach cizgi film talepleri, Kiiltiir Bakanligi ve TRT'nin bu konuda
istikrarli desteklerinin olmamalar1 gibi sebebler, Tiirkiye'de ¢izgi film alaninda ¢aligmak istiyen sanatgilart yurt dis1 gibi
yeni arayislara itmistir.
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Sekil 14: Orhan Biiyiikdogan, "UGY" filminden bir ¢izim, 1990

Tiirkiye’den ayrilma firsatt bulamiyan ya da tercihini bu sekilde kullanarak, canlandirma sektdriinde ¢aligan, bir ¢ok
canlandirma film ve reklamlarinda pay sahibi olan bir ara kusak vardir (1990’11 yillar). Piyasanin zorluklarina karsin
ayakta durmaya ¢alisan, yarattiklar1 veya katkida bulunduklar: eserlerinin yanisira iiniversitelerde canlandirma {izerine
dersler veren sanatgilardan ancak takdirle bahsedilebilir. Yaptig1 canlandirmalarin yanisira, "Temel Ozellikleriyle Cizgi
Canlandirma" adli kitab1 bize kazandiran Mehmet Naci Dedeal (Sekil 15), Tiirkiyede canlandirma alaninda g¢aligan
sanatgilar1 bir araya toplayacak olan Canlandirmacilar Meslek Birligi’nin kurulmasi igin onciiliik yaparak, birlign
kurulmasi i¢in biiyiikk gayret gosteren Levent Elpen (Sekil 16) gibi Tiirk canlandirmasina emek veren sanatgilar ve
canlandirmaya goniil vermis daha bir ¢ok sanatci vardir.

A s

Sekil 15: Mehmet Naci Dedeal, "Sincap", 1995
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Sekil 16: Levent Elpen, "Yesil Kedi - Zaman Gezgini", I.B6limden bir sahne, 2008

Geligmis iilkelerde canlandirma filmlerine olan ragbet artarken, biiylik yatirimlarla biiyiik projeler gerceklestirilirken
Tiirkiye’de canlandirmaya goniil vermek isteyen yetenekli gencgler beklentilerini iilkelerinde gerceklestiremeyince
¢cozlimii yurt disinda, 6zellikle de Amerika’da arama yoluna gitmislerdir. Devlet ve 6zel sektoriin canlandirma
sektoriine yeteri kadar ilgi gostermemeleri sonucunda; degisik sebeplerle yurt disinda calismalarini siirdiiren
canlandirma sanatgilari, diinyada gdsterime giren canlandirma filmlerinin, yapim asamasinda, ¢alisarak biiyiik basarilar
kazanan bir¢ok projede yer almaktadirlar. Birka¢ 6rnek verilecek olursa; Spiderman, Xman, Disney Micky Mouse
Twice gibi bircok filmde karakter modelleme, doku kaplama ve canlandirma ¢alismalari yapan Cemre Ozkurt, Define
Gezegeni’nin senaristlerinden Kaan KALYON, Tarzan filminin énemli bazi1 sahnelerini gerceklestiren Tahsin OZGUR,
Dream Works sirketinin ortaklaridan biri olan Sahin ERSOZ, Kayip Balik Nemo, Karinca-Z gibi filmlerin arka
sahnelerinin (background) ¢ogunu yapan Taylan ERDEM, 6rnek olarak gosterilebilir. Canlandirma sektdriinde ¢aligsan
bu sanatgilar biiyiik basarilara imzalar atmislardir ve atmaya da devam etmektedirler. Tiirkiye'de canlandirma
sektoriiniin yeterince gelisememesi nedeniyle yetenekli bir ¢ok Tiirk sanatcisi caligmalarint yurt disinda siirdiirmeyi
tercih etmektedir. Bu durumdan, kisilerin geleceginin yan sira ulusal canlandirma sanatini belirleyen etkenlerden biri
olan ¢evre sartlarinin ne derece dnemli oldugu anlasilabilir.

Halen Amerika'da calismalarini siirdiiren Cemre Ozkurt’un (Sekil 17) ve Sahin Erséz’iin (Sekil 18), bu makalede yer
alan ¢alismalarindan bir ka¢ 6rnek incelendiginde, ¢alismalarindaki nitelik kendini gosterecektir.

Sekil 17: Cemre Ozkurt, Gentlemans Duel: Animated short film, Blur studio, 2006, (modelleme ve doku kaplama)

238



Canlandirma’nin Tarihgesi ve Tiirk Canlandirma Sanati

Sekil 18: Sahin Erséz, Oriimcek Adam (Televizyon serisi) Sony Imageworks
Entertainment i¢in yapilan Storyboard 6rnegi.

Yukaridaki oOrneklerden de anlasilacagi gibi, alanlarinda basarili olan insanlara olanaklar sunuldugu takdirde,
Tiirkiye'de de canlandirma sanati alaninda diinya 6lgeginde iyi iiriinler verilebilecegi unutulmamalidir. Bu durum, ayni
zamanda canlandirma sanati alaninda yaratici ve iretken, iyi yetismis insan kaynagmin yitip gitmesine de engel
olacaktir. Ama ne yazik ki, Eskisehir Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Cizgi Film (Animasyon)
boliimiinden ve diger okullardan mezun olan 6grencilerin ¢ogu da yurtdisi kapilarmi zorlamaktadirlar. Tirkiye'de
bireysel yaraticilik ve deneyimlerini uygulama alani bulamayan canlandirma sanatgilari, bir anlamda iilkeden Gog
etmek durumunda kalabilmektedirler. Yani biiyiik bir beyin gocii s6z konusudur. Tiirk canlandirma sanatgilari, iilke
sartlarinda kendilerini yeterince tatmin edemedikleri siirece de bu boyle devam etmesi kaginilmaz goriillmektedir.
Yinede bu tiir olumsuzluklara ragmen, yurtdisinda biiyiik projelerde yer alan bazi Tiirk canlandirma sanatgilari, ileriki
zamanlarda Tiirkiye’ye donmek ve iilkesinde bircok caligmaya imza atmak istemektedirler. Bu sanatcilarin baslica
amaglari, Tirkiye’ye saglayabilecekleri katkilardir. Bu diisiincenin 6rnegi olarak, canlandirmanin yaygimlasmasi igin
kendi galismalarmin yanisira egitimici yaniyla Tahsin Ozgiir, Taylan Erdem ve Istanbullu bir canlandirma sanatgis1 Jeff
Treves ornek gosterilebilir. DigitalArt dergisinde kendisiyle yapilan roportaj’da; Jeff Treves’in canlandirma sanati ile
ilgili egitim asamalari, yurt dis1 deneyimleri ve Tiirkiye’ye doniis amact, karsilastigi zorluklar, basarilar1 ve hedefleri ile
ilgili olarak genis bilgi verilmektedir (Digital Arts, 2010).

Sekil 19: Tahsin Ozgiir, Tarzan 1999 Sekil 20: Jeff Treves, illiistrasyon, 2007

Cars filmindeki gorsel efekt ¢alismalari ile animasyon filmlerinin Oskarlar1 olarak sayillan Annie Awards’da “Gorsel
Efekt Dalinda Ustiin Kisisel Bagar1 Odiiliine” aday gosterilen Taylan Erdem (Sekil 21), Tiirkiye'ye déndiikten sonra
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bazi filmlerde gorsel efekt ve animasyon ¢aligmalar1 yapmustir. Bu alandaki eksiklikleri tesbit eden Taylan, “Gorsel
Efekt ve Animasyon” egitimi veren bir 6zel okul agarak sektore yeni elemanlar kazandirmaktadir.

Sekil 21: Erdem Taylan, Gorsel Efektlerini yaptig1 Arabalar (Cars) filminden bir sahne, 2005.

6. SONUG VE ONERILER

Tiirkiye'de canlandirma sanatinin gelismesinin oniindeki engelleri Levent Elpen; canlandirma sektdriiniin olmamasi,
televizyon kanallarinin ve yapimcilarin ilgisizligi, devlet kurumlary; Kiiltir Bakanligi ve TRT'nin istikrarli bir
desteginin olmamasi, canlandirma egitiminin yeteri kadar yayginlasmamasi seklinde agiklamaktadir (Elpen, 2008).

Tiirkiye’de canlandirma ile ilgili yeteri kadar boliim/anasanat dalinin olmamasi bu alanin gelismesinde olumsuz bir olgu
olarak karsimiza ¢ikar. Burada, yapilacak is ne olursa olsun, kaynak son derece dnemlidir. Tiirkiye’de canlandirma
sektoriine can verecek kaynak ise; Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde, Sanat ve Tasarim fakiiltelerinde yeni "Cizgi Film-
Canlandirma Béliimleri" agilmalidir. Egitim Fakiilteleri Giizel Sanatlar Egitimi Boliimleri Resim-Is 6gretmenligi
programlarinda segmeli olarak agilacak derslerle canlandirma sanatina ilgi duyan dgrenciler, bu alanla ilgili bilgi sahibi
olabileceklerdir. Bu alanda devlet ve 6zel sektdriin hem egitim boyutunda hem de maddi olarak canlandirma alaninda
calisan egitim kurumlarini, sanatgilari veya sanatcilarin kurdugu sirketleri desteklemeleri gerekmektedir.

Tiirkiye’de yeni ¢izgi film-canlandirma bdliimlerinin kurulmasi, egitim fakiilteleri giizel sanatlar egitimi boliimlerinde
¢izgi film-canlandirma iizerine se¢meli derslerin agilmasi iilkemiz insanlarinin canlandirma filme olan bilgisini ve
ilgisini attiracaktir. Yeni boliimlerle bir rekabet ortami yaratilmis olacak, bu ortam i¢inde gelisimde daha hizli olacaktir.
Kamu ve 6zel kurumlarin; bu sanat dalinin 6zellikle cocuk ve genclik iizerindeki giiglii etkisini gdz Oniine alarak
yapacaklar1 yatirnmlar ve desteklerle canlandirma sanatinin {ist seviyelere c¢ikmasini saglayacaklardir. Diinya
Canlandirma Sanati alaninda “Tiirk Canlandirma Sanati” yerini almalidir.
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