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inceleme Yontemleri

Bir Inceleme yontemi ile égretim; cevaplari ve sonuglart 6gren-
cinin kendi kendine buldugu Ogretimdir. Bu, &grencilerin bilmesi
gereken bilgileri 6gretmenin anlattifi y6ntemlerin karsitidir. -

_Inceleme Yoluyla Ogretimin Yararlari: Tim inceleme yoluyla
yapilan ogretimlerde temel amag, ogrencilerin fikirler, sorunlar ve
sonuglar hakkinda dikkatlice diisiinmesidir. Cagdag otoriteler, in-
celeme yolu ile 8gretimin Ozellikle sosyal bilimler i¢in uygun oldugunu
belirtmektedir. Genel olarak bu otoriteler, sosyal bilimlerin birgok
amaclarl igin’ inceleme yolu ile ogretlmm oteki yontemlerden daha
etkin olacagini ogtitlemektedirler. S6z konusu yontemler;

— Ogrencilerin birbiriyle 1h§k111 kavramlar gehstlrmelerme su1e(;
leri ve iligkileri agiklamalarina. atitiidler, degerler ve egilim gelis-
tirmelerine yardim eder.

— Ogrencnlerm akiler bir . §ekllde dugunme yetenekleu de dahil,
zihinsel beceriler gelistirmelering yardim eder. :

— Yiiksek motivasyon giicline sahiptirler.

Inceleme -Yoluyla Ogretimin Genel Ozellikleri; Cesitli inceleme
yolu ile 6gretim tiirlerindeki yontemler genellikle aymdir. Bunlar:.

1= Ogretmen, Ogrencilerin :

a) Distinmeye dayanan sorular sorma,

b) Varsaylmlar aciklama ve yorumlamalar igin sorular- sorma,

* Leonard H. Clalk Teaching Social Studies in Secondary Schools MacMillan
Publishing Co, NewYork, 1973, s. 64-78.
*# Egitim Programlari ve Ogretim Boliimii
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c¢) Farkli durumlara prensiplerin uygulanmasmi isteme,

d) Bilgi ve verinin kapsamlarm: (sinirlarmni) sorma,

e) Deger catigmalari, deger varsaymmlari, sorunlat, gelismeler
ve birbirine karigmalarla yliz yiize getirmek igin gayrete getirmeye .
gaba gosterme.

2- Ogretmen:
a) Kabul edici ve destekleyici olma yoluyla,
b) Olumlu olmaya agirlik verme yoluyla,

<) Yasalara uygun tiim gms1mler1 kabul etme ve inceleme
yoluyla,

. d)- Ipuglar (anahtal)m destekleme ve kabul yoluyla,

e) Ogrencilerin ‘yaratict ve bafimsiz olmalarma 1zm verme
yoluyla,

f) Ogrencilerin fikir alis veriglerini, ortaya ¢ikan deg1s1k fikir
ve agiklamalai1 analiz etmelerini destekleme yoluyla,

Ogrencilerin kendi goriislerini olusturmalarml destekleyerek or-
tamt uygun tutmaya caligir.

3~ Birgok inceleme yoluyla o3retim yontem1 ya bireysel yada'
grupla problem ¢6zme ydntemlerini gerektirir,

4- Inceleme yoluyla Ogretim yontemleri acik ugludur. Ornegin
mithendislik dersinde &grencilerin “Bulus” yolu ile dogru bir genel-
lemeye gitmesi miimkiin iken, bu ydntemin sosyal bilimlerinin 6gre-
~ timinde gegerli olacagr kuskuludur. Ggrétilmeye deger bircok sosyal
bilimler materyali tart1§mah ve agitk ugludur, bunun- sonucu olarak
sosyal bilimlerin 6gretimi agik uclu olmaldir.!

Sokrat Yontemi:

“Sokrat yontemi “bulus (discovery)” yontemlerinin-en eskilerin-
den biridii. Bu ydntemde Ogrenciye Ogretmen tarafmdan belli bir
kavram ve genellemeyi ortaya gikarmas: veya bazi inanis ve sorunlar
tizerinde daha fazla diiginmesini saglamak amaci ile bir dizi soru

1. Inceleme yoluyla Sgretim konusunda daha ayrintih bilgi icin bknz: Barry K.
Beyer, Inquiry in The Social Studies Classroom: A Strategy for Teaching (Columbus,
Ohio: Charles E. Merrill Publishers, 1971), ve Byron G. Massials ve C. Benjamin Cox,
Inquiry in Social Studies (N York: Mc Graw-Hili Book Company,.1966) Ozeilikle 5. ve
6. bdliimler.
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sorulur. Sokrat ydneminin gunumuzde de kullamlan sekliyle temel
- Ozellikleri gOyledir:

— Tartigma, belli cevaplara géiﬁiren bir seri sorulardan olusur.

- — Fikirler, sorularin mant1ksa1 bir sekilde sorulmas1 ile gehs-.
tirilmistir. -

— Sorulara karsilik verilmesinin dogal sonucuy olarak motlvas-
yon ottaya cikmaktadir. : :

— Sorular, belli bir fikri mantlkéal olarak égrémhe yoluyla
geh§t1r1hr So6z. konusu sorularin 1y1 planlanmam gereklr

— Sorulan - sorularm - sonucu olarak ogrenc1 kendi f1k1r1erm1
gelistirir. :

— Qenellikle sorulan sorular Ogrenciyi Onceden belirlenen : bir
ogrenmeye gotiiriir, fakat bazan karsilikli konusma sonugsuzdur, ’

Sokrat yéntemine dayanan bir dersi yurutmemn kurallar: ba-
sittir. Ogretmen;

— Soru sormaya agik veya tartlgllabllu blr f1k1r, man(; veya
goru§ten Ogrenciye gergegl gikarttirir,

— Ogrencinin  kendi inanglarin1  yeniden gbzden gegirmesine
sebeb olacak ‘ayrintilara ‘inen sorular sorar.? -

Denetimli . ve Yiinlendirilmis Tartisma:

Denetimli ve yonlendirilmis tartisma yéntémi yeni sosyal bilim-
leri savunanlarin benimsedigi bir “bulus (dlscovery)” teknigidir.
Kisaca bu yontemle yapilan;

1- Bir konuyu gesitli bllgilérle 6glencile,ré. sunma. Bu herhangi
bir veya birkag okuma yoluyla, bir filmle, bir seri resimlerle olabilir.
"Bagka bir deyisle bir gesit sigrama tahtasi yolu ile. :

2— Ogrencinin, bir dizi soru ile sunulan materyalden kural ve
genellemeleri glkartn1a51n1 destekleme yolu ile.?

" 2. Sokrat yontemine 6rnek olarak bknz. Plato’s Meno. Sokrat yonteminin ayrmntts
I bir analizi i¢in bknz: Ronald T. Hyman, Ways of Teaching (Phlladelphla J.B. Lippin-
cott Co., 1970). 2. Boliim. ’ :
3. Yonlendirilmig tartlsma yonteminin omeklen i¢in bknz: Edwin Fenton, The New
Social Studies in Secondaly Schools (N. York: Holt Rinehart-Winston, Inc., 1966) 16
Boliim
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Sorun Cozme:

Sorun ¢dzme, bir gesit “bulug’™ yoluyla dgrenme - ydntemidir.
Bu yontemde Ogrenciler gerek birey, gerekse de grup iginde gergek:
sorunlar1 ¢ozme girisimindedirler. Grupla sorun ¢6zme, -daha genis -
bir zemine dayanmasi ve bdylece daha fazla elestiriyi, varsayimi ve
fikitleri harekete gegirmesi sebebiyle bireysel sorun ¢6zmeden avan-’
tajlidir. Bununla birlikte usavarumayi gerektlren sorunla,1 ancak
- bireyler tarafindan ¢dziimlenir.*

Sorun Cézmenin Yonetimi: Cogu sorun szme faaliyetleri, ta-
mamlanmas1 birkag giin veya hafta siiren uzun vadeli girisimlerdir.
Sorun ¢ozme yontemi ile Sgretimde asafidaki asamalar uygulanmr.
S6z konusu bu asamalara dgrenci ne kadar gok katllnsa, ogrenme
o kadar etklnhkle gerceklesir. .

1- Konunun\ segimi,
2- Sorunun sinrlandirilmasi.

3- Uygulamanir  planlanmast. Burada Ogrenciler Ggretmenle
- birlikte plan- yapmahdir. Ne gibi bllgllere ihtiyag duyulacaktir? Bu-
* bilgiler nereden saglanabilir? .

4 Ogrencﬂer igin cevaplandirilmast gereken ve biraraya geti-' '
rilmesi gereken gergekleri igeren bir cahgma kilavuzunun hazirlanmast.

5-Cok saylda ka_ynagl bnaraya getirme. Okuma parcalarl, bant-
lar (ses), filmler ve duran filmlerin vb. saglanmasi. Kaynaklarin tiim
,yonlen temsil ettiginden ve gergekleri dile- getlrdlgmden emin olunuz.
' (Ozelhkle gergekleun bilindigi durumlalda)

6— Ogrencﬂerm gercekleri  bulmast igin sorunu ince]einesine
izin veriniz: Olumlu yada olumsuz farkl: goriis ve tart1smalar Ofren-
‘cilerin incelemeleri bireysel veya kiigiik gruplarla olabilecegi gibi her
ikisi ile de olabilir. Tiim ogrencxlel in gesitli durumlan temsil eden kay-
na.klarl kullandlgmdan emin olunuz.

7= Oglencﬂerm kendi okuduklau kaynaklara dayanarak s0-
nuglara ulagmalarina imkan. veriniz.

8~ Tartisilacak konular, goriisleri ve bulgularl tartiginiz, Bunun
igin panel, forum, simpozyum, miinazara vb. yontemleri kullaniniz.

4. Robert L. Thorndike, “How Children Learn the Principles and Techniques of .
Problem Solving,” in Learning and Instruction; 49 th Yearbook, National Society for the
Study of Education (Chicago: The University of Chicago Press, 1950).
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Bununla "birlikte, 65fencileri'ele§tiri kargisinda bulunduklart durumu
savunmaya zorlamaymiz. - Boyle yapmak onlarin aclk goruglu olma-
larim engelleyeblhr

9- Hei zaman agik bir kapi blrakmlz Onlarin kendi 1nan91ar1n1.
tarafs1z olarak elestirinceye kadar bu inanglarmi koruma hakkma' '
sahip - olduklarini ogrendlklermden emin olunuz

Tasarlar (Projeler)'

‘Tasart, "bireylerce yada kug:uk gruplarca yerine getmlen bir 9e§1t
sorun ¢6zme faaliyetidir. .Bu y6ntem, 6teki sorun ¢dzme faaliyet-
lerinden genellikle elle tutulur bazi tiriinlerle sonuglanmas1 agisindan
farklihk gosterir,

Tasarilar, oolencﬂer tarafmdan segllmeh planlanmah ve uygu-
lamaya konmaldur. Ogretmenlerce duaenlenen tasarilar gergek ta-
sarilar o]maktan gok odevlerdn

Tasarilarm Se;'im ve Kabulﬁnde Kullamlacak Olgiiler :
— Gergek bir Ofrenme faahyetlmldu? (Tasar1 olarak adlandz-
r1lanlarm pek cogu busywork’tul)
= OgrenCJ icin bir deger tagtyor mu ?.
— Dersm amaglarlna uygun mu?
— Tasarl ile gergeklesecek Sfrenme zaman harcamaya deger mi?
— Ihtiyag duyulan arag ve kaynaklar saglanabiliyor mu?
— Uygmi bir harcama ile gefceklestirilebilir mi? - e
— Uyghn bir zaman st icinde gerceklé§tirilebilir mi?

Tasarilar: Yonetmek i¢in Uyulmasz Gelekh Kurallal

— Ogrencinin bir tasari segmesine imkan veriniz. Tasarjlar 19111 .
fikirlerin ortaya. clkmasma yardimer olunuz., '

C— Onerllen tasarilarin bir listesini ¢tkarmiz, -

— Tasarilar icin gerekli fikirlerin bulunabllecegl okuma par-
galarl Oneriniz,

— Simif tartismalarini ele almmasi muhtemel olan tasarﬂan 19er-
meyecek  sekilde yonetnmz o
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— Eski 6grencilerin gegmiste yapilan tasarilar hakkinda konus-
‘mast igin simfiniz1 ziyaret etmesini isteyiniz. :

— Ogrenciye, kendi tasarsmin Ofretmen tarafmdan kabul
edilecegi konusunda giivence veriniz. ‘

" — ‘Oprencinin, tasartyr tamamlamak icin bir temel - bir- plan
yapmasina (veya bunu anlamasma) imkan veriniz. SOz konusu plan,
zaman gizelgesi, bilginin kaynagi, siiregler ve kaynaklari icermelidir.

— Planini kabul ettiren Ogrenciye, tasarisini sonuglandirmak
{izere daha ileri asamalara girmesine imkan veriniz. Geligmesini
zaman zaman kontrol ediniz. Hig siiphesiz son dakikaya sikistiriimis
bir 6dev istemezsiniz. O halde gerktigi yerde ona yardim ediniz, fakat
sorumlulugun ¢ogunu ona veriniz. ' '

Bagmnsiz Arastirma T;isanlan:

~ Aragtirma faaliyetleri ozel bir gesit sorun veya tasartlardir. Daha
¢ok akademik - yetenekli &grencilerin diiskiini oldugu aragtirmayi
“her ogrenci yapabilir ve hoslanabilir. Bununla birlikte, 6zellikle aras-
tirma ile ilgilenmeyen az yetenekli dgrencilerin bu tiir- faaliyetlere
girmeleri lizerinde direnmenin anlami yoktur.

Arastirma tasarilar1 bireysel oldugu kadar grup tasartlar: da ola-
bilirler. Bireysel tasarilar akademik yonden yetenekli Ogrencilere ay-
rilabilir; daha az -yetenekli Sgrenciler ise grup tasartlarina yardim
edebilirler. Tim smfin katildigy tasarlar ise, daha ¢ok ortaokul
asamasmda gergeklestirilebilecek aragtirma tasarist tipidir,

Taranlalaf,, 'Soru kagitlar1 ve Goriis Kagitlart.

Arastirmacilar verilerini toplamada, yorumlamada ve Ornek-
lerini secmede son derece dikkatli olmadikga, tarama tipi bir aras-
tirma yapmak aldatict bir sekilde kolay goriiliir. Bu durumda ise,
oldukca sagma bulgu ve sonuglara ulagabilir.’ ‘Bu nedenle, tarama
tipi arastirmalar iyi planlanmali ve ogrenciler kullamlacak tekniklerde
iyi yetistirilmelidir. {zlenecek yol soyledir: ' ' '

1- Sorunu ortaya koyduktan sonra en iyi sekilde nasil veri top-

Janacagmma karar verme. Bunun genel yollar: gozlem, goriisme veya
soru kagitlaridir.’ ’ -

2- Bir amag geligtirme.

..a) Veriler gozlem yolu ile toplanacaksa, - gozlemciye rehberlik
etmek tizere bir soru listesi veya derecelendirme Olgegi gelis-
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tirmek gerekecektir. Boylece'ara§t1r1c1 bu soru listesini veya
derecelendirme &lgegini gozlemleum kaydetmek uzere kul--
lanabilir.

b) Veriler gorlisme yolu ile saglanacaksa, sorulacak sorular ya-
- zilmis olmalidir. (Ogrenciler gdriisme yaptiklarinda en iyi
yol, sorulart kendilerinin okumalart ve cevaplarl kaydetme-

- leridir.) '

©) Veriler soru kagidi ile toplanacaksa, soru kag1d1 veya gorlis

 kagidi diizenlenmelidir. lyi bir soru kagidi hazirlamak ¢ok
giictlir. Cok az sayidaki soru kagidi gergekten iyi olma oz-

~elligi gosterir. Soru kagitlarinin hazirlanmasinda;

— Neyi 6grenmek istiyorsanlz onu sordugunuzdan emin olunuz.

- — Az bir gaba ile 11e1hang1 bir yerde bulabllecegmlz seyleri
sor maymlz

— Sorularmizin agik ve anlasilu oldugundan emin olunuz. On-
. vlan oteki dgrenci ve Ogretmenler iizerinde deneyiniz. Baska anlama
gelebilecek terimleri tammlaylmz ve agxklaymlz ‘ Sorulau dikkatlice
yaziniz. ' ,

- — Sorulart kolay cevaplandirilacak §ek11de yapiniz. Soru listesi

ve ¢oktan segmeli maddeler, agik uglu sorulardan daha kolay cevap-
landirilabilirler. :

— Cevap verenin gérﬁ§lerini belirtebilecegi bir yer aymmz'
- — Sorulari ortaya koyunuz boylece cevaplarl kaydetmek ve

tablolamak kolay olacaktir. , o

— Omekleml belirleyiniz. Bu tarama yapilacak gruplan kapsar
'Ege1 tarama yararl olacaksa, orneklem, tiim grubu temsil etmelidir. -
Bu, olduk¢a temizligini ve masumlugunu yitirmis bir stirectir. Bu tip
bir arastirmaya girismeden Once, 6rnekleme teknikleri tzerinde bir
siire galigilmalidir. Bununla birlikte, pek gok ara§tumada sag duy—
unun kullamlmas: yeterli olacaktr.

— Veriyi toplaymiz. Oglencﬂex kullamlacak tekmklerde dikkatli
bir sekilde yetistirilmelidir. .

— Veriyi tablolaymiz ve yo1umlay1mz Yorumlama “basit b11
denetim konusu olabilecegi gibi, bas1t 1statlst1kler1 de igerebilir.

— Sonuglar ¢ikariniz.,
— Bir rapor yaziniz,
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Tarama tipi arastirma faaliyetlerinin bulgu ve sonuglari, efer .
bunlar dikkate deger, hatasiz ve yayinlanmas: okul toplum iligkilerini
gelistirecekse agiklanmali (yaymlanmali) dir, Rapor, uygun arastirma
~ yontemleri, kesinlik, bulgularin yorumlanmast (6n yargidan uzaklik

dahil) ve hig siiphesiz gekil ve kompozxsyon yonlerinden dikkatli bir
"§ek11de denetlenmehdlr : :

Slg:rama Tahta51 Yontemleri:

Sicrama tahtast, daha ileii mceleme ve ta1t1§ma igin hareket
_ noktast olarak kullanilabilecek bir sunma tipidir. Bazi yeni sosyal
bilgiler ders kitaplar sigrama tahtasi fikrini sayfalari arasma alma
girisimindedirler. Bununla birlikte, sigrama tahtasi yontemlerini eski
standart sosyal bilgiler kltaplarmda bulmak da giic olmayacaktir.
Bu kitaplarin pek gogunda, tartiymanm ve daha fazla incelemenin
temeli olabilecek genelleme, fikir ve tamimlar gok sayida yer almaktadir.
Rol oynama, oyunlagtirma, filmler, resimler, arkeolojik kalntilar ve
modeller, sigrama tahtast olarak kullanilabilecek kaynaklarin oteki-
Ornekleridir. Gergekten, “Nasil ortaya ¢ikt1?” “Qyleyse Ne?” “Eger
boyleyse sonra ne?”’ veya “Nigin?” sorularmna uygun olan hersey
© sigrama tahtast kaynagidir. Genéllikle sigrama.tahtasma dgretmenin
fikirlerin, iligkilerin veya sonuglarin ortaya ¢ikmasma veya degerlen-
dirilmesine imkan saglayacak sorularla yardimci olmasi gerekir.

 Onceden Planlannug Olaylar: Onceden planlanmis olaylar, ders
sirasinda ortaya ¢ikmasi hileli bir sekilde Onceden planlanmis olay-'
lardir. Ornegin, stereotiplerin incelenmesini ortaya atmanin bir araci
olarak, iki Ogrencinin isim. gagirma sebebi ile tartigmast Onceden
ayarlanabilir. Onceden planlanmig bu. tiir olaylar1 sorunu oyunlag
-tirma ve sonucu kes1nle§t1rme i¢in kullanlmz Bunlar eks1k51z s1c;rama .
tahtaSI olurlar '

Manevi Bzr Gerg:egz Gaostermek I¢in Anlattlan Oykii Yonteml
Soz konusu.oyku anlatma ydntemi, sigrama tahtas: yonteminin eski
bir 6rnegidir, Bir genelleme yada kurali ortaya koymak yerine og-
rencinin kolayca anliyabilecegi basit masallar sdylenerek yontem
kullanilabilir. Daha sonra ise, ogrenc1ler1n kendilerinin ¢ikardigt so-
nuglar istenebilir.

Durum Inceleniesn Yéntemi:

.Dyrum incelemesi yontem1 ile 6gretim, belli b1r t1p1 iceren genel- |
lemeler yapmay1 €sas alarak bir blrey durum, karar .veya..sorun -hak-
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kinda oldukga derin ¢aligmalari igine alir. Bu yontem, stlin bir seri
durum caligmasmdan gok, yogun ve derin bir galmmadan dolayh ola-
rak bir anlam ¢ikarma imkanm birgok kimseye verme31 sebeblyle'
yararhdir. Aksi halde, diger bulma yontemlerinin yarar ve zararlam
bu yontem igin de s6z konusudur.

. Durum Incelemesi Igin Kui‘allar:

— Uzerinde- -diigiinebilecek bir soru veya sorun ortaya koyunuz.
Ele ahnan konu tarihi olabilecegi gibi cagdas da olabilir.

— Ogrencxlerm 9a11§mas1 i¢in kaynaklart saglaymniz. Bu kaynak-
naklar bazi ayrintilarla birlikte bir durumu tanimlamahdir. Genellikle -
-kaynaklar 6grencilerin galismast igin okuma konusu olacaktir. Buniunla
. bnhkte kaynakla1 film, resimler, ses bantlan vb. igerecektir.

— Ogrencﬂeun verilen kaynaklars galismalarina imkan veriniz
ve onlari gesitli yollardan 6lgiiniiz. Kaynaklart ¢alismaya baglamadan
once, cahgma sirasinda dikkate alacaklari dnemli sorulart belirtiniz
ve sorunlarla 6grencileri tanistiriniz. Bazan bu noktada bir calisma, .
kilavuzu gok yardim edicidir. Bazi yeni kitaplar, ortaya koyduklar:
© gesitli durumlalla birlikte kullanmak lizere 9ah§ma kllavuzlan gellg‘
tirmislerdir. :

— Ka,ynaklan tart1§1n1z Ta.rt1§ma1ar rol oynama, aglk otu1um
vb. ile desteklenebﬂn Burada temel amag, grencilerin kendi fikir- -
lerine dikkatli bir sekilde bakmalanm ve akla dayanan sonuglara
ulasmalallm saglamaktlr '

Jurisprudential Yak‘]aslm:

Jurisprudential yaklagim, 6zel bir tip -durum’ caligmasi yaklagi-
- mudar. Oliver ve Shaver’e’ gére bu tiir 6gretim, bir agiklama ve belki
de farkls goriis noktalarinm uzlastiridma ve ¢ozillme girisiminin ya-
puldigs elestirici diisiinmeden farklidir. Bu yaklasim yalnizca durumun
gergeklerini incelemez fakat ayni zamanda degerleri ve tartigmali
stratejileri de inceler. Temel olarak karsit du1um1arm analizine da-
- yanir,

5. Donald W. Oliver ve James P. Shaver, Teaching Public Tssues in the High Sc-
‘hool" (Boston; Houghton -Mifflin Company, 1966) s. 115-116. Bu kitap Jurlsprudentxal
yakldsun konusunda yazimig en' iyl kifaplardan biridir. )
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Ogrenci bu Analizlerde;
— Tanmm ve ilétisim sorunlarmni (érnegin, tartigmacilar témel‘
kavramlarm farkly tammlarl sebebi ile gegm1§1 ta1t1§1yorlar il ‘7)

— Geu;egm sorunlamm
— Degerlerle ilgili sorunlarint agifa kavusturmaya calisir:

Gergek iletisim ve tamm sorunlari alisilmus bilimsel ve niantiksal
yontemleile ele almabilir. Degerlerin ele alinmasi ise, genellikle benzer
durumlara bakilarak yapilmistir. Benzer durumlar {izerinde galisma,
farkhi goriiglerle iligkili degerlerm farklarmi “tanimlamaya yardim
eder. »

Deger Kagltlarmm KullamlmaSL

Deger kagitlari ogrencﬂerm kendi deger -ve tutumlarmi agiga
vurmalarina yardim etmek ve sorunlart ortaya gikarmak iizere diizen-
lenmis sigrama tahtas: yontemlerindendir. Bu kagitlar sosyal bilgiler
icin sorunlarm ve degerlerin agiklanmasmda ve tavirlarn dgretiminde
 Ozellikle yararl olabilir. - , . '

Temel olarak deger kagitlars b1r sorun hakkmda bir dizi sorulan
icerir.

Sorun, “deger kagldmda kisaca behrtmek suretiyle sunulablle=
cegi gibi, baska bir gekilde - ornegm bir okuma veya banttan - su-
nulabilir. Ogrenciler sorun {izerinde ¢aligirlar ve daha sonra yazili
olarak sorulara cevap verirler. Sorular cevaplandiriidiktan sonra asa-
gidaki siireglerden biri veya 6biirii izlenmelidir.

" — Opgrenciler 6gretmen olmaks1zm, Verdlkleu cevaplau kiicik
, gruplar halinde tart1§mahd1r : :

.~ — Toplanan deger kagitlart gizli olarak okunmalidir.. Bu kagit-
lar not verilmeksizin, fakat iizerinde goriisler belirtilerek ogencﬂere
verllmelldlr

- — Tamamlanmis. defer kagtlart sira ile toplanmahdlr Ogret-
men belli bir orandaki cevaplar1 yiiksek sesle simifa okumalidir. Og-
“renciler istemedikge kagltlarl cevaplayanlarm isimleri aglkla.nma-
malidir.

'6..Bu bdlim Louis E. Raths, Metrn! Harmin ve Sidney B. Simon, Values and Te:
aching (Columbus, Ohio: Charles E. Merrill Publishers, 1966) Boliim 6 ya dayandinl-
mistir, S6z konusu eser degerlerin dgretimi {izerine belki de en iyi referans kitabidir.
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— Kapgatlar, gesitli durumlar1 temsil edenlerinin ve yiliksek sesle
okunulacaklarlm se911eceg1 bir kurula verilmelidir.

— Deger kagitlart siuf tartigmasmna bir temel olarak - kullamil-
mahdir.’

ROL OYNAMA ETKIiNLIKLERI

Rol Oynama

Rol- oynama, bir duruma prova edilmemis oyunlastirma yoluyla
aglkhk getirmek veya bir sorunu ¢dziimlemek i¢in yapilan bir g1r1§1m
olarak tamumlanabilir. Rol oynama etkinlikleri gesitli amagclar igin
yararhdir.

L Gudﬁlémede veya ﬁniteleri uygulamaya koymada.
—— Uniteleri sonuglandumada

— Azmnhklar, milliyet, -din, yas wrk vb: farkla.rm sebep oldugu
sorunlar, on yargilar, farkh goriisler ve ¢atisan duygularm yel aldigt -
tarihi ve ¢agdas sorunlari agiga kavusturmada; '

a) Ogrencileri f'trkh goru§lerden ve bunlarm’ 011emlermden ha-
berdar ederek,

- b) Cesitli durumlarla kar§1la§an bireylerin duygularma. karst
ogrencileri duyarl hale getirerek ve bu blreylenn duygulau ve tutum-
larmdan haberdar ederek,

c) ‘Daha canli kavramlar geligtirerek.

— Tutumlart degiqtirmede,

— Degerleri 6gretmede, ,
— insan iligkilerini de ele alarak muhtevayr’ ogretmede

— Demokratik siireci uygulayarak gergek hayat rollerini ele
alarak ve bunlari uygulama imkani saglayarak, bireyler ve gruplararast
sorunlart ¢ozmede kullandigimiz basarih ve bagarisiz yontemlen
gostererek vatandashk yeteneklerini ge11§t1rmede

Rol Oynamann Stnll'lart ve Smurliliklar::

Opretimde -rol oyma yontemini kullanmaya baslamadan. dnce
sunlardan haberdar olunmalidir:

7. Age., s. 107-109.
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— Rol oynama yontemine iyi hazirlanmamis Ogrenciler onu
ciddiye almayabilirler. Bilingli olarak rolleri agir1: yapmacikliga - go-
tirme ve birbirlerine gillme egilimi gdsterebilirler. Bu durumda rol
- oynama genellikle komediye doniisiir.

— Smuf ortami des_tekley101 olmadikga rol oynama islemeyecektir.

— Ogrenciler dzellikle iyi dzetlenmemis 6devlerde rollere gerek-
tigi gibi girmeyi gli¢ bulurlar, Ogrencilerin rol oynamada basaril
olabilmesi igin roliinii oynadiklari karekteri tanumalar: gerekir.

— Rol oynama daima bir kimsenin beklentileri ydniinde olmaz.

Beklenmedik  yonlere gidebilir veya basarili bir -sekilde gelismeye-
b1111 Bazi durumlarda da istenilenin tam tersi bir etki yapar.

— Rol oynama yénteminin iyi 1§leyebllme51 igin birbirlerine karst
yeterince rahat olan, acik fikirli, yaratlcl ve duygulu b1r grup Ogren-
ciye ihtiyag vardir.

Rol Oynamanin Yonetimi: Rol oynamanin yonetxml 19111 asama
a§ama izlenecek stiregler agag1dad1r : :

I. Hazirlik:
- a) Rol Oynamaya Haz1rlama

1- Farkli goriislerin ve gesitli gozum yollarinin oldugu Snemli
bir konu seginiz. Rol oynamaya zarar verici durumlar bulmaktan
sakininiz. Konulart giinliik smif caligmalarmiz arasindan seginiz.

2- Durum ve kar§1la§1laczik_ sorunu Ogrencilere Ozetleyiniz.
b) Oyuncularm Segimi. '

1- Eger miimkiinse gonulluleu seginiz.- Katllmak 1stemeye11 biri-
sini zorlamaymiz.

2- Mumkun oldugu kadar rolii canlandirabilecek oyuncula1
seciniz. Roller icin ogrencﬂerm birbirlerini aday goste1mele1me izin
vermeyiniz. : -

3= Ce§1t11 “oyuncu kad1ola11 seginiz. 'Aym rolil oyna,yacak
yedek aktdrlere ihtiyag duyulablln Bir. rolii prova edecekseniz,
-gesitli  kadrolarin provalan bir kadronunkmden daha doyulucu
olabilir.

4- Her oyuncu - kadlosunu 2-5 'oyuncu arasmnda - suurlaymiz.

5 Ogrencﬂerm rolleri gelgek hayattakme yakm b1r sekllde
oynamalarina 1zm vermeyiniz. - T .
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©) Seyirciy'i Hazirlama.

I- Seyircinin durumu ve rol oynamanm amacint bildiginden
emin olunuz. Onlarin rol eynamanin nasi 1§led1gml anlddlklaundan
emin olunuz.

2- Onlara kisaca nasil davranacaklarini dzetleyiniz. Rol oynama
sirasinda neyi izleyeceklerini sdyleyiniz. Bazan gozlemcilerin odev-
Jerini. ayirmak yararlidir. OrneBin bazilarindan belli rolleri, bazi-
larindan da belli tip tepkileri 1zlemelen 1steneb11u '

d) Oyunculcm Haz1rlama

I- Og1qncﬂere rol oynamaya. hazirlanmak {izere uzunca bir
siire' veriniz. Ogretmenin mininum midahalesi olmak kayd: ile 6g-
rencilerin. plani kendi. kendilgrine cahgmalarina izin veriniz. Eger
- dgrencilér tecriibesizse énemli dlgiide yardim etmehsuuz tecrubehler
ISC, onlart yalniz b1rakma11s1mz . N

2- Roller - oynanmadan, once,’ her oyuncunun ne -yapacagini
bildiginden emin olunuz. Oyunun yerlesim, her oyuncunun rolii, ne
gibi yardimlara ihtiyag duyuldugu, - desteklerin nerede toplandigt
' g1b1 ayrintilar {izerinde ¢aligmiz. Her oyuncunun, karakterleri ve hika
yenin almak zorunda oldugu genel yonu anladigindan emin. 0lunuz.

3- Oyun istendigi kadar siirebilir, fakat ac1s konugmasini- oyun
"baglamadan nce planlamak-iyi bir fikirdir.

4 Sdhneyx kurunuz. GeLeklymsa prova. yapiiz. Ogiéncilerin
,p1ovalar sahne yonetimi, sahneye koyma vb ahstlkldrmdan emin
olunuz.

5- Ba'zan “kiigiik grupla rol oynama” rol oynama staft igin
yarathdir. Siif1 kiiglik gruplara boliiniiz; her grup rollerini oynasin..
Daha sonra bir grubun kendi rollerini tiim siifa oynamasmi isteyiniz;
yada gesitli gruplardan ogrenciler toplayarak, smifa rol oynamay1
sunmak iizere yeni bir grup olusturunuz. Bu teknik, herkesin aktif
bir sekilde katilmasina imkan verdigi gibi, seyirciler arasinda gerilimi
giderme, daha fazla ilgi gekme ve haberdar etmeye yoneliktir.

II. Rollerin Oynan1na51

a) Rol oynamay1 kisa tutunuz. Yeni baslayanlar 19111 bes dd.klka. ’
yeteri kadar uzundur.

~b) Ote yandan ogmncﬂenn sonuna kadar oynamalarina izin
veriniz. Acil durumlar harig, kesmeyiniz. - e e
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c¢) Tabiiligin ana kavram olmasma izin veriniz.” Yonetmeye
kalkmaymiz. Zora kosmaymiz. Cabalari destekleyiniz. Dil hatalari,
kuvvetli duygularin vurgulanmasi, patavatsizlik, zayif oynama. vb.
- gibi geyler i¢in endiselenmeyiniz. Ogrencilerin miidahaleniz ve kes-
meniz olmaksizin rollerini kendi gordikleri gibi oynamalarina izin
veriniz. Cok kot bir durum dismda, 6grencinin karekter canlan-
dirmasi diiriist oldugu siirece, kendme gore yontemiyle oynama hakki -
vardir.

d) Dili, oyun oynamay: vb. degerlendirmeyiniz. Ogrencilerin -
rollerini notlandirma ve de1ecelend11meden uzak olarak oynamalanna
imkan veriniz. » S

e) Eger b1r oyuncu snnarlrsa su goruslerdeu bu veya digerine
bas vurulabilir:

- “Sen nasil bir ¢ocuksun?” “Boyle bn du1umda sen ne his-
‘ sedermn 7 gibi sorular sorarak ona rehberlik ediniz.

2- Rol igin baska birini seginiz.
3~ Oyunu kesiniz sonucu - izleyiniz.

- f) Eger oyuncular kaybolurlarsa, su goru§1e1den bir veya d1germe
bas vurulabilir;

1= Durumu ve sorunu yeniden belirtiniz.

2- O ana kadar ne olmus ise b'zétleyiniz[

3- Durunuz ve Ogrencileri yeniden yénetiniz.

4- O{;rencﬂerin ozetlemesinden sonra yeniden baslaymiz.
g) Eger bir Orenci zorla ayiricilik yapryorsa:

1) Onu 6zel bir role veriniz.
2) Siuftan Qlkdrmlz.

h) Dinleyicilerin oyunu kesmelerine izin vermeyiniz. Eger bir
ogrenci, bir oyuncunun roliinii yapamadigi goriiginde ise, o Sgren-
cinin bir provada rol almasma ve roliin nastl yapilmast gerektlgl ko-
nusunda kendisinin ne diisiindiigiini gostelmesme izin verm17

10T, Oyunun Surdm {lmesi.

a) Tartisma:

[~ Tartisgma yolu ile oyunu stirdiirme. Tartigmanin 6grencilerin
lerin tdvir ve anlayiglari Uzerine biiylik etkisi vardir. Bu etki- rol
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oynama kadar fazladir. Rol oynamay1 bir tartisma 1zlem1yorsa, rol
oynamanm higbir &nemi yoktul

_ 2 Tartisma, tepkileri, ¢dziim yollarmn ac;lkla.malau vb. analiz
etmelidir. Analizlerde su gibi sorunlann cevaplart bulunmaya cali-
s11ma]1du - :

- Oyuncular nigin béyle oynadilar?
— Oyuncular nigin boyle tepki g,ostgrdiler?
— Oyunéularmeylemleri ile tepkileri iligkili mi idi?
— Cesitli oyuncular ne cesit duygulari vurgulddﬂar?
— Oy’imcular baska ,hangi'gekillerd_e rollerini oynayabilirlerdi? -

-3— Tartismada - ne ogrénildigini degerlendirmeye calisimz, ~ Ne -
g1b1 tavirlar, fikirler, 11kelel anlayiglar vb. ortaya gtkmistir? Ne de-
gismistir ?- :

4 T’lrusmdda dgrencileri biraz degebilirsiniz. Ogrencﬂere kendi
duygu ve man(;larl ile on ugraslarini yerinden oynatacak ank uclu
. sorular sonunuz.

5= Tartismays, clkan sonuqlam ve énemli noktalar: birbirine bag-
lamak i¢in Gzetleyiniz, boylece ne oldugu da gdzden gegirilecektir.

6~ Tartisma sirasinda oyunculann damsman olduklarmi diisi-
niiniiz. Onlar nasil hissettiklerini ve rollerini nigin &yle a(;lkladlklarml
(oynadiklarini) sdyleyebilirler. ’

- b) Yeniden Rol Oynama.

~ Bazan bir rol oynamadan sonra sorun yada durum lgln 1k11101
ligtinct rol oynama da b1r yontemdir.

1= Eger amag, bir durum veya sorunu dermlemesme gozlemek
suretiyle duygululugun gelismesi yada gesitli gorts agilarinin  gos-
terilmesi ise, dethal rol oynamay: tekrarlamak iyi olabilir. Bagka za-
manlarda ise, belki de tartigma ve tartismanin yeniden oynamayi
ortaya gikarmasina izin vermek daha iyidir. Eger rol oynamanin amaci,
* yalnizca bir durum veya sorunu gostermek, yada tartigmaya baslangi¢:
teskil etmek ise, bu durumda yeniden oynama gereks1zd1r ve istenmez,

Bazan ogrencilerin sahnenm hemen yeniden oynanmasini mi, yoksa
sonra oynanmasini mi veya hi¢ oynanmamasini mi1 1sted1kler1n1 karar
Ve1me1er1ne izin verme ogutleneblhr

2- Yeniden oynama sunlari kullanarak yapilabilir:
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a) Tamamen farkh bn oyuncu kadrosu ile..
- b) Diger karakterleri aym fakat ana karekterleri deglgtlrerek :

) Oyunun k1s1mlar1 deglstlrllerek ve ters gevmlerek ayn kadro
ile.

d) Aym oyuncu kadlosu tartlsmalan 1zled1kten sonra tekrar
oynayarak.

(a) ve (b) yontemlen oyundakl ‘¢ok sayida 6grenciyi 1(;1ne alrna31
ve' birden fazla agiklamay: sunma yoluyla ek bir derinlik vermesi
sebebiyle ¢ok sayida bireyin yararlanmast avantajim sahiptir. Oyunun
kisimlarmi degistirme yada ters gevirme, (“c” ydntemi) belli bir roliin
oyuncusu ile” karekterlerin biitiinlesmesi yada belli bir tip oyuncu
kadrosuna karsi herhangi .bir eglimi ve oyuncular arasinda duygu-
" lulugu gelistirir; aym sekilde rollerin ek aglklamalaum ortaya koyar.
Ayni oyuncu kadrosu ile yeniden oynama (*d” yonteml) dgrencilere
~ yeniden diisiinme- ve belki de diigiincelerini degistirme, onlardan ha-
talarii 8grenme yada goriis agilarmni genigletme sansi verir.

_ 3- Eger tartisma birinin bir aciklamay: yanlis yada uygunsuz
: bulduﬁunu gosterirse, o 6grenciden sdz konusu rolii kend1 disiindiigi
gibi- oynamasini isteyiniz.8

ikili Rol Oynama:

Leslie D. Zeleny ve RlChdld E. Gross ikili rol oynamayi 1. O
rencilerin sorunlari ve durumlari daha iyi anlamalarinin yolu, 2.
Boyle durumlardaki bireylerin rolleri igin duygusal katilmay: gelis-
tirmenin yolu ve 3. Daha karmagik durumlarda rol oynamaya ¢a- -
lismadan 6nceé sosyodramada tecriibe ve beceri gelistirmenin  yolu
olarak tavsiye eder.?

Ik111 Rol- Oynamamn Yonetimi - I(,‘ln

I-. Ogrencﬂen rol—oynama deneyimi igin h‘lznlaylmz

8. Sosyo drama ve Rol oynamay! da icine alan-segilmis kaynaklar:

+ Mark -Chester ve Robert Rox, Role- Playmg Methods in the Classtoom (Chicago;
Sciences Research Associates, 1966); Fannie. Shaftel ve George Shaftel, Role-Playing
for ‘Social Values (Englewood Cliffs, N. J.: Prentice-Hall Inc., 1967); Ve Leslie P.
Zeleny, How .to Use Sociodrama, How to Do It Series No: 29 (Washmgtoh, D.C.:
National Council for the Social Studies, 1964). -

9. Leslie D. Zeleny ve Richard E. Gross, “Dyadic Role Playmg of Controversml
Issues * Social Education 24: 354-358 (Dec 1960). ‘
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a) ilgileri' artirmiz, '
~ b) Gerekli temel bilgiyi saglamalarina yardim ediniz.
1- Iki (veya daha ¢ok) durum veya davranigi saptayiniz.
2- Bu durum ve davranslarda ilgili rolleri saptayiniz. 5
2- Iki geligkili durum veya olay seginiz.
3~ Smmf1 ikili gruplara (¢ift gruplara) ayIrniz.
a) Ikili grupun igindeki herbir 6grenci celiskili durumlardan birisini
temsil ‘etmelidir. B -
v b) Eger 30 6gvrencii var ise-15 ikili grup olacaktir.
4- Ikili gruplarin rollerini birlikte oynéltmlz.
© 5- Her ikili gruptaki Ogrencinin rollerini d'gg'istirjniz ve yeni '
rollerini oynatiniz. e .

\



