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Iginde bulundugumuz yiizyihn ikinci yarisimdan baslayarak egi-
tim bilimleri alanmda “egitim teknolojisi” diye isimlendirilen bir
disiplin gelismeye baslamistir. Teknolojinin olanaklarindan da yarar-
lanarak ~ dgrenme-Ogretme etkinliklerini sistematik bir yaklasimla
dlizenlemeyi - amaglayan egitim teknolojisi, bu amacma ulasmak
igin degisik Ogretme-Ogrenme yontemlerini uygulamaya koymak-
tadir. Bu yontemlerden birisi de 'kendi kendine 6grenmeye olanak
veren “programli dgretim” yontemidir. Programli 6gretim ise “Prog- -
ramlt _kitaplar” ve “Ofretme makineleri”- ile yapilmaktadir. Gilini-
miizde 8gretme makinelerinin en gelismisi ise bilgisayarlardir. Ogrenci, -
. programlt Ogretim ydntemine gore hazirlamip bilgisayar hafizasina
verilen programlara- bilgisayara baglt terminallerle ulasip kendi ken-

dine 6grenebilmektedir.

1. GIRIS

Bilimsel ve teknolojik "gelismeler diger- sektdrleri ¢ok eskilerden
hizla etkiledigi halde egitim sektorii bu gelismelere uzun yillar kapal
kalmistir. Iginde bulundugumuz yiizyilda egitim isteminde bulunan
birey sayist ve bireylere kazandirilacak bilgi miktarlarindaki hizli
artis, devlet adamlarim1 ve egitimcileri konu' iizerinde ciddi olarak

disiinmeye sevketmistir. Geleneksel yaklagimlaila (daha ¢ok &gret-
~ men yetistirme, daha ¢ok okul agma vb.) sorunlarin ¢dziimleneme- -
yecegini anlayan egitimciler teknolojinin sagladigt olanaklardan ya-
rarlanarak sorunlara ¢oziim bulma - girisimlerini artirmaya bagla-
miglardir, o -

* Egitim Programlar) vé Ogretim Bolimii
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2. EGITIM TEKNOLOJ isi

ikinci Diinya Savasi’nin b1t1m1ne kadar, hemen tiim dunya il-
kelerinde, 6grenme-Ggretme ortami; dgretmen, ders kitaplari ve yazi
tahtalarindan olusmakta idi. 1950’lere gelindiginde, egitim sektériinde,
neden teknolojinin olanaklarindan yararlanma yoluna gidilmedigi
ciddi olarak diistiniilmeye baslandi. B.F. Skinner, bu yillarda, “oku-
lun mutfaklardan daha az mekanize olmas: icin higbir hakh neder yok-
tur, evdeki gereksinimlerini karsilamak igin milyonlarca buzdolab,
camagir ve bulagik makinesi imal eden iilkeler vatandaslarm egitmek
igin gerekh mekanik araglarla okullar1’ donatacak odemey1 yapma-
ldirlar.” diyordu.!

~ Iginde bulundugumuz yuzyllm ikinci yarisidan itibaren gercek-
lestirilmeye baglanan bilimsel ve teknolojik gelismeler egitimciler icin
yeni ufuklar agmaya, egitimle teknoloji arasinda baglanti kurmaya
yardimei olmus ve bu iliskileri daha bilimsel bir yaklasimla ve egitim
etkinliklerini yeni bir goriisle ele almak i¢in “egitim teknolojisi” diye
adlandirilan - disiplinlerarasi bir disiplin ' olusmaya baglamugtir. Is
‘adamlarida kendileri i¢in yeni ve kazangl bir alan olarak epitim sek-
toriine yonelmisler, “egitim endiistrisi”nden sbz eder olmuglardir.
Oyleki, Fuller “egitim sektorii gelecekte diinyamn bir numaral en-
diistri alani olmaya adaydir” diyebilmistir.?

Giiniimiizde, Ogrenme-Ogretme ortaminda ders kitaplarindan
bilgisayarlara kadar degisik tiir ve nitelikte arag ve geteglerden yarar
lanilmaktadir. Gelisen teknoloji, egitim hizmetlerinden yararlanmayi
sinnlayan zaman ve mekan engelini etkisiz kimaktadir., Ancak,
teknolojinin tiriinlerinden egitim alaninda yararlanilmasi konusundaki
yaklagimlar yakindan izlenildigi zaman, bunlarm g¢ofunun, egitim’
sistemlerine “igreti bir yama” olarak sokuldugu ve teknolojiden bek-
lenen yarari saglayamadiklar: gibi, ¢ogu kez de, zararh sonuglar elde
‘edilmesine neden olduklar1 goriilmektedir. Istenilen bagarinn elde edi-
lememesmde arag-gereg ortamlarm egitim etkinlikleri biitiinligiinde
diisiiniilmemeleri ve gerekli gereksiz zamanlarda, biraz da gosteris igin,
kullanilma yoluna gidilmis olmasmin payt biiyiiktiir. Bu tiir uygula-
malara bir isim vermek gerekirse “egitimde teknolojiden yararlanma”
demek daha. uygun diisecektir. Bir baska ifade.ile “dar kapsaml, ilkel

1. B. F. Skinner, La Revolution Scientifique de I'Enseignement. (Traduit de ’'ame-
ricain ‘par A. Richelle), Bruxelles: Charles Dessart, 1968, s. 24—25. ’ ’

2. R. B. Fuller. Education /Automation, (Traduit de americain par Claude Yelnick)
Paris: Hachette Literature, 1973, s, 91-92, )
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diizeyde egltlm teknolojisi” uygulamalan s6z konusudm Bu anlayisa
dayall uygulamalarda, teknolojinin bulgusu olarak ortaya ¢ikmis .
ortamlarin egitsel amaglarla 6gretmen, ders kitabi, yazt tahtalar ile
birlikte veya tek baslarma kullanilmalar1 séz konusudur.

Halbuki, cagdas “egitim teknolojisi”, egitim kurumlarma tekno-
- lojik arag-gereglerin  yigilmasinin Stesinde bir anlayisi benimsemis-
tir. Yani cagdas anlamda egitim . teknolojisi, insanin Ggrenmesi ve
jletisimi alamdaki aragtirmalara dayali olarak daha verimli bir egitimi
gerceklestirmek igin, insangiicii ve insanglicli dig1 kaynaklardan (arag-
-gere¢ ortamlar) yararlanarak 6grenme-6gretme stireglerini sistematik
olarak tasarlama, uygulama, degerlendirme ve gelistirmeyi hedef nlan
disiplinleraras1 bir disiplindir.?

~ Cagdas egitim teknolojisi, egitsel uygulamalarin “sistem yaklag:-
mint” esas alarak diizenlenip yiiritilmesini esas almaktadir. Bu yak-
lasim &nceden belirlenmis amaglar dogrultusunda, incangiisii ve in-
sangiicii dis1 kaynaklarm birbirlerini tamamlayacak bigimde, planls,
kendi kendini diizeltici ve programli olarak kullamlmasm1 esas almak—
tadir.

Sistematik anlamda ele almdig zaman egitim teknolojisi, yonetici
-ve egitimcilerin su sorular1 kendi kendilerine y&neltmeleri ve ciddi
blglmde lizerinde durmalarmm istemektedir.* :

. Bir dersi veya bir konuyu dgretmek i¢in ogretmene nigin gelek-
sinim duyulmaktadir? '

. Nigin tiim 6grencilerin egitim p10gram1ar1n1 ayni hlzla izleye-
ceklen kabul -edilmektedir ?

. Opretmenlerin kiigiik grupla.rld ‘¢aligmasma olanak veren,
dgrencilerin kendi kendilerine ga11§ma1ar1n1 Ozendirecek diizenlemeler
“yok mudur?. '

. Hangi bilgiler kltaplar hangi bllgller Ogretme makmelen ile
ogrencﬂere sunulabilir. Ogretmenlere dgrencilere daha yarah olmalar1
i¢cin nasil zaman kazandirilabilir?

Yukarida ifade ed11m1§ sorular 6gretme-6grenme etkinliklerinin -
tasarimlanmp uygulamaya konmasinda geleneksel yaklagimlar diginda
yeni yaklaslmlar benimsenmesi geregine - isaret etmektedirler. Bu

3. AED (Academy for Educational Developpement), Technologze de IEducation
et les Pays En Voie de Developpement, Washington, 1971.
4. Age. ss: 1112,
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sorulara cevap olusturacak ¢agdas egitim teknolojisi uygulamalarma
zamammizda girisildigini giderek gérmeye basliyoruz. Ug asamali bir
- gelisim gosterecegi ifade edilen egitim teknolojisi uygulamalarinin birinci
asamasinda, kitle egitimi ve bireysel egitimin yapilacag, ikinci asa-
masinda Kitle ve bireysel egitimin kaynastirilacag, tigiincii asamasin-
da ise Ofretme-6grenme etkinliklerinin biitiini ile otomatiklesecegi
. Ongoriilmektedir. Giiniimiizde heniiz birinci asamada bulunan egitim
teknolojisi galigmalarinin baslica uygulama bigimleri radyo ve televiz-
yonla egitim, (kitle egitimi) ile programli Ogretim modiiler 6gtetim,
d11 dershklermde ogretlmdlr “Bllglsayarlarla‘ kendi kendine &gren-
> konusu genellikle, “programli dgretim > igerisinde' diistiniildii-
gunden once, programli &gretim hakkinda kisa bilgi verilecek, sonra
“bilgisayarlarla kend1 kenne Ogrenme” Tlizerinde durulacaktir,

3. PROGRAMLI OGRETIM

Ogrenme psikolojisi alaninda yapilan gahismalar; bireylerin 0g-
renme hiz ve yetenekleri bakimindan farkli diizeylerde olduklarin,
bu nedenle bireylerin grup halinde, egitime tabi tutulmalarinin yan-
lig oldugunu, geleneksel Ggretim uygulamalarmda bireysel farklarm
dikkate almamadigini ortaya koymaktadir, Ps1kolog ve egitimciler ge-
leneksel ogretimin sakincalarm: gidermek icin deneysel caligmalara
girismigler ve bu (;a11§malarm sonucu olarak, 1950’lerden itibaren
egitim literatiiriine programh ogretim”, “kendi kendine ogrenme”

“otomatik &grenme”, “makinalarla Sgrenme” gibi mmlerle gegen
egitim teknolojisi uygulamalar: baslamigstir.

Bugiin “programh &gretim’, olarak yayginlik kazanmig bulunan
egxtlm teknolojisi uygulamasmi su sekilde tanimlamak olanakhidir:
Ogenme siirecinde her Ogrencinin bireysel niteliklerini g6z Onlinde
bulundurularak, 6gretmenin dogrudan karismasma gerek kalmaksizin,
- Ogrencinin kendi kendine OFrenmesine olanak veren bir yontemdir. -
Program, arag-gereg ve 6grenci gibi ti¢ ana 6geden olusan programl
Ofretim yOnteminde igerik birbirini biitlinleyecek sekllde programli
maddelere ayrilmakta ve Sgrenciye sunulmaktadir. Ogrenciye igerige’
iligkin sorular sorulmakta ve 6grenci kendisine yoneltilen sorulart cevap-
lamadan bir sonraki programli maddeye gecmemektedir. Ogrencinin
verdigi cevaplar.programun ilgili yerine kayit edlhp, programdaki dog-
ru cevapla kargilastirilmaktaduy.

‘Kisaca agiklanan, programli Ggretim yontemmm bellrh -ilkelere
dayandigimi goruyo1uz
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. Kiigiik Adimlar ilkesi: Ogrenciye suﬁulacak igerigin kiigiik iini-
teler halinde sunylmasi. X
. Etkin Katilma Ilkesi: Ogrenciye programh maddelerle igerik

. sunulmas, bu igerigin 6grenci tarafmdan almip almmadigi konusunda

Ogrenciye soru yoneltilmesi ve 6grencinin bu sorulara cevap verme du-
rumunda kalmasi. - ' :

_ . Sonug¢ Hakkinda Anmda Bilgi Alma ilkesi: Programli maddede
égrenmye yoneltilen sorulara Ggrencinin vedigi cevaplarin dogru‘ veya
yanliglift hakkinda hemen Ogrenciye geribildirim saglanmasi.

. Bireysel Hizla llerleme: Ogrencinin gruba bagh olmaksizin 6§-
renme siirecinde kendi hizina gore ilerlemesi. [

. Dogru Cevaplar flkesi: Progfamh {initelerin 6grenéinin dogru ‘

" cevaplar. vererek ilerlemesine olanak verecek bigimde hazirlanmasi.

Programli maddelerden olusan ders tniteleri yukarida belirtilen -
~ ilkelere uygun bigimde baslica iki program tiiriine gére hazirlanmak-
tadir. a) Dogrusal program, b) Dallara ayrilan program.

Dogrusal program tiirtinde, igerik 6grenciye kiigiik programlt mad-
deler halinde sunulmakta, 6grenci her maddeye iliskin olarak kendisi-
ne yoneltilen soruya cevap vermekte ve kendi cevabmin dogru olup
olmadigini programdaki dogru cevapla kargilastirmaktadir. Bu prog-
ram tiirlinde aym dersi alan tiim Ogrenciler ayn sirayl izlemektedir.

Dallara ayrilan program tiiriinde de bilgi kuguk programli mad-
deler halinde sunulmaktadir. Ancak Ogrencinin ilerlemesi verdigi
cevaplarm niteligine bagl bulunmaktadir. Eger Ogrenci kendisine
* sunulan igerige iliskin soruya dogru cevap vermis ise kendisine yeni
programli madde sunulmaktadir. Eger verdigi cevap yanly ise nigin
* yanls yaptigim kendisine agiklayan bagka maddeler sunulur ve bu ne-
denle de ilerlemesi verdigi cevaba gore diizenli degil atlamali olur..

4. PROGRAMLI OGRETIM ARAC VE GERECLERi

Ogrenciyé sunulacak igerik, ister ’dogrusal‘ister dallara ayrilan
program tiirlerine gore hazirlanmus olsun, bunlar Programl: kitaplar ve
ogretme makineleri ile dfrenciyé sunulmaktadir.

Programl: kitaplar, kullanimlart pratik ve dgretme makinelerine
gore tagmnmalar: kolaydir. Ogrenci bunlari her zaman yaninda tasiya-
bilmekte, istedigi zaman ve yerde kullanabilmektedir. Ancak, Sgren-
me siirecinde belirli islevleri yerine getirme agisindan sinirhliklart bu-
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lunmaktadir. Ornegin, 6grencilerin kopye yapmasini dnlemek giigles-
mektedir. Oprencinin tepkisine gore degisik tamamlayict bilgi sunma
ve hatalar1 kayit etme kapasitesi sinirhidir. Bir bagka ifade ile 6grenci
ile bireysel diyaloga girmesi zordur.

5. OGRETME MAKINELERI VE BILGISAYARLAR

. Programlt kitaplarin deginilen smurhliklarini gidermek ve Og-
renme -slirecini daha islevsel kilmak icin programli 6gretim Ggretme
makineleri denilen yardimcilarla da yapilmaktadir. Bu makineler, kar-
ton veya plastikten yapilmis basit makinelerden bilgisayarlara kadar
uzanmaktadirlar. Ogrenme-6gretme etkinliklerinde yerine getirdikleri
islevier dikkate almarak {i¢ ana grupta toplanmaktadirlar: a) Az uya-
bilen, b) Kismen uyabilen, ¢) Tamamen uyabilen 6gretme makineleri.

Az uyabilen Ggretme makineleri: Bunlarin en fazla tanmam bir
yiiziinde bilgi ve soru, difer yiiziinde sorunun cevabi yazili olan
plastik veya karton igine ‘yerlestirilmis ‘kartlardan olusan &gretme
-0grenme yardimcilaridir. -

Kismen uyabilen makineler: Bu makinelerde grenci bir sonra ge-
len programli maddeye gegebilmek icin kendisine sunulan igerige ilig-
kin soruya cevap vermek durumundadir. Soruya cevap vermeden
Ogrencinin ilerlemesine olanak vermeyip, 6grenci -tarafindan veulen
cevaplar diizenli olarak kayit edilmektedir. '

Tamamen uyabilen ogretme makineleri: Bunlar 6gretme makine-
lérinin en gelismisi olup, bilgisayarlardan olusmaktadirlar. Bu makine
* ler az ve kismen uyabilen makinelerin yaptiklarini yaptiktan sonra,
Ogrencinin verdigi cevaplara gore yeni igerikler sunabilmekte, yapi-
lan hatalarin nedenlerini agiklamakta, dgrencinin diizeyine gore daha
basit veya daha glic programli maddeler sunabilmektedir. Bir bagka
ifade ile, tam uyabilen 6gretme mak1nes1 olarak kabul edilebilmesi igin
bilgisayarin asagidaki temel islevleri yerme getirmesi- gerekmektedir 9

. Bilgi sunma, soru sorma.

. Ogrenci cevabml dogru cevapla kargilagtirma, sonug blldlrme
. Dereceli bir ilermeye olanak -saglama.

. Oprenmedeki hatalar1 ve dogru cevaplari saptama. .

. Dogru cevap alnan . sorulart elimine  etme. -

. Isten11d1g1 kadar tekrar yapma olanag1 saglama

5. Allsan Hizal. Programii Ogretlm Yonteminin Etkenligi: Karsilastirmali-Uygulama-
I Aragtirma. Ankara: A.U. Egitim Bilimleri Fakiiltesi Yaymt No: 117, 1982, s. 42,

6. Francis Audouin. La Pedagogie Assitee: Cybemenque et Ense ignement, Parls
Les Editions ESF, 1971, s. 58,
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6. BILGISAYARLA OGRENME

Yukarida belirtilen islevlerin yerine getirilebilmesi igin bilgisa-
yarda kullanilacak &gretim programuinmn gok iyi hazirlanmis olmasi
gerekmektedir. Bu, dort asamalt bir galisma yapmay1 gerektirmekte-
dir. Bunlar: a) Igerigin yapisallastirilmasi veya bilgi maddelerine ay-
rilmasi, b) Herbiii belirli kavram, ilke, kural igeren maddelerin yazil-
masi, ¢) Programli maddelerin dgrenme hizi, bellekte saklanma zamant
ve bilgi hacmi bakimindan etkililiginin olgiilmesi, d) Makine-insan
iletisimi igin kullanilan dilin, konusulan dile yakin olmass ve kurallari-
nin. basitligine dikkat edilmesi.

- Yukarida deginilen agsamalardan gecerek hazirlanan programlar
bilgisayarin bellegine verilmektedir. Bu programlardan yararlanila-
bilmesi igin bilgisayara belirli sayida terminallerin bagli olmas: gerek-
mektedir. Terminaller yazi makineleri, gdrsel sunu araglari (televizyon
ekranma benzer), teypler vb. bigimlerde olabilmektedir, Yani bilgi
sunma ve cevap verme Ozelliklerine sahip bulunmaktadirlar.

Bilgisayarla &gretimde -iizerinde 6nemle durulan konu “insan-
makine - diyalogunun” nasil saglandifidir. Diyalogdan, Ogrenci ve
makinenin, belirli bir konunun &grenilmesi durumunda, karsihkh
bilgi ahsverisinde bulunulmas: anlagilmaktadir. Bir dersi bilgisayarin
bellegine yerlestirip, onu belirli bigimde dgrencinin goézleri oniinde
gecirmek yeterli olmamaktadir. Bilgisayar: sayfalar: geviren bir ma-
makine gibi kullanmak egitsel yarar saglamamaktadir.

Buraya kadar verilen bilgilerden anlagilacag tizere, “Bilgisayar-
la kendi kendine ‘dgrenme sisteminde” dort ana 6ge bulunmaktadir.
Bunlar: Bilgisayar, gretim programu, terminal ve dgrencidir. Bu Oge-
lerden olusan sistemde Ogretimin olusumunu asagidaki 1 numaralt
sekilde gormek olanakldur,

. - Sekilde goriilen bilgiysarla dgrenme sisteminde, bilgisayar, ter-
minal ve grenci ayn1 yerde (alanda) bulunmaktadir. Bu sistemde, ken-
disine bagl terminallerle bilgisayar ayn: anda birgok dgrenci ile ile-
tisimde bulunabilmektedir. Bu iletisimde, her dgrencinin ilerleme hizi-
* na saygt gosterilmektedir. Ogrenci cevaplari, terminal {izerinde bulunan
tuslara basilarak iletilmektedir. Ogrenci gogu kez bu cevaplari kendisi
yazmaktadwr, : '
Cevaplarin analizi, kontroli ve dgrenmedeki ilerlemelerin. sap-
tanmast su sekilde olmaktadir: Bilgisayar Ofrencinin verdigi cevabi
analiz edip, programda kayitll dogru cevapla. kargilagtirmaktadur.
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SEKIL — 1 Bilgisayarla Ogrenme

Kaynak: M. 0. Houziaux, Vers I’Ensetgnement Assiste Par Ordmateur, Paris: PUF,
1972, s. 120.

Cevabln nltehglne gbre Oprenci igin yem O0grenme durumlan duzen-
lenmektedir. Ote yandan, bilgisayar yapilan 6grenmenin dokumunu
yapmak veya sonucu gormek igin 8grenci tarafindan verilen cevaplar1
belleginde kayit etmektedir. Bilgisayarm bellegine kayt edilen &grenci
cevaplari, program: hazirlayanlara; programin kag 6grenci tarafindan
kullanildigm, ek bilgi isteyelerin sayisin, her cevap igin gegen zamani
ve hangi bilgi ve sorularin anlasiimasmin gii¢ oldugu vb. konularda
dokiimante olma olanag: saglamaktadir. Bu bilgiler, gretim progra-
- miun yeniden diizenlenip, gelistirilmesine, sonuglar hakkmda gelece-
ge yonelik girisimlerde bulunulmasina yardimet olmaktadir.

Bilgisayar ve buna bagl terminallerin her zaman ayn1 alanda bu-
lunmasi olanakli olmad1g1 gibi sart da degildir. Bu durumda bilgisa-
yar ve terminaller arasmndaki baglantilar telefonla, kablolarla, mikro
dalgalarla ve uydularla yapilmaktadir. Bu olanak sayesinde, bilgisayar
merkezinde uzakta bulunan kimselerde deisik alanlara yerlestirilmig

 terminaller ara.c111g1 ile 6gretim olanaklarindan yarallanabllmektedlrler
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- 7. TURK. EGiTiM SISTEMINDE BILGISAYARLAR -

Ulkemiz egitim sisteminde bilgisayarm durumuna baktigimizda
asapidaki goriisleri- ifade etmek olanaklidir: - ‘

. Ulkemizde egitim sektdriinde bilgisayardan yararlanilmast ¢a-
lismalars, diger sektorlere kiyasla, gok ge¢ baslamustir. Bilgisayar
egitim sistemimize, daha gok, sinav sonuglarim degerlendirme ve 6g-
rencilert egltlm kulumlauna yerlestirme amaci ile sokulmustur.

. Bilgisayardan 6gretim aract olarak yararlanilmasi girisimi yok
“denecek kadar azdir. Bazi 6zel kuruluslarin dgrencileri belirli okullarm
simavlara hazirlanmak igin bilgisayarlardan yararlanma girisimlerini
olumlu bir baslangic kabul etmek gerekir. .

. Bagka tilkelerde ortadgretim programlarma ders olarak konan
bilgisayar konusuna ﬁlﬁemizde heniiz ciddi olarak egilinmemistir. Mil-
li Egitim Genglik ve Spor Bakani’nimn okullara bilgisayar verilecegi
konusundaki demecini olumlu bir baglangi¢.olarak kabul etmek ge-
rekir.” . |

Cagimiz teknolojisinin bir {irlinii olan bilgisayardan. bprencileri
haberdar etmek ve bu aragtan kendi kendine 6grenme uygulamasin-
da yararlanmaya baglamak gereckmektedir. Bu girisimleri bir liiks
olarak degerlendirmemeliyiz. .

8. SONUC

Yaz111 ve sozlu basin bllglsayadarm egitimde kullanilmas: ko-
nusunda biiyiik yanki uyandirmaktadir. Bu araglann egitimde kulla-
nilmast uzun bir evrimin sonucu olmustur. Ogretme makinelerini basit
bir bilgisayar olarak kabul edersek, ilk dgretme makinesinin kullamm
tar1h1n1 1809’lara kadar gotiirmek olanakl1d1r 8

. Bilgisayarin kendi kendine Oftenme araci olarak kullaniimast
konusunda da giinlimiizde ¢ok sayida arastirma yapilmaktadir. Bu
etkinliklerin nitelik, simrhilik ve etkilerinin agik olarak ortaya ¢tkmasi
icin daha uzun yillar ¢alismalar yapmak gerekecektir. Bilgisayarm dog-
rudan dgretim aract olarak kullanilmas: sanildigt kadar da kolay degil-
dir. Her seyden once, 6grenme programlarinmn programl dgretim tek-
nigine gore hazirlanmasini bilech uzman personele gereksinim var-

7. ’(thhuriyét Gazetesi, (20.8.1984).
8. Pierré¢ Demarne. l’Ensexgnement Assiste par OLdmatuer , Pedagogie, Paris:
Mai-Juin, No: 5—6, 1968.
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dir. Bu programlari hazirlayacaklarm bilgisayar program01hg1 ve prog- .
ramli Ofretim konusunda yetismis olmalari: gerekir.

. Bilgisayara dayali olarak_ yapilan 6grenme etkinlikleri ogren-
ciler tarafindan ilging bulunmaktadir. Ozellikle bir makineye kuman-
da ederek dgrenme siirecinde 1lerleme cocuklar ve gengler igin ¢ok il-
ging olmaktadir.®

Bilgisayara iligkin behrtllen olumlu yonler yanmda baz1 sorun-
larda bulunmaktadir. Bunlari birkag noktada toplayabiliriz:

. Bilgisayarla 6gretimin islevleri, 6gretim progremlarinm hazr-
Jlanmasi konusunda ilgililerin gdriisleri heniiz netlesmemistir. Bu ko-
- nuda zamana, daha fazla ¢aliyma yapmaya gereksinim duyulmaktadar.

.- Mevcut egitim sistemlerine bilgisayarlarm O6grenme araci ola-
rak sokulmasinda giigliiklerle karsilasgiimaktadir. Bu - uygulamada
Ogretmene du§ecek gorevler konusunda dogru olmayan kanilar bu-
lunmaktadir. Ogretmenler bilgisarlara. dayalt gretimde Kendilerinin
islevsiz kalacagi gibi temelsiz kanilara sahip  bulunmaktadirlar.

. ‘Bilgisayarm bir ara¢ olarak karmasik yapida oldugu ve kullani-
minda giigliiklerle kargilagilacagt kaygis1 ile bilgisayara karst olumsuz
tutum takinilmaktadir,
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