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Vladimir Propp’un Bicimbilimsel Yaklasim1 Cercevesinde
“El Bilmez Alelacaip Oyunu Masali” Uzerine Bir Inceleme

Turgay Akarslan?!

Bu ¢alismada Tokat yéresinde derlenen “El Bilmez Alelacaip Oyunu Masali” Vladimir
Propp’un bicimbilimsel yaklasimi cercevesinde ele alinip incelenmis ve masalin yapist
iizerinde durulmugtur. Bu konuyu se¢medeki amacimiz Propp’un bu yonteminin Tokat
masallarina uygunlugunu bir kez daha gozler dniine sermek ve soz konusu masalin bilimsel
agilardan tahlilini sunmaktir. Propp metodunun bir Tokat masalina uygulanacagr bu
calismanmin kapsaminda masal tiriiniin genel hatlari, 6zellikleri, ilk masal ¢alismalar: ve
tasnifleri hakkinda bilgi verilmistir. Rus halkbilimci Viadimir Propp , Morfologiya Skazki
(Masalin Bigimbilimi) adli eserinde masalin islevleri tizerinde durmustur. Propp’a gore islev,
kisinin olay ya da eylem orgiistiniin akisi icindeki anlamina gore belirlenen bir olgudur. O,
islevleri masalin stirekli var olan d6geleri olarak adlandiriy ve her masalda degisen kisi ve
karakterlere ragmen iglevlerin stirekli var oldugunu séyler. Bundan hareketle kisinin
eylemlerini, kisinin degisen ozelliklerinden soyutlayarak ele alir ve toplamda otuz bir islev
tespit eder. Bu calismada Propp metodunun esaslarina, ¢calisma yontemlerine ve daha once
bu yontemle yapilnus calismalara da deginilmis ve Propp’un ortaya koydugu islevsel
yontemle Tokat yéresine ait bu masal analiz edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Masal, Vladimir Propp, Bigimbilim, Elev, Kuram

Research on El Bilmez Alelacaip Game Tale
According to Vladimir Propp's Morphosyntactic Approach

In this study, it has been examined. “The Tale of El Bilmez Alelacaip Game” which was
completed in Tokat. Region and it has been emphasised the structure of the tale that was
discussed wthin the frame of Vladimir Propp’s morphological approach. Our purpuse in this
topic is to reveal the suitabilty of Propp’s approach to the Tokat’s tales and to present the
analysis of the mentioned tale from scientific aspects. In the extent of this study that Propp’s
method will be applied to a Tokat tale, it has been informed about the general structers of, its
features, preliminary tale studies and classifactions. Russian folklorist Vladimir Propp has
emphasised the functions of tale in his work “Morfologiya Skazki” (The morfology of tale).
For Porpp, function is a phenomenon which is determined according to the maening of
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character in plot. He entitles the functions as the countinuous existing constituents and says
that fuctions exist despite of the people and characters change in each tale. From this point of
view, he takes character’s actions by isolating it from character’s changing qualities and
attains 31 (thirty one) functions totally. In this study, it has been mentioned the basis of
Propp’s method, study medhods and the studies made previously. And this tale from Tokat

Region has been analysed with this functional method that was produced by Propp.

Keywords: Tale, Vladimir Propp, Morphological, Function, Theory

GIiRiS

Masal nedir? Eglendirerek o6greten onemli bir sozli anlati tiirti mii, evrensel
degerleri icerisinde barindiran hayallerle stislii ugsuz bucaksiz bir derya mi, cocukken
bizi derelere, daglara, tilkelere, kitalara tasiyan, bizleri bazen kudretli bir kral bazen
cesur bir asker bazen de maceradan maceraya siiriiklenen bir delikanl roliine biirtiyen
essiz bir anlattm mi? Masalin igeriginde bunlarin hepsi mevcuttur. Biinyesinde
genellikle mitik 6geler ile olagantistii unsurlar barmndiran ve ¢ocuklar icin egitici ve
eglendirici, yetiskinler iginse roman/hikaye ihtiyacim giderici (Ciblak, 2005: s. 127) bir
halk edebiyat1 yaratmasi olan masallar, inandiric1 6zelliginden uzak bir anlat1 ttirtidiir.
Daha once kissa, ddstin, hikaye kelimeleri de masal igin kullanilmis olsa da kelimenin
“mesel” sekli 19.ytizyilin baslarindan itibaren goriiliir. Tuirk edebiyatinda kuskusuz
onemli bir yeri olan masal tarihten bu yana sozli gelenekte dogup daha sonra yaziya
gegcirilen ttirlerdendir. Tiirk Masallar1 tizerine bir¢ok arastirma yapan Pertev Naili
Boratav masal1 soyle tarif etmektedir: “Nesirle soylenmis, dinlik ve biiyiiliik inaniglardan ve
torelerden bagimsiz,tamamuyla hayal iiriinii,gercekle ilgisiz ve anlattiklarina inandirmak iddas:
olmayan kisa bir anlati.” 2 Saim Sakaoglu ise masali soyle tarumlar: “Kahramanlarin
bazilart hayvanlar ve tabiat itistii varliklar olan,olaylart masal iilkesinde cereyan eden,hayal
mahsulii oldugu halde dinleyenleri inandirabilen bir sézlii anlatim tiiriidiir.”3 Masalin ortaya
cikma sebeplerinden birisi de “Ustin fikrin idealin hi¢ degilse hayal aleminde
gerceklesmesini  saglamak;  giicsiizliigiintiz  sebebiyle dogru oldugunu bildigimiz halde
gerceklestiremedigimiz ~ bazi ideal  fikirlerin  tahakkukuna yardim etmek” seklinde
ozetlenebilir.(Sakaoglu 1999:159-160).

2 Pertev Naili Boratav ,100 soruda Tiirk Halk Edebiyat1,istanbul,2013,5.85.
3 Saim Sakaoglu, Gimtiishane ve Bayburt Masallari, Ankara,2002,s.4.
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Turkiye'de ve diinyada folklorun gelisimine biiyiik katkilar saglayan masalin
ilk tasnif calismalar1 da Avrupa'da yapilmstir. [Ik olmasi nedeniyle ismini
zikredebilecegimiz Alman Von Hahn'in masal tasnifi, kapsamli ve kalic1 olmasindan
ziyade kendinden sonraki arastirmalara yol gosterici ozelligi itibariyle dikkate
degerdir. Masal smiflandirma konusunda ilk 6nemli tasnifi ise Anti Aarne yapmis ve
masallar;; hayvan masallari, asil halk masallar1 ve fikralar olarak {i¢ gruba ayirmistir
(Sakaoglu, 1999: s. 10-13). Aarne'nin tasnifini gelistirerek yeniden tanzim eden
ogrencisi Stith Thompson ise masallar;; hayvan masallari, asil halk masallari, sakalar
ve anekdotlar, formiille baslayan masallar ve siniflamaya girmeyen masallar olarak bes
bolumde incelemistir. Tiirkiye'de ise Boratav-Eberhard'mn yaptigi tasnif ilk ve en
kapsamli tasnif olarak kabul edilmekle beraber Naki Tezel, Mehmet Tugrul gibi
arastirmacilar da tasnif denemelerinde bulunmuslardir (Ozgelik, 1993: s. 2-8). Halk
edebiyat: anlat: tiirlerinin tamanunda oldugu gibi masal tiiriinde de yapisalct kuramlar
uygulanabilme o6zelligine sahiptiv ve wuygulanmistir. Yapisal ¢oziimleme yontem ve
kuramlarimin  tamamimin amact zamanla olusacak bir folklor grameri sayesinde evrensel bazda
mukayeseli ¢alismalar1 daha kolay gerceklestirilir kilarak insanligin kiiltiirel ve zihni gelisimini
anlayip  aciklayabilmektir.  (Cobanoglu,2012:206) Yapisalcilik  biri  Ferdinand da
Sausurelnin dilbilim digeri Rus Bicimciligi olmak tizere iki kaynaktan beslenir.
Edebiyatta yapisalcilik 19600711 yillarda Fransallda Roland Barthes, Gérard Genette,
Claude Bremond, A.J. Greimas ve Tzvetan Todorov gibi edebiyat bilimciler tarafindan
baslatilmistir” (Kolcu 2008: 293).

Tum metin merkezli ¢alismalarda kullanildigr gibi halkbiliminde de 6zellikle
1960'larda kullanilmaya baslanan yapisalct metodun ilk temsilcilerinden bazilar1 Andre
Jones, Lord Raglan gibi arastirmacilar olsa da bu kuramin ,6zellikle halkbilimi
alaninda, en 6nemli temsilcisi olarak Rus arastirmaci Vladimir Propp gosterilmektedir.
Nitekim "Masalin Bicimbilimi" adli eseriyle tiim diinyada tinlenen Propp'un ardindan
Alan Dundes da yapisal kurami esas alan ¢alismalariyla adini bu metodun temsilcileri
arasina yazdirmistir (Dorson, 2001: s. 55-56). Halk edebiyat1 yaratmalarmin ortak metin
ozelliklerini belirleyen ve bu o6zellikleri ayni tiirden diger metinlerde de arayan
yapisalcilarin amaci, tabiri caizse, bir halk edebiyat: metin grameri olusturmak ve bu
grameri tum halk edebiyat1 yaratmalarina uygulayarak adeta matematiksel bir formdil

elde etmektir. Bu diistince {izerine calismalar yapan yapisalct arastirmacilar, belli bir
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bolgeden elde ettikleri halk edebiyati anlatilarinin iskeletini ¢ikarmislar ve bunu
evrensel seviyede uygulamaya ¢alismislardir (Ekici, 2012: s. 78).

Olaganiistii Masallar Uzerine

Halkbilimi yapisalct kuramcilarindan Vladimir Propp 1928 yilinda Rus peri
masallarin1 (olagantistii masallar) yapist bakimindan inceleyerek siniflandirmis ve bu
calismanin onctisi olmustur. Propp Rus halk masallarini incelerken onlarin, konu
farkliligina ragmen degismeyen ortak yapilara sahip olduklarini ortaya gikarir. Daha
once boyle bir fikir gelistirilmemis olsa da halk masallarmin yapisin1 olusturan
kurallarin ortaya konabilecegine inanir. Bundan hareketle islevler {izerinden giderek
ve de sistemlestirerek olaganiistii masallara uygular. Bunu yaparken de kitab: Tiirkiye
Turkcesine aktaran Mehmet Rifat'in dilbiliminden yararlanarak o6rneklendirdigi
sekilde egsiiremli bir yontem secip olaganiistii masallarin yapisini arastirir. Esstiremli
bir yontem secen Propp, bunun yaninda tarihsel incelemeye de kars: degildir. Ancak
tarihsel betimlemelerin en iyi sekilde yapilabilmesi icin bigimsel kurallarin
bulunmasin sart kosar. Onu betimlemeden 6nce kokeninden bahsedilemez ve masalin
kokeni sorununu da aydinlatmadan 6nce, masalin ne oldugunu agiklamak gerekir.
Ayrica bicimsel arastirmalar da tarihsel incelemelerle desteklenmelidir (Propp,1985:10-
11-25-26-15-94).

V.Prop masallar1 yap: 6zelliklerine gore analiz ederek masallarda “sabit” ve
“degisken” unsurlar oldugunu ortaya koymustur. Sahislarin icra ettikleri hareketler
veya aksiyonlar sabit unsurlardir ve Prop bunlara “Fonksiyon” adin verir. Masallarda
cevre ve sahislar ise degisken unsurlardir. (Cobanoglu 2012:216) Propp, masallarin
sabit ve degisken degerlerini saptamak i¢in asagidaki durumlar: birbiriyle karsilastirir:
(Propp 2001:38)

1. Kral, kahramanin birine bir kartal verir.Kartal kahramani baska bir karaliga
gottrtr.

2. Biyiikbaba,Sucenkoya’ya bir at verir.At Sugenko’yu baska bir kralliga
goturur.

3. Biiytict, Ivan'a bir kayik verir. Kayik, Ivanh baska bir kralliga gotiirtir.

4. Kralice, Ivari'a bir yliziik verir. Yiiziikten cikan iri yar1 adamlar, [van't baska
bir kralliga gottirtir. "
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V. Propp, bu unsurlarin masallardaki yerinin ¢ok kesin ve belirgin oldugunu
tespit etmis, ayrica halk masallarmin tiimiinde benzer sekilde siralanan islevlerini
yapist hakkinda su saptamalarda bulunmustur(Propp 2001:40-43):

1. Kisilerin islevleri, kimin tarafindan ve nasil gerceklestirilirse gergeklestirilsin
masalin degismez, siirekli 6geleridir.

2. Masallardaki islevlerin sayis1 sinirhdir.

3. Islevlerin siralanist hep aymdir.

4. Biitiin olaganiistti masallar, yapilarina gore tek bir tipe aittir.

Propp, masallarda tespit ettigi 31 islevi sirasina gore. verirken her islevin
iceriginin kisa bir Ozetini yapar, ardindan islevi kisaca tanimlar ve sematik
karsilastirmalar yapmay1 saglamasi icin isleve uygun bir simge verir. Masallar
genellikle bir baslangi¢ durumu ile baslar. Burada ailenin fertleri sayilir ya da gelecegin
kahramani, sadece ismiyle veya durumunun isaret edilmesiyle tamtilir. Baslangig
durumu, bir islev olmasa da 6nemli bir bicimbilimsel 6ge olarak kabul edilir. Bu geye
"baslangic durumu" ad1 verilir ve  “ a “ isareti ile gosterilir.

Baslangi¢ durumunun ardindan islevler, asagidaki sekilde siralanir(Propp
2001:45-89):

1. Aileden biri evden uzaklasir (tanim1: uzaklasma, simgesi ).

2. Kahraman bir yasakla karsilasir (tanimi: yasaklama, simgesi  y).

3. Yasak ¢ignenir (tanimi: yasagi ¢igneme, simgesi 6 ).

4. Saldirgan bilgi edinmeye calisir (tanimi: sorusturma, simgesi € ).

5. Saldirgan kurbanyla ilgili bilgi toplar (tanima: bilgi toplama, simgesi § ).

6. Saldirgan, kurbanini ya da servetini ele gecirmek icin, onu aldatmay: dener
(tamimz1: aldatma. Simgesi n).

7. Kurban aldanir ve boylece istemeyerek diismanma yardim etmis olur
(tanimz1: suca katilma, simgesi 0).

8. Saldirgan, aileden birine zarar verir (tanimi: kotuluk, simgesi A).

8 a. Aileden birinin bir eksigi vardir; aileden biri bir seyi elde etmek ister
(tanimu: eksiklik, simgesi a).

9. Kotulugun ya da eksikligin haberi yayilir, bir dilek ya da bir buyrukla
kahramana bagvurulur. kahraman gonderilir ya da gitmesine izin verilir (tanimu:
aracilik gegcis ani, simgesi B).

| 287

| GAZIOSMANPASA UNIVERSITESI SOSYAL BILIMLER ARASTIRMALARI DERGISI



Vladimir Propp’un Bi¢cimbilimsel Yaklasimi Cercevesinde “El Bilmez Alelacaip Oyunu Masal1”

Uzerine Bir Inceleme

10. Arayict kahraman eyleme gecmeyi kabul eder ya da eyleme ge¢cmeye karar
verir (tanimi: karsit eylemin baslangici, simgesi C).

11. Kahraman evinden ayrilir (tanim: gidis, simgesi 1).

12. Kahraman buiytili bir nesneyi ya da yardimciy1 edinmesini saglayan bir
sinama, sorgulama, saldir1 vb. ile karsilasir (tanimi: bagiscmin ilk islevi, simgesi D).

13. Kahraman ileride kendisine bagista bulunacak kisinin (bagiscinin)
eylemlerine tepki gosterir (tanim1: kahramanin tepkisi, simgesi E).

14. Biiytilti nesne kahramana verilir (tanim1: biiytilti nesnenin alinmasi, simgesi
F).

15. Kahraman, aradigi nesnenin bulundugu yere ulastirilir, kendisine
kilavuzluk edilir ya da yol gosterilir (tanumu: iki krallik arasinda yolculuk,bir kilavuz
esliginde yolculuk, simgesi G).

16. Kahraman ve saldirgan, bir ¢atismada kars: karsiya gelir (tanimi: ¢atisma,
simgesi H).

17. Kahraman 6zel bir isaret edinir (tanimi: 6zel isaret, simgesi I).

18. Saldirgan yenik diiser (tanimz: zafer, simgesi J).

19. Baslangictaki kottiliik giderilir ya da eksiklik karsilanir (tanimi: giderme,
simgesi K).

20. Kahraman geri doner (tanimu: geri doniis, simgesi ).

21. Kahraman izlenir (tanimi: izleme, simgesi Pr).

22. Kahramanin yardimina kosulur (tanimi: yardim, simgesi Rs).

23. Kahraman kimligini gizleyerek kendi evine doner ya da bir baska tilkeye
gider (tanimi: kimligini gizleyerek gelme, simgesi O).

24. Duizmece bir kahraman asilsiz savlar ileri siirer (tamimi: asilsiz savlar,
simgesi L).

25. Kahramana gtig bir is 6nerilir (tanimi: giic is, simgesi M).

26. Giig is yerine getirilir (tanimz: giic isi yerine getirme, simgesi N).

27. Kahraman tanimnir (tanimi: tani(n)ma, simgesi Q).

28. Diizmece kahramanin.saldirganin ya da koriintin gercek kimligi ortaya ¢ikar
(tanimz1: ortaya ¢itkarma, simgesi Ex ).

29. Kahraman yeni bir gortintim kazanir (tanimi: bigcim degistirme,simgesi T).

30. Diizmece kahraman ya da saldirgan cezalandirilir (tanimi: cezalandirma,
simgesi U).
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31. Kahraman evlenir ve tahta ¢ikar (tanimi: evlenme, simgesi W°o).

Masallarmn yapisini, sayilar: 31 ile sirli s6z konusu islevler olusturmaktadir.
Biitlin islevler arka arkaya siralandiginda, her islevin kendisinden onceki islevden
mantiki ve estetik gereklilikle ortaya ciktigi goriilmektedir. Islevler, masalin temel
ogelerini, olay1r olusturan Ogeleri simgeler. Masallarda, olay orgiistiniin akismi
belirlememekle birlikte, buiytik 6nem tasiyan baglanti ogeleri ve guidiilenmeler de
vardir. Baglant1 ogeleri iki islevin hemen birbirini izlemedigi durumlarda, bir islevi
digerine baglayan bilgilerdir. Giidiilenme ile kastedilen ise, kisilere cesitli eylemleri
yaptiran diirtti ve amaclardir. Gilidiilenmeler, masala kimi zaman canh ve 6zel bir
nicelik kazandirmakla birlikte kararsiz ogeler olup islevlerden ya da baglantilardan
daha az kesin ve daha az belirgin 6zellige sahiptir (Propp 2001: 95;100).

Belirlenen 31 islevin tamamina her masalda rastlanmaz, ancak mevcut
islevlerin siras1 kesinlikle degismez. Bu bakimdan Propp, masali bir kotiiliikle ya da
eksiklikle baslayip ara islevlerden gecerek evlilik ya da ¢oztim olarak " kullanilan
baska islevlere ulasan bir gelisme olarak tanimlamaktadir. Bu gelisme, "olaylar dizisi"
ya da '"kesit" olarak adlandirilir. Bitis islevi, odiillendirme, aranilan nesnenin elde
edilmesi veya kottiltigtin giderilmesi vb. olabilir(Propp 2001: 121-122).

Masaldaki genel anlar1 siireci icerisinde yer alan islevler, Propp'a gore yedi
kisinin eylem alan icinde dagilim gosterir: Saldirganin eylem alami (kotii-liik, catisma,
izleme); bagiscinin eylem alani (biiytlti nesnenin aktarilmasinin hazirlanmasi, biytilii
nesnenin kahramana verilmesi); yardimcinin eylem alani(zor isin basarilmasinda
kahramana yardim edilmesi); aranan kisinin ve babasmim eylem alani (gii¢ islerin
basarilma istegi, bir 6zel isaretin zorla benimsettirilmesi, diizmece kahramanin ortaya
cikarilmasi, gercek kahramanin taninmasi, saldirganin cezalandirilmasi, evlenme);
gonderenin eylem alani (kahramanin gorevlendirilmesi); kahramanin eylem alani
(arayis amaciyla gidis,bagiscinin isteklerine tepki, evlenme); diizmece kahramanin
eylem alani (arayis amaciyla gidis, bagiscinin isteklerine tepki, asilsiz iddialar) (Propp
2001:105- 106).

V.Propp, peri masallar1 tizerine yaptig1 bu inceleme sonucunda masallardaki
ortak unsurlardan hareket ederek masallarin yapisini ortaya koymustur. Peri masallar1
yukarida siralanmis olan islevlerin belirli bir diizen dahilinde siralanmasiyla
olusmustur. Her masalda bu islevlerin bir kismi bulunmamakta bir kism ise cesitli
olay dizilerinde tekrar edilmektedir. Propp 'un bu galismasina gore peri masallar:
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disindaki diger masallar, hatta farkli cografya ve kiiltiirlere ait masallar da yapilar:
bakimindan birbirinin aynidir. Bir bagka deyisle biitiin masallar, ortak bir yapi tizerine
kurulmustur. Dolayisiyla Propp metoduyla masallarin ¢oziimlenmesi saglanarak bu
turtin yapis1 tespit edilebilir. Boylelikle masallarin dogru bir sekilde tasnifi ve
incelemesi yapilabilir. Asagida Tokat'tan derledigimiz "El Bilmez Marifet Alelacayip
Oyunu” adli masalin ¢dztimlemesi verilmistir. Propp metoduna gore masallarin
siniflandirilmasi, daha evvel de bahsedildigi tizere, iki ¢ift islevin varligi' ya da
yoklugu g6z ontinde bulundurularak yapilmaktadir.

Propp Metodunun Tokat Halk Masalina Uygulanmas: - El Bilmez Alelacaip
Oyunu Masal

Masalin Adz : El Bilmez Alelacaip Oyunu Masali

Anlatan : Orhan Gilmez, ilkokul mezunu, 65 yasinda (24,05,2014 tarihinde
Tokat'ta derlenmistir.)

Masalimn Ozeti

1. Bir oglan bir giin bahgeye c¢ikar, bahgede yuvasindan diisen bir leylek gortir,
anne ilag yapar leylek iyi olur.

2. Bir giin ¢ocugun oniine bir leylek agzindaki gekirdegi birakir. cekirdegi
bahceye dikerler.Bu gekirdekten bahcenin her tarafinda bir ¢ok kabak biiytir.keserler
bakarlar ki kabagin i¢i bal dolu, kabagini ayr1 balin1 ayri satarlar, zengin olurlar.

3. Cocuk padisahin kizini ister. Padisahin kizi evlenme sart1 olarak El bilmez
marifet alelacayip oyununu yaparsa oglana varacagini sdyler.

4. Oglan babas1 oyunu 8grenmek icin yola ¢ikar.

5. Babas1 dinlenirken bir oh der, bir dudag yerde bir dudag: gokte bir Arap
¢ikar, oyunun ustasinin kendisi oldugunu soyleyerek,ogluna El bilmez alel acaip
oyununu dgretecegini soyler.

6. Cocuk gozlerini aginca bir sarayda oldugunu gortir ve Arap ¢ocugu sarayda
birakip gider.

7. Cocuk sarayin odalarmin birinde bir kiz cocugu gortir, kiz cocugu oglani
uyarir Arap’mn kotii biri oldugunu insanlar1 kandirip buraya getirdigini daha sonra da
onlar1 dldtirduigtinii soyler.

8. Arap gelir beraber sarayda dolasmaya baslarlar, sarayda kimilerinin tavuk,

kimilerinin ip oldugunu gortirler.
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9. Arap bu durumlardan sonra ¢ocuga tekrar oyunu 6grenip 6grenmedigini
sorar, hayir cevabmi alinca ¢ocugun babasini ¢agirarak cocuguna el bilmez marifet
alelacaip oyununu 6gretemedigini sdyleyerek cocugu babasina teslim eder.

10. Cocuk ve babasi geri donerler.Cocuk ¢ok satafatli,stislii,kurnalar: altindan
bir hamam olur.

11. Padisah hamamin {intinti duyar ve hamami ¢ok pahali bir bedel 6deyerek
satin alir ancak ¢ocugun babasi hamamin anahtarinin padisaha teslim etmez.

12. Padisah ertesi sabah hamamin oldugu yere gider bakar ki hamamin yerinde
yeller esiyor.

13. Tekrar yola ¢ikan gocuk ve babasi yola devam ederken ¢ocuk bir kog olur.

14. Arap babaya kogu nereye gotiirdiigiinii sorar.Saraya gotiirtiyorum cevabini
alinca fazla bir para teklif ederek kogu alir

15. Kog Arap’in elinden kurtulur ve bir giivercin olur.Arap ise bir sahin olup
pesine diiser. O esnada sarayda sulatanda pencerenin kenarinda oturmus gergef
islemektedir. Glivercin(¢ocuk) gergefin {izerine diiser ve bir deste giil olur.

16. Bu sefer de Arap bir sazende olup sarayin karsisinda saz calar. Padisah da
bu saza bayilir cok begenir ve sazendeyi (Arap) saraya davet eder. Sazende sultanin
elindeki guilt verirseler gelecegini soyler.Padisah da kizindan elindeki giilti ister fakat
kiz vermek istemez.

17. Padisahin 1srarlar1 tizerine sultan elindeki gtilti kaldirir yere atar, gul bu
sefer bir avug arpa olur, Arap ise hemen tavuk olup arpalar1 yemeye baslar ancak bir
arpa tanesi kosede kalmistir, o da yilan olup tavugu bogar ve etraftakiler bakinca
odanin ortasinda bir Arap lesini gortirler.

18. Yilan olan oglan silkinir ve eski haline gelerek el bilmez marifet alelacayip
oyununu oynadigimni sdyler.

19. Padisahin kizini ister. Padisah da kizini verir,

20. Kirk giin kirk gece diigiin edip yiyip icerler. Muratlarina ererler.

Masalin Tahlili

Olaylar Dizisi - 1

1. Bir kar1 koca ve bunlarin bir oglu vardir. (tanimi: baslangi¢ durumu, simgesi
a).

2. Kahramanin ailesi kendilerinin yardim ettigi yarali bir leylegin agzinda bir

cekirdek getirmesiyle zengin olur. (tanimz1: baglant: 6gesi, simgesi f).
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3. Kahraman padisahin kiziyla evlenmek ister ve bunun igin babasiyla uzun bir
yola c¢ikar. (tanimi: uzaklasma, simgesi § ).

4. Kahraman padisahin kiziyla evlenmek ister ve bircok zorlukla basa cikar.
(tamimz: gridiilenme, simgesi Gdl).

5. Padisahin kiz1 ancak El bilmez marifet alelacaip oyunu yaparsa kahramanla
evlenecegini sdyler. (tanima: giic is, simgesi M).

6. Kahraman babasiyla birlikte bir dudag: yerde ,bir dudagi gokte Arap’la
karsilasir ve Arap Arap kahramanin babasindan bilgiler almaya calisir. (tanimu:
sorugturma, simgesi €).

7. Arap El bilmez marifet alelacaip oyununu en iyi kendisinin bildigini, bu
oyunun ustas1 oldugunu soyleyerek kahramani yanina ¢ekmeye calisir. (tanimi: bilgi
toplama, simgesi §).

8. Arap,kahramanin bir hafta yaninda kalmasini ,bir haftada El bilmez marifet
alelacaip oyununun ttim kurallarin1 kendisine 6gretecegini kahramanin babasina
soyler. (tanimz1: aldatma. Simgesi n).

9. Babas1 Arap’in teklifini kabul eder ve kahramani Arap’in yaninda birakir.
(tamimu: suga katilma, simgesi 0).

10. Kahraman Arap’in yaninda kalir. (tanimu: karsit eylemin baslangici, simgesi
C).

Olaylar Dizisi -2

1. Kahraman Arap’in yanindayken bir anda kendisini bir sarayin ontinde
bulur. (tanima: gidis,simgesi 1).

2. Sarayda karsilastigi bir kiz kahramanin Arap’a karst nasil davranmasi
gerektigi ile ilgili bilgiler verir. (tanimi: bagiscinin ilk iglevi, simgesi D).

3. Kahraman saraydaki kizin sozlerini ve telkinlerini dinler ve harfiyen uygular.
(tamumz: kahramanin tepkisi, simgesi E).

4. Arap,kahramanin El bilmez marifet alelacaip oyununu ogrenemedigini
soyler ve babasini cagirarak

kahramani babasina teslim eder. (tanumu: baglant: 6gesi, simgesi ).

5. Kahraman babasiyla beraber tekrar yola ¢ikarlar. (tanimi: geri dontis, simgesi
Olaylar Dizisi -3
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1.Babasiyla beraber El bilmez marifet alelacaip oyunu 6grenmek icin tekrar yola
¢ikan kahraman yolda 6nce bir hamama daha sonra bir koga dontistir. (tanimu: bicim
degistirme, simgesi T).

2. Kahraman (kog,gtivercin, bir deste gul, arpa, yilan vs) ve
Arap(Sahin,sazende,tavuk vs.) degisik bicim ve suretlerde karsilasir ve miicadele
ederler ve rap olduralur. (tamimi:cezalandirma, simgesi U ).

3.Degisik suret ve kiliklarda kendini gosteren kahraman (kog,gtivercin,bir deste
gil,arpa,yilan vs.) Arap’1 yenerek kendini gosterir. (tanimu: tani(n)ma, simgesi Q).

4 Kahraman El bilmez marifet alelacaip oyununu,padisahin kizinin
Ogrenmesini istedigi oyunu 6grendigini ve karsilarinda bu oyunu oynadigini soyler ve
kz1 padisahtan ister. (tanumu: giic isi yerine getirme, simgesi N ).

5.Padisah kiz1 verir.Kir giin kirk gece diigiin yaparlar ve kahraman muradina
erer. evlenme, simgesi W0o).

Bu masalin iglevlerini bir araya getirirsek asagidaki semay1 elde ederiz:

l.L.a§MeEno6C

2.1 DE |

3. TU QN Woo

inceledigimiz masal ti¢ olaylar dizisinden olusmaktadir. Masal kahramanimizin
basindan gecen olaylar kesiti birbiri ardina gelmektedir. Masalin igerisindeki
birbirinden farkli olaylar aslinda bir i¢ masal konumundadir. Masalin baslangici
aslinda masalin tamamindaki olaylardan bagimsiz gibi goriinse de aslinda padisahin
kizini isteme cesareti ailenin zengin olmasiyla saglanmistir. Bir leylek sayesinde zengin
olan aile ogullarina padisahin kizini ister. Kahramanimizin basindan gecen asil olaylar
aslinda padisahin kizinin evlenmek igin ortaya attig1 belli kosullarin yerine getirilme
cabalariyla art arda siralanir. Masalin her ti¢ olaylar kesitinde aslinda karsimiza ¢ikan
saldirgan kisi bir dudag1 gokte bir dudag1 yerde olan Arap’tir. Kahramanin Arap’la
karsilasmasi ve giig islerle sinanmasi aslinda padisahin kizinin 6grenilmesini istedigi El
Bilmez Marifet Alelacayip Oyunu dolayisiyladir. Masalda Bagiscinin eylem alani;
kahramana Arap’in insanlari 6ldiirme taktigini anlatmak ve kahramanin hayatta
kalmasin1 saglamaktir. Bunu da kahramanin sarayda karsilastigi bir kiz
gerceklestirmistir. Bu anlamda ise bagisct saraydaki o kizdir. Masalda Propp’un tespit
ettigi 31 islevin tamamu yoktur. Masalda 6zellikle bigim degistirme islevine ¢ok sik yer

verilmistir kahramanin Prensesle evlenmesi ve prensesin El Bilmez Marifet Alelacayip
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Oyununu 6grenmesi halinde evliligi kabul etmesi olay:r masalin kahramanini acayip
bicim degistirmelere de sevk etmistir. Masalin ash kurgusu adinda da kendini bulan
bicim degistirme prensibine dayandirilmistir diyebiliriz.
Sonuc¢
Propp’un Bicim bilimsel acidan ele alinan bu metodu masal arastirmalarinda ve
incelemelerinde nemli bir metottur. El Bilmez Marifet Alelacayip Oyunu adli masalda
bu metod uygulanarak bir¢ok islevin goruldiigi tespit edilmistir. Masali derledigimiz
Orhan Giilmez bu masali annesinden dinlemistir. Propp yodntemine gore ele
aldigimizda bu masalin tim fonksiyonlar1 tasimadigimi da soyleyebiliriz. Tokat
yOresine ait olan bir masalda Propp’un bu metodun tiim Tiirk masallarina olmasa da
bir cok masala uygulanabilecegini bir kez daha kanitlamistir ve bu sayede de Tiirk
masallarinin sabit ve degisken unsurlarmin cikarilabilmesi masal tirti ve Tiirk
masallarinin tespiti ve incelenmesi agisindan 6nemli katki saglayacaktir. Bu sayede
Turk masallar: ile yabanci masallar arasindaki benzer ve farkli yonler de g¢ikarilmis
olacak ve bu calismalar alan arastirmacilar1 ve Turk folklor bilimcilerine fayda
saglayacaktir.
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EK-1

Masal Metni
El Bilmez Alelacaip Oyunu Masal1

Bir varmis bir yokmus, Allah’in kulu ¢okmus, iyisi pek yok, kotiisi pek
¢okmus. Zamanin birinde bir adamin bir oglu varmis. Bu oglan bir giin bahgeye
cikmis, bahgede yuvasindan diisen bir leylek gormiis. Leylegi annesine getirmis:

- Anne bu leylegin bacag kirilmis suna bir ila¢ yap.” demis. Anne ilag yapmis
leylek iyi olmus, ertesi yil tiim leyleklerle beraber u¢mus gitmis.

Aradan uzun zaman gegctikten sonra yine bir giin bahcede bekleyen cocugun
ontine bir leylek agzindaki gekirdegi birakir. Cocuk bu gekirdegi annesine gotiiriir,
annesiyle birlikte cekirdegi bahceye dikerler. Bu ¢ekirdekten bahcenin her tarafinda
bircok kabak biiytir. Yemek yapmak icin birini koparirlar, keserler bakarlar ki kabagin
ici bal dolu, kabagini ayr1 balin1 ayr1 satarlar, zengin olurlar.

Cocuk bir giin annesine:
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- Bana padisahin kizin iste, der.

Annesi padisahin ogluna kizi vermeyecegini diistinmekle birlikte oglunu da
kirmak istemez ve padisaha gider. Padisahtan 6nce kizin annesinden kizi ister valide
sultan da once kizina sormasi gerektigini soyler. Padisahin kizi evlenme sart1 olarak
oglana soyle bir sart sunar:

-El bilmez marifet alelacayip oyununu yaparsa bu oyunu bilirse ogluna
varacagim, der.

Annesi ogluna bu durumu anlatir. Oglan da babasi ile bu oyunu 6grenmek icin
yola gikar. Babasi ihtiyardir, bir tasin iistiinde oturur. Dinlenirken bir oh der, derken
oradan bir dudag yerde bir dudag: gokte bir Arap cikar:

-Selamiinaleykiim baba hizmetiniz nedir? Der. Ihtiyar:

-Ben seni cagirmadim, der Arap:

-Benim adim ohtur, der ihtiyara nereye gittiklerini sorar. Onlar da:

~El bilmez marifet alelacayip oyunu 6grenmeye gidiyoruz, derler. Arap da onun
ustasinin kendisi oldugunu soyleyerek ihtiyara:

-Oglunu buraya birak, bir hafta sonra gel yine beni c¢agir, oglunu 6grenmis
olarak sana teslim ederim, der. Cocuga da:

-Yum goziinii, a¢ goziinii, der. Cocuk gozlerini aginca bir sarayda oldugunu
goriir ve Arap ¢ocugu sarayda birakip gider. Cocuk sarayin odalarmin birinde bir kiz
cocugu gortr, kiz cocugu oglana:

-Buraya niye geldin, bu adam senin gibi nicelerini yemistir, der ve bir oda
kapisi1 agarak:

-Bak senin gibilerin kafasi, bu Arap simdi gelir sana oyunlar1 6gretir, sonra
sorar:

-Ogrendin mi? Ogrensen de 6grenmedim dersin, yoksa oldiiriir, seni gezdirir,
ogrendin mi diye sorar, 6grenmedim dersen seni 6ldiirmez sadece bir tokat vurur, der.

Daha sonra Arap gelir beraber sarayda dolagsmaya baslarlar, sarayda kimilerinin
tavuk, kimilerinin ip oldugunu goriirler, Arap bu durumlardan sonra cocuga tekrar
oyunu Ogrenip 6grenmedigini sorar, hayir cevabini alinca ¢ocugun babasini ¢agirarak
¢ocuguna el bilmez marifet alelacaip oyununu ogretemedigini soyleyerek gocugu
babasina teslim eder.

Cocuk ve babasi geri donerler. Yolda ¢cocuk babasina:

-Baba ben bir hamam olurum, sakin anahtarini1 kimseye verme, der.
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Cocuk ¢ok satafatly, siislii, kurnalar1 altindan bir hamam olur. Padisah hamamin
tniinti duyar ve hamamu ¢ok pahali bir bedel 6deyerek satin alir ancak ¢ocugun babast
hamamin anahtarmin olmadigini sdyleyerek anahtar1 padisaha teslim etmez. Padisah
ertesi sabah hamamin oldugu yere gider bakar ki hamamin yerinde yeller esiyor.

Babasiyla yola devam ederken cocuk yine babasina:

-Baba ben bir kog olurum, sakin yularimi kimseye verme, der.

Bu esnada Arap bunlar takip etmektedir ve baba ile ogul arasindaki bu
konusmay1 duyar. Arap babaya kogu nereye gotiirdiigiinii sorar. Saraya gottirtiyorum
cevabini alinca fazla para teklif ederek kocu alir. Fakat Babanin bos bir anin1 kollayarak
yularini da ele gecirir. Tam yakaladim derken ko¢ Arap’in elinden kurtulur ve bir
glivercin olur. Arap ise bir sahin olup pesine diiser. O esnada sarayda sulatanda
pencerenin kenarinda oturmus gergef islemektedir. Giivercin(¢ocuk) gergefin {izerine
diiser ve bir deste giil olur. Bu sefer de Arap bir sazende olup sarayin karsisinda saz
calar. Padisah da bu saza bayilir cok begenir ve sazendeyi (Arap) saraya davet eder.
Sazende sultanin elindeki giilti verirseler gelecegini soyler. Padisah da kizindan
elindeki giilii ister fakat kiz vermek istemez. Padisahin 1srarlar1 tizerine sultan elindeki
gilti kaldirir yere atar, Giil bu sefer bir avug arpa olur, Arap ise hemen tavuk olup
arpalar1 yemeye baslar ancak bir arpa tanesi kosede kalmistir, o da yilan olup tavugu
bogar ve etraftakiler bakinca odanin ortasinda bir Arap lesini goriirler. Yilan olan
oglan silkinir ve eski haline gelerek:

-iste istediginiz el bilmez marifet alelacayip oyununu karsmizda oynadim,
kizinizi verin, der.

Padisah da kizini verir, kirk giin kirk gece dtigiin edip yiyip icerler. Muratlarina
ererler.
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