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Dijital insani Bilimler: Yeni Bir Yaklagim*

Digital Humanities: A New Approach**
Sumeyye Akga***

Oz

Dijitallesme ve bilgisayar teknolojilerindeki gelisme kultiirel miras sektorune yeni agilimlar
kazandirmistir. Kuresellesmenin de etkisiyle beraber kiltirel mirasa erisimin kolaylasmasi,
katthmciligin saglanarak uygulamalarin uluslararasi perspektiften degerlendirilmesi zorunlu hale
gelmistir. Tum bu gelismeler dijital insant bilimler adiyla yeni bir alanin, yaklasimin olusmasina
katki saglamistir. Bu alanda yapilan ¢alismalarla guniimuzde dinyanin herhangi bélgesinde var
olan kulturel miras hakkinda bilgi sahibi olup etkilesimde bulunmak olanakhdir. Dlinyanin 6nde
gelen Universitelerinde s6z konusu alana ait kurstler olusturulurken Turkiye'de bu kavramin heniiz
yeni duyuldugu bilinmektedir. Her ne kadar son yillarda kilttrel bellek kurumlari tarafindan
kilturel mirasin dijitallestirilmesi ¢alismalarinda sayica artis olsa da; dijital insani bilimler
kapsaminda yapilan ¢alismalar ¢ok azdir. Bu problemden yola ¢ikarak bu ¢alismada dijital insani
bilimler alaninin ne oldugu, neyi ifade ettigi, tarihsel gelisimi ve uygulama alanlari literatiir
baglaminda anlatilarak alanin tanitiminin yapilmasi amaclanmistir. Ayrica Tirkiye'deki soz
konusu alan kapsaminda yapilmis calismalar degerlendirilmis ve dijital insant bilimlerin bilgibilim
alaniyla yakinsamasi hakkinda dinyadaki yaklasim ve uygulamalardan bahsedilmistir.

Anahtar Sézcukler: Dijital insanf bilimler; kiltirel miras; kitiphanecilik; bilgi ve belge yonetimi.

Abstract

The advancement in digitalization and computer technology has given innovative view to the
cultural heritage sector. With the impact of globalization, it has become compulsory to increase
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access to cultural heritage, to ensure participation and to evaluate practices from an
international perspective. All these developments contributed to the formation of a new field,
approach, in the name of digital humanities. With the studies done in this area, it is possible to
have knowledge and interaction with a cultural entity that exists today in any part of the world.
While creating the department of this field in the world's leading universities, in Turkey this
concept has not been yet known. Although in recent years, there has been an increase in the
number of digitalization of cultural heritage by cultural memory institutions, studies carried out
within the scope of digital humanities are scarce. Based on this problem, it is aimed to introduce
the field by describing what the digital humanities is, what it expresses, its historical development
and application areas in the context of the literature in this study. Also studies done in this field
in Turkey are evaluated and approaches and practices about convergence with digital humanities
and librarianships around the world has been mentioned.

Keywords: Digital humanities; cultural heritage; libravienship, information and record management.

Giris

Kiulturel miras her gegen giin devletlerin alternatif gelir elde ettikleri, ge¢gmisle giinimiizii ve
hatta gelecegi baglayan kiiltiirel, sosyal ve dahi ekonomik agidan devletlere fayda saglayan bir
alandir. Bu alandan her yonden etkili bigimde yararlanmak adina g¢esitli caligmalar
yapilmaktadir. Ana kaynagi kultiirel miras olan dijital insant bilimler alaninda kultiirel mirasin
var olan gomuli degerini oraya ¢ikarmak ve mirasa sinirlarin tesinde sirasa insanligin
erisimini saglamak adina ¢aligmalar yapilmakta ve uygulamalar gelistirilmektedir. Bilgisayar
teknolojilerinin insani bilimlere uygulanmast seklinde tanimi yapilan dijital insani bilimler
(McCarty, 1998, s. 1), dijital teknolojilerin ve bilgi teknolojilerinin yaratilmasi, uygulanmasi
ve yorumlanmasi ig¢in genis bir uygulama alani sunan gemsiye bir terimdir (Presner ve
Johanson, 2009, s. 2). Kiiltiir ¢aligmalari ile insani bilimleri birlestiren bu alan heterojenik bir
caligma sahasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Reichert, 2015, s. 21).

Uygarliklarin kultir varliklan dijital insani bilimler ¢aligmalarinin ana kaynaklaridir. Bu
kiltar varliklart yazili kaynaklardan bugiiniin insanina mesajlar igeren eski tas tabletlere ve
papirise kadar bir¢ok ortamda olusturulmus eserleri igerir (Jessop, 2004). Dijital ortama
aktarilmig bu kultir mirast dijital insani bilimlerin temel verisini olusturmaktadir (American
Council on Learned Societies (ACLS), 2006).

Dijitallestirilmig kultirel mirasin yaratict yeniden kullanimi (creative re-use) igin son
yillarda tim diinyada ¢alismalar yapilmaktadir. Yani bir nevi dijitallestirilmis kiilttirel miras
tizerinde yeniden igerik olusturularak ge¢misi daha iyi anlamaya yonelik uygulamalar
gelistirilmektedir. Geleneksel miras yonetimi, miizeoloji, tarih, arkeoloji, edebiyat ile bilgisayar
ve iletisim teknolojisi (BIT) araglarim biitiinlestiren bu alan dijital insani bilimler (digital
humanities) olarak adlandirilmaktadir.

Genel anlamda bu alan beseri bilimlerin temel sorunlarina cevap vermek amaciyla teknolojik
araglan kullanmaktadir. Teknolojinin sagladigi objektif stratejileri ve niceliksel metotlan kullanan
bu alan, beseri bilimlere yoneltilen subjektiflik elestirisini de bir nevi ortadan kaldirmaya yoneliktir.
Kisaca dijital insani bilimler alaninda yapilan ¢aligmalar beseri ve sosyal bilimlere ve bu alanlarin
temel problemlerine teknolojik yaklagimlarla yeni bir soluk getirmektedir.

Dijital insani bilimler terimi, Internet’in daha yaygin kullanimiyla literatiirde goriilmeye
baglanmigtir. Bu terim 1960’11 yillardaki bilgisayar ¢aginin bagindan itibaren kullanilan
Hesaplamali Bilim ve Hesaplamali Insani Bilimler (Computational Science ve Humanities
Computing) gibi terimleri donistiirerek daha kapsayici bir anlamda kullanilmistir (Svensson,
2009). Dijital insani bilimler, varolugsal (epistemolojik) agidan alanin tarihsel gelisimini ve
degisimini gosteren ti¢ donemde degerlendirilmektedir.



Dijital insani Bilimler: Yeni Bir Yaklagim
Digital Humanities: A New Approach 195

Bilgisayar teknolojilerinin kullanimi ve insant bilimler ve kaltur ¢calismalarinin “birincil
veri”’sinin dijitallestirilmesi bu alanin temelini olusturmaktadir. Dider bir deyisle bu teorik
yaklasimda, ikincil verilerin veya sonuclarin ortaya ¢ikarilmasi igin alinan bilgisayar destegi
temel teoriyi olusturur. Bilgisayar teknolojileri verinin kanita dayali yorumlanabilmesi
imkanini  saglayarak insani bilimlerdeki nesnelligin  6nermelerinin uygulanmasi ve
anlagiimasina yardimci olur (Svensson, 2010). Hesaplamali insani Bilimler (Humanities
Computing) kapsaminda 1950'li ve 1960'li yillarda yapilan metin ve dilbilimi galismalarinin
yaninda artik tarih, edebiyat, sosyoloji, arkeoloji sanat ve kilttr, mizikoloji gibi disiplinlerde
de calismalarin yapildigi goriilmektedir (Gold, 2012).

Ikinci asamada, biiyiik capta yapilan dijitallestirme calismalari yaninda insani bilimlerde
uygulanan metotlarin gelisimi cercevesinde uretim slreclerindeki calismalar goze carpar. Dijital
veri ile yapilan insani bilimler cahsmalarinin arastirma ve metot kisminda uygulanan dijital
araclarin gelistirilmesi calismalari bu doénemde gbéze carpmaktadir. Yani bu donemde yapilan
calismalarda insani bilimlerde uygulanan geleneksel arastirma metotlarinin yeniden yapilandirildigi
gorulmektedir. Bunun igin kullanilan verilerin uretilmesi, islenmesi ve depolanmasi icin yeni
metodolojik yaklasimlar olusturulmaya calisiimistir (Ramsay ve Rockwell, 2012).

Sonuncu kisimda ise arastirma alt yapisini olusturmak i¢in Web 1.0 teknolojilerinden Web
2.0 teknolojilerine gegis soz konusudur. Web 2.0 teknolojilerinin kullaniimasiyla beraber gelisen
sosyal insani bilimler calismalari disiplinlerarasi bir altyapi imkani sunarak, bilimsel bilginin zaman
ve mekén kisitlamasi olmadan sosyallesmesine katki saglamaktadir. Bu dénemde bu alanlarda
yapilan calismalarda ortak akil (crowdsourcing) yaklasimlarin olustugu goérilmektedir. Bu yeni
dijital altyapi (Hypertext, Wiki araglari, ortak akil yazihmlar vb.) dijital insani bilimlerin ilk
evresinde kullanilan bilgisayar teknolojilerini sosyal bilimlerin cevresinde olusan genis ag
kulturiine tagimaktadir. Uglinc Kisilerin de stirece dahil edildigi bu ortak akil yaklasimi sayesinde
yapilan islerde hem icerik hem de zaman agisindan bircok fayda saglanmaktadir (bkz. Sekil 1).
Ortak akil, kurum ve kuruluslarin bir zamanlar sadece calisanlari tarafindan yerine getirilebilen
islerin tanimlanmamis ve daha genis bir insan a1 tarafindan yerine getirilmesidir (Howe, 2006). is
ve yenilik (business and innovation) sektoriinde kullanilan bu terimin (Estelles-Arolas, Navarro-
Giner ve Gonzalez-Ladron-de-Guevara, 2015) uygulanmasinda teknik agidan cagdaslasma
saglandii, dijital yayinlar ve ortamlar Uzerinde es zamanli (peer-to-peer - P2P) aglar (izerinden
calismalarin yapildigi gérulmektedir (McPherson, 2009, s. 121). Dijital insani bilimler alani bu
evrede paradigma acisindan alternatif bilgi Gretiminin yollarini aramaktadir.

Sekil 1. Girisimci sirketler ile inovasyon ve Ar-Ge'de huni modeli.l

1 “Uger, S. (2016). Kurumsal inovasyon ile dijital diinyaya adaptasyon. Harvard Business Review, 11”
makalesinden ceviridir. Telif hakki Harvard Business Review dergisine aittir.
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Diinyada her gecen giin etkisini artiran bu alan kapsaminda Turkiye’de yapilan ¢aligmalar
hem yetersiz hem de dar ¢ergevededir. Bu sebeple bu ¢aligmada birgok disiplinle isbirligi halinde
olan dijital insani bilimlerin ne oldugunun, uygulama sahasinin ve zaman igerisindeki geligiminin
literatire kazandirilmast amaglanmigtir.  Ayrica son kisimda dijital insani bilimlerin
kiitiphanecilikle iligkisi degerlendirilmig ve mevcut uygulamalardan bahsedilmistir.

Tarihsel Gelisimi

Bilgi teknolojilerinin insani bilimler, sanat, sosyal bilimler ve daha pek ¢ok disiplinde yapilan
caligmalarin teori ve kavramlarinin kritik olusumunda kullanilmasiyla olusan déniigim tim
diinyada buytk yanki uyandirmistir (Berry, 2011). Bilgisayar teknolojilerinin kullanilmast bu
disiplinler i¢in verileri toplama ve analiz etmede daha 6nce gorilmemis Olgekte genislik ve
derinlik saglamaktadir (Lazer ve digerleri, 2009). Bu donigim zaman igerisinde farkli
disiplinleri bir araya getiren dijital insani bilimler alaninin dogmasina neden olmustur.

Dijital insani bilimlerin zaman igerisindeki gelisimi sosyal bilimler ve bilgisayar bilimleri
arasindaki iligkinin degerlendirilmesiyle kendini gostermektedir. Baglangigta insani bilimlerde
yapilan ¢aligmalar destekleyici bir ara¢ olarak goriilen (McCarty, 2010) bu alan, zaman igerisinde
bu yapisindan stynilarak, uygulamalarinda entelektiiel ¢aba gerektiren, kendine 6zglin standartlan
ve teorik acgiklamalan barindiran bir disiplin olma 6zelligi kazanmistir (Hayles, 2012). Yapilan
caligmalar arttikga dijital insani bilimler alaninin arag¢ degil, bu ¢aligmalarin yapilmasindaki temel
amacin, unsurun bir pargasi oldugu goralmustir (Berry, 2011). Bir nevi dijital insani bilimler
sadece istatistiki ve nicel teknikler yaklagimiyla biiyiik veriler ve metinler tizerinde bilgisayar
teknolojilerinin kullanildigy, bilgisayar biliminin alt alani degil; insan deneyimini, insan dogasinin
cesitliligini 6n plana ¢ikaran bir bakig agisi kazandiran bir alandir (Kramer, 2012).

Dijital insani bilimler c¢aligmalarina tarthi yaklasitm 1990’11 yillarin  baglarina
dayandirilmaktadir. Alanin 6nci ¢aligmast Robert Busa’nin 1940’11 yillarda, Ortacag din adami
Thomas Aquinas dizini olan Index Thomisticus tizerine yaptigt ¢aligmadir (Busa, 1980; 2004,
Jones, 2016). 1949'da IBM'in kurucusu olan Thomas J. Watson ile birlikte “Index
Thomisticus”un dilbilgisini gelistiren Busa, (1980), beseri bilimler ve bilgisayar teknolojileri
arasindaki kesigme noktasinin kurucusu olarak kabul edilir (Dalbello, 2011).

Bilgisayar destekli insani bilimin ilk temsilleri, 50'lerin bagindan itibaren bilginin objektif
bir analizini saglayan ilk bagimsiz arastirma alani ile Hesaplamali Edebiyat (Literary
Computing) alaniyla ortaya ¢ikmistir. Delme kartlarin (punch cards) ilk dijital edisyonu,
1960’11 yillarda Antonio Zampolli’nin edebiyat ve dil ¢aligmalarinda kullandigi bilgisayar
teknolojileri (Jessop, 2004) ve Modern Dil Birligi Uluslararast Bibliyografyast (Modern
Language Association International Bibliography-MLAIB) ile -telefon baglantisi ile arama
yapilabiliyordu- geriye doniik kiiltirel mirasin dijitallestirilmesi baslamigtir (Reichert, 2015, s.
23-24). Bu donemde kelime dizinleme (word indexing), kelime sikliklarin1 6lgme (word
frequency) ve kelime gruplama (word groups) ¢aligmalarinin yapildig gorilmektedir. Heniiz o
donemde Hesaplamali Insani Bilimler kavrami kapsaminda yriitiilen bu ¢alismalar bugiin
dijital insani bilimler alaninda kullanilan temel yontemleri olusturmaktadir.

1970-1980'lere gelindiginde Hesaplamali Dil Bilimi (computer linguistic) Universite
olanaklari, uzman dergileri (Journal of Literary and Linguistic Computing, Computing in the
Humanities gibi), tartisma panelleri (HUMANIST) ve konferans etkinlikleri ile kurumsal
olarak konumlandirilmig bir aragtirma alani olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Standartlar (Standard
Generalized Markup Language) ve metin isleme araglann ile bu donemde metinlerin
yapilandirilarak veri tabanina aktarilmast ve metin tzerinde analitik araglarin kullanilmasi
saglanmig ve metinlere erisim kolaylastirilmistir. Ayrica bu doénemde pek ¢ok merkezin
kuruldugu gorilmektedir (Hockey, 2004, s. 8-9).
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Bilgisayar teknolojisinin bu denli kullanilmasiyla beraber kiltiirel bellek kurumlarinin da
ellerindeki koleksiyonu dijital ortama aktararak ¢oklu kullanima agma egiliminde olduklar
gorilmektedir (American Memory Project, Kanada Dijital Mirast Koruma projesi vb.). Bu
surecte daha ¢ok edebiyat alanindaki klasik eserlerin dijital ortama aktanldigr goze
carpmaktadir. Orijinal el yazmalarinin farkli edisyonlarinin elektronik ortamda erisime
acilmasiyla (Nicholas, Paquet ve Heutte, 2003) veri tabanlarinda arama ve erigim 6zelliklerini
artirma ¢aligmalari, dilbilimi otomasyonu gibi uygulamalar gelistirilmigtir (Berry, 2011).

Ayrica bu donemde tarihi sahsiyetlerin 6zel arsivlerinin ya da tarihi bir doneme ait
kaynaklarin dijital ortama aktarilarak kullanicilara agildigr gorilmektedir. Mesela, Abraham
Lincoln tarihi djjitallestirilerek kullanima agilmistir. Calisma Lincoln’iin el yazmalari,
mektuplar, giinltikleri, yayinlar, resim dosyalari, ses dosyalari, video arsivi, etkilesimli harita
ve bunlarin agiklamalarinin bulundugu genis bir arsivi igerir. Bu ¢aligma Lincoln’(in tarihsel ve
sosyal agini ortaya koymaktadir (VandeCreek, 2007). Bu kapsamda bagkaca yapilmis birgok
caligma mevcuttur (Nineteenth Century Collections Online NCCO; Nebraska’s Digital History
Project; Philipp Melanchthon Project; The Alexandria Digital Library vb.).

Kultirel mirast dijital ortama aktarma ¢aligmalarindan sonraki agamada ise daha ¢ok nitel
yaklagimin varlig hissedilir. Metinlerin daha anlagilir hale getirilmesine ve iizerinde ¢ikarsama
ve analiz yapilmasina yardimci; agiklama, notlandirma gibi uretici ve etkilesimli ¢aligmalarin
varligr gortilmektedir. Bu donemle dijital araglar insani bilimlerin ¢ekirdek metodolojisi igine
entegre edilmistir (Schnapp ve Presner, 2009, s. 2). Diger bir deyisle ilk dalgada kodlama, metin
analizi, bilimsel yayincilik gibi nispeten dar kapsamli ¢alismalar yapilirken ikinci dalgada bir
disiplin olarak dijital insani bilimlerin paradigmast olusturulmus, diger disiplinlerle yakinsamasi
gibi konular tizerine literatiir olusturulmustur. Yeni ve birlesik metodolojiler, yaklagimlar
kullanilarak yapilan ¢aligmalar da bu donemde goze ¢arpmaktadir (Svensson, 2009).

World Wide Web’in (www) yayginlagmasi sonucunda aragtirma ve uygulama pratikleri ¢ok
hizli bigimde degismistir (Reichert, 2015). Internet ¢agi olarak da adlandinlan giiniimiizde
etkinligini giderek artiran dijital insani bilimler hem uygulama hem de etki ettigi alan agisindan
genis bir yelpaze sunmaktadir (cografi gorsellestirme, ti¢ boyutlu modelleme, dijital kultiir
objelerine teorik erigimin gelistirilmesi gibi) (Spiro, 2011). Web 2.0 teknolojisinin hayata
gecirilmesiyle beraber yapilan ¢aligmalarda koleksiyonlann dijitallestirilerek kullanima agilmast
yamnda ortak akil (crowdsourcing) uygulamalarindan yararlamlmistir. Ornegin Old Weather
projesinde donem hava kosullarn, gemi hareketleri ve gemideki insanlarin hayatlart hakkinda
kullanicilardan gelen bilgiler veri madenleme teknigi ile gorsellestirilmigtir. Yine Oxford
Universitesinin  Oxyrhynchus Papyrus adli projesinde Antik Yunan hakkina bilgisi olan
kullamcilarin  katkilari beklenmektedir (POxy: Oxyrhynchus Online, 2014). British Library
tarafindan olusturulan programda ise Arapga bilimsel el yazmalarinin OCR’a transkripsiyonu i¢in
gonulli destegi aranmaktadir (From the Page, 2018). Sosyal medyanin ve ortak aklin baskin sekilde
kullamldigr bu donemde beseri ve kultirel galigmalarda bilimsel uygulamalarin geligsmesiyle
beraber kiltiirel ve bilimsel mirasin daha genis kitlelere ulastig1 ve seffaflagtigi goriilmektedir.

Dijital insani bilimler c¢aligmalarinin yayginlagmasi farkli alfabeyle yazilmig kultiirel
mirasa erisimi ve etkilesimi de saglamaktadir. Ornegin, The Drukpa Kagyu Heritage adli
calismada yok olma tehlikesi altindaki Tibet yazmalari sayisallastirilarak kullaniciya sunulmugtur
(The Drukpa Kagyu Heritage Project, 2014). Bir diger calismada Tagore’un Bengalce ve
Ingilizce eserlerinin g¢evrimigi erisimine olanak saglanarak el yazmalart ve bunlarin
transkripsiyonlariyla birlikte arama motoru, eserin farkli versiyonlarim karsilagtirmaya yarayan
bir sistem ve metni anlamaya yardimer araglar gelistirilmigtir (Bichitra, 2014).

Alanin en gorkemli projelerinden biri ise Kaliforniya Universitesi tarafindan yiiriitiilen
Elektronik Kultiirel Atlas Girigimidir (The Electronic Cultural Atlas Initiative ECALI - ecai.org).
Zaman igerisindeki kiltirel degisimleri mekansal bilgilerle birlestirerek vermeyi amaglayan
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projede, kultiirel atlast olusturmak tizere farkli disiplinlerden birgok kisi ¢aligmigtir. Bu projede
Internet erisimli kaynaklarin aranabilir katalogu ve cografi bilgi sistemi sayesinde ticaret, siyaset,
ekoloji, kiilturel miras alanlarindaki degisim ve tarihsel olaylan gorsellestirilmektedir (Buckland,
2003; Mostern, 2005). Cografl bilgi sistemleriyle harmanlanan bir diger ¢alismada tek tanrili
dinlerin (Yahudilik, Hiristiyanlik ve Islam) kutsal kabul ettikleri bolgelerinin (Israil, Filistin,
Urdiin, Giiney Liibnan, Suriye ve Sina Yarimadast) kiiltiirel atlast olusturulmustur. Tarih éncesi
donemden 20. yiizyila kadar bolgede kaydedilen arkeolojik alanlar Google Maps, Google Earth
gibi cografi bilgi sistemleri yardimiyla gorsellestirilmistir (Digital Archaeological Atlas of the
HolyLand, 2015). Tarihi ve edebi metinleri zaman ve mekan bilgileriyle iliskilendirilerek yapilan
calismalar da oldukg¢a fazladir. Politik simirlarin, kultirel kavramlarin zaman ve mekana gore
degisimi cografl bilgi sistemlerinden faydalanilarak gorsellestirilmektedir (Hypercities, Africa
Map, the American Century Geospatial Timeline, Histography, the Map of Early Modern
London, Mapping St., the Digital Literary Atlas of Ireland 1922-49 vb.).

Ug boyutlu (3D) dijitallestirme ile kiiltiirel miras alanlarinin simiilasyonunu olusturarak
bu alanlarin agiklama ve analizini yapmayi amaglayan c¢aligmalar da bulunmaktadir. Daha ¢ok
arkeoloji alaninda yapilan bu caligmalar, mekan simiilasyonu ve mirasin korunmast gibi
konular {izerine yogunlasan ¢alismalardir. Ornegin, Venedik arsivi dijitallestirilmesi (Venedik
Zaman Makinesi-Venice Time Machine) projesinde dijitallestirmeyle beraber bilgi
teknolojilerinden de faydalanilarak ge¢mig bilgiye erigim alant genigletilmistir. Malzemenin
anlamsal (semantik) kodlamasiyla birlikte Venedik kentinin tarihteki yolculugu
canlandinlmaktadir (Kaplan, 2014). Bir diger calismada, Ingiliz arsivlerindeki belgeler,
haritalar ve fotograflardan yararlanilarak 17. yy.’da yasanan biiyiik Londra yanginin baglangici
olarak gortilen tarihi Pudding Sokag: gorsellestirilmistir (Dempsey ve digerleri, 2014).

Bilgisayar teknolojilerinin sagladigi ve her gecen gun etki alanini genisleten bu
imkanlarin buytsiiniin problematik taraflari da bulunmaktadir. Dijital insani bilimlerde kanita
dayali ve veri ekseninde istatistiki ve nicel tekniklerin kullanilmasi aragtirmacinin kendi
konusundaki deneyimini yitirmesine veya ortaya koyamamasina sebep olmaktadir (Kramer,
2012; Rieder ve Rohle, 2012). Diger taraftan bilgisayar teknolojilerinin kullanilmasi kiilttrel
caligmalarda ve begeri bilimlerde paradigmayr saglamlastirmis ve ilgili alanin kullanilan
matematiksel yontemlerle yorumlanmasi desteklenmistir (Reichert, 2015).

Dijital Insani Bilimler Araclar

Bilgisayar ve iletisim sektoriindeki gelismeye paralel olarak dijital insani bilimler alaninda da
kiltirel mirast yorumlama ve anlamaya yonelik araglar her gecen giin gelismektedir. Her ne
kadar hala insani bilimler alaninda calisanlar arasinda bu bilgisayar programlarinin kullanimi
yaygin degilse de kullanim orani giinden giine artmaktadir. Programlarin daha etkili ve genig
kullanicilara hitap etmesi i¢in kullanici beklentilerinin sik araliklarla 6l¢tilmesi ve programlarin
buna gore giincellenmesi yerinde olacaktir (Gibbs ve Owens, 2012). Temel amaci insani
bilimler caligmalari i¢in yenilik¢i yaklagimlar belirlemek olan bu gelismeler sayesinde
aragtirmacilarin, 6grencilerin ve halkin kiilttrel varliklara daha derinlemesine ve daha sofistike
erisimi saglanmaktadir. Egitim alanina da yenilik¢i yaklagimlar getiren bu bakis agisiyla
kullanilan materyallerin sunumu ve etkilesimi zenginlesmektedir (Summit, 2006).

Igerigin yorumlanmasi (notlandirma) ve gorsellestirilmesi, isbirlikgi (collaborative)
yaklagim ve ortak akil, zaman ve mekan belirsizliginin gorsellestirilmesi, bigimsel analiz ve
yazarlarin belirlenmest, elektronik yayincilik (electronic publishing), metin analizi gibi bagliklar
altinda toplanabilecek insani bilimler alaninin uygulama sahalarinda kullanilan ve gelistirilen
birgok program bulunmaktadir. Ornedin metin analizi, veri madenleme, metin kodlama,
gorsellestirme i¢in WordSeer, Textal, Voyant, CATMA (Computer Aided Textual Markup and
Analysis), WordMap gibi programlar sik kullanilirken, metnin daha iyi anlagilmasi igin
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Annotation Studio, Juxta gibi notlandirma araglarinin kullanildigr goriilmektedir. Internet yayimi
ve hikdyelendirme i¢in kullanilan Omeka ise en sik kullanilan dijital insani bilimler araglarindan
biridir. Ayrica isbirlik¢i okuma, yazim stili ve igerik bilgilerinden yazan belirlemeye yonelik
uygulamalar, metindeki kelimelerin metinle olan iligkilerinin, istatistiklerinin ¢ikarilmast gibi
metotlarin uygulanabildigi programlarin gelistirildigi bilinmektedir (The Text Analysis Portal for
Research (the TAPOR), Textal, Voyant, Wordseer vb.). Erigsim ag¢isindan daha isabetli sonug
saglayan dijital goriintilerin anlamsal (semantic) notlandirilmasina yardimct programlar da
bulunmaktadir (Xu ve Wang, 2015).2 Andrew W. Mellon Vakfi tarafindan desteklenen Digital
Research Tools (DiRT) dizini, bilimsel kullanim i¢in séz konusu dijital arastirma araglarinin
listesini sunar. DiRT, aragtirmacilarin yapmak istedikleri aragtirmaya gore hangi araglar
kullanabileceklerini gostermesi bakimindan énemlidir.

Her gecen giin farklilagsan ve cesitlenen aragtirma ve metodoloji ihtiyaglarina cevap
verebilmek ve var olan programlari daha elverisli hdle getirmek igin de c¢aligmalar
yapilmaktadir. Bunlardan biri olan DIGIDOC (Document Image diGitisation with Interactive
DescriptiOn Capability) projesinin amaci, tarihi dokiimanlart analiz etmek tizere yeni araglar
gelistirmek ve bu dokiimanlarin yonetimini saglamaktir. Bu projede ayrica tarihi dokiimanlarin
dijitallestirilmesi esnasinda sekil ve igerik ozelliklerini baz alarak siniflandirma yapmaya
yarayan araglar gelistirilmigtir (Project DIGIDOC, 2016).

Uygulama Sahasi ve Yaymlar

Genis ve disiplinlerarast bir uygulama alani sunan dijital insani bilimler alaninda diinyada
yapilan ¢aligmalari destekleyen ve bu galigsmalarin yapilmasina olanak saglayan bir¢ok kurum
ve kurulus bulunmaktadir. Bunlardan Dijital Insani Bilimler Organizasyonlar Birligi (Alliance
of Digital Humanities Organizations - ADHO) diinyadaki tim bu organizasyonlar ¢atisi altinda
toplamaktadir.® Ayrica bu dernegin Oxford Universitesi tarafindan ¢ikarilan Literary and
Linguistic Computing ve Digital Humanities, Digital Humanities Quarterly adli dergileri
bulunmaktadir. Yine bu kurum alanda caligsan bilim adamlart ve arastirmacilarin her yil bir
araya geldigi Dijital Insani Bilimler Konferansini (Digital Humanities Conference)
desteklemektedir. Her y1l ADHO ana sponsorlugunda diizenlenen Dijital Insani Bilimler
Konferansi yeni ¢aligmalari ve arastirmacilari bulusturmaktadir.

Digital Studies, Journal of Cultural Heritage, Journal of Cultural Heritage Management and
Sustainable Development, Digital Scholarship in the Humanities, ACM Journal on Computing
and Cultural Heritage, International Journal of Human-Computer Studies, International Journal
of Humanities and Arts Computing, Evaluation, International Journal of Heritage Studies, Social
Science Computer Review, Computer and Humanities, Historical Social Research Historische
Sozialforschung, gibi dergilerde de kiiltiirel mirasin bilgisayar programlariyla yorumlandig ilgili
caligmalar yayimlanmaktadir. Frontiers in Digital Humanities adl1 dergi ise yayin hayatina 2014
yillinda baglamistir. Ayrica dijital arkeoloji alaninda yapilan calismalarin yer aldig
Archaeometry, Journal of Digital Applications in Archeology and Cultural Heritage adli dergiler
de bu alandaki mevcut ¢alismalart yayimlamaktadir.

Dunyada dijital insani bilimler egitimi veren pek ¢ok iniversite bulunmaktadir?,
Bunlardan 6ncii ¢aligmalar yiriiten University College London goze ¢arpmaktadir. Farkli

2 Digital Mappa ticretsiz ¢evrimici program gibi (bkz. https://digitalmappa.org).

3 Avrupa Dijital Insani Bilimler Birligi (The European Association for Digital Humanities - EADH), Bilgisayar
ve Insani Bilimler Dernegi (Association for Computers and the Humanities - ACH), Kanada Dijital Insani Bilimler
Dernegi (Canadian Society for Digital Humanities - CSDH), Avustralya Dijital Insani Bilimler Dernegi
(Australasian Association for Digital Humanities - aaDH) ve Japonya Dijital insani Bilimler Dernegi (Japanese
Association for Digital Humanities).

“Diinyada 62 iiniversitede dijital insani bilimler boliimii ya da laboratuvari bulunmaktadir (Akga, 2017).
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disiplinlerden insanlari bir araya getiren aragtirma merkezi uluslararast kapsamda pek ¢ok
calismay1 yiriitmektedir. Yiiksek lisans ve doktora bazinda egitim veren merkezde Internet
Teknolojileri, Insani Bilimlerde Dijital Kaynaklar ve XML konularinda kisa kurslar da
verilmektedir (UCL Center for Digital Humanities, 2018). Lisansusti ¢alismalarin daha yaygin
oldugu alanda McGill Universitesi genis kontenjanli bir doktora programi sunar. Basta Kanada
Victoria Universitesi ve Oxford Universitesi olmak tizere bir kag tiniversite her yil ilgili alanin
temel konularim igeren yaz okullari dizenlemektedir®.

Baz1 universitelerde dogrudan alamin adiyla egitim verilirken bazilarinda 7arih ve Yeni
Medya ya da Insani Bilimlerde Teknoloji gibi isimler kullamlmaktadir. Bir ¢ok tniversitede ise
dijital insani bilimler laboratuvarlarimin varligi gorilmektedir. Hollanda, Fransa, Almanya,
Danimarka, Isveg, Italya ve Avusturya gibi iilkelerde 30’un tizerinde dijital insani bilimler merkezi
bulunmaktadir. Dinyanin 6nde gelen merkezleri ise Amerika’dadir (Massachusetts Institute of
Technology HyperStudio, The Harvard University Digital Arts and Humanities (DART) gibi).
Amerika’da 60’1n tizerinde dijital insani bilimler ¢aligmalan yurtiten merkez bulunmaktadir (Holm,
Jarrick ve Scott, 2015). Omek projeleri, ders igeriklerini ve giindemdeki soru ve konular tartigan
web siteleri de bulunmaktadir (The CUNY Digital Humanities Resources Guide vb.).

Tiirkiye’deki Durum

Dijital insani bilimler ¢aligmalarinin ilk adimi olan dijitallestirme faaliyetleri Turkiye’de ilk
olarak 1970’li yillarda nadir ve yazma eserlerin dijitallestirilmesini hedefleyen TUYATOK
(Turkiye Yazmalart Toplu Katalogu) projesi ile baglamustir (Yilmaz, 2014). Yillar igerisinde Milli
Kiitiiphane, Stuleymaniye Kiitiiphanesi, IBB Atatiirk Kitapliginda bulunan nadir koleksiyonlar®
ve Osmanli Arsivlerindeki belgeler dijitallestirilmistir. Milli Kitiiphanede yaklasik yedi milyon
dijital ve basili materyal bulunmaktadir. Dijital koleksiyon kullanicilarin uzaktan erisimine agiktir
(Kultir ve Turizm Bakanligt Biit¢e Sunumu, 2016). Bunlarin diginda kurumlar, Bakanliklar ve
bolgeler bazinda yazma eser kutiphanelerinin Kultir ve Turizm Bakanligi biinyesinde
dijitallestirilmesi projeleri yuritiilmistir (Yilmaz, 2014). Aydinonat ve Ozliik’e gore farkls
kurumlardaki bu dijitallestirme ¢aligmalar belirli bir standarttan uzaktir (2012, s. 146).

Yazma Eserler Kurumu Bagkanligina bagli 22 adet yazma eser kitiphanesi
bulunmaktadir. Yazma Eserlerin Korunmasi Projesi gindemde (T.C. Kiultir ve Turizm
Bakanligr 2016 Yili Biitge Sunumu, 2016) olmasina kargin dijitallestirme kapsaminda neler
yapildigina dair ayrintili bilgi bulunmamaktadir. Fakat kurumun web sayfasinda e-Kitap portali
olusturulmus ve kimi Osmanlica eserlerin de aralarinda bulundugu 60 nadir kitabin dijital
goruntileri erigsime agilmistir (Turkiye Yazma Eserler Kurumu, 2016).

Cesitli universitelerin koleksiyonlarindaki mevcut nadir eserlerin de dijitallestirmeyle
beraber web iizerinden erisime agildig1 goriilmektedir. Marmara Universitesi Nadir Eserler
Koleksiyonundaki 1964 adet yazma eser, 6781 adet eski harfli basma eser, 581 adet Latin harfli
nadir eser, 715 adet cilt streli yayin olmak tizere toplam 1.721.000 sayfa koleksiyona dijital
olarak erisilmektedir. Atatiirk Universitesi Seyfettin Ozege Koleksiyonunda bulunan 40.000
civarindaki Osmanlica eser dijitallestirilmis ve kullaniciya dijital ortamda sunulmustur. Ayrica
Tirkiye Diyanet Vakfi Islim Arastirmalari Merkezinin - ISAM koleksiyonunda bulunan
6.000’den fazla Osmanlica makalelerin kiinyesi ile tam metinleri; 2.200 civarinda tarih,
edebiyat ve dini ilimlerle ilgili Osmanlica risdleler; 670 adet Osmanli devlet ve vilayet
salndmeleri ile nevsalleri kapsayan eserler PDF formatinda erigime agilmistir (Kupdilli ¥+maz,
2017). Ankara iizerine gok genis bir koleksiyona sahip olan Kog¢ Universitesi Vehbi Kog

° Bkz. http://www.dhsi.org, http://www.dhoxss.net
6 Arap ve Latin harfleriyle basilan gazete ve dergiler, Osmanlica evraklar, yazma eserler, haritalar, kartpostallar.
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Ankara Aragtirmalart ve Uygulama ve Arasgtirma Merkezi (VEKAM) koleksiyonundaki
10.000’den fazla kaynag sayisallastirarak arastirmacilarin hizmetine sunmustur (Vekam, t.y.).

Kultirel bellek kurumlarindan bazilar dijital ortama aktardiklari bu koleksiyonlarini
uluslararasi projelere dahil ederek erisime agmislardir. Avrupa Kiiltiirel mirasina tek bir noktadan
erisim saglanmasi amaglanan Europeana projesine Turkiye, Avrupa Birligi destekli bir bagka
proje olan AccessIT projesiyle katilmistir (Unal ve Yilmaz, 2012). Hacettepe Universitesinin
yuraticilugina ustlendigi projede, Tirk kiltir ve sanat eserlerine genig ¢apli ve demokratik
erigiminin saglanmast i¢in ¢aligmalar yapilmigtir. Ayrica bu kultiir-sanat c¢aligmalart ve
triinlerinin Avrupa Dijital Kitiiphanesine (Europeana) aktarilmasi yontnde alt yapi ¢aligmalar
yapilmistir (accessit.hacettepe.edu.tr, 2011). Yine Avrupa Birligi destekli bir proje olan LoCloud
projesinin amaci ise Europeana igerigini bulut bilisim teknolojisi kullanarak gelistirmek, kii¢iik
ve orta Olgekli kilttrel bellek kurumlarinin ellerindeki koleksiyonlarin bulut bilisim teknolojisi
ile igeriklerinin ve st verilerinin Europeana araciligiyla erisilmesini saglamaktir. Bu projenin
ortaklarindan biri de Turkiye’dir (locloud.eu., 2012). Turkiye’nin ortak oldugu bir diger AB
destekli proje RICHES projesidir. Avrupa kiiltirel mirasini bir araya getirmeyi ve farkindalik
olusturmay1 hedefleyen proje, hdlen devam etmektedir (riches-project.eu, 2015).

Son yillarda artan dijitallestirme faaliyetlerine karsin ortak politika bazinda somut
adimlann atilmadig gorilmektedir. Aygtn (2011), calismasinda diinyadaki kultiirel miras
tizerine yapilan ¢aligmalarla Turkiye’deki diizenlemeleri kargilagtirmig ve Turkiye’deki kiiltiirel
miras uygulamalarinin sadece biirokrasinin yapisina birakilmasinin artitk sorgulanmasi
gerektigini vurgulamigtir.

Turkiye’de yukarida belirtilen dijitallestirme ¢aligmalarinin 6tesinde kiiltiirel miras tizerinde
cagdas anlamda bilgisayar teknolojilerinin kullanildigr ve dijital insani bilimler kapsaminda
degerlendirilebilecek ¢alismalar da bulunmaktadir. Ornegin Catalhoyiik’de yapilan kazlarin
kayitlaninin ve ¢iktilarinin dijitallegtirilmesiyle baglayan caligsmalar, kazi alanimin simiilasyon
aractyla gezimi, video gosterisi, Second Life gibi sanal gerceklik ortamlarinda alanin
canlandirilmast, hikdyelendirilmesi gibi ¢aligmalarla devam etmistir (Tringham, 2009). Orta
Cag’dan Eski Tung Cagina kadar kalintilarin ¢ikanldigi Kaman-Kalehoytik kazilari ise alana
yapilan muizede sergilenmektedir (Kalehoyiikarkeolojimiizesi, 2013). Kendine 6zgt koleksiyonu
ile dinyanin say1ili miizeleri arasinda yer alan Anadolu Medeniyetleri Miizesinde Paleotik Cag’dan
baglayarak giinimiize kadar gelen Anadolu arkeolojisi sergilenmekte ve muze sanal ortamda
gezilebilmektedir (T.C. Kultur ve Turizm Bakanligt Anadolu Medeniyetleri Miizesi, 2009).

Diger taraftan Edebiyat ve Tarih alaninda dijital insani bilimler kapsaminda
degerlendirilebilecek galigmalarin varligt dikkat ¢ekmektedir. Osmanli Metinlerinin Goérsel ve
Yazinsal Analizi ve Erigimi (Ottoman Text Archive Project - OTAP) projesinde Bilkent
Universitesinden Prof. Dr. Fazli Can ve ekibi Osmanli metinlerinin otomatik olarak analiz ve
erisiminin saglanmasini hedeflemiglerdir. Caligmanin bir bolimiinde UNESCO Diinya Bellegi
Kiutugunde yer alan Evliya Celebi’nin Seyahatnamesi’nin Bitlis kisminda gecen kisi adlart
yardimiyla eserin sosyal agt olusturulmustur (Sahin, Can ve Kalpakli, 2012). Yine Bilkent
Universitesinden Prof. Dr. Mehmet Kalpakl1 baskanliginda Baki Divani Projesi yapilmaktadir.
Projede Osmanli metinleri tizerinde bilgisayar teknolojilerinin kullanilmast 6ngérilmuistur.

Son dénemde yapilan caligmalarda ise uluslararast diizlemde Turkiye’nin ortak olarak yer
aldig1 goriilmektedir. Tokyo Universitesi ve Tiirk Tarih Kurumunun destegiyle yiiriitilen Osmanlt
Kitabeleri Projesinde Osmanli eserlerinin kitabelerini igeren dijital veri tabani olugturulmustur. Su
an Gunimiz itibariyle itibariyle veri tabaninda 1750 kitabe kaydi mevcuttur. Kitabelerin
gorintileriyle beraber cevirisi (transliterasyon) de verilmigtir. Ayrica kitabe ve kitabenin
bulundugu yap1 hakkinda bilgiler de o kitdbenin kartinda yer almaktadir. Osmanli dénemindeki
Tirkce, Arapga ve Fars¢a olan bu eserlerin yok olma tehlikesiyle karst kargiya olmasindan hareketle
yapilan ¢alismada Istanbul, Bursa ve Edirne yazitlarinin goriintileri kullamciya sunulmustur. Web
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sitesinde ayrica dizin olusturulmug ve kullanicilarin yazitlar arasinda arama yapmasina olanak
saglayan bir arama motoru olugturulmustur. Ayrica sitede Google Map 6zelligi entegre edilerek
yazitlarin yeri harita iizerinden gosterilmektedir (Ottomanmanuscriptions.com, 2016). S6z konusu
calima ¢agdas anlamda dijital insant bilimler yaklagimiyla olugturulan genis kapsamli bir ¢alisma
olmasindan dolay1 énemlidir. Turkiye’de tniversitelerde dijital insani bilimler boliimii ya da bu
cercevede olusturulmug merkezler bulunmadig i¢in yapilan ferdi ¢aligmalar atil kalmakta; amacina
ve hedef kitlesine ulagamamaktadir. Devlet ve fon destegi olmadan yapilan bu ¢alismalar dijital
insani bilimler ¢aligmalarinin en énemli problemi olarak gosterilen surdiiriilebilirlik problemiyle
kargi kargtya kalmaktadir.

Dijital Insani Bilimlerin Kiitiiphanelerdeki Islevi

Web ortaminin sagladig olanaklar ve dijitallesme her alanda degisimlere neden olmustur. Bilgiye
erisimde arama motorlarinin yayginlagsmast ve kiitiiphane hizmetlerinin akademik yayincilik
platformlarina entegrasyonu gibi gelismeler kutiiphaneleri bilgi igleme stirecinde yeniliklere itmigtir
(Russell, 2011; Eberhart, 2016). Bu baglamda son yillarda ¢zellikle akademik kiitiiphanelerin servis
ve sistemlerinde dijital insani bilimler ¢aligmalarindan faydalanildig gorilmektedir. Kutiiphanelerde
dijital uygulamalar ve sorunlart i¢in 2012 yilinda THATCamp Dijital Kutiiphane Federasyon Forumu
ile birlikte bir toplant1 diizenlenmistir. Amerikan Kiitiiphaneler Birliginin (The American Library
Association - ALA) alt kolu olan Universite ve Arastirma Kiitiiphaneleri Derneginin (Association of
College and Research Librarires — ACRL) djjital insani bilimler ¢aligmalan tartigmalari i¢in bir mail
grubu bulunmaktadir. Yine ayni dernegin s6z konusu alandaki gelismeler, kaynaklar, vaka galigmalar
ve araglari iceren bir blogu bulunmaktadir (http://acrl.ala.org/dh).

Dijital insani bilimler kiitiiphanelerin ruhunu yansitir. Oyle ki kiitiiphanelerin temel
islevleri ve suiregleri ile dijital insani bilimler uygulamalarinin amaglar értiismektedir. Bilginin
organizasyonu, veri yonetimi, sayisallagtirma ve iyilestirme, dijital koruma, iletisim ve
dagitimda teknolojinin kullanimi ve bilimsel arastirmalar i¢in yararl araglarin Gretimi gibi
uygulamalar ortaktir (Showers, 2012; Ramsay, 2010). Dijital insani bilimler uygulamalarinda
kultur varliklarinin igeriklerinin bilgisayar teknolojileriyle daha agiklayici bir bigimde ¢ok daha
genis kitlelere ulastinldigi gorilmektedir. Kitiiphanelerin temel iglevleri ise bilgiyi
diizenleyerek kullanicilarin erigiminin saglanmasidir. Her iki alanin uygulamalarinda da temel
amacin bilgiye erigimin demokratiklestirilmesi oldugu goriilmektedir.

Diger taraftan kultirel bellek kurumlarinin koleksiyonlar dijital insani bilimlerin ana
kaynaklarint olusturmaktadir. Kutiiphaneler, muizeler ve arsivlerdeki nadir eserler ve kaynaklar
bu alanin temel uygulama verilerini olusturur. Calismalarin yapildigi kaynaklarin bu
kurumlarda bulunmasi sebebiyle bir nevi dijital insani bilimler yaklagimiyla yapilan ¢aligmalar
kilturel bellek kurumlarini da etkilemekte ve ilgilendirmektedir. Halihazirda bu alan 6zellikle
akademik kitiphaneneler igin yonetim ve diger birimlerle (enstiti, fakilte, bolimler)
iligkilerden kiitiphanecilerin egitimine kadar pek ¢ok islevi etkilemektedir.

Kiutiphanelerin diger bir énemli islevi ise kaynaklarin sunulmasinda giivenilirliktir.
Dijital diinyadan 6nce kaynaklarin bir ortamdan digerine transferinde yaklagik bir sonug elde
edilmesi beklenirken giinimiizde eserin orijinal hali dijital ortama aktarilabilmektedir. Ayrica
eserin mevcut halinin korunmasiyla beraber pek ¢ok iyilestirici ve siirdiriilebilir uygulamalar
da yapilabilmektedir (Dietrich ve Sanders, 2016). Dijital insani bilimler ve kiitiphanelerin ortak
yaptig1 caligmalarin baginda dijitallestirme, dijital edisyon, dijital arsiv olusturma gelmektedir
(Vandegrift ve Varner, 2013, s. 68). Bu alanda yapilan ¢alismalar sayisallastirilmis eserlerin
avantajlarindan yararlanir ve fiziksel orijinalleriyle yapilamayan isleri yapar. Dijital arsiv,
eserler Uzerinden analittk ve ek acgiklama araglarinin olusturulmasi akademisyenlerin,
aragtirmacilarin dogrudan dijital dosyalara igerik eklemesine, uzun sireli depolama igin
kopyalar olusturmasina, farklt ¢ozinirliklerde sirim olusturmasina, belirli bilgileri
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¢ikarmasina ve orijinalligi bozmadan diger dijital strimlerle ve kultirel varliklarla
birlestirmesine olanak tanir (Varner ve Hswe, 2016).

Dijitallestirme ve bu baglamdaki dijital insani bilimler uygulamalarinin yayginlagmasi
kaynak materyal, tst veriler ve erisim ile ilgili énemli meydan okumalar1 da beraberinde
getirmektedir (Poremski, 2017; Keener, 2015; Sula, 2013). Ayrica dijitallestirmeyle beraber
dijital koruma kavrami da ortaya ¢ikmigtir. Dijitallestirilen bir kiltirel varlik bir tek kaynaga
ya da farkli kultirel bellek kurumlarinda bulunan birden ¢ok kaynaga sahip olabilir. Tim bu
surimlerin korunmasi, provenans olusturularak sturdirilebilirligin saglanmasi kiitiiphanecilik
islevleri arasinda olmalidir. Ayrica baglam ve anlam disinda gereksiz bir dijital ortamin
kullanilmasi da kiitiiphanelerin bu noktadaki iglevini hayati hédle getirmektedir. Bu noktada
kiitiphaneler tist veri ve provenans ilkesini gelistirici uygulamalarla ortalikta dénen kopyalarin
surekli ve yanlig bigcimde kullanilmasini engellemelidir (Dietrich ve Sanders, 2016).

Dijital insani bilimler alaninda yapilan uygulamalar kiitiphaneciligin temel islevlerini
destekledigi gibi bu hizmetlerin kapsamini da genisletmistir. Kiitiphaneciler, kullanicilarin
alanlarinda teknolojiden faydalanarak yeni metotlar bulmalarina, yeni yaklagimlar
sergilemelerine ve hatta uygulamalar yaratmalarina olanak saglamaktadirlar (Poole ve
Garwood, 2018). Bu nedenle, dijital kiitiiphanecilik tanimiyla kitiphane hizmetlerine
entegrasyonu saglanan bu yeni alanla beraber kiitiphaneler, kullanicilara (6grenciler, fakiilte
personeli, aragtirmacilar) bilgisayar teknolojileri yardimiyla dijitallestirmenin 6tesindeki
imkanlart kegfetme konusunda destek saglamay1 hedeflemektedir (Sula, 2013, s. 22).

Bu kapsamda dinyadaki pek ¢ok kiitiiphanede bilhassa akademik kiitiiphanelerde dijital
insani bilimler laboratuvarinin kuruldugu goéze c¢arpmaktadir. Buralarda gorevli bilgisayar
teknolojilerine hakim kutiiphaneciler, kullanicilarin koleksiyon ve igerikle ilgili ihtiyaglarina
en uygun bilgisayar teknolojilerini bulmalarina yardimci olmaktadirlar (Poremski, 2017, s.
147). Ayrica kutiphane igerisinde kullanicilarin olusturmak istedikleri bilgisayar temelli
projelere destek saglanmaktadir. Kutiphanelerin kendi koleksiyonlar tzerinde yapmak
istedikleri dijitallestirme ve otesi ¢aligmalar i¢in de bu birim destek vermektedir.

Dijital cevre ve gelismelere entegre olmak, kiiltiirel bellek kurumlarinin rollerine de etki
etmektir. Dijital insani bilimler kiitiphaneciler i¢in kolayca uygulanacak bir paradigma
sunmaktadir ve kiitiiphaneciligin var olan hizmetlerine kolayca adapte edilebilecek bir yapiya
sahiptir. Kutiphaneciler dijital insani bilimlerin kapsayict ve genis vizyonuna seyirci
kalmamali ve bu yonde kendilerini gelistirmelidirler.

Degerlendirme

Bilgisayar teknolojileri kullanilarak kultir varliklarinin gizli kalmis degerinin ortaya
¢ikarilmasi ve uluslararast boyutta erisiminin artirilmasi diinya devletlerinin 6ncelikli politikasi
haline gelmigtir. Artik devletler sinirlari dahilinde bulunan kiltir varliklarinin var olan
potansiyelinden (ekonomik, kultirel, sosyal) mimkiin oldugunca faydalanma konusunda
caligmalar yapmaktadir.

Bu noktada dijital insani bilimler alaninda yapilan ¢aligmalarla dijitallestirilmig kiltiirel
mirasin igerigi zenginlestirilerek geg¢misin daha iyi anlasilmasina yonelik uygulamalar
gelistirilmektedir. Bilgisayar teknolojilerini insani bilimlere entegre eden bu ¢alismalarda hem
devletlerin kendi vatandaslarinin sinirlart igerisindeki kiiltiirel mirast daha iyi anlayarak aidiyet
duygularinin gelistirilmesi hem de sinirlar disindaki insanlarin bu kultiirel mirasla
etkilesimlerinin saglanarak ekonominin canlandirilmast hedeflenmistir. Kiresellesme diinyay1
diiz bir platforma tasidigi i¢in kiiltirel miras aslinda tiim insanligin ortak bellegidir. Dolayisiyla
dijital insani bilimler ¢alismalar1 kiltiirel mirasin daha genis kitlelerce daha derin anlagilmasina
olanak saglayan bir alan olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yapilan ¢aligmalar dil, sinir ve zaman
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engeli olmaksizin ge¢misle bagimizin giiclendirilmesine, gegmisimizi, insanligl ve gelecegi
daha kapsayict bi¢imde anlamamiza olanak saglamaktadir.

Bu yeni yaklagim ve alanin varlig kiilturel bellek kurumlarinda da bir canlanmaya sebep
olmustur. Ana verisi kiiltiirel miras olan dijital insani bilimler alan1 kiiltiirel bellek kurumlarinin
hizmet ve servislerinde yeni ihtiyaglar ve ¢oziimler yaratmistir. Ozellikle akademik
kitiphanelerde dijital insani bilimler servislerinin agildigt gériilmektedir. Ayrica bu yeni alanla
beraber dijital kiitiphaneci kavrami olugmus ve kiitiiphaneler bilgisayar teknolojileri ve insani
bilimleri bir potada eritebilme yetenegini edinmig dijital kiitiiphaneci arayigina girmiglerdir.

Dunyadaki tim bu gelismelere karst Turkiye’nin bu konuda hala stratejik adimlar attig
soylenemez. Yapilan tek tik caligmalar olmasina karsin bu alanda egitim ve uygulama
baglaminda bir politikanin varligindan maalesef bahsedilememektedir. Tirkiye'nin var olan
zengin kiiltirel mirasindan ekonomik, sosyal ve kiltirel baglamda etkin bi¢imde
faydalanabilmesi i¢in teknolojik gelismeler, bu gelismelerin kiiltiirel miras Gizerine uygulanmast
yoniinde ayrilan biitge ve bunun sekillenmesinde rol oynayan politikalar ¢agin gereklerine uygun
héle getirilmelidir. Kilturel mirasin yonetilmesinden sorumlu olan Kilttir ve Turizm Bakanlig
konuya dijital insani bilimler perspektifinde yaklagmali ve bu dogrultuda politikalar iretmelidir.
Bu c¢ercevede Bakanlik tim dunyada strdirilebilir kultiirel miras yonetimi konusunda
olusturulan politikalar ve uygulamalart dikkate alarak ilgili tim kurumlart i¢ine alan daha
katilimcr bir politika ve strateji gelisimine yonelmelidir. Ayrica Bakanlik ve Yiiksek Ogretim
Kurumu (YOK) isbirligi ile iiniversitelerde ilgili boliimlerde bu konunun islenmesine ve
uygulanmasina yardimci olacak disiplinlerarasi bir laboratuvar ya da ayri bir bolum kurulmalidir
Bilgi ve Belge Yonetimi bolumlerinde ise ilgili alana ait uygulamalar 1:18inda yeni dersler
agilmal1 ve alanin temel metodolojisi gelecegin bilgi profesyonellerine kazandirilmalidir.
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