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YARATICI DRAMA YONTEMININ ILKOGRETIM 7. SINIF
OGRENCILERININ GEOMETRIYE YONELIK OZ-YETERLIK
iNANCLARINA ETKiSi

Kiirsat YENILMEZ, Candas UYGAN
Eskisehir Osmangazi Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Ilkogretim Boliimii, Eskisehir

Ozet

Bu aragstirmanin amaci, yaratict drama yénteminin ilkégretim 7. sinif 6grencilerinin
geometriye yonelik oz-yeterlik inang diizeylerine etkisini  belirlemektir.  Calismanin
gergeklesmesinde yari deneysel kontrol grupsuz on test-son test modelinden yararlamilmigtir.
Arastirmanmin ¢alitsma grubunu Eskisehir 'deki bir ilkégretim okulunun 7. sinifindaki 28 o6grenci
olusturmaktadir. Verilerin toplanmasi asamasinda égrencilerin 6z yeterlik inang diizeylerini
belirlemek amaciyla “Geometri Oz-yeterlik Inang Olcegi” kullamimistir: Toplanan verilerin
analizinde bagimli orneklemler t testinden yararlamimistir. Arastirmanmin sonuglarina gore
yaratict drama yénteminin oOgrencilerin geometriye yonelik oz-yeterlik inanglari iizerinde
anlaml etkisinin oldugu goriilmiistiir. Elde edilen bulgular isiginda geometri ogretiminde
yaratict dramamin kullanimina yénelik oneriler gelistirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Yaratici drama, 6z-yeterlik inanci, ilkogretim geometri 6gretimi

THE EFFECTS OF CREATIVE DRAMA METHOD ON
7™ GRADE STUDENTS’ SELF-EFFICACY BELIEFS ON
GEOMETRY

Abstract

>

The purpose of this research is to determine the effect of creative drama on 7" grade students
self-efficacy beliefs of geometry. Quasi-experimental pretest and posttest without control group
research design was used in the study. Work group of the study consist 28 7" grade students
from an elementary school in Eskisehir. Data were collected by the “Self-efficacy Beliefs Scale
on Geometry”. The paired sample t-test was used to analyze data. According to the results
of the study, it was found that there were significant effects of creative drama on 7th grade
students’ self-efficacy beliefs on geometry. Finally, some suggestions for using creative drama
in teaching geometry were offered.
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1. GiRIS

Geometri bilimi, matematigin énemli alt dallarindan birisidir. Matematigin diger
alanlarindaki problemlerin ¢dziimiinde kullanilmasinin yani sira, giinliilk hayattaki
problemleri ¢6zmede ve matematik disindaki bilim, sanat gibi alanlarda da bu disip-
linden yararlanilmaktadir. Yapilan arastirmalar, matematik egitiminde olduk¢a dnemli
olan bu alanda 6grencilerin pek ¢ok zorlukla kargilagtigini gdstermistir [1]. Yasanilan
bu zorluklarin sebeplerinden birisi 6grencilerin geometriyi 6grenmeye yonelik sahip
olduklar1 olumsuz duyussal 6zelliklerdir. Bu duyussal 6zelliklerden 6z-yeterlik inanci
ile davranis arasinda 6nemli bir iligki bulunmaktadir. Eger 6grenciler geometriyi 6g-
renebileceklerini diistiniiyorlarsa, bu inan¢ sonunda geometriyi 6grenmeye karsi bir
istek ve olumlu tutum meydana gelecektir [2].

Ozellikle son yillarda iizerinde daha bir énemle durulan “6z-yeterlik teorisi” ilk
kez psikoterapide bireylerin korku, fobi gibi klinik sorunlartyla ilgili davranis degi-
sikliklerini kontrol edebilmek amaciyla Bandura tarafindan gelistirilmistir [3]. Bu te-
oremin i¢inde yer alan kavramlardan biri olan 6z-yeterlik inanci, bireylerin olasi du-
rumlarla basa ¢ikabilmek i¢in gerekli olan eylemleri ne kadar iyi yapabilecekleri-
ne iliskin bireysel yargilar1 olarak tanimlanmaktadir[4]. Oz-yeterlik inanci, bireyle-
rin gozlenen becerileri ile degil; onlarin becerileri ile ne yapabilecekleri hakkindaki
inanclart ile ilgilidir. Eger bir bireyin herhangi bir isi yapabilecegi hakkinda 6zgiive-
ni yoksa o isle ilgili yeterli beceriye sahip olsa bile basarisiz olacaktir[2]. Bir durum-
la ilgili yiiksek diizeyde 6z-yeterlik inancina sahip olan bireylerin ise bir isi bagarmak
icin biiylik ¢aba gosterdikleri, olumsuzluklarla karsilastiklarinda kolayca geri donme-
dikleri, 1srarli ve sabirli olduklari goriillmektedir. Bununla birlikte 6z-yeterlik gergek-
¢i olmayan iyimserlikle ve hayallerle ayni degildir. Aksine deneyime dayanir. Mantik-
It olmayan riski almaya yol agmaz ve bireyin yeteneklerini gelistirmesiyle atak dav-
raniglara onciiliik eder. Bireyin kendi yeteneklerini, kapasitesini daha objektif sekilde
degerlendirmesini saglar[5].

Egitimciler kendi yapabilirliklerine yeterince inanct olmayan ya da inanci yok
edilmis 6grencilerle her giin karsilagmaktadirlar. Bu 6grenciler yeni bir sey 6grenmek
icin caba gostermeyi bile gereksiz gormektedirler. “Nasilsa basaramayacagim, ugras-
manin ne geregi var”’ duygusu dgrencilerin egitimleri dniinde énemli bir engel olus-
turmaktadir[6].

Literatiir incelendiginde 6z-yeterlik inanci ile akademik basar1 arasindaki iliski-
yi gormek amaciyla calismalar yapildigi goriilmektedir. Blake ve Lesser’in yaptikla-
r1 ¢alismada ilkdgretim II. Kademe diizeyindeki 6grencilerin akademik 6z-yeterlik al-
gilar ile matematik basarilari arasindaki iliski incelenmistir. Arastirma sonucunda bu
iki degisken arasinda pozitif bir korelasyonun oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu sonug
gostermistir[4]. Bunun yaninda Woolfok ve Hoy’un yaptiklar ¢alismada, derslerde
kullanilan 6gretim yontemleri ile 6grencilerin 6z-yeterlik inanglart arasinda giiglii bir
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iliski oldugu ortaya koyulmustur[7]. Bu noktada; d6grencilerin aktif olarak derse ka-
tilmasini, konuya motive olmasini, grup ¢alismalarina katilmasini ve yaraticiliklarini
gelistirmesini saglayacak 6gretim yontem ve tekniklerinin 6z-yeterlik inancini arttir-
dig1 distinilmektedir. Bu tekniklerden birisi de dramadir.

Drama, egitim ve 6gretim siirecinde yeni bir olusumdur. Tiirkge, tarih, cografya
gibi temel derslerden ekonomi, endiistri ve insan iligkileri gibi derslere kadar pek ¢ok
alanda calismalarin gerekli bir pargasidir [8].

Gliniimiiz drama tanimlarin ve gesitlerini gdzden gegirdigimiz zaman ¢ok farkli
tanimlarla ve siniflandirmalarla karsilasmaktayiz. Ancak en ¢ok kullanilan drama ¢e-
sitlerini inceledigimizde dort boliime ayrildigint gormekteyiz. Bunlar; yaratici drama,
egitici drama, psikodrama ve sosyodramadir.

Egitici drama, 6zel olarak diizenlenen yasantilart somut bir sekilde hissetme yo-
luyla, sosyal, evrensel ve soyut kavramlarin, tarih, edebiyat gibi konularin canlandiri-
larak anlamli hale getirildigi bir drama ¢esididir.

Psikodrama, kisilerin i¢ diinyalariin eyleme doniismesi anlamina gelmekle bera-
ber bir tiir dramatizasyondan yararlanilarak gergeklestirilen bir ruhsal gelistirme ola-
rak tanimlanabilir.

Sosyodrama, genellikle psikolojik danigma ve rehberlik hizmetlerinde kullanilan
teknikler arasinda sayilmakla beraber toplumsal sorunlarla ilgili ger¢eklestirilen can-
landirma ¢aligmalarini da kapsamaktadir[9].

Yaratict drama; dogaglama, rol oynama vb. tiyatro ya da drama tekniklerinden ya-
rarlanarak bir grup ¢alismasi i¢inde bireylerin bir yasantiy1, bir olayi, bir fikri, bir egi-
tim tnitesini, kimi zaman da bir soyut kavrami ya da davranisi eski biligsel oriintii-
lerin yeniden diizenlenmesi yoluyla ve gézlem, deneyim, duygu ve yasantilarin goz-
den gegirilmesiyle “oyun” siireglerinden gegirilerek anlamlandirilmasi, canlandiril-
masidir[10].

Yaratict dramanin 6ziinii oyun olusturur. Cocuk i¢in oyun; ruhsal, duygusal ve be-
densel gelisimi gii¢lendiren bir aragtir. Cocuklardaki oyun giidiisii, onlar biiytidiik-
¢e yok olmaz. Bu giidii bastirilabilir ya da tatmin igin firsatlar yaratilabilir. Onlar-
da oyun giidiisii her zaman vardir. Onemli olan bu giidiiyii kullanmak ve degerlendir-
mektir[11].

Oyunun biitiin 6zellikleri dramada da mevcuttur. Cocuklar ¢evrelerinde gordiik-
leri ugras ve becerileri oyunlarda canlandirirlar. Dramada da yasamin yansilanmasi
canlandirma yolu ile olur. Bu canlandirmada rol oynayan yalnizca insan goriiniimiin-
de degil hayvan, bitki, nesne, bocek gibi goriiniimlerle de seyirci karsisina ¢ikar[12].

Yaratic1 dramadaki diger bir temel unsur da yaraticiliktir. Yaraticilik insan yasa-
minin tiim yonlerinde yer alan temel bir yetenektir. Drama insanlara bu yeteneklerini
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fark ettirir. Onlara yaraticiliklarini ifade etmeyi 6gretir. Bu ifade sekilleri sozlii ve ya-
zil1 olabildigi gibi dans, resim, tiyatro, miizik, edebiyat, siir seklinde de gergeklesebi-
lir. Ya da matematik, fizik, kimya, biyoloji gibi bilgilerin eklenmesiyle kesifler yapma
seklinde ortaya ¢ikabilir[13].

Yaratict drama, nerede uygulanirsa uygulansin bir 6grenme yontemi, kendini ifa-
de etmede bir ara¢ ya da bir sanat bi¢imi olarak kabul edilebilir. Drama siireglerin-
de bir 6grenme, etkilesim saglama ve sosyallesme ile birlikte, kendine giiven ve say-
g1 da gelisir. Ayrica bir topluma ait olma ya da bir grubun tiyesi olmanin getirdigi bir
glig, iletisim ve problem ¢dzme yetilerinin de gelistirilmesi yaratict dramanin énem-
li boyutlarindandir| 14].

Dramatik etkinliklerden 6grencilerin zihinsel ve sosyal gelisimlerinin yaninda
duygusal gelisimleri de biiyiik dl¢iide etkilenir. Dramatik etkinlikler ¢ocuklarin yara-
ticiliklarini, duygu ve diisiincelerini ortaya koymada etkili oldugu i¢in, kendilerini ra-
hatca ifade edebilmektedirler. Girisimcilikleri desteklenmekte, kendilerini tanimada
yeterliliklerin ve yetersizliklerinin farkina varmada basarili olmaktadirlar[15]. Tim
bu kazanimlar ise saglikli bir benlik ve 6z-yeterlik inancinin temelini olusturmaktadir.

Okul oncesi egitim ve ilkogretim kademelerinde ¢esitli derslerde kullanilan ya-
ratic1 drama yontemi matematik ve geometri 6gretimi i¢in de kullanilabilir. Matema-
tik ve geometrinin yapisini olusturan soyut prensiplerin ve kavramlarin kesfedilme-
si ancak bir takim somut deneyimlerin sayesinde gerceklestirilebilir. Yaparak, yasa-
yarak dgrenmeyi temel prensip olarak kabul eden drama, 6grencilerin soyut kavram-
lar1 kendi yasantilariyla iliskilendirerek 6grenmesini saglar[9]. Boylece konular daha
canli, yasantisal hale doniistir. Bunun yaninda yaratict drama, 6grencilerin zihinlerin-
deki matematik kaygisim1 da ortadan kaldirir. Ogretimde kullamlan dramatik 6geler
ve oyun yardimryla 6grencilerin bu derslere karst olumlu tutum gelistirmeleri, mate-
matiksel kavramlar1 sevmeleri ve dgrenirken heyecan ve ilgi duymalart saglanir[16].

Yaratict dramanin matematik 6gretimine katkilari su sekilde siralanabilir.
1. Ogrenci soyut olaylart somut halde yasar.
2. Ogrenci merkezlidir. Kalic1 6grenmeler saglar.
3. Ogrenciler analiz ve sentez basamaklarinda dgrenmeler gergeklestirir.

4. Ogrenciler problemlere ¢dziim bulmay1 ve bir sorunun birden fazla ¢dziimii
olabilecegini goriir.

5. Matematige kars1 olumlu tutum gelistirir.
6. En 6nemlisi 6grenim stirecini eglenceli hale getirir[17].
Literatiir incelendiginde yaratict dramanin &grencilerin matematik ve geometri-

ye yonelik tutum ve basarilarina etkisini gérmek amaciyla birgok ¢alismanin yapildi-
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&1 goriilmektedir.

Ozsoy’un yaptig1 calismada ilkégretim sekizinci sinif konularindan Dik Prizmala-
rin Hacimleri’nin 6gretiminde yaratict drama yonteminin kullanilmasinin 6grenci ba-
sarisina etkisi aragtirilmistir. Aragtirmanin sonunda yaratici drama ydnteminin 6gren-
cilerin basarilarini1 olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Etkinlik sonunda goriisleri
alman 6grencilerin biiyiik boliimii matematik dersinden hi¢ olmadig: kadar zevk al-
diklarini ifade etmislerdir[18]. Soner’in yaptig1 ¢alismada kesirli sayilarda toplama-
¢itkarma konusunun 6greniminde yaratict dramanin etkililigi incelenmistir. Konu, ba-
sar1 dlizeyleri esit olan iki gruptan deney grubuna yaratict drama yontemiyle, kontrol
grubuna ise geleneksel yontem ile anlatilmistir. Ogretim siirecinin sonunda gruplara
son test yapilmis ve ¢ikan sonuglarda deney grubunun kavrama ve uygulama diizeyi
erisi puan ortalamasinin, toplam erisi puan ortalamasinin, toplam kalicilik ortalama-
sinin ve tutum puan ortalamasinin kontrol grubundan daha yiiksek oldugu goriilmiis-
tir[19]. Sengiil ve Ekindzii’niin ¢aligmalarinda, dramatizasyonun dgrencilerin mate-
matik dersindeki tutumlarina etkisi incelenmistir. Aragtirmada deney ve kontrol grubu
kullanilmistir. Ders, deney grubuna dramatizasyon yontemiyle, kontrol grubuna ise
geleneksel yontemle anlatilmistir. Caligmanin sonunda iki grup arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark elde edilmese de her iki grubun matematik tutumlarinda olum-
lu yonde degisimler gdzlenmistir. Bu durumun sebebi olarak tutumun uzun siirede de-
gisen Ozellik olmasi ve arastirma siiresinin bu degisiklik i¢in yeterli olmamas1 goste-
rilmistir[20]. Duatepe ve Ubuz’un Drama Temelli Ogretim ve Geometri baslikli calis-
malarinda da drama tekniginin 6gretim siirecini eglenceli kilarak 6grencilerdeki geo-
metri kaygisini ortadan kaldirdigi ve 6grencilerin 6zgiivenlerinin gelismesini sagladi-
&1 ortaya koyulmustur[21]. Ayrica Fleming, Merrell ve Tymms’in yaptiklari ¢alisma-
da egitimde drama tekniginin kullanilmasinin ilkdgretim 6grencilerinin okuma, yaz-
ma, diisiinme ve matematik becerilerine etkisi arastirilmistir. Deney grubu olarak se-
cilen bir okulda 3. sinifin basindan, 4. sinifin sonuna kadar dgrencilerin egitimlerinde
drama etkinliklerine yer verilmistir. 4. sinifin sonunda deney grubunun okuma, yaz-
ma, konugma ve matematiksel islemleri yapmada kontrol grubuna gore daha fazla
asama kaydettikleri tespit edilmistir[22].

Bu arastirmada ise yaratici drama etkinliklerinin 6grencilerin geometriye yonelik
0z-yeterlik inanglarina etkisi olup olmadigini belirlemek amaglanmastir.

2. YONTEM

Deneysel tiirde yapilan bu aragtirmada yar1 deneysel kontrol grupsuz on test-son
test modeli kullanilmigtir. Arastirmanin bagimsiz degiskeni yaratici drama yontemi,
bagiml degiskeni 6grencilerin geometri 6z-yeterlik inang diizeyleridir. Yiiriitiilen bu
aragtirmanin ¢alisma grubunu 2008 — 2009 &gretim yilinda Eskisehir’deki bir ilkdgre-
tim okulunun 7. Siifinda 6grenim goren 28 6grenci olusturmaktadir. Bu 6grencilere,
“Dogrular ve Agilar” konusu ile 6grenmede sik¢a sikinti yasanilan “Doniisiim Geo-
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metrisi” ve “Oriintii”, konulari, haftada 1 ders saati olacak sekilde, 4 hafta siireyle ya-
ratic1 drama teknigi ile anlatilmistir. Siireg i¢inde uygulanan drama etkinlikleri, aras-
tirmacilar tarafindan hazirlanmis ve iinitelerin kazanimlarina uygunlugu alana iliskin
bir uzman tarafindan kontrol edilmistir. Yapilan etkinlikler; 1sinma, oyun ve canlan-
dirma boliimlerini igermektedir.

“Dogrular ve Ag¢ilar” konusuna iliskin etkinligin 1sinma béliimiinde 6nce 6grenci-
lerin miizik esliginde 6nce yan yana, sonra arka arkaya ve en sonunda da serbest yii-
rimeleri ve miizik kesildiginde her birinin kollarint agarak dogru parcasi olusturma-
lar1 istenmistir. Ogrenciler olusturduklar1 dogru pargalarmin birbirine gére durumlari-
n1 agiklamiglar ve birbirini kesen dogru parcalariin olusturduklart ag¢ilari tahmin et-
mislerdir. Oyun bdliimiinde ise dgrenciler gruplara ayrilarak konuya iliskin kavram-
lar1 birbirlerine, sirayla, sessiz film aracilifiyla anlatmaya ¢alismislardir. Canlandir-
ma bdliimiinde ise ii¢ dogrunun birbirine gére konumlarina iliskin bir hikayeyi 6g-
rencilerin tamamlayarak canlandirmalart istenmistir. Bu hikayede ii¢ farkli dogru bir-
birleriyle daha 6nce hi¢ kargilagmamusg ti¢ farkli insan gibi diistintilmistiir. Bu ti¢ ki-
sinin hayatlar1 giiniin birinde kesigecektir. Bu kesigmenin kag¢ farkli durumda olacagi
diisiiniilerek hikayeler olusturulmustur. Ogrencilerin hikayelerinde bu ii¢ insana ki-
silik ve meslek vererek bu durumlart canlandirmalari ve bu insanlarin hayat ¢izgile-
rini tahtaya dogrular seklinde ¢izmeleri istenmistir. Bu etkinlik daha ayrintili olarak
ekte verilmistir.

Oteleme konusuna iliskin hazirlanan etkinligin 1stnma boliimiinde her 6grenci
kendisine gore bir durus belirlemis ve miizik calmaya basladiginda bu durusu bozma-
dan One, arkaya, yana veya c¢apraza hareket etmistir. Miizik kesildiginde 6grenciler
duruslarint bozmadan olduklart yerde kalmislar ve ilk konumlarina goére nereye kag
adim 6telendiklerini agiklamislardir. Oyun bdliimiinde ise bir ebe segilerek sinifin or-
tasinda durmasi, diger 6grencilerin ise ebenin arkasi onlara doniikken duruslarini boz-
madan ona dogru 6telenmesi istenmistir. Eger ebe hareket eden bir arkadagini goriirse
onu elemistir. Ebeye ilk dokunan oyunun galibi olmustur. Canlandirma bdlimiinde ise
satrang taglar lizerine bir hikaye olusturulmus ve dramatizasyonu yapilmistir. Burada
satrang taglariin hareketlerinin 6teleme seklinde oldugu diistintilmiistiir.

Oriintii bloklar1, dénme simetrisi ve ayna simetrisi alt 6grenme alanlarina iligkin
yapilan etkinlikte 6nce d6grenciler gember olusturdular ve miizik basladiginda gember
iizerinde Otelendiler. Miizik degistiginde ise ¢ember {izerinde her adimda dnceki po-
zisyonlaria gore sola 45 derecelik agryla donme simetrisi olusturacak sekilde hare-
ket ettiler. Miizik bir daha degistiginde bu hareket 90 derecelik agiyla yapildi ve her
seferinde donme hareketi 45 derece artarak devam etti. Sonraki boliimde 6grenciler
gruplara ayrildi ve her grup tek sira olusturdu. Daha sonra her grup déonme simetrisi
ve Oteleme hareketlerini igeren ve belli bir kurala gére devam eden hareketler sergile-
yerek kendilerine 6zgii driintii bloklar1 olusturdular. Oyun béliimiinde ise deve-ciice
oyununa benzer sekilde sinifin sdylenen hareketleri hizli bir sekilde yapmalari isten-
mistir. Bu sirada viicut diliyle 6grenciler yaniltilmaya ¢alisilmis ve hareketi yanlis ya-
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panlar elenmistir. Bu hareketlere 6rnek olarak; sola 45 derece donme, saga 75 derece
donme, arkaya ve sola bir adim Stelenme ve ayna goriintiisii olma verilebilir. Canlan-
dirma boéliimiinde ise 6grencilerin aynanin i¢inden gegtikleri ve oradaki diinyay1 yasa-
diklar1 bir hikaye olusturarak canlandirmalari istenmistir. Burada dgrenciler aynadaki
goriintiilerin ger¢ek goriintiilerin tam tersi oldugunu, dolayisiyla aynalar diinyasinda-
ki nesnelerin ger¢ek nesnelerin tam tersi olacagi diisinmiislerdir.

Verilerin toplanmasi asamasinda Cantiirk ve Baser’in gelistirmis olduklar1 ge-
ometri dz-yeterlik 6lgegi kullanmilmistir[2]. Bu 6z-yeterlik dlgeginin giivenirlik tes-
ti daha dnce yapilmis ve Cronbach Alpha katsayisi a = 0.90 olarak tespit edilmistir.
Buna gore 6l¢ek giivenilir kabul edilmistir. Bu 6z-yeterlik dlgeginde “6grencinin ge-
ometriye yonelik olumlu 6z-yeterlik inanglar1”, “6grencinin geometri bilgisinin kul-
lanilmasi ile ilgili inanglar1” ve “Ggrencinin geometriye yonelik olumsuz 6z-yeterlilik
inanglart” ile ilgili toplam 25 madde yer almaktadir. 5°1i Likert tipindeki 6l¢ekte, mad-
deler “ 1. Higbir zaman katilmiyorum, 2. Ara sira katiliyorum, 3. Kararsizim, 4. Cogu
zaman katilryorum, 5. Her zaman katiliyorum” bigiminde derecelendirilmistir. Og-
rencilerin 6z-yeterlik inang diizeyleri degerlendirilirken 1 ile 1,80 arasindaki puanlar
“en diisiik”, 1,81 ile 2,60 arasindaki puanlar “diigiik” , 2,61 ile 3,40 arasindaki puan-
lar “orta”, 3,41 ile 4,20 arasindaki puanlar “yiiksek” ve 4,21 ile 5,00 arasindaki puan-
lar da “ en yliksek” diizey olarak belirlenmistir. Verilerin ¢éziimlenmesinde; yaratici
drama yonteminin 6grencilerin geometri 6z-yeterlik inang diizeyine etkisi olup olma-
digini belirlemek icin 6n test ve son test verileri iizerinde bagimli 6rneklemler t testi
uygulanarak sonuglar incelenmistir.

3. BULGULAR

Ogretim siirecinden 6nce dgrencilere uygulanan dn-teste iliskin grubun minimum,
maksimum ve ortalama puani ile bu puanlarin standart sapmasini belirlemek i¢in 6n
testin betimsel istatistigi incelenmis ve veriler tablolastirilmistir. Tablo 1°de 6n testin
betimsel istatistigine iliskin bulgular yer almaktadir.

Tablo 1. On Test Betimsel Istatistigi

Denek . . Ortalama | Std. Sapma
Sayisi (N) Minimum | Maksimum X) (SS)
On test 28 2,40 5,00 3,9600 0,73628

Tabloda 6grencilerin 6n testten aldiklar1 puanlarin ortalamasi 3,9600 olarak tespit
edilmistir. Buradan ¢alisma grubunun geometri 6z-yeterlik inang¢ diizeylerinin “yiik-
sek” diizeyde oldugu sonucuna ulasiimistir. On testten alman en diisiik puanin 2,40;
en yiiksek puanin 5,00 olmasi alt sinirin “diisiik™ , iist sinirin “en {ist” diizeyde oldu-
gunu gostermektedir.
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Ogretim siirecinden sonra dgrencilere uygulanan son teste iliskin grubun mini-
mum, maksimum ve ortalama puani ile bu puanlarin standart sapmasini belirlemek
icin son testin betimsel istatistigi incelenmis ve veriler tablolagtirilmistir. Tablo 2°de
son test sonuglarina iliskin bulgular yer almaktadir.

Tablo 2. Son Test Betimsel Istatistigi

Denek . . Ortalama | Std. Sapma
Sayisi (N) Minimum | Maksimum X) (sS)
On test 28 3,12 5,00 4,3100 0,55132

Tabloda 6grencilerin son testten aldiklari puanlarin ortalamasinin 4,3100 oldugu
goriilmektedir. Buradan yola ¢ikarak ¢alisma grubunun son 6z-yeterlik inang diizeyle-
rinin “en yiiksek™ diizeyde oldugu sonucuna ulagilmistir. Son testten alinan en diisiik
puanin 3,12 olmasi alt sinirin “orta” diizeyde; en yiiksek puanin 5,00 olmasi ise iist si-
nirin “en yiiksek” diizeyde oldugunu gostermektedir.

Tablo 1 ve Tablo 2’deki veriler karsilagtirildiginda, ¢alisma grubunun minimum
puaninda artig gergeklestigi, maksimum puaninda ise degisme olmadigt goriilmekle
birlikte grubun ortalama 6z-yeterlik inancinin “yiiksek” diizeyden “en yiiksek” diize-
ye yiikseldigi sonucuna ulasilmaktadir. Bunun yaninda grubun 6n test ve son test pu-
anlarinin aritmetik ortalamalari arasindaki farkin anlamli olup olmadigint gérmek i¢in
bagimli 6rneklemler t testinden yararlanilmistir.

Calisma grubunun 6n test ve son test sonuglari tizerinde uygulanan bagimli 6rnek-
lemler t testi sonucunda Tablo 3’teki veriler elde edilmistir.

Tablo 3. On Test ve Son Test Puanlarinin Karsilastirilmasi

Denek Aritmetik Standart S];:::tr):zgslf 1stgtei::£[i“i Anlamlilik
Sayisi(N) | Ortalama(X)| Sapma(SS) (sd) (0 & Diizeyi (p)
On test 28 3,9600 0,73628
27 -4,433 | p<0,001
Son test 28 4,3100 0,55132

Tablo 3’ten elde edilen veriler 1s181nda 6n test ve son test sonuclarinin aritmetik
ortalamalar1 arasindaki farkin anlamli olup olmadigini gérmek i¢in yapilan t testi so-
nucunda test istatistigi -4,433 bulunmusg ve p < 0,001 oldugundan ¢aligma grubunun
On test ile son test sonuglart arasinda anlamli bir farkin oldugu goriilmiistiir.
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4. TARTISMA

Oz-yeterlik inanci yiiksek kisilerin bir isi basarmak icin daha fazla ¢aba sarf ettik-
leri gbz oniine alinirsa, yaratict dramanin dgrencilerin matematik ve geometri dersle-
rindeki bagarilarina da olumlu yonde katki yapacagi tahmin edilmektedir. Analiz so-
nuglari, drama yontemine iligkin yapilan bir¢ok aragtirma tarafindan desteklenmek-
tedir. Korkmaz, Karadag ve Ozsoy’un calismalarinda matematik ve geometri dersle-
rinde yaratici drama yonteminin kullanilmasinin, ilkdgretim dgrencilerinin matema-
tik ve geometri basarilarini olumlu yonde etkiledigi ortaya koyulmustur[1],[18]. Bu-
nun yaninda Soner’in yaptig1 ¢aligmada ise, kesirli sayilarda toplama ve ¢ikarma ko-
nusunda yaratict drama yonteminin kullanilmasimin 6grenci basarisi tizerindeki etki-
si arastirillmistir. Deney ve kontrol gruplarinin kullanildigi bu ¢alismada yaratici dra-
ma yontemiyle 6grenim goren dgrencilerin diger 6grencilerden daha fazla basari kay-
dettikleri gézlenmistir[19].

Uygulama siirecinde, goriisleri alinan dgrencilerin biiylik bir boliimii yapilan et-
kinliklerden biiyiik keyif aldiklarini, matematigin daha 6nce hi¢ bu kadar eglenceli ol-
madigint ve hayal giiclerini kullanarak konular1 daha iyi anladiklarini ortaya koymus-
lardir. Bu goriislerden yola ¢ikarak 6grencilerin 6z-yeterlik diizeylerindeki artisin di-
ger bir duyussal 6zellik olan tutumu da olumlu etkileyebilecegi diisiiniilebilir. Nite-
kim Duatepe ve Ubuz’un, 7. siniftan 102 6grenci lizerinde yaptiklart ¢alismada; dra-
ma temelli 6gretimin dgrencilerin geometri basarilari, geometrik diisiinme diizeyleri
ve geometriye yonelik tutumlarint anlamli sekilde yiikselttigini tespit etmislerdir[23].
Ortaya ¢ikan bu sonug da arastirma bulgularint destekler niteliktedir.

5. SONUC VE ONERILER

Arasgtirmanin ortaya koydugu sonuglar, ¢alisma grubunun geometri 6z-yeterlilik
inang diizeylerinde anlamli bir artis oldugunu gostermektedir. Bu sonuglar 6gretim
yonteminin, dgrencilerin dzgiivenlerini ve cesaretlerini olumlu yonde etkiledigini or-
taya koymaktadir.

Giliniimiizde yapilan ¢aligmalarda egitimciler, etkili bir 6grenme igin derse iliskin
tutum ve 6z-yeterlik gibi duyussal 6zelliklerin 6nemi {izerinde daha fazla durmakta-
dirlar. Geleneksel 6gretmen merkezli bir egitim anlayigsinda pasif dinleyici roliinde-
ki 6grenciler kendilerine sunulan bilgilerle yetinmek zorunda birakilmakta; bu yiiz-
den de kendi potansiyellerinin farkina hi¢bir zaman varamamaktadir. Cagdas 6gretim
yontemlerinden birisi olan yaratict drama 6grencilere derslerde aktif bir rol oynama
firsat1 vererek hem kendi yeteneklerinin farkina varmalarint hem de soyut kavramla-
11 kendi hayal diinyalarinda somutlastirarak 6grenmelerini saglamaktadir. Bu 6zelligi
yaratict drama yonteminin matematik ve geometri gibi soyut disiplinlerin 6gretiminde
de iizerinde 6nemli durulabilecegini gostermektedir. Bu sayede 6grenciler, 6grenme
kaygisinin sik yasandigi bu derslerde kendilerini eglenceli ve yaratici bir 6gretim sii-
recinde bularak bilissel ve duyussal kazanimlari daha kolay gergeklestirebileceklerdir.
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Aragtirmadan elde edilen bulgular dogrultusunda ilkdgretim matematik 6gretmen-
lerine, 6gretmen yetistiren kurumlara ve arastirmacilara bazi dneriler sunulmustur:

1. TIkdgretim matematik dgretmenleri, geometri derslerinde isteksiz ve tedirgin
olan 6grencilerin derse yonelik tutumlarini ve cesaretlerini arttirmak amaciyla yarati-
c1 drama teknigini 6gretim siirecinde kullanabilirler.

2. Soyut bir yapiya sahip olan matematik ve geometri konularini 6grencilere so-
mut yasantilar yardimiyla kazandirmak amaciyla derslerde oyun, canlandirma ve
Oykii gibi yaratici dramanin iginde yer alan degisik etkinlikler kullanilabilir.

3. [Ikdgretim I1. Kademesinde gorev yapan dgretmenlere, yaratici drama yontemi-
nin nasil uygulanacagina yonelik hizmet i¢i egitim kurslar1 verilebilir.

4. Okullarda dramanin rahatga uygulanmasina olanak veren drama salonlari, cok
amacli sinif vb. mekanlar olusturulabilir ve drama etkinliklerinde kullanilan arag-
geregler okullara temin edilebilir.

5. Egitim fakiiltelerinde ilkogretim matematik 6gretmenligi programlarina yaratici
dramanin tekniginin kullanimiyla ilgili segmeli dersler konulabilir.

6. Yapilan arastirmada geometri 6z-yeterlik inanci yiliksek olan 6grencilerin yarati-
ct dramayla en yliksek seviyeye ulastiklar: goriilmiistiir. Bu alanda 6z-yeterligi diistik
olan &grenci gruplar iizerinde de arastirma yapilarak, yaratict dramanin onlar tizerin-
deki etkisi de incelenebilir.

7. Daha diisiik sinif diizeylerindeki 6grencilerin matematik ve geometri 6z-yeterlik
inanglari lizerinde de benzer arastirmalar yapilabilir.
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6. EKLER
Ornek Etkinlik

Konu: Dogrular ve Acilar

Siire: Ik ders saati

Araglar: CD calar.

Kazanimlar:

1. Bir dogrunun iizerindeki veya disindaki bir noktadan bu dogruya dikme inga eder.
2. Bir dogru parcasinin orta dikmesini inga eder.

3. Bir dogruya disindaki bir noktadan paralel dogru insa eder.

4. Ayni diizlemde olan {i¢ dogrunun birbirine goére durumlarini belirler ve insa eder.
5. Yondes, ig, i¢ ters, dis ve dis ters agilari belirleyerek isimlendirir.

6. Paralel iki dogrunun bir kesenle yaptig1 agilarin es olanlarimi ve biitiinler olanlarini belirler.
Isinma

1. Ogrenciler iki blok halinde yan yana dizilir.

2. Her 6grenci kendisini diizlemde bir nokta olarak hayal eder.

3. Miizik basladiginda 6grenciler yan yana yiiriimeye baslarlar.

4. Miizik durdugunda her 6grenci kollarini agarak dogru olur. Ogrenciler olusan dogrularin
birbirlerine gére durumlarimi agiklar.

5. Miizik tekrar bagladiginda bu sefer 6grenciler karisik olarak yiirlimeye baslarlar. Miizik
durdugunda ise tekrar hepsi dogru olur ve olugan dogrularin birbirine gore durumlari agik-
lanir. Paralel, ¢akisan ve dik dogrular varsa belirlenir. Olusan agilarin ne tiir agilar olduk-
lar1 sOylenir.

Oyun
1. Smif 4 gruba ayrilir.

2. Her gruba sirayla konuya iliskin bir kavram verilir. Bu kavramlar: 1sin, paralel dogrular, ¢a-
kisan dogrular, orta dikme, yondes agilar, i¢ ters agilar, dis ters agilar ve dogru demetidir.

3. Gruplar sirayla bu kavramlari bir dakika i¢inde sessiz film oynayarak diger gruplara anlat-
maya calisir.

4. Kavram bulunursa, kavrami bulan grup 10 ve kavrami anlatan grup 5 puan alir ve oyun si-
rayla devam eder.

Canlandirma

Birbirleriyle daha 6nce hig karsilagsmamis olan ii¢ insanin hayatlar1 bir giin kesisir. Bu ii¢ insa-
nin da hayatlari birer dogru olarak diisiiniildiigiinde bu kesismeler nasil ve kag¢ farkli du-
rumda olabilir?

1. Bu durumlardan birisini segilerek bir hikaye olusturulur.
2. Bu hikayede bu ii¢ insana karakter, yas ve meslek gibi 6zellikler verilir.
3. Hikayenin canlandirmasi yapilir.

4. Canlandirma sonunda ti¢ insanin hayat ¢izgileri dogrular seklinde tahtaya ¢izilerek birbir-
lerine gore konumlart agiklanir.
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