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ANIMASYONLARIN BIiLGISAYAR DESTEKLi OGRETIME
KATKISI: BIR UYGULAMA ORNEGI

) Nursal ARICI, Elif DALKILIC
G. U. Teknik Egitim Fakiiltesi Elektronik-Bilgisayar Egitimi Béliimii, Ankara.

Ozet

Bu ¢alismada, bilgisayar animasyon tekniginin Bilgisayar Destekli Ogretim sirecine
saglayabilecegi katkilar ornek olaylarla agiklanmakta ve animasyon teknigi kullanilarak
hazirlanmuig bir uygulama ¢alismasi tamitilmaktadwr. Uygulama, bilgisayar programlamanin temel
konularindan olan arama metotlarint kapsamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Animasyon, Bilgisayar Destekli Ogretim

THE CONTRIBUTION OF ANIMATIONS TO COMPUTER
ASSISTED EDUCATION: AN APPLICATION SAMPLE

Abstract

In our paper the effects of the computer animation techniques to the Computer Assisted
Instruction procedure has been explained with sample examples and the application work
prepared with using animation techniques has been introduced. The application- work includes
the search method that is one of the basic subjects of computer programming.

Keywords: Animation, Computer Assisted Instruction

1. Girig

“Bilgi Cag1” olarak isimlendirilen ¢cagimizda, iilkeler arasi kurulan bilgisayar aglar
sayesinde diinya adeta kiigiik bir yerlesim birimi haline gelmis, tretilen bilgilerin
bilgisayar ortaminda saklanmasi ve diinyanin herhangi bir yerinden kisa siirede
erisilmesi oldukca kolaylagsmistir. Bu baglamda, bilgisayar teknolojisinin sundugu
imkanlardan yararlanmasini bilen, bilgiye erisebilen, kullanabilen ve en dnemlisi de
bilgi {iiretebilen nesillerin yetistirilmesi gerekliligi egitim alaninda bilgisayar
teknolojisinin kullanilmasini zorunlu hale getirmistir.

Egitimde bilgisayarlarin kullamm bigimleri; idari amagli, Bilgisayarlar1 Ogretme-
Ogrenme amagli ve Bilgisayar aracihgi ile Ogrenme-Ogretme amach olmak iizere ii¢
grupta toplanabilir. Hangi amacla olursa olsun bilgisayar teknolojisinin yeri ve 6neminin
anlagildig1 giiniimiizde artik asil mesele onun etkin ve verimli kullanimi1 meselesidir.

Ogretimde verimli olma, egitim dgretim siirecinin en can alic1 noktalarindan biridir.
Ogrencilerin onlara aktarilmaya calisilan bilgi ve davranislarn olabildigince fazlasim
kavramalar1 ve 6ziimsemeleri 6gretimin verimini tanimlamaktadir. Ayn1 zamanda daha
¢ok sayida bireye daha kisa siirede daha fazla bilginin kalici sekilde aktarilmasi da bu
tanima girmektedir.
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Bilgisayarlar, diger teknolojik araglarla biitiinlesik olarak birebir dgretim ortami
saglayabilme ve bilginin kalict sekilde aktarilmasinda etkili olma &zellikleri nedeniyle
Ogrenme-ogretme araci olarak kullanilmaktadir. Literatiirde Bilgisayar Destekli
Ogretim olarak tammlanan bu Ogretim biciminin grenme-6gretme siirecine
saglayacag: faydalar pek ¢ok aragtirma ve gelistirilen egitim yazilimi uygulamalar1 ile
kanitlanmaya ¢aligilmustir.

Hig siiphesiz ki, Bilgisayar Destekli Ogretiminden elde edilecek fayda, sadece en
geligmis bilgisayar donanima sahip olmaktan 6te bu amaca hizmet edecek etkili egitim
yazilimlarin  gelistirilmesiyle yakindan iliskilidir. Bilgisayar Destekli Ogretim
siirecinin basarisini dogrudan etkileyen egitim yazilimlart hazirlanmasinda gorsel
yazilim tekniklerine sik¢a basvurulmaktadir. Cilinkii bu teknikler 6grencinin biitiin duyu
organlarina hitap edebilme imkani saglamaktadir. Bu ¢alismada, egitim yazilimlarinin
hazirlanmasinda kullanilan gorsel yazilim tekniklerinden bilgisayar animasyonlarimin
yararlart acgiklanmakta ve ayrica arama algoritmalari konusunun Ogretimi igin
hazirlanmis bilgisayar animasyonlari tanitilmaktadir.

Arama algoritmalari, bilgisayar programlamanin temel konularindan birisidir.
Universitelerde ve mesleki-teknik egitim veren liselerin bilgisayar boliimlerinde
programlama derslerinde okutulmaktadir. Bu konunun geleneksel yollarla 6gretiminde
algoritmalarin isleyis mantiginin agiklanmasi sirasinda bilgisayar belleginde ve CPU’da
gerceklesen soyut is adimlarinin gorsellestirilmesinde giicliiklerle kargilagilmaktadir.
Bunun igin 6gretici onlarca tablo hazirlamak zorunda kalmakta, 6grenci ise olaylari
kafasinda canlandirmakta ve biitiinlestirmekte zorlanmaktadir. Halbuki bilgisayar
belleginde ve CPU’da gerceklesen islemlerin animasyon teknikleriyle gérsellestirilmesi
konunun agiklanmasini ve anlasilmasini kolaylagtiracaktir. Bu amagla animasyon
teknikleri kullamlarak bir uygulama calismast hazirlanmistir. Ugiincii  kesimde
aciklanan bu uygulama 6gretmene yardimci bir ders materyali olarak tasarlanmistir.

2. Bilgisayar Destekli Ogretimde Animasyon Teknigi ve Faydalan

Animasyon genel anlamu ile, bir nesneye hayat ve canlilik verme sanati olarak
tamimlanabilir (1). Eliot ve Miller (1999) ise animasyonu, “bir nesneyi hareket halinde
gosteren bir ¢ok duragan goriintii olusturmak ve bu goriintiileri hizla arka arkaya
oynatarak nesnenin gergekten hareket ettigini diislinmemizi saglamak” seklinde
tanimlamiglardir. Bu anlamda animasyon gorsel etkileri olan biitiin donisiimleri ve
hareketlilikleri i¢ine alir (2).

Bilgisayar animasyonu ise, bilgisayarlarda grafik araglar kullanilarak gorsel
etkilerin olugturulmasidir (3). Bilgisayar teknolojisindeki gelismelerin animasyon
alanina da yansimig olmasi bilgisayarda animasyon uygulamalarini kolaylagtirmistir.
Ozellikle coklu ortam (Multimedya) teknolojileri ile biitiinlesik olan bilgisayar
ortaminda gergcek goriintiileri, grafikleri, metinleri, gercek ses ve animasyonlari
birlestirme imkanlar1 egitim yazilimi gelistirme siirecinde pek ¢ok fayda saglamaktadir.
Asagida bu faydalar 6rneklerle agiklanmaktadir:
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Animasyon tekniginin kullanildig1 egitim yazilimlar1 sayesinde Ogrencilere
ogretilmek istenen soyut olaylar1 veya varliklari somutlastirma ve zihinde canlandirma
giicliikleri ortadan kaldirilabilmektedir. Boylece 6grenci i¢in zengin bir 6grenme ortami
olusturmak miimkiin olabilmektedir. Ornegin bir biyoloji dersinde alyuvarlarin hiicreye
oksijen tasimasi, bir senaryo g¢ercevesinde cizgi film karakteriyle anlatilabilmektedir.
Alyuvarlarin  gorevi anlatilirken, digariddan gelecek tehlikelere karsi viicudun
savunmasint vurgulamak icin, viicuttaki organlarin garip ve ¢irkin yaratiklar tarafindan
saldirtya ugramasi, hasta ve titreyen bir ¢ocuk goriintiisii verilmesinin ardindan bu
saldirtya karsilik veren viicuttaki askerlerin savunmasi ve diigman kuvvetlerini yok
etmeleri, ardindan yiizii giilen saglikli bir ¢ocuk yiizii ekrana gelecek bigimde ilging bir
animasyon ile gosterilebilmektedir (4,5).

Cigekli bitkilerde olgunlasan erkek organlardan c¢evreye yayilan cicek tozlarmin
rizgar ve boceklerle disi organin tepecigine tasmmmast ve disicik borusundan tohum
taslagina gelerek yumurta hiicresini dollemesini c¢iplak gozle yada mikroskopla
incelemek imkansizdir. Bu nedenle animasyonla Ogrencilere gostererek ¢igekli
bitkilerde iireme olayini etkili bir sekilde 6grenmeleri saglanabilmektedir. Tek hiicreli
canlilarda {ireme, mitos boliinme, Fizik dersinde 1sinan suyun buhar haline déniismesi
animasyon kullanilarak anlatilabilmektedir. Tiirkge dersinde c¢ocuklarin konusma
becerilerini gelistirirken animasyonda kullanilan karakterleri konusturarak, vurgu,
tonlama, sozciikleri dogru seslendirme gibi 6grencilere model olabilecek, onlarin sezgi
ve yasanti yoluyla dilin kurallarmi kavramalarina yardim edecek etkinliklerde
bulunulabilmektedir.

Boyle bir anlatimla 6grenci sadece kendisine verilen kuru bilgilerle kalmamakta, ayni
zamanda bu olaylarin nasil gergeklestigini de gorerek anlama imkanina kavusmaktadir (2).

Diinyanin manyetik ¢ekimi ve ozon tabakasi gibi gézle goriinmeyen seylerin fiziksel
temsili bilgisayar animasyonlar ile gosterilebilmekte ve analiz edilebilmektedir. Yine
diinyanin giines etrafindaki doniisiinii gostermek bir yil siirmekte, ancak doniisiin
bilgisayar animasyonu ile gorsellestirilmis halinin incelenmesi sadece birka¢ dakikada
tamamlanabilmektedir. Giines tutulmasi ve giines sisteminin olusumu gibi nadir
gerceklesen olaylar da son derece makul bir siire iginde bilgisayar animasyonlari ile
incelenebilmektedir. Kiiresel 1sinma etkileri ve derin okyanus akintilari, bilgisayar
animasyonlart ile gorsellestirilebilen diger alanlar olmaktadir (4).

Animasyonlar 6grencinin ders konularini somut olarak izleyerek kavramalarinin
yaninda, yaratici diisiinceler gelistirmelerine, olasiliklar iizerinde durmalarina, ¢esitli
denemelere girismelerine de yardim etmektedir. Boylece hem etkilesimli 6grenme
ortami sunulabilmekte hem de bireysel Ogretim saglanabilmektedir. Animasyonlar
geleneksel smif ortamimin sikiciligimi biiyiik 6l¢iide ortadan kaldirarak, 6grenme
etkinliklerini zevkli bir ugras haline getirmektedir (6).

Tehlikeli veya pahali baz1 deney ve caligmalarin laboratuar ortaminda deneysel
olarak incelenebilmesi miimkiin olamamaktadir. Animasyonlarla birlikte tasarlanabilen
benzesim yontemleri ile bu tiir deneyler 6grencilere kolaylikla gdsterilebilmektedir.
Yani Ogrenciler sahip olduklart bilgileri sekillendirmek icin bilgisayara uyarlanmis
simiilasyon ve modeller iizerinde ¢alisarak pahali olmayan, risksiz ve gergek pratik
yapma imkani elde eder.
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Egitimin daha zevkli ve daha c¢ekici hale getirilmesi i¢in bir ¢ok arastirma
yapilmaktadir. Bu konuda yapilan en etkileyici uygulamalardan birisi yine bilgisayar
animasyonlar1 olmaktadir. Bilgisayar animasyonlari sayesinde ¢ocuklarin hem kavrama
kabiliyetleri artmakta hem de bu animasyonlarin onlarin ilgisini ¢ekecek tarzda
hazirlanmasiyla konuya ilgileri daha kolay ¢ekilmektedir.

Animasyon ile bir olayin ¢ok iyi analiz edilerek basit sembollerle agiklik kazanmasi
ve karmagik bilgilerin anlagilabilir hale getirilmesi daha kolay olmaktadir.
Animasyonlar renk ve hareket 6zellikleriyle birleserek akilda kalicilig1 artirmakta, g6z
ve kulaga hitap ederek etkin bir 6grenme saglayabilmektedir (4).

Egitimin bir amaci da, egitimi bireysellestirmek ve kolaylastirmaktir. Animasyon
bunu en iyi sekilde saglayarak gorsel, cabuk ve 6zlii bir 6grenim saglamaya yardimct
olmaktadir. Karikatiirize edilerek esprili bi¢imde sunma, egitim siirecini sikiciliktan
cikararak sevimli bir hale donistiiriip 6grenme istegini artirabilmektedir. Animasyon
tim bu 6zellikleri, hareket halinde ve hareketin dogasin1 sembolize eden basit grafik
sembollerle renk ve ses esliginde sunmaktadir (6,7).

Ders anlatan &gretmenlerin geleneksel anlatma yontemini se¢meleri bu dersleri
izleyen 6grencilerin ¢ok c¢abuk sikilmalarina, dikkatlerinin baska noktalara kaymasina
neden olmaktadir. Buna ragmen dersi destekleyici nitelikte bir animasyon dikkatlerin
konu iizerinde yogunlagmasina ve sikiciligin ortadan kalkmasina yardim etmektedir (2).

3. Arama Algoritmalarinin Bilgisayar Animasyonlan ile Ogretimi

Bu kesimde, arama algoritmalarinin 6gretimi amaciyla hazirlanmis bilgisayar
animasyonlar1 agiklanmaktadir. Animasyonlar Flash programinda hazirlanmistir. Flash,
Macromedia firmasinin 1996 yilinda c¢ikarttigi vektdr bazinda ¢alisan bir web
arayiiziidiir. Vektorler fonksiyon bazinda caligsabilme 6zelligine sahip olup, hareket
olarak daha esnektirler. Nesneler, web sayfasina yerlestirildiklerinde resmin netligi
bozulmadan zoom (yakinlastirma) yapilabilmesini de desteklemektedirler. Flash’in
bagka bir 6zelligi de, temelde vektor olarak g¢alismasi ve Bitmap calismalari da
desteklemesidir. Flash sayesinde bir Bitmap resim vektore cevrilebilir ve daha az yer
kaplar (8).

Ayrica Flash uygulamalart HTML, GIF, JPEG, PNG, QuickTime dosyalar1 seklinde
yayimlanabilir. Uygulamaya disardan ses, video, text, resim gibi ¢oklu ortam araglari
eklenip bunlar itizerinde degisiklikler yaparak kullamlabilir. Flash burada kisaca
Ozetlenmeye calisilan zengin 6zelliklerinden dolay tercih edilmistir.

3.1. Arayuz

Arama algoritmalarinin sunumu i¢in bu adla bir web sayfasi tasarlanmistir (Sekil 1).
Bu sayfada once arama islemi, ardindan arama metotlar1 olan Sirali ve Ikili Arama
aciklanmistir. Ayrica her bir arama metoduyla ilgili animasyonlarin izlenebilmesi igin
bu sayfadan animasyon sayfalarma baglanti saglanmistir. Animasyonlardan birincisi,
ilgili arama metoduna ait temel fonksiyonu canlandirmaktadir. Diger iki animasyon ise
ornek olarak verilmistir.
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ARAMA ALGORITMALARI

ARAMA (SEARCHING)

Karisik ya da siralanmis diizende dizilmis elemanlardan herhangi birini aramak (search)
gerekebilir. Ornegin, pek gok kayit igerisinden istenen bir Ggrencinin not bilgileri, pek gok
manmiilden istenen birisinin kritik stok durumu vs. gériilmek istenebilir.

Arama yapilacak kaynak eleman dizisinin karigik ya da siralanmis diizende oluguna gére ,
asagida belirtilen arama metotlarindan biri kullanilabilir.

1. Siral Arama (Linear Search)
2. ikili Arama (Binary Search)

1. Sirah Arama Algoritmasi (Linear Search Algorithm)

Bu metodun uygulanmasinda, arama yapilan dizinin sirali ya da sirasiz diizende olmasi snemli
degildir. Aranilan eleman, dizinin birinci elemanindan baglanp bulunana kadar, dizinin tim
elemanlar ile teker teker kargilagtirilir. Bulundugunda arama iglemine son verilir. Aranilan
elemanin yok oldugu, ancak dizinin bagtan sona taranmas: ile anlagilabilir.

Siralr arama fonksiyonu (Pascal Programlama)

Function SiraliAra(Var KaynakDizi:DiziTip: ElemanSay:Word: Aranan:ElemanTip): Word:
Var Indis:Word:

Sekil 1. Web sayfasinin gorinimi

Sekil 1’de gosterilen sayfada her bir arama algoritmasini agiklayan Pascal ve C
programlama dillerinde yazilmis program kodlar1 da sayfada gosterilmistir.

3.2. Animasyonlarin Calismasi

3.2.1. Swrali Arama Algoritmasina ait Animasyon

Bu animasyonda, i¢inde n tane verinin bulundugu sirasiz bir dizide k verisinin
aranmasi canlandirilmaktadir (Sekil 2). Dizi elemanlarimin ve aranan verinin bellekteki
durumlarimi gosterebilmek i¢in kare nesneleri tercih edilmisg, aranan verinin dizi i¢inde
bulunup bulunmadiginin CPU’da kontrol edilmesi iglemleri ise hareket verilerek
canlandirilmistir (Sekil 3). Pencerenin sag tarafindaki cergevede algoritmanin nasil
calistigi aciklanmakta, Baslat diigmesi ile kullanici animasyonu baglatabilmekte,
Durdur diigmesi ile herhangi bir anda durdurulabilmektedir.
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1.5irali Arama (Linear Search)

mynakDizi) 1 2

L).D ] |:| ED D

esit mi?

Bu fonksiyonda; sirasiz
bir say1 dizisi icerisinde
k verisi aranmaktadir.
Bu veri aramrken
dizinin en bagindan
baslanarak dizideki tim
elemanlar aramlan
elemanla karsilastinhr.
Aramlan eleman
bulunursa geriye sira
numaras!; bulunamazsa
sifir dederi donduriillir.

Durdur  Baglat

Sekil 2. Sirali Arama Animatorii

1.5irali Arama (Linear Search)

(Keynakpizy | 2 z ] n

500000
K

bulundu!
sira: 2

Bu fonksiyonda; sirasiz
bir say dizisi icerisinde
k verisi aranmaktadr,
Bu veri aramirken
dizinin en basindan
baslanarak dizideki tiim
elemanlar aramlan
elemanla kargilagonl.
Aramlan eleman
bulunursa geriye sira
numarasi; bulunamazsa
sifir degeri dondiiriiliir.

Duirdiar  Baylat

Sekil 3. Arama igleminin sonu (Aranan eleman dizide bulundu)

Sekil 4, Sekil 5, Sekil 6 ve Sekil 17 Ikili Arama Algoritmasinin canlandiriimasina
iliskin 6rnek pencerelerdir. Kullanicinin animasyonu calistirma bicimi ve kullanilan
temsili nesneler dnceki metotla ayni olmakla birlikte canlandirma iglemi bu metodun
algoritmasina uygun olarak hareket etmektedir.

ikili Arama Algoritmasina uygun olarak arama islemine iligskin animasyon, dizinin
birinci elemanini “ist”, sonuncu (n.) elemanini “alt” degiskenlerine atayarak baglar
(Sekil 4).
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1.Ikili Arama (Binary Search)
Bu fonksiyonda; dnceden

siralanmg bir say dizisi
[Kaynakbizi} | 2 n/'2 X n-2  n-l n 3 "

1
- figerisinde k verisi
=S50 0-0-6-000 | Fee
Once aranan eleman
wlt

aranan
dizinin tam ortasindaki

elemanla karsilastinhr,
Aranan elemamn bu
elemandan bilyilk veya
kiiciik alma durumuna
gdre arama iglemi dizinin
alt ya da ist yarisinda
daha kilclk bir bédlimde
devam eder. Aranan
eleman bulunursa geriye
s1Fa AUMarasy
bulunamazsa sifir degeri
didndirilliir,

[EELS

MOT:Dizi sirali almalidir.

Curdur Baylar

Sekil 4. Tkili Arama fonksiyonunun baslangici

Daha sonra “alt” ve “list” toplanip ikiye boliinerek “orta” eleman bulunur. Aranan
eleman bu ortadaki elemanla karsilagtirilir (Sekil 5).

1.1kili Arama (Binary Search)
Bu fonksiyonda; dnceden

siralanmg bir say dizisi

amn;l::lifummr 1 2 3 n'2 X n-2  n-l 1l igarisinde k verisi
' Ié D D seaee aenns m "-[j aranmaktadhr,
m et tince aranan eleman
alt vt st dizinin tam ortasindaki

elemanla karsilagtinbr,
Aranan elemanmn bu

elemandan blylk veya
kiliclik alma durumuna

gdre arama islemi dizinin
alt ya da iist yansinda

daha kiiclk bir bélimde
devam eder. Aranan
eleman bulunursa geriye
S1Fa AUmMAaras;
bulunamazsa sifir degeri
dandiirilir,

Iqn/2p=urta

MOT:Dizi =irali clmalidir.

Curdur  Banylat

Sekil 5. Birinci kontrol ve aranan elemanin ortadakiyle karsilastirilmasi

Aranan eleman ortadaki elemana egitse ortadaki elemanin indis numarasi geriye
dondiiriiliir. Aranan eleman ortadaki elemana esit degilse; bu eleman, orta elemandan
kiigiikse ilk yarisi, biiyiikse son yarisi, daha dar arama kesimi olarak ele alinir (Sekil3.6).
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1.1kili Arama (Binary Search)
Bu fonksiyonda; dnceden

siralanmig bir say dizisi

. ) i
. mfimknm' 1 2 ] o : Gn) ol n igerisinde k verisi
=500 0-0-E-000 | g
eyl n” . Onee aranan eleman
alt fist dizinin tam ortasindaki

elemanla karsilagtinihr,
Aranan elemamn bu
elemandan bliylk veya
kiiciik olma durumuna
gire arama iglemi dizinin
alt ya da irst yarisinda
daha kliclk bir ballimde
devam eder. Aranan
eleman bulunursa geriye
S1Fa RUMAras);
bulunamazsa sifir degeri

dandurdiir.

Curdur  Baylat

MOT:Dizi =irall olmalidir.

Sekil 6. ikinci kontroliin baslangict

Arama islemine bu daha dar kesimin orta elemaninin kontroliiyle devam edilir. Bu
sekildeki arama islemi, aranan bulununcaya yahut daralmakta olan kesimin bitimine
kadar stirer.

1.Ikili Arama (Binary Search)

E.kontro Bu fonksiyonda; dnceden

siralanms bir say dizisi

aranai:?knm' 1 2 3 n/2 X (o) n-1  m igerisinde k verisi
. Ié D D D nrne "".E |:|- D aranmaktadr.
A m , Onece aranan eleman
ali st dizinin tam artasindaki

o elemanla karsilagtnbr,

i Aranan elemamn bu
elemandan biyilk veya
kiiciik olma durumuna

Eger D{3n/d)=aranan ise bulumdy, gdre arama iglemi dizinin
Degilse, 3.kentrol alt ya da iist yarisinda

daha kilclk bir bélUimde
devam eder. Aranan
eleman bulunursa geriye
1Fa numaras:,
bulunamazsa sifir degeri

ddndUrilur.

Curdur Baglat

MOT:Dizi sirali alrahdir.

Sekil 7. Fonksiyonun sonu

Ekim 2006 Cilt:14 No:2 Kastamonu Egitim Dergisi



Animasyonlarin Bilgisayar Destekli Ogretime Katkisi: Bir Uygulama Ornegi 429

Aranan eleman bulunursa bulundugu yerin indis numarasi, bulunamazsa sifir degeri
geriye donduralar.

Burada birkag¢ ¢ikti penceresi ile agiklamaya g¢alistigimiz animasyonlara ek olarak
web sayfasinda, dgrencinin 6rnek diziler iizerinde de benzer animasyonlarla konuyu
pekistirecek ¢aligmalar yapmasina imkan verilmektedir.

4. Sonug ve Degerlendirme

Arama algoritmalari, hem ortadgretim kademesinde hem de yiiksekogretim
kademesinde programlama derslerinin konularindan biridir. Bu algoritmalarin
programlama mantiginin daha iyi agiklanabilmesi i¢in bilgisayar belleginde ve CPU’da
gerceklesen soyut islem basamaklar1 hazirlamis oldugumuz bilgisayar animasyonlari
yardimiyla hareketlendirilmis ve gorsel hale getirilmistir. Boylece, 6grencilerin arama
algoritmalarin1 daha iyi anlamalarina yardime1 olma amaci giidiilmiistiir.

Animasyonlar, dgrencilere ders konulart igerisinde yer alan deneylerin ve olaylarin
bilgisayar ortaminda agiklanmasinda, ¢ocuklara yonelik Oykiilerin canlandirilmasinda
etkin bir yoldur. Bu yiizden egitici degeri olduk¢a biiyiiktiir ve egitim sirecinde
kullanilmas1 egitimde verimin artmasina yardimet olmaktadir.

Animasyon kullanilarak gelistirilen egitim yazilimlari, &grencilerin islenen dersi
somut olarak daha iyi kavramalarini saglar. Bu uygulamalar gergek isleyislerine uygun
olacak sekilde animasyon yardimi ile hareketlendirilerek etkin bir 6grenme ortami
olusturulabilir.

Animasyonlar1 olustururken dikkat edilecek pek c¢ok husus bulunmaktadir.
Bunlardan bazilart; ekranin rahat okumaya elverisli bir diizenlemeye sahip olmasi
gereklidir, ekrandaki metinde kullamilan yazi tiiri ve biyiikliigii 6grencinin yas
diizeyine uygun olmalidir, ekran goriintiileri net olmalidir, renkler gézli yormamalidir.
Cok fazla sayida metin, grafik ve diger unsurlar kullanilarak karmagikliga yol
acilmamalidir. Bu hususlara dikkat edilmezse verilmek istenen mesajin yada anlatilmak
istenen olayin anlasilirlig1 azalabilir. Bu da egitimde verimi diisiirebilir.

Unutulmamasi gereken 6nemli bir nokta da; 6gretimde teknolojilerinin amag degil
ara¢ oldugudur. Su ana kadar gelistirilen higcbir teknoloji Ogretmenin ve insan
unsurunun yerini tutamaz.
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