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0z
Amagc: Arastirma hipotezi, ‘Peyzaj tasariminda geleneksel ¢izim araglarn sirecin

belli kisimlarinda kullanilirken, bilgisayar destekli ¢izim araglarinin ise daha etkin ve
sik olarak kullanildigin’’ 6ngérmektedir.

Materyal ve Yontem: Calisma 3. sinif 6grencilerinden olusan 73 kisiyle, Proje Il
dersinde gergeklestiriimistir. Ogrencilerin 3 farkli projedeki tasarim asamalari
hazirlanan gézlem formlar esliginde takip edilmis ve gizim araglarina yaklagimlari
gézlenmistir. Sonugta ortaya ¢ikan projeler ¢izim araglar kullanimlari agisindan
degerlendirilmistir.

Aragtirma Bulgulari: Alan c¢alismasinda peyzaj tasarim sirecinde bilgisayar
destekli cizim araglarinin geleneksel ¢izim araglarina goére daha etkin oldugu
saptanmistir. Kullanilan ¢izim araglari analiz edildiginde, 1.'ye gore 2.ve 3. projede
bilgisayar destekli ¢izim araglari daha sik kullanilmigtir. Ayrica 1. projenin
tamamlama suresi 6 haftayken, 2. ve 3. projede 4 haftadir. 3 ayr projede, final
calismalarinda sadece geleneksel ¢izim araclariyla cizilmis proje teslim eden
Ogrenci sayisi yok denecek kadar azdir. Proje sliresince haftalarin ilerlemesiyle
ogrencilerin gizim araclarini kullanim tercihleri degisim gostermektedir.

Sonug: Tasarim sirecinde geleneksel ¢izim araglari kullanildidi halde teslim
projelerinin tamamen dijital ortamda oldugu gozlenmistir. Alan galismasindan elde
edilen en 6nemli veri ise tum tasarim sureci boyunca 6gdrencilerin bilgisayar destekli
¢izim araglarina daha olumlu bakmalari ve daha g¢ok tercih etmeleridir.

ABSTRACT

Objective:: The research hypothesis states that ‘whilst traditional drawing tools are
used in certain parts of the process, computer-aided drawing tools are used more
effectively and frequently’.

Material and Methods: The study was carried out by 73 third grade students in
Project Il. The design stages of the students in three different projects were followed
using observation forms and their approach to drawing tools were observed. The
resulting projects were evaluated in terms of their use of drawing tools.

Results: In the field study, it was found that computer aided drawing tools were
more effective than traditional drawing tools in the landscape design process. When
the drawing tools used were analyzed, computer aided drawing tools were used
more frequently in the 2nd and 3rd projects compared to the 1st. Additionally, the
completion time of the first project was 6 weeks, while the second and third projects
took 4 weeks. In the 3 different projects, in the final studies, the number of students
who handed in projects drawn only with traditional drawing is almost negligible. It
was also observed that throughout the project as the week's progress,
students&#39; preferences of drawing tools change.

Conclusion: Although traditional drawing tools were used in the design process, its
observed that the projects handed in were completely digital. The most important
data obtained from the field study is that during the whole design process students
have a more positive view and prefer computer aided drawing tools.
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GiRIS

Tasarim, tasarimcinin zihninde baslayan bir disince surecidir. Tasarimci bu sureci ancak ¢izim
araclariyla gorsellige ulastirnir. Cizim arag ve teknolojileri tasarimciya Urinini gercede ulastirmasinda
aracilik eder. Gegmisten bugline kullanilan geleneksel ¢izim araglarina bir segenek olan bilgisayar
destekli ¢izim araglari tasarimciya yeni olanaklar sunmaktadir. Bu yeni olanaklar tasarim surecini
etkileyici niteliktedir. Tasarim probleminin ¢ézimlenmesinde etkin olarak bilgisayar kullanimi 1970’
yillara dayanmaktadir. Bununla birlikte bilgisayarin tasarim asamasinda kullaniimasi tartismalara neden
olmustur. Bu tartismalar sonucunda geleneksel ¢izim araglari ve bilgisayar destekli ¢izim araglari seklinde
iki ayr ifade ortaya cikmistir. Peyzaj mimarliginda ise gerek egitim-6gretimde gerekse mesleki alanda
son 25 yildir bilgisayar kullanimi 6énemli bir yer tutmaktadir. Bu calismada geleneksel ve bilgisayar
destekli gizim aracglarinin ddrenci projeleri Uzerindeki etkisi arastiriimistir. Teknolojide ve tasarim alaninda
olusan degisimlerle, cizim araglarinin kullanimi da degisime ve gelisime ugramistir. Onceleri sadece
geleneksel ¢izim araglari kullanilirken artik ginimuizde bilgisayar destekli ¢izim araglarinin da
kullanimiyla, tasarim probleminin ¢éziimine yonelik olumlu degisimler gézlenmektedir. Cizim araclarinin
kullanimi peyzaj tasarim surecinde ne kadar énemliyse, peyzaj tasarim egitim-6gretiminde de o kadar
donem tagimaktadir. Ogrencinin diisiincesini en iyi sekilde ifade etmesi ancak ¢izim araglarinin iyi
kullaniimasiyla mimkuandur. (Topgu, 2012)

Ortak noktasi insan olan peyzaj mimarhdi- ergonomi- antropometri ¢calismalarinda amag; insan-
makine- is calisma gevresi uyumunu saglayarak, insan hata ve yipranma payini en aza indirerek,
performans Uzerindeki gevresel stres faktorlerini minimize edecek sekilde fiziksel ¢gevre tasarimini, konfor,
saglik, giivenlik agllarindan maksimum seviyede olumlu hale getirecek galismalar yapmaktir (Yérik, I.,
vd, 2006). Bu baglamda 6grenci bu gercekleri géz énunde bulundurarak tasarim surecini en iyi ve
gercege yakin bicimde yasamalidir.

Geleneksel ¢izim araclari kullanimiyla baslanan tasarim sureci genellikle bilgisayar destekli ¢izim
araclari kullanimiyla finale ulagsmaktadir. Yukaridaki bilgiler 1siginda bu ¢alismanin amaci ‘geleneksel ve
bilgisayar destekli ¢izim araglarinin glinimuzde tasarim sireci igerisinde ne sekilde kullanildigini ve buna
bagh olarak 6grenci davranislarinin ne sekilde degisiklik gdsterdigini, Grindn nicel ve nitel kalitesi
Uzerindeki etkilerini arastirmaktir.” Bu amag¢ dogrultusunda; peyzaj tasarim surecinde geleneksel gizim
araclari surecin belli kisimlarinda kullanimini  sirdirtrken, bilgisayar destekli ¢izim araglari ise
gunumuzde daha etkin ve daha sik olarak kullaniimaktadir’ seklinde bir hipotez gelistirilmistir.

MATERYAL ve YONTEM

Aragtirmanin anlamli sonuglar vermesi igin alan ¢alismasi, Ege Universitesi Ziraat Fakiiltesi Peyzaj
Mimarhgi Bolum’'nde, peyzaj tasarim surecinin temel bilgilerini iceren Temel Tasari, Mimarlik Bilgisi,
Peyzaj Mimarligi Temel llkeleri, Bitkisel Tasarim, Peyzaj Mimarligi Cizim Teknigi, Perspektif Cizim
Teknigi ve Peyzaj Projesine Giris gibi dersleri 1 ve 2. sinifta almis ve bu birikimlerini, Proje | ve Maket
Teknigi dersleri ile uygulamaya aktarmaya baglamis 3. sinif 6grencilerinden olusan 73 kisilik grupla Proje
Il dersi kapsaminda, 2010-2011 bahar yariyilinda gergeklestiriimistir. Geleneksel ve bilgisayar destekli
cizim araclari ve onlarin kullaniimasi ile elde edilen 85 6grenci projesi alan galismasinin materyalini
olusturmaktadir. Alan calismasinda ¢izim araglar iki ayri grupta incelenmistir. Birinci grup, mimarhgdin
geleneginde bulunan, gecmisten bugiine kullaniimakta olan ‘geleneksel gizim araglar’ dir. ikinci ise
gecmisi cok uzak olmayan, 1960 sonrasi ortaya ¢ikan bilgisayar ve bilgisayar programlarinin kullaniminin
on plana ¢iktig ‘bilgisayar destekli gizim araglar’'ndan olusmaktadir.

ARASTIRMA BULGULARI
Literatir 6zeti
Tasarim ve tasarim sireci

Tasarim sézcligi, ingilizce ve Aimanca ‘design’ ve Fransizca ‘conception’ sézciiklerinin karsiligi
olarak tanimlanmaktadir. S6zciik anlami bir plan ya da eskiz yapmak lzere zihinde canlandirmak, bigim
vermek ya da Uretilerek zihinde canlandirilan bir plan ya da bir seydir. Beyazit'a (2000). Beyazit'a (1994)
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gore, tasarim bir sonucu hazirlayan adimlarin ortaya konuldugu zihni bir proje ya da semadir. (Bardak,
Birisci, 2017). Archer'a (1962) gbre, tasarim; bir amaca ydnelmis problem ¢dézme eylemidir. Karmasa
yaratmayan, teknik agidan yeterli, birbirleri ve bulunduklari gevre ile dogru iligkiler kuran, yer aldiklari
mekani tanimlayan tasarim elemanlari olumlu olarak kabul edilmektedir (Bayraktar vd., 2008; Kiligaslan
vd., 2011'den ). Mekan tasarimi blylik olglide gorsel sanattir. Dolayisiyla, mekan cgizimleri esas anlamda
bilgi iletmek, fikirleri ifade etmek ve olasiliklari belirlemek icin kullanilir.

Tasarim sUreci, tum donlsumuin gergeklestigi psikolojik-zihinsel bir stre¢ oldugu kadar, 6gretimi ve
hatta uygulama agamalari dikkate alindiinda, sosyal bir iletisim ve etkilesim sirecidir. Ogrenci bu
surecle birlikte diglince Uretmeyi deneyimler (Gékmen ve Suer, 2003).

Cizim araglan

Tasarim sureci igerisinde kullanilacak olan ¢izim araglari tasarimcinin tercihine gore degisen 0Ozel
bir durumdur. ‘En iyi yaklasim, isin her bir safhasi igin gerekli olacak aracin belirlenip kullaniimasidir’. Bu
araglarin hangi asamalarda kullanilacaklarina iligkin hicbir kural yoktur (Howard, 1993; Ketizmen,
2002’den). Tasarimcinin dislncesini gosterebilecegi tek yol, ¢izim araglarinin kullanimiyla mimkdndur.
Bu baglamda degdisen teknolojiyle, peyzaj mimarligi ¢izim araglarinin nasil kullanildigi Gzerine arastirma
yapilmasi blyuk dnem tasimaktadir.

Geleneksel ¢izim araglari: Tasarim probleminin ¢dziim siirecinde oncelikler tasarimcinin zihninde
tasarima iligkin soyut resimler olusur (Balta, 1999). Ancak mimarlik egitimine yeni baglayan égrencilerin
yasadiklari en blylk zorluk, mimari tasarim slrecinde tasarladiklari Urin ile mekansal iligkilerini
yorumlamak ve gérsellestirmektir. Ogrencinin yapmasi gereken ilk adim, zihninde olusan bu bigimleri
kagit, kalem veya maket gibi geleneksel araglar kullanarak goérsellestirmesidir. Cizimler; kavram ¢izimleri,
kaba plan gizimleri ve teknik gizimler olarak 3 ana bélime ayrilir. Cizim araclari; pergel, cetvel, T cetveli,
cesitli taslaklar, diz ve dairesel sablonlar, gényeler, eskiz kagidi, yilan cetvel, rulo kopya kagidi, sunum
kagidi, egrisel cetvel, silgiler, k&git bandi, hamur silgi, maket bigagi, rapido, kursun kalem ve kagit
temizleme suplrgesinden olusmaktadir. Tim bu donanimi kullanabilmek icin ¢ok fazla dikkat ve el
yetenegi gerekmektedir (Mitton, 2003). Geleneksel gizim araglar kullanilarak yapilan ‘Geleneksel ifade
Tekniklerini’ Yildirrm vd., (2010) ka&git uzerine iki boyutlu cizimler, ¢ boyutlu gizimler: perspektifler,
perspektifler ve i¢ boyutlu modeller olarak agiklamaktadirlar.

Bilgisayar destekli cizim araglan: 25 yil 6ncesine kadar, hemen hemen tim c¢izimler kagit Gzerine
kalemle yapiliyordu. Kiguk degisiklikler yapmak, silmek ve yeniden gizmek anlamina gelirken, buyik
degisiklikler ise genelde ¢izimi tekrardan tasarlamak anlamina geliyordu. Bilgisayar destekli ¢izim araglari
tim bu yapilan islemleri temelde degistirdi (The History of Cad, 2011). Tasarim sureci igerisinde tim bu
yapilan islemler tasarimcinin tasarm hizini etkilemektedir. Ogrencilerin gizim siresini hizlandiran
bilgisayar, tasarima ayrilan zamani da arttirmakta ve ¢izim Gzerinde yapilacak degisikliklerin de kolaylikla
yapilabilmesini saglamaktadir. Bilgisayar destekli gizim araclari kullanilarak yapilan ‘ifade Teknikleri'ni
Yildirnm vd., (2010) asagidaki sekilde aciklamistir: iki boyutlu gizimler, Cizimler (plan, kesit, gériinisler), lic
boyutlu modeller, modelleme, animasyon ve fotogercekci goériintiler. Goldermens ve Hoogenboom (2001),
gorsellestirmenin tanimini yaparken “mekansal bir nesnenin tasarim, uygulama ve uygulama sonrasi,
insan zihninin algilayabilecedi tarzda iki ya da U¢ boyutlu modellere donUstirdlmesi” olarak ifade
etmiglerdir. Gorsellestirme yazilimlari; hizli, az maliyetli, kolay depolanabilir, revize edilebilir, sifir hata payi
ile gizilebilir olmasi ve alternatif ¢ozim onerileri icin kolay Uretilebilmesi gibi avantajlari nedeniyle daha ¢ok
tercih edilmektedir (Ugur ve Ozglr, 2003, Yildirm vd., 2010: 21). Gerek gercek gerek sanal olsun, reklam
endistrisinde kullanilan mimari yiizeylere poligon atama ve parametrik ylzey tasarimlarindaki artisla
birlikte programlarin ara yGzleri ve komutlarin yapabilirlikleri gelistiriimistir. (Uzun, Aril, 2016).

Alan caligmasi ve kurgusu

Alan cgalismasinda Ogrencilerin ¢izim araglarina olan davranis bigimleri ve tasarim surecinin
asamalarinda ne gibi ¢ézumler Urettikleri gdzlemlenmistir. Peyzaj tasarim surecinde dgrencilerin hangi
asamalarda hangi cizim araclarini kullandiklari ve hangi asamalarda hangi yogunlukta kullandiklarini
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Olgmek amaciyla 2010-2011 egitim- dgretim yili bahar doneminde 3. sinif Proje Il dersindeki 6drencilere
alan ¢alismasi uygulanmistir. Alan galismasinin kurgusu su sekildedir:

v Ogrencilere yaptirilacak olan tasarim konularinin benzer 6zelliklerde olmasi,

v" Ug benzer 6zellikli proje konusu secilmesi,

v’ Segilen proje konulari farkli blytklikteki 6grenci gruplarina yaptiriimasi,

v Proje basina verilen tasarim strelerinin yakin tutulmasi,

v' Her 6grencinin tek basina yapacagl galismanin yani sira 2 ve 3 kisilik égrenci gruplarinin
calismalarinin ayri ayri degerlendirilmesi,

v Ogrenci gruplarinin ¢calismalarinin ayri ayri degerlendirilmesi,

v Ogrenci gruplarindaki kisi sayisinin ¢izim araci kullaniminda farklilik gésterip géstermediginin
arastiriimasi,

v' Tasarim slrecinde hangi ¢izim aracini hangi amagla kullandiklarinin ortaya ¢ikariimasi,

v Stlidyo ortaminda, 6grencilerin ¢izim araglarina olan tutumlarinin gézlemlenmesi,

v’ Stiidyo ortaminda gizim araglarindan ne sekilde yararlanildiginin gézlemlenmesi,

v' Tasarim silireci sonunda ortaya ¢ikan projelerin ¢izim araglari kullanimi agisindan

degerlendiriimesi.

Galismanin 3 ayri bdlimden olusmasi 6grencilerin projeyi surduriurken kendi aralarinda nasil
iletisim kurduklari, ne sekilde paylagimlar yasadiklari agisindan da fikirler vermistir. Ogrenciler tek
baslarina veya grup halinde galistiklarinda ne gibi farkliklar ortaya gikabilecegi de arastiriimistir.

Alan calismasiicin secilen 6grenci grubu

Bu alan galismasinda 1. ve 2. yilini tamamlamig, tasarim sirecinin tim asamalarini bildiklerini
kabul ettigimiz 3. sinif 6grenci grubuyla galisiimistir. Birinci projede 6grenciler yalniz calismiglardir, 2. ve
3. projede dersten sorumlu 6gretim elemanlari tarafindan 2 ve 3 kisilik 6grenci gruplari belirlenmigtir. Alan
calismasinin uygulandigi 6grenci sayisi 73 kisidir.

Alan ¢calisgmasinda uygulanan tasarim problemleri

Alan calismasinin ¢ok blylk kismi 6grencilerin dénem icinde yapmis olduklari projelerden
olusmaktadir. Dénem icinde, c¢alisma kapsaminda Ogrencilerin ¢izim araglarini  kullanimlari
degerlendirilecegi i¢in tasarim konulari ve zaman dilimlerine 6zen gdosterilmistir. Tasarim konulari
belirlenirken, tasarim problemlerinin benzer zorluklarda olmalari, yakin buyuklikteki alanlar olmalari,
problemin ¢6zimdi igin verilen esit zaman dilimlerinin problemin ¢6zimiinde yeterli olabilmesine dikkat
edilmistir.

Uygulanan tasarim problemleri: 1. proje: Ege Universitesi Ege Meslek Yiiksek Okulu Dig Mekan
Peyzaj Tasarim, 2. proje: Dikili Belediyesi Sahil Bandi Peyzaj Tasarim Projesi, 3. proje: Ege Universitesi
Yerleske Girisi Peyzaj Tasarim Projesi, Bu projeleri uygulayan 6grenci gruplari; 1. projede, égrenciler
projeyi tek baglarina, 2. projede, 6grenciler 2 kisilik gruplar olarak ve 3. projede ise dgrenciler 3 kigilik
gruplar olarak surdirmuslerdir.

Alan galismasinin ortami ve uygulanmasi

Alan caligmasinin uygulandi§i ortam Ege Universitesi Ziraat Fakiiltesi Peyzaj Mimarh@: Anabilim
Dali Tasarim-Cizim Studyosu (PD-3) (Sekil 1) olarak belirlenmistir. Calisma kapsaminda yapilan tum
degerlendirmeler, 6grencilerin ders saatinde studyoya getirdikleri ve finalde teslim ettikleri paftalar
Uzerinden yapilmigtir. Her ders saatinde 6grencilerin kaydettigi asamalar gézlem formuna islenmistir.
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Sekil 1. Alan galismasi uygulama ortaminin farkl agilardan goériniimleri.
Figure 1. Views from different angles of the environment application of the field study.

Donem, ara sinav haftasi disinda ikiye bolinmdastur. 1. bélumumde, 1. proje, 2. béliminde ise 2.
ve 3. proje uygulanmistir. Her projede, 6grencilerin tasarim sirecinin her asamasini tam olarak
tamamlamalari ve diger asamaya gecmeleri beklenmistir. Alan g¢alismasinda, ders sorumlusu 6gretim
Uyesi tarafindan 6grencilerden istenen tasarim asamalari su sekildedir.

Mevcut durum analizi (Cevre analizi),
Program elemanlarinin belirlenmesi,
islev semasinin olusturulmasi,

Leke diyagraminin olugturulmasi,
Kavram projenin belirlenmesi,

Avan proje,

Yapisal uygulama projesi,

0 N o o B~ W N P

Bitkisel uygulama projesi,

9 Kesit gorlinusler,

10 Perspektif gérinigler-modelleme,
11 Detay cizimler,

12 Sadece 2. ve 3. proje icin bdlgesel maket.

Doénemin ilk béliminde: 73 6grenci ayri ayri 1. proje: “Ege Universitesi Ege Meslek Yiiksek Okulu
Dis Mekan Peyzaj Tasarim” projesini tasarlamiglardir. Ogrencilerin tasarim sirecinin hangi haftalarinda
hangi ¢izim araglarini kullandiklari goézlenmistir. 73 6grencinin ayri ayri her hafta projelerine
degerlendirilip hangi tasarim aracinin ne sekilde kullandii 1. gézlem formuna iglenerek kayit altina
alinmistir. Ogrenci projelerindeki siire¢ gézlem formlarina islenirken ayrica stiidyo ortaminda yapilan
uygulamalarda goézlemlenmistir. Bu uygulamalar hem fotograf hem de video olarak kaydedilmistir. 1.
projenin tasarim sireci sona erdiginde final projeleri tim tasarim sireci asamalari agisindan
degerlendirilip not verilmistir (Sekil 2), ayrica Ege Meslek Yiiksek Okulu Sergi Salonunda sergilenerek de
degerlendirilmistir (Sekil 3).
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Sekil 2. Alan galismasi 1. proje degerlendirme ortami.
Figure 2. Fieldwork 1. Environment of the project evaluation.

Sekil 3. Alan galismasi 1. proje sergisi.
Figure 3. Fieldwork 1. Project exhibition.

Donemin 2. bolimiinde: Ogrenciler 22 kisi ve 51 Kigilik 2 gruba ayrilmigtir. 22 kisilik gruptaki
ogrenciler 2'ser kisilik ekipler olarak 2. projeyi (Dikili Belediyesi Sahil Bandi Peyzaj Tasarim Projesi)
tasarlamislardir. Sirec sonunda 11 adet proje ortaya ¢ikmistir. 51 kisilik olan gruptaki dgrenciler 3'er
kigilik ekipler olusturarak 3. projeyi, (Ege Universitesi Yerleske Girisi Peyzaj Tasarim Projesi)
tasarlamislardir. Siire¢ sonunda toplam 17 proje ortaya ¢ikmistir. 2. ve 3. projelerde stiidyo ortaminda
yapilan uygulamalar gdzlemlenmistir. Bu uygulamalar hem fotograf hem de video olarak kaydedilmistir. 2.
ve 3. projeler her grubun kendi projesini sunmasiyla degerlendiriimistir. Final gini sunmug olduklari
projelerin hem paftalari hem de dijital ortamda gorselleri arsivlenmistir (Sekil 4). Tim dénem boyunca
toplam 101 adet peyzaj tasarim projesi tasarlanmistir. Bu ¢alisma kapsamimda projeler gizim araglari
kullanimi yoninden degerlendirilmigtir. Alan g¢alismasina katilan tim &grencilerin peyzaj tasarim
problemlerinin ¢éziimlerine ve projelerin tasarim sireglerine iliskin tim ¢alismalari belgelenmistir.
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e

Sekil 4. Final projeleri degerlendirme ortami.
Figure 4. Environment asessment of the final projects.

Alan galismasinda kullanilan gizim araglari: Calisma boyunca 6grenci kendi tercih ettigi ¢izim
aracini kullanmistir. Tasarim sirecini izleyeme yonelik yapilan alan galismasinda, 6grenciler her iki ¢izim
aracini da kullanmiglardir.

1. Alan galismasina iligkin bulgular ege liniversitesi ege meslek yiiksekokulu peyzaj tasarim
projesi: Alan galismasi kapsaminda yaptirilan 3 ayri projede sireg icerisinde ¢izim araclari kullanimi
g6zlem formlarina iglenen verilerle degerlendiriimistir. Donemin ilk yarisinda uygulanan 1. projede 73
ogrenci calismistir. 1. Proje ¢izim araglarinin kullanimlari agisindan degerlendirildiginde ortaya c¢ikan
bulgular Sekil 5’de verilmistir. 1. projede tasarim sirecinin timine bakildiginda bilgisayar destekli ¢izim
aracglarinin daha fazla kullanildigi goriimektedir. Sirecin 2. haftasinda geleneksel ¢izim araclarinin
bilgisayar destekli ¢izim aracglarina gére daha fazla kullanildigi saptanmistir. 5. haftada, stirecin perspektif
ve modelleme haftasinda bilgisayar destekli gizim araglarinin yogun kullanildigi goériimektedir. Final
haftasinda 6grenciler her iki ¢izim aracini da kullanarak yapmis olduklari projeleri teslim etmislerdir.

1. proje ¢izim araclarn kullammm
100
80
60
40
20
°T \hafia | 2hafa | 3afa | 4hafa | Shafa | 6hafa
O Gekneksel ¢izim araclar 35,6 48 31 18 5,5 1.8
W Bilgisayar destekli ¢izim araglar1| 50,4 44 51 75,5 94,5 42,4
0O Her iKi ¢izim araci birlikte 14 8 18 6.5 0 55,8

Sekil 5. Alan galismasi, 1. projenin toplu sonuglarina iligkin grafik.
Figure 5. Graph of the collective results from the project 1 fieldwork.

Geleneksel ¢izim araglarinin en yogun olarak tasarim slrecinin 2. haftasinda kullanildigi ortaya
cikmistir. Genel olarak geleneksel ¢izim araglarinin tasarimin ilk haftalarinda daha siki kullanildig
gorilmustir. Tasarim sirecinin sonundaki final gizimlerinde geleneksel ¢izim araglarinin kullanimi ¢gok azdir
Bilgisayar destekli cizim araclari haftalara gére kendi icinde degerlendirildiginde 5. haftada 6grencilerin
yogun olarak bilgisayar destekli gizim araclari tercih ettikleri gortilmektedir. Tasarim sirecinin ilk haftasindan
sonuna kadar égrenciler bilgisayar destekli ¢izim araglarini kullanmayi sitrdurdikleri gorilmektedir.
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2. Dikili belediyesi sahil bandi peyzaj tasarim projesi: 2. proje egitim déneminin 2. yarisinda
uygulanmustir. ikiser kisilik ve tger kisilik gruplar halinde galisilacak olan bu dénemde 4 haftalik tasarim
sirecinin yeterli olacagi dustntlmastir. Arazi galismasi bu slirecin disinda tutulmustur. 2. proje
tasarim sirecine bakildiginda en fazla bilgisayar destekli ¢izim araclarinin tercih edildigi gérilmektedir
(Sekil 6). Surecin 3. haftasinda en yogun olarak kullanilan geleneksel gizim araglari, teslim projelerine
bakildiginda tek basina hi¢ kullaniimamistir.

2. proje cizim araclar1 kullanimu

i NIl

1. hafta

100

|I:| Geleneksel ¢izim araclari 383

|I Bilgisayar destekli ¢izim araglan 49,7

|EI Her iki ¢izim arac: birlikte 12

Sekil 6. Alan galismasi 2. projenin toplu sonuglarina iliskin grafik.
Figure 6. Graph of the collective results from the project 2 fieldwork.

ik haftalarda geleneksel gizim aragclari kullanimlari son haftalarda bu paftalarin bilgisayar ortamina
aktarilmasiyla devam etmistir. Her iki tasarim araci birlikte kullaniimigtir. Tasarim sirecinde geleneksel
¢izim araglarn kullanildi§i halde teslim projelerinin tamamen dijital ortamda oldugu g&zlemlenmistir.
Geleneksel ¢izim araglarinin en yogun olarak tasarim sirecinin 2. haftasinda kullanildigi goérilmektedir.
Tasarim siirecinin sonundaki final gizimlerinde geleneksel cgizim araclari kullanimamistir. ik haftalara
kiyasla tasarim slrecinin 4. haftasinda bilgisayar destekli gizim araclari kullanimi artis géstermektedir.
Geleneksel ¢izim araglari ve bilgisayar destekli ¢izim araclarinin birlikte kullaniminin tim dénem boyunca en
fazla %12 oranina yukselmistir. Cizim araglarinin birlikte kullaniminin 4 haftalik kullanim oranlari yukaridaki
grafikte gorilmektedir

3. Ege Universitesi yerleske girisi peyzaj tasarim projesi: Alan calismasinda uygulanan 3. proje
alan calismasinin 2. déneminde 2. projeyle ayni zamanda uygulanmistir. Bu ¢alismada dgrenciler 3 kisilik
gruplar halinde tasarim sirecini strdirmaslerdir. Ogrencilere 4 haftalik bir galigma dilimi verilmistir. 3. proje
uygulamasinda bilgisayar destekli ¢izim araglarinin kullanimi 1. haftadan itibaren yikselmeye baslamistir. 4.
haftaya ulasildiginda % 91,6 oraninda bilgisayar destekli gizim araglarinin kullanimi gériilmektedir. Yalnizca
geleneksel gizim araglari kullanilarak teslim edilmis bir final projesi bulunmamaktadir (Sekil 7). ilk haftalarda
geleneksel ¢izim araclar kullanilarak yapilan cizimler bilgisayar ortamina aktarilip bilgisayar destekli ¢izim
araglarinin kullanilarak yeniden cizilmis ve projeye yerlestiriimistir. Geleneksel gizim araglari ve bilgisayar
destekli ¢izim araglarinin birlikte kullaniminin yogun oldugu hafta % 25,4 oranla ilk haftadir. Sonraki
haftalarda ¢izim araclarinin birlikte kullanim orani gittikce dismektedir. Geleneksel ¢izim araglarinin en
yogun kullanildigi hafta 2. haftaya denk gelmektedir. % 55,2 oranla geleneksel gizim araglari kullanimi bu
haftada en yogundur.

Geleneksel ¢izim araclari en yogun olarak tasarim slrecinin 2. haftasinda kullaniimistir. 4. haftada ise
hi¢ kullaniimamistir. Bilgisayar destekli cizim araclar 1. haftadan son haftaya kadar orantili bir yikselis
gostermistir. Geleneksel cizim araglar ve bilgisayar destekli ¢izim araglar birlikte kullanimi diger projelere
gore ilk hafta daha yogun olmasina ragmen ileriki haftalarda disis gostermektedir Tim alan ¢alismasi
boyunca geleneksel ¢izim araclari ve bilgisayar destekli ¢izim araclari kullanimlarina bakildiginda bilgisayar
destekli ¢izim araglarinin belirgin bir farkla daha ¢ok tercih edildigi saptanmistir (Sekil 8).

Tdm alan galismasi boyunca 1. 2. ve 3. projeyi icine alan zaman diliminde % 59 oranla bilgisayar
destekli ¢izim araclari en fazla kullaniimistir. %28 oranla geleneksel ¢izim araclari ve %13 oranla geleneksel
¢izim araclari ve bilgisayar destekli ¢izim araglar bir arada kullaniimistir (Sekil 9).
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3. proje ¢izim araclar kullammm
100
80
60
40
20 —
0
1. hafta 2. hafia 3.hafta 4. hafta
O Geleneksel ¢izim araglari 40 55.2 257 0
B Bilgisayar destekli ¢izim araclar 34,6 40,3 63,3 91,6
0O Her iki ¢zim araci birlikte 254 4.5 9 8.4

Sekil 7. Alan galismasi 3. projenin toplu sonuglarina iliskin grafik.
Figure 7. Graph of the collective results from the projecy 3. fieldwork.

Tiim projelerde ¢izim arac¢lan kullanmi

70
60
50
40
30
20
10

0

@ Gelkeneksel ¢izim araclar

B Bilgisayar destekli ¢izim araglart

O Her iki ¢izim araci birlikte

Sekil 8. TUm projelerde ¢izim araglari kullanimina iliskin grafik.
Figure 8. Graph of the use of drawing tools in all projects.

Tiim alan ¢cahsmasi boyunca ¢izim araclar kullamm

O13%

| 59%

O Gekneksel ¢izim araglar B Bilgisayar destekli ¢izim araglart O Her iki ¢izim arac birlkte

Sekil 9. Tum alan calismasi boyunca gizim araglari kullanimina iligkin grafik.
Figure9. Graph of the use of drawing tools thoughout the fieldwork.
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Alan galigmasinda ortaya ¢ikan projeler: Calisma kapsaminda uygulanan alan galismasindan
ortaya c¢ikan projelerin ¢izim araglari kullanimlari agisindan degerlendirmeleri yapiimistir. 101 adet
peyzaj tasarim projesi ayri ayri degerlendirilip ¢alisma kapsaminda oOrnek gosterilecek projeler
belirlenmistir. Cizim araglari kullanimi agisindan bakildiginda projeler 3 gruba ayrilmaktadir. 1-
Geleneksel ¢izim araclari ile c¢izilen proje, 2-Bilgisayar destekli ¢izim araglari ile ¢izilen proje, 3-
Geleneksel ¢izim araglari ve bilgisayar destekli ¢izim araclari birlikte kullanilarak cizilen proje. Teslim
edilen projelerin tamamina yakini bilgisayar ciktisi olarak teslim edilmistir. Bu paftalar poster ve
uygulama projelerinden olusmaktadir. Bilgisayar ¢iktisi olarak teslim edilen paftalarda geleneksel gizim
araclari ile cizilen ¢izimler de mevcuttur. Tasarim sirecinin hangi asamasinda hangi tasarim aracini
kullandiklari gizimlerden de anlagiimaktadir. Ornegin “islev Semas!” olustururken geleneksel gizim
araclari kullanan bir 6grenci bunu bilgisayarda taratip sunum paftasina yerlestirmistir (Sekil 10).
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Sekil 10. Geleneksel ¢izim araglar kullanilarak yapilan g¢izimin bilgisayara aktarilip kullaniimasina iligkin érnek.
Figure 10. Example of the transferal and use of the drawings done by traditional drawing tools to a computer.

Geleneksel ¢izim araglariyla yapmis olduklari gizimleri taratip veya fotograflarini ¢ekip bilgisayar
ortamina atip kullanmiglardir. Sekil 10’da oldugu gibi fotografi cekilip kullanilan bir ¢izimin kagit
kingikhigindan dolayi niteliksiz bir gorseli ortaya ¢cikmaktadir. Bir pafta (izerinde ¢izim kadar onu gosteren
grafiksel anlatim ve yazi teknigi de cok 6nem tasimaktadir. Sekil 11'de oldugu gibi elle yapiimis ¢izimin
Uzerinde el yazisi varken ayni pafta izerinde bilgisayarla yazilmis ayri bir yazi da mevcuttur. Bu durum
da yine niteliksiz bir gérsel ortaya ¢iktigi ve butinligl bozdudu saptanmistir.

Yetkin bir sekilde, tamami bilgisayar destekli gizim araglari kullanilarak yapilan projenin gorsel
estetik degeri ylksek oldugu goérilmektedir. Bilgisayar programlarinin sunmus oldudu olanaklarla,
projenin arazi fotografi Gzerine tasarlanan proje yerlestirilip alanin gelecekte ne sekilde olacag! gercege
yakin olarak gorulebilmektedir (Sekil 11). Uygulama projelerinin tamaminin bilgisayar destekli ¢izim
araclari kullanilarak ¢izildigi saptanmistir (Sekil 12).Alan c¢alismasinin son asamasinda 6grencilerden
bblgesel maket istenmistir. Teslim edilen projeler arasinda projeyi dogru yansitabilecek maket 6rnekleri
asagida gosterilmistir (Sekil 13).
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Sekil 11. Bilgisayar destekli ¢izim araclar kullanilarak yapilan proje 6rnegi.
Figure 11. Project example using computer aided drawing tools.
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Sekil 12. Bilgisayar destekli ¢izim araclar kullanilarak gizilen uygulama projeleri
Figure 12. Application projects drawn using computer aided drawing tools.
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Sekil 13. Geleneksel gizim araglari kullanilarak yapilan bélgesel maket 6rnegi.
Figure 13. Example of regional modelling using traditional drawing tools.

SONUC

Alan ¢alismasini degerlendirilirken ¢alisma siresinin 2 ayri bélimden ve 3 farkl projeden oldugunu
g0z 6ninde bulundurmak gerekmektedir. Birinci projede dgrenciler yalniz galismiglardir, 2. ve 3. projede
Onceden 6grenci gruplari belirlenmistir. Stidyo kosullari, ders saatinde ¢izim yapmaya elverigli olmadigi
icin, galisma kapsaminda yapilan tim deg@erlendirmeler, 6grencilerin ders saatinde studyoya getirdikleri
ve finalde teslim ettikleri paftalar g6z éniinde bulundurularak yapilmistir. Tim projelerde kullanilan gizim
araclari analiz edildiginde, 1. projeye gore 2.ve 3. projede bilgisayar destekli ¢izim araglarinin daha sik
kullanildigi gérilmektedir. Buna sebep olarak, 2. ve 3. projenin grup ¢alismasi olmasi 6grenciler arasinda
iletisimin bilgisayar araciligiyla kuruldugu sdylenebilmektedir. Ayrica 6grencilerin 1. projeyi tamamlamalari
icin 6 hafta sireleri bulunurken, 2. ve 3. projeyi tamamlamalari igin 4 hafta sireleri bulunmaktaydi. Bu
durumda bilgisayar destekli ¢izim araglari kullanimi ¢izim sdresini hizlandiracadi icin 6grencilerin
bilgisayar destekli ¢izim araclarina daha fazla yénelmis olabilecekleri diisinilmektedir. Alan ¢alismasi
boyunca geleneksel ¢izim araglari kullanimi gittikge azalan bir grafik ¢izmektedir. 3 ayri projede final
calismalarinda sadece geleneksel ¢izim araclariyla gizilmis proje teslim eden 6drenci sayisi hi¢ denecek
kadar azdir. Bu sonuca bakilarak ge¢misten ginimuze geleneksel ¢izim araclari kullaniminin azaldigi
rahatca gorilebilmektedir. Onemli olan bu durumun ileriki yillara nasil yansiyacagidir. Onimizdeki
yillarda geleneksel ¢izim araglari kullanimi yok olmasi olasidir. Serbest el ¢izimi, insanlarin yazi stili gibi
bir etkinliktir. Her tasarimcinin, kendine 6zgu bir karalama, eskiz yapma, ¢izim stili vardir, bu sayede
fikirlerini gorsellestirirler. Eskizler yardimiyla soyut fikirler ile somut mekéanlar baglantil kilinarak, yaratici
fikirler gelistirilebilir. (Duzenli vd, 2018) Gunumuzde Unli peyzaj mimarlari tasarimlarinda el ¢izimine
onem vermektedirler ve bilgisayar destekli ¢izimin ortaya koydugu birbirine gok benzeyen gorsellerden,
siyrilarak birgok yarigsmalarda oduller kazanmaktadirlar. Tasarim yarismalarinda el ¢iziminde 6ne ¢ikan
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projelerin daha 6zgin oldugu distnilmektedir. (Erdem, 2014) Tasarim slrecinin ilk haftalarinda
geleneksel c¢izim aracglar kullanilarak yapilan gizimler daha sonraki haftalarda bilgisayar ortamina
aktarilarak kullaniimisgtir. Fakat bilgisayar ortamina aktarilan el gizimleri bilgisayarda hazirlanan paftalar
Uzerinde kalitesiz bir gorsel olusturabilmektedir. Tasarim sirecinin basindan sonuna bilgisayar destekli
¢izim araclari kullanan 6grencilerde mevcuttur. Tim tasarim slreci boyunca hi¢ bir geleneksel ¢izim
aracglarina basvurmadan tasarim sirecini tamamlamiglardir. Arastirma boyunca elde edilen en 6nemli
verilerden biri ise modelleme, perspektif ve uygulama projelerinin tamami bilgisayar ortaminda yapilmis
olmasidir. 1.projede &grenciler, 2. ve 3. projeye kiyasla, her iki ¢izim aracini bir arada daha fazla
kullanmiglardir. Ogrenciler grup halinde degil de kendi baslarina galisirlarken gizim araglarina kendileri
karar vermektedirler. Fakat 2 veya 3 kisilik gruplar halinde calisirken bilgi paylasiminin daha kolay
olacagini disUndukleri i¢in bilgisayar ortaminda ¢alismayi tercih etmektedirler. Alan ¢alismasindan elde
edilen sonuglar kapsaminda tiim tasarim sireci boyunca 6grencilerin bilgisayar destekli ¢izim araglari
kullanimini daha ¢ok tercih ettikleri agikgca saptanmigtir (Bkz. Sekil 9). 3. 4. ve 5. haftada bilgisayar
destekli gizim araglarinin kullaniminin yikselis gostermesi 6grencilerin bu haftalarda uygulama proje ve
perspektif cizimlerini gerceklestirmeleriyle iliskili oldugu dusintlmektedir. Tasarim sirecinde geleneksel
¢izim araglari kullanildigi halde teslim projelerinin tamamen dijital ortamda oldugu goézlenmistir. Alan
calismasindan elde edilen en énemli veri ise 6grencilerin bilgisayar destekli gizim araglarina daha olumlu
bakmalari ve daha ¢ok tercih etmeleridir.
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