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Giintimiizde mobil araglarin yaygin hale gelmesiyle birlikte, toplumun, bireysel ogrenme, yer
ve zamandan bagimsiz ogrenme gibi bilgiye erisimi amacglayan siiregler ortaya ¢ikmistir.
Bilgiye gereken yer ve zamanda erigebilmek i¢in mobil araglarin onemi artmistir. Bu araglar
ile kitlelerin ogrenme aktiviteleri daha hizli ve yararli hale gelmistir. Mobil araglar ile bilgiye
hizli  bir sekilde erisebilmek icin mobil uygulamalar gerekmektedir. Kitleler mobil
uygulamalar sayesinde fikir sahibi olmadiklar: bir konu hakkinda bilgi alabilir ya da
kendilerini gelistirebilirler. Mobil uygulamalarin bir¢ok duyu organina hitap etmesiyle de
kalict ogrenmeler saglanabilir.

Bu ¢alisma, iiniversite ogrencilerinin mobil uygulamalari egitsel amacgh kullanimlarin
incelemeye yonelik bir élgme araci gelistirme amaciyla yapumistir.  Olgegin gelistirme
calismast asamasinda kapsam gegerligi, on uygulama, yapr gegerligi ve i¢ tutarlik ile ilgili
calismalar yapilmistir. Kapsam gegerligi i¢in 11 ogretim elemaninin gériisleri ele alinmistir.
On uygulama 21 kisilik bir érneklemde yapilmistir. Yapi gecerligi ve i¢ tutarhk giivenirligi
calismalart i¢in 408 tiniversite 6grencisinin verileri kullanilmistir. Calisma sonucunda olgcek
6 faktorlii bir yapidan olusmaktadir. Her bir faktoriin altindaki maddelere bakilarak faktorler
isimlendirilmistir ve dlgegin son hali ortaya ¢ikmistir.

Anahtar Kelimeler: Mobil, uygulama, egitim, teknoloji

USAGE OF MOBILE APPLICATIONS FOR EDUCATIONAL PURPOSES: A SCALE
DEVELOPMENT STUDY

ABSTRACT

Nowadays,with the mobile devices becoming widespread, such processes as individual
learning, place and time independent learning, aiming to access information, have emerged in
the public. In order to be able to access information when needed, the significance of the
mobile devices has increased. With these devices, learning activities of people have become
more useful and faster. Mobile applications are required in order to access information
swiftly with the mobile devices. Thanks to mobile applications, people can gather information
about anything they don’t have any idea or they can improve themselves. As mobile
applications appeal to many sense organs, permanent learning can be facilitated.
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This study was carried out in order to design a quantification instrument to analyze usage of
mobile applications for educational purposes by university students. In the development stage
of the scale, studies on content validity, pre- application, construct validity and internal
consistency were carried out. For content validity, opinions of 11 different academicians were
analyzed. Pre-application was done in a sample of 21 people. For construct validity and
internal consistency reliability studies, data of 408 university students was used. At the end of
the study, the scale was comprised of 6-factor pattern. By looking at the items below each
factor, the factors were named and the final state of the scale got shaped.

Key Words: Mobile, application, education, technology

1.GIRIS

Teknolojinin hizli yayginlagmasiyla baslayan siirecte, gelisen ve gelismekte olan mobil
teknolojiler ve internet giinliik yasamin bir parcasi haline gelmistir. Ayrica, giderek evde ve
iste kullanim1 konusunda popiilaritesi artan teknolojiler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. CISCO
tarafindan yapilan son arastirmalara gore, 2-4 yas aralifindaki ¢ocuklarin %39’u, 5-8 yas
arasindaki ¢ocuklarin ise %52’si akilli cihaz kullanmistir. Buna ek olarak bu arastirmada,
akilli telefon, tablet, diziistii bilgisayarlar ve internet 6zellikli telefonlarin sayisinin 2014°de
insan sayisii gececegini sdylemektedir (CISCO, 2014). Ingiltere Egitsel Ureticiler Dernegi
(BESA) tarafindan yapilan arastirmaya gore okullarda %6 oraninda masaiistii veya diziistii
bilgisayar kullanimimin 2012 yili sonuna dogru tablet kullanimi olacagini, okullardaki bu
kullanim oraninin da 2015 sonunda %22 olacagini belirtmistir (BESA, 2012).

Diinyada mobil teknolojilerin kullaniminin artmasiyla egitimde ve 6grenmede mobil teknoloji
kullanim1 artmistir. Bu durum masaiistii ve diziistii bilgisayar kullanimindan mobil teknoloji
kullanimina dogru gecen gelismekte olan iilkeler i¢in dogrudur. Egitimciler ve egitmenler bu
nedenle mobil teknolojiler dahil olmak {izere 6grenme materyalleri gelistirme, tasarlama ve
sunma konusunda egitimler almaktadir. Bu nedenlerden 6tiirii, mobil 6grenme i¢in standartlar
ayarlanmasi dnemlidir ve boylece mobil 6grenme materyalleri gelistirilebilir.

Mobil 6grenme, hareket halindeyken 6grenme amaciyla mobil ya da kablosuz aygitlarin
kullanimi1 anlamina gelebilir. Bulun, Giilnar ve Siiran (2004)’e gére mobil 6grenme ortamlari,
yagsam boyu Ogrenme, farkinda olmadan 6grenme, ihtiyag aninda 6grenme, zaman ve
mekandan bagimsiz 6grenme, yer ve sartlara gore ayarlanan 6grenme gibi avantajlara sahiptir.
Mobil 6grenme i¢in kullanilan cihazlarin tipik ornekleri cep telefonlari, akilli telefonlar ve el
bilgisayarlaridir. Tablet PC’ler, Laptoplar ve kisisel medya oynaticilar1 bu kapsam igerisine
dahil edilebilir (Kukulska-Hulme ve Traxler, 2005). ilk nesil tasinabilir bilgi, elektronik
cihazlarin bir¢ok fonksiyonu sayesinde tasinabilir elektronik cihazlara entegre edilmistir
(Peters, 2007). Mobil uygulamalardaki son yenilikler, Web 2.0 teknolojileri (blog, viki,
Twitter, YouTube... v.b.) ya da sosyal aglar1 (Facebook, Twitter, Google+... v.b.) mobil
cihazlarda kullanarak, bu teknolojilerin daha dinamik ve yaygin egitsel potansiyeli olacagini
gostermistir.

Yeni tablet bilgisayarlar ve akilli telefonlar grencilerin 6grenme stillerini g¢esitli agidan
destekleyebilir kaynak ve bilgi hazinesine erismek i¢in bir firsattir. Uzun pil 6mri, hizhi agilis
stiresi, kablosuz ozellikleri ve taginabilirligi sayesinde 6grencilerin sinif icinde ya da disinda
grup c¢alismasi ve isbirligini kolaylastiracak teknolojiler olarak goriilebilir. Ancak, dahili
kamera ve mikrofon erisiminin yani sira bu cihazlar1 gercekten heyecan verici ve etkin kilan
icerisinde bulunan uygulamalardir.
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McNamara (2009)’ a gore mobil uygulamalar, ekonomik ve sosyal faaliyetler icin veri
toplama ve iletimini saglayan, ticari, idari ya da eglence amacli olup mobil teknolojilerden
yararlanmak i¢in tasarlanmis yazilimlardir. Pew Arastirma Merkezi’nin “Internet and
American Life” projesi mobil uygulamalar1 “ bir cep telefonu isletim sistemi i¢in tasarlanmis
ve belirli gorevleri gergeklestirmek icin olanak saglayan, telefonun yeteneklerini genisleten
son kullanict yazilim uygulamalar1” olarak tanimlamaktadir (Purcell, Entner, ve Henderson,
2010). Mobil uygulamalar 6grenenlere biiyiik miktarda segenekler sunmaktadir. Bundan
dolay1, ¢ok miktarda mobil uygulama mevcuttur. Neyse ki ¢ogu uygulama kullanicilar
tarafindan gozden gegirilmektedir. Mobil uygulamalar kullanicilara genis erisim ve Kkolay
dagitim gibi yararli olanaklar sunmaktadir.

Mobil uygulamalar bugiiniin 6grencilerinin hayatlarinda giderek biiylik rol oynamaktadir
(Jackson ve dig, 2012). Bu gelisme bir mobil uygulama tarafindan dogrulanmigtir. 2012 yili
haziran ayinda cebir temelleri ile ilgili DragonBox adinda bir mobil 6grenme uygulamasi,
Angry Birds isimli yaygin olarak oynanan oyundan daha fazla indirilmistir (de Waard, 2014).

Diinyada baglica uygulama gelistiricileri yiiksekogrenimde kullanilmasi i¢in mobil
uygulamalar olusturmaktadir. “Blackboard” akla gelen ilk uygulamalardandir. Kinash, Brand
ve Mathew (2011), Blackboard Mobil Ogrenme uygulamasmi kullanarak Avusturalya’daki
Bond Universitesi’nde bir ¢aligma yapmustir. Blackboard Mobil Ogrenme uygulamasi, iPad,
iPod, iPhone ve diger akilli telefonlar gibi mobil araglarda c¢alisan bir uygulamadir.
Blackboard Mobil ile 6grenciler, mobil cihazlarini kullanarak, konulara erigmek, tartismalara
katilmak, 6devlerini teslim etmek ve diger tiim aktif bilgi ve iletisim ortamlarina katilmak i¢in
iiniversite tarafindan verilen kullanict ad1 ve sifreyle erisebilmektedir.

Yiiksekogrenim enstitiilerinden bazilari da mobil uygulamalar1 kullanmaktadir. Marquis ve
Rivas (2012)’ gore;

e Kanada’da Ottowa Universitesi, ¢ift dilli uygulamasi “uoMobile” ile kisisel
programlar ve notlara erigsmek icin kapsamli mobil hizmet saglamaktadir.

e Banglades Acik Universitesi, &grenci katilimimi artirmak icin bir coklu ortam
deneyimi ile TV, Radyo ve SMS gibi karma yontemler kullanmaktir.

e Purdue Universitesi, “Hotseat” adli sosyal ag destekli mobil uygulamasi ile dgretim
elemanlar1 ders igeriklerini ayarlayabilmekte ve Ogrenme deneyimlerini
gelistirebilmekte, 6grenciler ise igbirlikli 6grenme ortamlar1 olusturabilmekte, ders
sirasinda gercek zamanl geri bildirim alabilmektedir.

e Michigan Universitesi Mobil Uygulamalar Merkezi, iiniversiteye faydali mobil
uygulamalar gelistirmek ve dagitmak isteyen O0grenciler, 6gretim iiyeleri ve personel
icin “Mobile Developer Toolkit” sunmaktadir.

e Seton Hall Universitesi, 2010 yilinda tam zamanli dgrenci ve 6gretim iiyelerine
“Reeves Memorial iLibrary” isimli liniversite kiitiiphane uygulamasina erismek icin
iPad dagitmistir.

Tiim bu gelismelerden yola cikarak egitimde mobil uygulama kullaniminin yayginlagsmaya
basladig1 goriilmektedir. Mobil uygulamalar gelecegin ders materyalleri olma egilimindedir.
Ogrenciler mobil uygulamalar sayesinde gorsel ve isitsel ders materyallerine ulasabilecek,
senkron ve asenkron egitsel aktivitelere katilabilecek ve derslerini bu uygulamalar tizerinden
yer ve zaman bagliligi olmaksizin siirdiirebilecektir. Ulkemizde egitsel mobil uygulama
kullanimu ile ilgili ¢caligmalarin yok denecek kadar az olmasi ve ileriki aragtirmalara kaynak
olmas1 amaciyla bu calismada tniversite 6grencilerinin mobil uygulamalar1 egitsel amagh
kullanimlarina yonelik bir 6l¢ek gelistirilmistir.
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2.YONTEM
Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu Sakarya Universitesi ve Gaziosmanpasa Universitesi’nde lisans
ve On lisans egitimi géren gonUlll tniversite 6grencilerinden olusmustur. Arastirmaya 428
ogrenci katilmis ve Olgek sorularina cevap vermistir. Hatali ve gecersiz 20 ol¢iim veri
setinden ¢ikarilmistir. Veri setinin son hali 408 {iniversite 6grencisinden olusmustur.

Veri Toplama Araglan

Arastirmanin verilerini toplamak icin aragtirmacilar tarafindan “Mobil Uygulamalarin Egitsel
Amach Kullanimi Olgegi” gelistirilmistir. Olgek iki boliimden olusmaktadir. Olgme aracinin
ilk boliimiinde, tiniversite 6grencilerinin cinsiyetleri, 6grenim gordiikleri iniversite programi,
surekli olarak kullanabilecekleri bir Internet baglantis1 olup olmadigini, giinliik ortalama
mobil uygulama kullanim siireleri ve siirekli olarak kullandiklari mobil isletim sistemini
belirlemeye yonelik 5 soruya yer verilmistir. Ikinci béliimde mobil uygulamalarin egitsel
amagli boyutlar1 kapsaminda iiniversite Ogrencilerinin gerceklestirebilecegi etkinlikler ve
yargilara yer verilmistir. Egitsel amacli mobil uygulama kullanimi ile ilgili literatiir
incelenmis ve Olgme aracimn ikinci bolimi i¢in 39 madde hazirlanmistir. Maddelerin
hazirlanmas1 asamasinda ifadelerin sade ve anlasilir olmasina, tek bir amaca yonelik olmasina
ve cevap kategorilerinin mantiksal olarak diizenlenmesine dikkat edilmistir. Olgek, “1
Kesinlikle Katilmiyorum”, “2 Katilmiyorum”, “3 Kararsizim”, “4 Katiliyorum” ve “5
Kesinlikle Katiliyorum” seklinde 5’11 likert tipi bir derecelendirmeye sahiptir.

X199

Hazirlanan “Mobil Uygulamalarin Egitsel Amagl Kullanimi Olgegi”’nin deneme formunun
iceriginin uygunlugunu ve anket yoOnergesinin, anket maddelerinin, yanitlama bi¢iminin
anlasilir olup olmadigim belirleme amaciyla 9 alan uzmanin (2 Dogent, 5 Ogretim Gérevlisi,
2 Arastirma Gorevlisi), 1 Tiirkce uzmanit ve 1 Psikoloji uzmanimin goriisliine sunulmustur.
Alinan déniitler sonucunda gerekli dizeltmeler yapilmstir.

Mobil Uygulamalarin Egitsel Amagh Kullanimi1 Olgegi, belirlenen 6rnekleme uygulanmadan
once olas1 ifade ve mantik hatalarindan kaginmak icin pilot uygulamaya sunulmustur. Pilot
uygulama, aragtirma kapsami disinda kalacak olan Gaziosmanpasa Universitesi’nde dgrenim
goren 17 Universite 6grencisine uygulanmistir. Alinan doniitler sonucunda 6lgegin son hali
belirlenmistir.

Mobil Uygulamalarm Egitsel Amacgl Kullanimi1 Olgegi’nin gecerlik calismasi olarak yapi
gecerligi incelenmistir. Yap1 gegerligi icin acimlayici faktor analizi (AFA) yapilmistir. Sayisal
Okuryazarlik Olgegi’nin giivenirligi i¢ tutarlik Cronbach [ yontemiyle incelenmistir.
Gegerlik ve giivenirlik analizleri i¢in SPSS 21.0 paket programi kullanilmigtir.

Acimlayic1 Faktor Analizi (AFA)

[k olarak 6lgegin yap1 gegerligi igin agimlayici faktor analizi yapilmistir. Agimlayict faktor
analizi sonucunda testte yer alacak maddelerin belirlenmesinde, maddelerin olusturacagi
faktorlerin 6z degerlerinin 1, maddelerin faktorlerde sahip olduklart yiik degerlerinin en az
.30, maddelerin tek bir faktorde yer almasi ve iki faktorde yer alan faktorler arasinda ise en az
.10 fark olmasina dikkat edilmistir (Biiyiikoztiirk, 2011). Bu Odlgiitlere uygun olmayan
maddelerin Olgekten ¢ikarilmasina karar verilmistir. A¢imlayici faktor analizinden elde edilen
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faktor ortak varyansi ve faktor yiik degeri raporlastirilmistir. Faktor analizinden sonra 6lgegin
ic tutarlik katsayisina bakilmistir. Aragtirmada tiim analizler SPSS paket programi
kullanilarak gergeklestirilmis ve ¢oziimlemelerde anlamlilik diizeyi .05 olarak kabul
edilmistir.

Olgegin yap1 gecerliligi igin ncelikle dlgekten elde edilen veriler ile agimlayici faktor analizi
yapilmistir. Bu analizin yapilabilmesi i¢in dncelikle 6rneklemin yeterliligini test eden Kaiser-
Meyer-Olkin (KMO) testine bakilmistir. KMO degeri .93 olarak bulunmustur. Bu degerin
.70’den biiyiik olmasi nedeniyle bu veriler iizerinden faktor analizi yapilabilecegi sonucuna
varilmistir. Ikinci olarak Bartlett Sphericity testine bakilarak (y2= 7806.27, p=,000) elde
edilen verilerin anlamli farklilik gosterdigi ve faktor analizi yapmaya uygun oldugu tespit
edilmistir. Faktor analizi sonucunda 12, 26, 27, 28, 33 ve 39. Maddenin iki alt boyuttaki
faktor yiikleri arasindaki fark .10°dan diisiik oldugu i¢in bu maddeler atilarak tekrar faktor
analizi yapilmistir.

Ikinci faktor analizinde KMO degeri .92 olarak bulunmustur. Bu degerin .70’den biiyiik
olmasi nedeniyle bu veriler iizerinden faktdr analizi yapilabilecegi sonucuna varilmstir. Ikinci
olarak Bartlett Sphericity testine bakilarak (y2= 6352.18, p=,000) elde edilen verilerin anlaml1
farklilhik gosterdigi ve faktdr analizi yapmaya uygun oldugu tespit edilmistir. Gegerlilik
caligmalar1 sonucunda Slgegin 6 faktorlii bir yapiya sahip oldugu bulunmustur (Sekil 1).

Scree Plot
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12345678 9101M12131415161718192021 2223 24 252627 282930 313233

Component Number

Sekil 1. Scree Plot Grafigi Faktor Yapisi sekli

33 madde faktor analizine sokulmus ve Varimax dondiirme isleminin sonucunda maddelerin
hepsi 6 faktor altinda toplanmistir. Faktorlere iliskin bulgular Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1. Acimlayic1 Faktor Analizi ( Dondiiriilmiis Temel Bilesenler Analizi) Sonuclari

Ortak Faktor

Madde Faktor  Yuk Kaynaklara Materyal s . ... va gulama
No. . . Paylagim . Hazirlama .. lletisim Magazalarinin
Varyans Degeri Erisim .. Takibi
ve [letim Kullanimi

35 0,59 0,52 0,74
34 0,51 0,47 0,67
36 0,60 0,54 0,64
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14 0,50 0,57 0,59
13 0,51 0,60 0,57
15 0,50 0,54 0,50
16 0,50 0,67 0,48
29 0,47 0,61 0,44

7 0,66 0,59 0,70

9 0,65 0,58 0,69

8 0,64 0,63 0,66

6 0,57 0,56 0,64

11 0,55 0,63 0,62

10 0,52 0,60 0,62

19 0,62 0,61 0,71

18 0,62 0,64 0,69

21 0,56 0,56 0,69

22 0,55 0,60 0,55

20 0,48 0,60 0,50

17 0,43 0,60 0,43

23 0,68 0,61 0,71

24 0,63 0,59 0,68

38 0,59 0,61 0,57

37 0,59 0,61 0,50

25 0,45 0,61 0,45

4 0,64 0,59 0,65

1 0,58 0,51 0,63

3 0,60 0,63 0,60

2 0,55 0,52 0,59

5 0,58 0,61 0,56

32 0,70 0,56 0,77
31 0,74 0,63 0,73
30 0,63 0,57 0,67

Aciklanan Varyans % Toplam= 57,45
Paylasim: % 11,98

Kaynaklara Erisim: % 11,33

Materyal Hazirlama ve iletim: % 9,98

Ders Takibi: % 8,98

iletisim: % 7,85

Uygulama Magazalarimin Kullanimi: % 7,33

Tablo 1. incelendiginde Mobil Uygulamalarin Egitsel Amacli Kullanimi1 Olgegi 6 faktorli bir
yapidan olugsmaktadir. Her bir faktor altinda goriilen maddeler incelendiginde birinci faktoriin
“Paylasim”, ikinci faktoriin “Kaynaklara Erisim”, tiglincii faktoriin “Materyal Hazirlama ve
Iletim”, dordiincii faktoriin “Ders Takibi”, besinci faktoriin “Iletisim” ve altinci faktdriin
“Uygulama Magazalarinin Kullanim1” olarak isimlendirilebilecegi bulunmustur. Olgekte yer
alan 33 maddenin faktérdeki yiik degerleri 0,47-0,67 arasinda degismektedir. Olgekte yer alan
faktor toplam varyansin %57,45’ini aciklamaktadir. Bu degerler, Ol¢egin {iniversite
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ogrencilerinin Mobil uygulamalar1 egitsel amagli kullanimlarinmi iy1 bir sekilde agikladigini
gostermektedir.

I¢ Tutarhk Katsayisi

Mobil Uygulamalarin Egitsel Amagli Kullanim1 Olgegi’nin 33 maddelik toplam i¢ tutarlik
katsayis1 .94 Cronbach [ olarak bulunmustur. Faktorler bazinda da i¢ tutarlik katsayilarina
bakilmigtir. Buna gore, Paylasim faktoriiniin i¢ tutarlik katsayisi .84, Kaynaklara Erisim
faktdriiniin i¢ tutarlik katsayis1 .84, Materyal Hazirlama ve Iletim faktoriiniin i¢ tutarlik
katsayis1 .82, Ders Takibi faktoriiniin i¢ tutarlik katsayis1 .79, Iletisim faktoriiniin i¢ tutarlik
katsayis1 .78 ve Uygulama Magazalarinin Kullanimi faktoriiniin i¢ tutarlik katsayis1 .80
Cronbach [J olarak bulunmustur. Bulunan bu degerler Mobil Uygulamalarin Egitsel Amagl
Kullanimi1 Olgegi’nin giivenirlik diizeyi i¢in kabul edilebilir degerler olarak gériilmektedir.

Universite Ogrencilerinin Demografik Ozelliklerine Iliskin Bulgular

Bu boélimde arastirmaya katilan iiniversite Ogrencilerinin cinsiyet, 0grenim gordiikleri
iiniversite programi, siirekli olarak kullanabilecekleri bir internet baglantis1 olup olmadigi,
giinliik ortalama mobil uygulama kullanim siireleri ve siirekli olarak kullandiklar1 mobil
isletim sistemlerine iliskin bilgiler yer almaktadir. Arastirmada Ogrencilerin demografik
ozelliklerinin analiz edilmesinde ylizde (%) ve frekans (f) hesaplanilarak bulgular ortaya
konulmustur. Frekans degeri, her cevaba karsilik gelen 6grenci sayisini; yiizdelik deger ise
frekans degerinin toplam &grenci sayisina oranini ifade etmektedir.

Tablo 2. Katihmeilarin Ogrenim Gérdiikleri Béliimlere Gore Dagihimlar

Cinsivet Frekan Yizde(
Kiz 175 429
Erkek 233 571
Toplam 408  100,0

Tablo 2’de katilimcilarin cinsiyete gore dagilimlari incelendiginde, %42,9’unun (f=175) kiz,
57,1’inin (f=233) erkek katilimcilardan olustugu goriilmektedir. Genel olarak katilimcilarin
cogunlugunu cinsiyet olarak erkeklerin olusturdugu sdylenebilir.

Tablo 3. Katihmcilarin Ogrenim Gordiikleri Universite Program

Frekans
Fakulte 173 42.4
MYO 235 57.6
Toplam 408  100,0

Tablo 3°’de aragtirmaya katilan {iniversite Ogrencilerinin 173 (%42,4)’ti Fakiilte, 235
(%57,6)’s1 Meslek Yiiksekokulu’nda 6grenim gérmektedir.

Tablo 4. Katihmcilarin Siirekli Kullanabilecekleri internet Baglantis1 Olup Olmama
Durumlarimma Gore Dagilimlar:

Frekan Yizde(

Evet 302 74.0
Havir 106 26.0
Toplam 408  100,0
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Tablo 4’de arastirmaya katilan {iniversite Ogrencilerinin 302 (%74,0)’si siirekli olarak
kullanabilecegi bir internet baglantisina sahip iken, 106 (%26,0)’simin siirekli olarak
kullanabilecegi bir internet baglantis1 olmadig1 goriilmektedir.

Tablo 5. Katihhmeilarin Giinliik Ortalama Mobil Uygulama Kullanim Siireleri

Frekan
Kullanmivorum 30 7.4
1 saatten az 95 23.3
1-3 saat 157 38.5
4-6 saat 63 154
7 saat ve Uzeri 63 154
Toplam 408  100,0

Tablo 5’de katilimcilarin giinliik ortalama mobil uygulama kullanim siireleri incelendiginde,
%7,4’tinlin (f=30) mobil uygulama kullanmadigi, %23,3’linlin (f=95) mobil uygulamalar1 1
saatten az kullandig1, %38,5’inin (f=157) mobil uygulamalar1 1-3 saat arasinda kullandiklari,
%15,4’liniin (f=63) mobil uygulamalar1 4-6 saat arasinda kullandiklart ve % 15,4 {iniin (f=63)
mobil uygulamalar1 7 saat ve {izeri gibi bir siire kullandiklar1 goriilmektedir.

Tablo 6. Katihmcilarin Siirekli Olarak Kullandiklar1 Mobil Isletim Sistemleri

Frekan
10S 48 11.8
Android 245 60.0
Windows Mobile 39 9.6
Diger (Bada. Svmbian. 76 18.6
Toplam 408  100,0

Tablo 6’da arastirmaya katilan iiniversite 6grencilerinin 48 (%11,8)’1 10S, 245 ( %60,0)’1
Android, 39 (%9,6)’u Windows Mobile ve 76 (%18,6)’s1 Diger (Bada, Symbian, LiMo...v.b.)
mobil isletim sistemleri siirekli olarak kullanmaktadir.

3.SONUC

Bu caligmada iniversite Ogrencilerinin egitsel amagli mobil uygulama kullanimlarin
belirlemeye yonelik bir dlgek gelistirilmistir. Yapilan agimlayici faktor analizi ve gilivenirlik
caligmalar1 sonucu 6lgek 33 madde ve 6 faktdrden olugmustur. Her bir faktoriin altinda yer
alan maddelere bakilarak faktorler paylasim, kaynaklara erisim, materyal hazirlama ve iletim,
ders takibi, iletisim ve uygulama magazalarinin kullanim1 seklinde isimlendirilmistir.

Egitimde mobil teknolojilerin yasamboyu 6grenme, yer ve mekandan bagimsiz 6grenme gibi
avantajlar1 disiiniiliirse, bu yeni yayginlasan teknolojilerin egitimde kullanimlarina yonelik
arastirmalar yapilmasi biiylik 6nem tasimaktadir. Bu ¢alismada, mobil teknoloji kullaniminin
var olmasint saglayan mobil uygulamalar {izerine yapilmistir. Zamanla egitimde mobil
uygulamalarin kullanimlarinin faydasi goriilmeye baslanacaktir. Bu faydalarin ortaya ¢ikmasi
ve teknik destek, maliyet ve altyapr problemlerinin agilmasiyla da egitimde mobil uygulama
kullannominin her gecen giin artacagi diisiiniilmektedir. Bu artis ile birlikte egitsel mobil
uygulamalarin gelistirilmesinde de bir artig olacag1 6n goriilmektedir.
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