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YARATICI © GRENME
Yener OZEN?

OZET
Her insan, bgkalar tarafindan takdir edilmek ve 6zglin eserleydana getirmek ister. Ne var ki pek ¢ok
insan kendisinde bdyle bir yeteiie olmadgini ve hichir zaman da olamaygoa distintr. Clinki 6zgun bigeyler
ortaya koymanin dahilere 6zgii ofludistinilir. Bu ylzden bir¢ok insan yeni bayler ortaya koymak adina ¢aba
gostermez. Oysa yaratigin herkes i¢in gecerli bir glinme becerisi oldiunun farkina varilmasi gerekir. Bireyin
yaraticllginin farkina varmasi kendine ve topluma katRlagacaktir. Bireylerin yeteneklerinden ve potansien

en Ust derecede yararlanabilmek igitimle bireylerdeki yaraticifii gelistirmek gerekmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yaraticilik, Yaratici @enme, Yaratici Dgiinme

CREATIVE LEARNING

ABSTARACT
Every human being, to be praised by others and teahting original works. However, many people can
not be in itself, and never think that such a talBecause it is considered to be unique geniusitmpt something
original. So many people put forth on behalf of &ffert does not show anything new. However, recgg that the
ability to think creativity is a must for everyorigetermines an individual's creativity, self-awarel will contribute
to society. To take advantage of the capabiliied potential of individuals in the highest degofeeducation

required to develop creativity in individuals.
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GIRIS

Yaraticilik kavrami Latince “Creativitot'ingilizce “Creativity” ve Fransizca “Créer”
fiilinden turetilen “Créativité” kelimelerinin karligl olarak dilimize c¢evrilmitir. Bu kelime
yaratmak, meydana getirmek,gomak anlamindadir (Budak, 1998: 77).

Yaratma, yaratmasii ve eylemi. Yarati, 6zel bir yetenekten yararlarak ortaya
konulmus sey, (Creasyon-Yeni Uriin). Yaratici, yaratma yeperman; yaraticilik, yaratma
yetengi; her bireyde var oldgu kabul edilen birseyin yaratmaya iten farazi yatkinlik.
Yaratmak, zeka, diince ve hayal glctinden yararlanilarak “o zamanarkgdrilmeyen yeni
bir sey ortaya koymak”, yapmak; bjeyin olmasina, ortaya ¢cikmasina yol acmak, sebaplol
eylemi olarak aciklaniimaktadir (TDK, 2005: 213&araticilik, cg&risimsal ve idelgirici
anlatim duzganlgl, 6zgunlik, uyumlu ve d@l esneklik, mantiki deerlendirme yapabilme
yetengi gibi distince ve davragibicimi; yaratici dglince ise yenilik arayan ya da eski
sorunlara yeni ¢ozumler getiren ve 0zguniohcelerin ortaya ¢ikmasini@ayan bir dginme
bicimi olarak agiklanmaktadir @zkan, 1981:161). Yaratici gléme, sorunlarin ceken,
catsan yanlarini uzlgdirarak bulunan yapici ¢6zim yollari; yaraticisiglime, dgiinmenin
turetici, yeni durumlari agéirici ya da eski sorunlara yeni ¢oziim yollari bakndigiinene gore
yeni olan dilincelerle sonuglanan bir 6zellik gostermesi eylenfieing, 1980:171- 172).

Yaraticihk, bireyin @renme yaantisi sonucunda ggendiklerini  birbiriyle
ili skilendirerek kagilastigi bir sorunu ¢dzebilmesi; bu gkileri kullanarak ortaya yeni, 6zgin
bir distince ya da urtin koyabilmesi olarak ac¢iklanabiliged yandan Torance yaratigiti “bir
topa sahip olmaktir, derine dalmaktir, derin bikugukazmaktir, kediyi dinlemek, yaglarini
duzeltmektir, bilmeyi istemektir, bigeye iki kere bakmaktir, kéleri kesmektir, daha fazla
enerji salmaktir, kokulari dinlemektir, yarina ekismaktir, gtinge fisi sokmaktir.” seklinde
siralamgtir ( Torance, 1966; akt: Sungur, 1992: 27).

I. SUREGC OLARAK YARATICILIK

Sdrec icinde yaraticgin gelsimi birbiriyle baglantili tepkilerseklinde olgur. Bu sirec¢
su sekilde kler:
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Hazirhk Donemi: Hazirlik gamasinda sorun aciklanir, tanimlanir, gerekli eeril
toplanir, mevcut materyal gézden gegcirilir. Ayridaj gamada birey ¢6zim icin gerekenleri
inceler, sorunun dgsik boyutlari ve daha 6nceki ¢ozim Onerileriylgna olur. Kisaca, bu
asamada birey sorun hakkinda detayl bilgi toplardIMs, 1926; akt: Ozden, 2003: 179).

Kulugka Devresi: Yaratici digunce slrecinin busamasi, tGrinin “biling 6tesinde
olgunlsmakta oldgu” kademedir. Biling dizeyinde algilanmamakla berabygun bir
yaraticilik cabasinin siirmekte ofiluevredir.

Bulus Basamai (Aydinlanma Evresi): Beyinde %imsek caktgl” andir. Yani bireyin
aniden buldum dedi andir. Hazirlik déneminde tohumu atilan, kulugkeresinde farkina
varmadan ygeren yaraticilik, birdenbire somufla Aydinlanma bazen glnlerce bazen
haftalarca suren bir kulugcka doneminin ardindarmele sorunu ¢coziyormugibi gérinen bir
fikrin dogmasidir.

Eleme: Sirecin bu boéliminde, yaraticilik strecinden gizilorijinallik, “rafine
edilerek” uygulanabilir kilinmaktadir. Bu kademelbirbirinden kesin gizgilerle ayrilmaz, biri
bitmeden dieri baglayabilir. Bazen evrelerin sirasi @eebilir. Zaman zaman sireg
basamaklarindan birisi, @an sirasindan kka bir donemde tekrar siraya girebilir. (Erdem
2005: 183)

Sonuc¢ olarak yaraticilik dergli zaman bir ge yenilik getirilmesi s6z konusudur.
Getirilen yenilikte ortaya ¢ikan Urtun bir dncekindayri bigcimde olmalidir. Yaratici drtn,
onceleri elde olan materyal ve bilginin tekrar biléimesinden dgar, ancak tamamlanginda
yeni Gzeleri icerir. Bir sin yeniligi de dncekinden sapma derecesinglida. Baska bir deyimle

ikisi arasinda bir uzaklk ol¢isudur (Yavuzer, 1998).

Il. YARATICILIK VE ZEKA

Hepsu sorular sorulmglya da sorulmaktadir: Yarati@in zeka ile dzellikle ikkisi
nedir? Kii zek@ya sahip olmadan yaratici olabilir miBiKyaraticilikla hic ilgisi olmayan
yuksek bir zeka seviyesi gosterebilir mi? Daha dendlisi, yaraticilik ve zeka, birisi olmadan
degerlendirilebilir mi? Kii yeni bir bilgiyle kasllastiginda, bu bilgi zeki bigekilde mi yoksa

yaratici birsekilde mi alinir ve ¢éztmlenir? (Yolcu, 2010)
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Bir cocuk, zeka duzeyi guk olsa bile yiiksek derecede yaraticl veya burisn déarak,
zek& duzeyi yuksek ol@gu halde yaraticilik dizeyi bakimindansdk seviyede bir diizeyde
olabilmektedir. Ne var ki, elde edilen bu veril&im ¢ocuklar icin ayni sonuglari vergos
sdylemek icin yeterli déldir. Aile ortami, sosyo-kiltlrel cevregigim, kalitim vb. gibi ceitli
faktorlerin, 6zellikle kiicik ¢ocuklar tzerinde yegptetkiler, onlarin dgisik 6zellikler ortaya
koymalarini splayabilmektedir. Ayrica, batiin bunlarin yani syaraticilgl tanimlama bigimi,
bu tanimlamaya yonelik olarak hazirlagnolan dlgcme araclari ile zeka testlerinin dlgmedeki
yetersizlgi yonundeki targmalar, zeké ile yaraticilik arasindakigbaiyi belirleme konusunda

¢cok net cevaplar ortaya koymayi engellemektediol¢d, 2010)

A. Yaraticilik vee Gardner'in Coklu Zeka Kurami

Yaraticilik, bir zekésekli olarak da gorilebilir. Gardner, yaratigih, beynin cgitli
fonksiyonlarini iceren “cok yonlu zek&” olarak dabkil etmektedir. Gardner'a goére bu c¢ok
gerekli, dGnemli bir unsurdur (Beetlestone, 1989; Aktut, 2001:128).

Gardner tarafindan tanimlanan yedi zeka tguilardir (Armstrong,1994; akt: Artut
2001:128):

Sdzel (Dilbilimsel) Zekéa:Dil zekasi, dili etkili kullanma kapasitesini ifadgmektedir.
Bu kapasite sozel (hikdye anlatan, kgmaci, politikaci gibi) ya da yazim yetegmésair, oyun
yazarl, editor, gazeteci gibjgklinde ortaya cikabilir. Bu zeka, pratik dil kuliani ya da dilin
anlam bilimini, dilin sesleri ya da fonolojiyi, dil yapisi ya da s6z dizinini etkili byekilde
kullanmay! da kapsar.

Mantiksal-Matematiksel Zeka: Sayilari etkili kullanma kapasitesini (matematikgi,
muhasebeci, istatikci, bilgisayar programcisinbiidami ve mantikgi gibi) ifade eder. Bu zeka
bireyin mantiksal dgilnme, problemlere bilimsel ¢ézimler Uretme ve kaNaa arasindaki
iliski ya da oruntuleri ayirt etme, siniflama, genebbeyapma, mantiksal bir formulle ifade
etme, hesaplama, hipotez kurma, benzetim yapmalgiimlari kapsar.

Gorsel-(Uzlamsal) Zeka:Uzlamsal zeka diiinme vesekil/uzay 6zelliklerinisekil ve
grafiklerle ifade etme yetepilir. (Avcl, izci, rehber, ic dekoratdr, mimar, sag ya da ressam

gibi) Bu zeka, renk, cizgiekil, sema, bicim gibi unsurlarda hassasiyeti gerektirir.
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Bedensel Duyu, Devinimsel ZekaBireyin duygularini ve diiincelerini ifade etmek
icin tim viicudunu kullanmasi (aktér, pandomim saisat atlet ya da dansci gibi) ve bay
uretmek igin ellerini kullanmasiyla (heykelraeknisyenler, cerrahlar gibi) ilgilidir. Bu zeka,
koordinasyon, denge, hiz, el becerisi gibi fizikseterileri gerektirir.

Muzikal Zeka: Bu zek& duygularin aktariminda mgizibir ara¢c olarak kullanan
insanlarin sahip oldiu mizikal glicesaret eder. Bu bireylerde ritim, melodi, perde duyiar
vardir. Enstriman calma, séylengmkinin benzerini bulma gibi yetenekleri kapsar.Z8kélari
gucla bireyler genellikle mizisyenlik, koro soligil orkestrasefligi gibi islerle wsrasir.

Sosyal Zeka: Bu zeka turd, insanlarla gki kurma, onlari anlama, gudileme ve
davranglarini yorumlama yeteneklerini kapsar. Bir grupaims etkileyerek, bir ¢izgide takip
etmesini sglamak, kitleleri pginden siriiklemek gibi.

Bireysel Zeka: Bu zeka, bireyin kendini duyma ve anlamasiyldiilgjii ssel yetengini
ifade eder. Kim oldgumuzu, hangi duygularimizi neden hisggtizi disinmemiz, bu
zekdmizla ilgilidir. Bu, zekasi yuksek bireyler kigm tanima, glvenme, disiplinli olma,
hedeflerini belirleme ve kisel problemlerini cézme becerisini gosterirler.

Doga Zekasi: Bu zek& boyutu ile ilgili anahtar kelimeler; cewe cevreye kar
duyarhlik bitki ve hayvan tlrlerini ayirt etmediBunlarla ilgili etkinlikler dgaci zeka
boyutunun gelimesine hizmet eder. [@al cevre ve canlilar diinyasina ilgi ile kendisiasterir.
Ozellikle farkh 6zelliklerin siniflandiriimasi yd@mi ésrenme etkinlgini artirabilir.

Insanlar, Gardner’in belirfii zeka csitlerinin hepsine dgustan sahiptirler. Ancak bu
zeka ceitleri her insanda farkli diizeyde olabilir. Onerolan @&retmenlerin grencilerin bu

farkli zeka gilimlerini kesfedip, baskin zekéa turlerine gérgréncileri yonlendirebilmesidir.
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Tablo 1. Beyin yapisinin artistik ve analitik 6zelkleri

Sol Lob

Sag Lob

Sozel: Sozcukler isimlendirme, betimlem

tanimlama olarak kullanilir.

eSozel Olmayan: Nesnelerin farkindalminimalist

bir sekilde algilanir, kavranir.

Analiz: Figlrlerin, nesnelerin tamami parca pal

veya basamak basamak olarak betimlenir.

Sentetik: Nesneleri

r¢@uni,

bitiinsel olarak kavrama.

formlariyla birlikte

Sematik: Bazi sekillerin  sematik  olarak

kullanilmasi, 6rngin basit bir goz formunu

cizilmesi, imza gibi.

Somut: Nesnelerin birbirleriyle olan anliksHileri

Soyut: Kigtk bilgilerin  (ipucglarin) alinmasi

nesnelerin tamaminin gdsterilmesi, betimlenmes

eAnaloji: Nesneler arasindaki mecazi skileri

i.kavrama ve benzerlikleri gérebilme.

Anlik Durum: Bir seyleri dncelik sirasina gon

izlemek. Once birinci, sonra ikinci gibi.

eAnlik Olmayan Durum: Zaman dizencsg

olmaksizin gefien durum.

Si

Akilcilik:  Cizim sonuclarinda gercekleri Y

nedenleri esas alir.

eAkilci Olmayan: Bir sonu¢ ya da gerceklik tem
olmayan, neden gosteriimeden (gonulli olar

kararlari ve sonuglari ertelemek.

ak)

Sayisal: Hesaplama yapmada  numaral

kullanimi

adrzaysal (Uzam): Parcgalarin nasil bir bitinse
der

nesnelerle ikkisinin nerede oldgunu goérebilme,

icinde duzenlengini ve nesnelerin

anlayabilme.

k

Mantiksal: Cizim sonuclarinin magtiesas almasi.

Ardigikhigin olusumu. Orngin: Bir matematiksel

teorem veya diizeyi iyi saptagbir tartsma.

Sezgisel: Eksik modeller, iri parcalar ya da gor
imajlari temel alan anlaglara yonelik sicramalal

yapabilme.

r

sel

Dogrusallik: Butunsellgirilen  distincelerde)

ardilhgin  oluturulmasidir.  Bir  dglincenin

dogrudan bir bgkasini izleyerek sonuca varmasi.

*Holistik: Nesnelere bitinsel bir bakiagisi,

parcalari ve vyapilari anlama, sik sik g

sonuglara varabilme becerisi.

*Holistik: Bir degiskenin tek ydnli ¢dziimlemesi anlamina gelir. Buragakaminda nesneleri pargalayarak

bltuinsel bir bakiacisiyla ¢coziimlenmesteklinde tanimlanabilir.

Betty Edward’in cizgisel (artistik) anlamdBeynin Sag ve Sol Yuzu” adl yapitinda

(Edward, 1979) insanin beyniningsae sol olmak tzere her iki yarim kirenin karalgiki
karsilastiriimasi yukaridaki tabloda verilgtir (Artut, 2001: 132).
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B. Egitim Sistemi icerisinde Yaraticilik

Egitim, bireyde davragi deSistirme sdrecidir. Eitim yoluyla insanin, amacglari,
bilgileri, davranglari, tutumlari ve ahlak dlcileri @gmektedir.

Egitimin  degistirme islevinin icerigi, beraberinde getirdikleri sorgulagthda
yaraticllgin 6nemi 6n plana cikmaktadir. Bu tavrin ggrediinyanin dgisiminde kendini
gosterir. Bireysel ayricaliklarin, cevrenin,gdgmin dnem kazangl gunumizde gtimdeki
ezbere, yinelemeye yonelik sorunsalin ciddi boyddatartsmaya acilmasi hep, beraberinde
yaraticilik olayini getirecektir. Yaratigiln ne siniri, ne de tatili vs vardir. Bu nederggimin
her alani icin gecerlidir. Sanatta ofgukadar bilimde, bilimde oldiu kadar ygamda da...
Bunlar hep birbiriyle ilintilidir. Egitimin ana karnindan Bemasi gerekgini distntrsek
aslinda yaraticilik okullardan dnceshgor (Cellek, 22.07.2003)

Ozcan Demirel’ e gore yaraticilik, 2-7 syarasinda dramatizasyon, demonstrasyon,
yaratici drama ve rol yapma gibi tekniklerle; 11yEslarinda ise soyugiemler donemi ilesiir,
oykl, ani yazma, resim yapmak, bilimselslééi kurma ve gejtirme gibi etkinliklerle
geligtirilebilir. (Demirel, 1999: 212- 213).

Bireyin yaraticilgl, cocukluk ve genclik dénemlerinde olaylara, nésmeve olgulara
iliskin sorular sormalari glidinya ile kendi duygu ve diincelerin etkilgime sokmalari ile
gelisir ve ortaya cikar. Yaraticgin gelsimine iliskin kesin bir ya sinirinin olmamasina gmen
yaraticl bir zek& yapisina sahipsikdr orta yalilik doneminde bu yeteneklerinin en olgun
analizini verirler (Artut, 2001: 139).

Ayrica yaratici dglinceyi okul ortaminda gstirebilmek icin &renme ve gretme
ortamlarini  @rencinin yaratici davraglarini gelstirecek bicimde dizenlenmelidir. Bunu
sgglamak icin uygun gretme stratejisi, yontem ve teknikler kullaniimalidBu amacla bulkuve
arastirma yoluyla @retme stratejisi ile drama, benzetim, beyin firsinege problem ¢ézme gibi

yontem ve tekniklere yer verilmelidir (Demirel, 12212- 213).
C. Yaraticilik Ve Egitim

Yaraticilik ve gitim, birbirlerini dogrudan etkileyen énemli kavramlardir. Yaraticilik

ve aitim arasindaki ikkiyi dort acidan inceleyebiliriz (Yildirnm,1998: R8Egitim dizeyi,
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egitim dali, esitim tarzi ve yaraticilik gtimi. Arastirmalar gitim dizeyinin yaraticigimizi
daha fazla etkilemegini gostermektedir. Ote yandan birikimlerimiz atta daha kokli
yenilikler getirebilecgimiz de aciktir. Ancak ilk bakia celskili géziken bu durumu,
yaraticilik becerisi ile bu beceriyi kullanma etk@imizi ayirarak aciklayabiliriz.

Yaraticilik ve gitim arasindaki en énemli glkiyi egitim tarzi olwturur. Egitim dal ve
duzeyi ne olursa olsun sadece mantiksalsidéeye, yani sadece mevcut olanlari
degerlendirmeye dayaligitim, yaraticilgin gelsmesini engeller. Bunun daha kétist, mantiksal
distincenin ezbere dayanilaragrétiimesidir. Yaraticilik Uzerine birggim programi veya ders,
bu becerinin gejimesine katki yapabilirse de, her beceride gldwibi yaraticilgimizi
yasamimizin d@al bir parcasi haline getirmgginiz ve ygamin her alaninda geik
etmedgimiz sirece gitimden kazanacaklarimiz sinirlidir (Artut, 2001014

Davis ve Rimm(1989) okuldaki vyaraticihk gigminin yedi amacindan
bahsetmektedirler:1-)Yaraticilik bilincinin ve yaa tutumlarin geltirilmesi 2-)Yaraticilik
konusunda bilgilendirmek 3-)Yaraticigi@tim etkinlikleri sunmak 4-)Yaratici sorun ¢ézme
yetengini guclendirmek 5-)Yaratici kilik 6zelliklerini kuvvetlendirmek 6-)Yaratici diinme
tekniklerini Gsretmek 7-)Yaratici yetenekleri gglrecek algtirmalar sunmak ( Davis ve Rimm,
1989; akt: Ozden 2003:187- 188)

ll. YARATICI © GRENME

Yaratici @renme en genel haliyle yaraticisdamenin mufredatin batin alanlari ile
birlestiriimesidir. Bu konuda c¢ajan uzmanlar sinif ortaminda yaratici si@imenin
cesaretlendiriimesinin gencilerde @renmeye kan olumlu tutum gektirmeyi sa&ladigini
sOylemektedir (Mayesky, 2008: 17).

Ogrenciler kendi yaratici potansiyellerini sergilemigin kuskusuz bilgi ve beceriye
ihtiyac duymaktadirlar. Yaratici gienmeyi destekleyici bigekilde olwturulmus mifredat
ogrencilere neyin gretilecesini belirlerken @retmenin mifredati uygulangaklinin égrencinin
yaratici dginmesini gektirmesini ve kullanmasini gkar. Mdifredatlar icegiin nasil

ogretileca&zinden ziyade genellikle ghetilecek bilgi ve beceriler konusunda bir rehbéeligi
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tasirlar. Bir @gretim programinin yaratici ggenmeyi destekleyip desteklemgidkonusunda
(Mayesky, 2008: 21) derlendirme yapabilmek icinsagidaki sorulari 6nerngtir:
« Icerik gelsimsel olarak grencilere uygun mudur? genciler fiziksel oldgu kadar mental
olarak aktif midir?
« Ogrenciler icin igerik yeterince ilgi cekici midir?
« Icerik garencilerin ihtiyaclarini kawlamak icin yeniden dizenlenebilir mi?
« Mifredatta dnerilen gretim yontemleri iraksak glinmeyi desteklemekte midir?
« Oprencilerin dger @rencilerle ve @retmenle etkilgimi ve iletisimi igin firsatlar
olusturmakta midir? (Grup ¢atnasi, targmasi)
Sinif icerisinde yaraticiggenmeyi hemen her alanda ggtiecek uygulamalar onerilrtir.
Bunlardan bazilart:
o Ogrencilere merakin, kén ve farkli davrargin deseri agikca gosterilmelidir.
o Ogrenciler kendilerinde merak uyandiran ve ilgi ceKan etkinligi yaptiginda
kendi hizlarina kendileri karar verebilmelidir.
o Ogrenciler bir etkinlgin tamamlanmasinda ya da ne zaman tamamlgnat:a séz
sahibi olmaldir.
o Ogrencilerin &er tercih ederse bir etkigii kendi yollarindan yapmalarina izin
verilmelidir.
o Sinif atmosferi rahatlatici bir atmosfer olmalidgencilerin cevap verirken tahmin
etmelerine 6zen gosterilmelidir (Mayesky, 2008: 22}
Genellikle ilk@retimin ikinci basamginda yaratici renme uygulamalaringe
kosmak daha zordur. Bunun i¢in ¢ocuklarla gaken gagidaki noktalara dikkat edilmelidir:
« Ogrencileri 6dullendirirken gururunu ekmayi 6n plana almaldir.
e Yarigmaci ortamlar olgturmaktan kaginmalidir.
« Kendi zayif ve kuvvetli yonlerini gérmek icin kendieserlendirmelerini yapmalari
konusunda yonlendirilmelidir.
+ Ogretmen yerine kendi camalarini kendileri tarafindan denetlenmeglaamal.
« Ogrenme etkinlikleriyle ilgili tercihlerine yer veritelidir.

« Ogrencilerin kendi ilgilerini kgfederek icsel gudu kaygeni olusturmalari sglanmalidir.

239



Yaratict Ggrenme Yener OZEN

+ Ogrencilerin 6zgiiven kurmalarina yardim edilmeli, iedzgiin yetenek ve giclii yanlarina
odaklanmalari sganmalidir.

e Yonergeye bg 6grenciler olmalari yerine aktif, Gansiz @renciler olmalari sglanmali,
kendi @&renme sureclerini kendilerinin kontrol etmesglsanalidir.

e Yaraticilgin yiksek dger verildigi bir ortam sergilenmeli, gretmen @rencilere boyle bir
ortam sglamakla kalmamali kendisi de uygulamali, model dicha

« Opgretmen sinif icerisindeki davratariyla sinif yonetimini, @gretim stratejilerini ve
kullandigl kaynaklarla @rencilerin yaratici dflinme becerilerini ders icerisine katarak
yaraticl @&renmeyi gercekigirebilir. Ornesin; ogretmenin ders icerisinde kullamgisoru
sorma stratejisi, sorgu sorularin nitefii ve Ggrencilerin cevaplarina nasil tepki gostgrdi
yaraticl @renme konusunda belirleyici olabilir (Mayesky, 20@8)

Aclk uglu ve tek dgru cevap icermeyen sorulardgrénciler kiisel digiincelerini ve
tecrubelerini paylgmak zorunda kalirlar. Tek kelimelik tek glo cevabi olan sorular ve
etkinlikler yaratici @grenmeden uzakgairir. Bunun icin (Mayesky, 2008) Mayesky tarafinda
Onerilen yaratici soru sorma yollagggida verilmitir:

1-) Hayal glictine dayanarak dahaggyler yapma.

Ogrencilerin yaratici djiincelerini gektirmenin yollarindan biri hayal giiglerini
kullanarak belli bir durumda daha iyi ne yapilgca sormaktir.

2-) Diger duyu organlarini kullanma.

Ozellikle cocuklar yaratici yeteneklerini, duyutaralisik olmayan yollarda kullanarak
gelistirebilir.

3-) Iraksak dgiinme sorulari grencilerin farkli bir yelpazede cevap gerektiremnusar
sordwunda onlarin yaraticl diinme becerileri tvik edilmis olur.

Yapilan aratirmalara ve gtimde gerceklgen yeni ydnelimlere gore vyaraticl
o6grenmenin gelenekselgienmeden daha etkili olgu ortaya konulmgtur. Fakat geleneksel
ogrenme vyaratici grenmeden daha ekonomik ofilu icin hep kullanilmgtir. Geleneksel

6grenme ve yaraticigienmeye ilskin varsayimlar birbirinden oldukca farkhdir.
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4-) “Boyle yaparsam ne olur tekdii: Bu teknigi kullanan pek cok gretmen hayal
giicunii atgemek icin “boyle olursa ne olur tekiui” kullanir. Ogrencileresu 6rnek sorular

5-) “Kag farkl yoldan teknii”: Yaratici dislinmenin kapsamini gaétmenin bir yolu
da kac farkli yoldan ifadesiyle fayan sorular sormaktir.

Ozellikle ust siniflarda gretmenler grenmede yaraticgi kullanirken bazi zorluklarla
karsilasabilirler. Genellikle @retmenlerde “temel kavramlarigiet”, “test sinavlarina gore

ogret”, “test sonuclarinin yiksek olgoaekilde @&ret” gibi ifadeler duyulur. Fakat 6nemli olan
sey neyin @retildigi degil zihinde neyin canli tutulmasi gerekitilir. Bu da merak duygusudur.
Merak duygusu ise yaratigliharekete geciren en énemli unsurdur (Mayesky82@8- 74)

Iraksak dusinme: Gestalt ilkelerine dayali olarak orijinal, i¢c goels Uretici
¢OzUmlerin ortaya konulgu distince seklidir. C6zUm bir bgkas! tarafindan dg@ birey
tarafindan bulunur, kolaylikla genellenebilir vaunzstire hatirlanabilir. Yaratici bireyler iraksak
distinme yoluyla ¢oztmler Uretirler.

Yakinsak disiinme: Ogrencilerin olgulari, kurallari, olaylari anlamadaaberledii
distinceseklidir. Bu Ggrenme sadece sinirl durumlarda uygulanabilir vayea unutulur.

Ogrenciler icin yaratici etkinlikler planlamasncinin dzelliklerini anlama ile kar.
Ogrencinin kendisi ve cevresi ile ilgili sorulmasirgken bircok soru vardir. g@etmenin
yaratici etkinlikler ile ilgili plani temel olarak¢ noktayl hesaba katmalidir:

1-) Ogrencilerin ilgi ve ihtiyaclari

2-) Gelgimsel dizeyi

3-) Mevcut materyal ve kaynaklar

Bunun yaninda diintdlmesi gereken dnemli noktalardan biri geeficinin
dikkat siresidir. @retmenin bu konudaki beklentileri makul olmalid@grencinin dikkat
suresinin yaratici etkinlikler icin fazla kisa all@oegini hesaba katmalidir. Kisel duygularin
normal ve kabul edilebilir oldiunu @&Grenmesi 6nemlidir. getmenin yaratici davraghar
yonetmesinde empati kurmasi ve duyarh sorularaefim; 6grenci bu konuda ne hissediyor?)

duyarli cevaplar bulmasi 6nemlidir.

241



Yaratict Ggrenme Yener OZEN

Yaratici etkinliklerde gretmenin temel roli grencilerin yaratici gavurumlarina
rehberlik etmesidir. Genellikle bunun anlamgrétmenin @rencinin gelsimsel dizeylerini
bilmesi, @rencinin becerilerinden haberdar olmasi, duyarlgef@atli bir tutuma sahip olmasi
ve Grencilere etkinliklerde yardim etmeye istekli olmgerektgidir.

Yaratici etkinliklerin bgarili olmasini sglamak icin dikkatli bir planlama esastir. Ayni
zamanda etkingin sunulma tarzi oldukca dikkat gerektiren ve Uzeei diguntulmesi gereken
bir noktadir. Bununla birlikte grencinin ilgisinin nasil canl tutulage ve etkinlgi nasil
tanimlayacgi iyi planlanmalidir. Yaratici etkinlik bittiktenosra dgerlendirilmesi bireysel

olarak yapiimalidir. Bunun icin portfolyo kullaniahdir (Mayesky, 2008: 74).
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Tablo 2 Geleneksel ve Yarat

Ic1 @enmeyelliskin Sayithlar

Geleneksel @renmeyeiliskin Sayiltilar

Yaratici O grenmeyeliliskin Sayiltilar

Ogrenci okula uzun siiredir var olan bilgileri

o6grenmeye gider.

Ogrenci okula bilinmez, tahmin edilemez olay ve
ilging yonleri G&Grenmeye devam etmek icin
gider.Bu bilgiler eldekigi 6grenme yeteneklerinin

bir parcasidir.

Otoriteden @renilen konular gtimin kendisidir.

Konular grenme icin hammadde gar fakat

anlaml bir yonde kullandiklar zamanggelidirler.

Konuyu ortaya koymanin en iyi yolu gasimsal

olmayan parca ve bolumlerdir.

Bilgiye ulasmanin en iyi yolu etkin deneysel yold

ve bireye anlamli gelen bir ortamda mumkuindir

Parca ve bolumlergieten ve @retilenler icin

aynidir.

Yararl ve anlamh duygulu olagey bireyin gecmii
yasantisina, deneylerine, ayirici 6zgiie ve

gereksinimlerine gore desir.

Egitim yasama hazirlik ya da uzun bir uzantisidir

ama yaamin kendisi dgldir.

Egitim blyume ile ilskilidir ve bdylece ygamin

bir parcasidir.

Egitim an1 yaamak olmadiindan sosyal yoni

yoktur.

Kisisel anlami olan grenme, etkilgim ve bakalar

ile etkili iletisim gerektirir.

Ogretmen bilgi kazanmanin ihtiyac ve amaclarin

belirlemelidir.

I Ogrenen bireyin gereksinme ve ilgileri yaratici

Ogrenmenin gig amaclarini belirler.

Odev, lizerinde ¢caimak ya da bir amag icin iyi bif
disiplindir.

Ogrenen bireyin kendisi ile ilgili olan ve ona ilgin
gelen ya da ona anlamli gelen konulari se¢mesi

onemlidir.

Soruna bulunan yanit, arama surecinden daha

onemlidir.

Co6zumu bulmak, o anda; ¢b6zme sireci de uzun

doénemde 6nemlidir.

Ogrenileni 6lgme grenilmemi seyden daha

onemlidir.

Sonucu belgelemekle yaratigirénmenin dgeri

esit diizeyde 6nemlidir.

Cocugun, Yaratici @renme Diizeyinin Ankalmasinalliskin Ogrenci Merkezli Ornek Bir Kontrol Listesi

(Sungur,1992: 44- 45)
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Ogretmenler, ¢ocuklarin gienmeye kan dogal merak ve isteklerinden yararlanarak
sorun ¢ozmeyi ve agarmayi tevik edecek gretme modellerini benimsemeli ve uygulamalidir.
Sorun ¢6zme, cocuklarin hayal gticlerini kullanmalardigtincelerini uygulamalarina ve g
olasiliklar Gizerinde diiinmelerine imkan ggamaktadir.

Bu anlamda, ggida @&retmen tarafindan getirilebilecek 6rnek bir kontrol listesi
hazirlanmgtir. Buna gore:

e Cocuk hayal gicunu nasil ifade ediyor? Duyduklayenida gorduklerini yazarak

mi, yorumlayarak mi, problem ¢ézerek mi?

e Cocuk, diguncelerini cgitli yollarla mi aktariyor?

* Cocuk hangi dereceye kadar yaraticisithicelerini ifade etmede, 0Ozellikle U¢
boyutlu soyut geometriksekillerin oluwturulmasi gibi yaratici etkinliklerinde
matematik bilgisini kullaniyor mu?

e Cocuk, dguncelerini s6zel olarak mi, yoksa arac gereclerle daha iyi ifade
ediyor? (Artut, 2001,144- 145)

1. Yaratici Ogrenme Stratejileri Ve Yontemleri

Her &renme bigciminde oldgu gibi yaratici grenmenin de kendine has strateji ve
yontemleri vardir. Yaraticigienme etkinliklerinin biksel alanin birgm;
duywsal alanin kilik haline getirme; devinisel alanin yaratma dizeyinde amagclarin kapsami
oldugu bilinmektedir (Gulerytiz, 2001: 179)

Beynin profili dort bolimden olkmaktadir.

Beynin A ceyrgi mantiksal, olgusal, gfgrel, teknik, nicel ve aystiricilik agirhklidir.

Beynin B ceyrgi yapisal arduk, planli, organize, ayrintici ve var olan durumu
koruyucu 6zellikleri vardir (Babagan, 21.04.2010)

Beynin C ceyrgi bireyin duygusal diinyasiyla ilgili davratari yonetmektedirinsanin
duygusal dunyasiyla ilgili olarak, duygu, hisglsii insan iligkisi, vicut estefii, mizik gibi
ozellikleriyle ilgilidir. Bu alana giren kiler daha ¢ok sanagaliklidir. Bu ¢eyrekteki bireylerin
davrang 6zellikleri, bgkalarini dinleme, fikirlerini paykma, kendini gidileme géendiklerini

icsellgtirme, hissetme, dokunma, koklama ve tatma gibugissl girdilere dger verme, grupla
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calisma, gbirligi yapma, mizik giginde ders ¢ajma, nesnelerden ¢ok insanlargeieverme
bu alanla ilgili oOzelliklerdir. Yaraticigin gelstiriimesinde bu alanin dikkate alinmasi
soylenebilir.Beynin D ceygg de, beynin bitincl, yenilik¢i, yaraticl, esnelaviamsal ve
sezgisel 6zelliklerini kapsamaktadir. Bu ceyrektakéylerin davranidari ayrintidan ¢cok bitine
bakma, insiyatif kullanma, etkin katilim, goérsela@rkullanma, bircok olasi yaniti olan
sorunlarla ilgilenme etkinlikleri kullaniimaktad(Guleryiz, 2001: 180)

Yaratici etkinliklerde kullanilan tekniklegu sekilde siralanabilir (Bentley, 1999; akt:
Guleryiliz, 2001: 180- 181):
1-) Cisimleri ve kavramlari etkili bir bicimde kalhma, 2-) Risk alma, 3-) Cevreyi dgisak,
farkli yerlere gitme, 4-) Afacandmak, icimizdeki cocgu yssamak, 5-) Transformasyon
yoluyla baks acimizi dgistirmek, 6-) iliskilendirmek, kagilastirmak ve birlgtirmek, 7-)
Verileri sindirmeyi @renmek, 8-)lyi tarafi nedir? Ve peki ygoyle olsa, bska nasil olur
sorularini sormak, 9-) Tasar yetgme kullanarak dgtinceleri geltirmek ya da daraltarak
yogunlastirmak, 10-) Olaylar bga turli gergeklgseydi nasil olur sorusunu sormak olarak
siralanabilir.

Siif ortaminda ¢alirken ya da grenciler dgisik bicimde orgutlenerek ¢amalar
yaratilarken “argtirma ve inceleme yolu, beyin firtinasi, kgihaGgrenme ve yaratici drama”

gibi strateji ve tekniklerin kullanilabilegeni séyleyebiliriz. (Gulerytiz, 2001:181)

2. Yaratici Kisilik Ozellikleri

« Kendine giivenen, risk alanYaratici bireyler genellikle kendine gtivenen,
bagimsiz olmayi tercih eden ve risk almaktan ¢cekinmekigilerdir. Yeni birseyler
ayri diginmekten cekinmeyen, kaybetmekten yilmayan insdmlar

e Merakl. Yaratici ksiler herseye kagl merakla yaklgrlar. Bir seyin nasil
calistigini anlamak icin onu pargalara ayirip incelerler.

¢ Oynamay sevensakacl ve mizah¢iMizah ¢ocukca d§iinmenin ve oyun
oynamanin yakin arkaglair. Ustiin zekali yaratici bireylerinskik dzelliklerinin

basinda gucli bir mizah anlagngelir.

245



Yaratict Ggrenme Yener OZEN

* Yuksek enerjili ve maceracli.Yaratici bireyler fikir ve bulglar icinde, adeta
bogulan ve bir sonuca wWacaya kadar dinlenmeyerskerdir.

« Kendi basina olmay! sevenDislinmek, Uretmek, sorun ¢ézmek igin yalniz kalma
ihtiyaci duyarlar.

» Artistik ve estetik ilgilere sahip. Estetik zevkleri vardir.

« Yeniliklere diskin, acayip, gizemli ve komplekseyleri seven.Yeni ve acayip
seyler bircok insani Urkutlrken onlarin ilgisini ggkResimde, muzikte ve fikirde
yeni, acayipeylerle kagilastiklarinda hemen ilgilenirler. Kank, gizemli olay ve
distincelere bayilirlar.

+ lidealist. Yaratici bireyler siradan bir insana gore dahalisktider. Hayattaki
gayeleri konusunda daha duyarlidirlar. Onlarinliddigi bazen okulu terk etme
veya sistem kartlig1 noktasina kadar varabilir (Ozden, 2003: 174- 17%)

IV. YARATICILIK VE © GRETMEN

Gretmenler yaratici bireylerin ortaya ¢ikmasina uygemin hazirlayan ierdir.
Ogretmenlerin, @rencilerde yaraticg gelistirebilmeleri icin hangi niteliklere sahip olmalari
gerekir? @retmenler, cocuklar icin nasil bir etkilen ortami hazirlamali ki onlarin yaratigli
gelisebilsin? (retmenlerin cocuklarda yaratigi gelistirebilmeleri icin, herseyden o6nce
kendilerinin yaratici bir kili ge sahip, ¢ocuklar icin uygun bir model olmalariej@nektedir.
Diger bir deysle, dsretmenler, akici, esnek ve orijinal birsdiame gicine sahip olmali ki
cocuklarl yaraticiia ybneltecek bir gretme-@renme ortami dizenleyebilsin ve yaratign
gelisimine rehberlik edebilsin. getmenin sinifta yaratici bir model olabilmesi igincelikle
yaratici dginmenin ne oldgunu tanimini, drneklerini bilmelidir. Yaratigiln &geleri olan
orijinallik, esneklik, akicilik, anlamlandirma, ¢cgiénli digiinme, birlgtirme gibi kavramlarin
ne anlama geldini ve orneklerini kavramalidir. Boylece bu bilgi%ullanarak ¢ocuklarda
yaraticilgl gelistirebilecek bir @renmeye kilavuzluk edebilir (Senegho, 03.05.2010).

Bazi @retmen tipleri vardir ki grencilerin yaraticilik potansiyellerining vurulmasini
engeller. Yaraticifii engelleyen gretmen 6zelliklersunlardir (Erdem, 2005:192):

« Ogrenciyi cesaretlendirmeyen, cesaretini kiran
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Asiri elsstiride bulunan, @renciyi yeren

Heyecani olmayan

Dogmatik ve kati olan

Genelde yetersiz, girmayan, okumayan

Sinif dsinda tartgma ve kongma yetengi olmayan
Ogrenciye heyecansgamayan

Konulari dgitan

Guven telkin etmeyen

Davranglarinda bir uctan gerine gidip gelen

Duz okumayi uygulayan

Alanla iligkisini stirdiremeyen, yeniliklere acik olmayan
Dar ilgileri olan

Tutarsiz davraglar sergileyen

Etkili konusamayan

V. COCUKTA YARATICILI GI GELISTIREN FAKTORLER

Yakinsal diilnmenin gereklerini ve énceden belirlegmprogramlar uygulama alanina

sokmak, Iraksal diinmeyi ve buna @ olarak ilgili etkinliklerin gerceklgtirimemesi

geleneksel gtimin belirgin 6zellikleridir. Oysaki gerekli olagelecgin sorunlari ile yaratici,

bilimsel bir anlayy ile ugrasacak kyaklarin kazanilmasi gdas egitimin en 6nemli sorunlarinin

basinda gelir. Ozellikle okul ortaminda yaratigiligelistirici en 6nemli etkenlersunlardir
(Artut, 2001: 143- 144):

Yaraticiliga uygun keullarin hazirlanmasi

Hayal gucind getirici imgesel oyun, mizik, 6ykid ve drama gibi etiklere yer
verilmesi, yeni gor§ive diguncelerini hayata gegirilmesine ortanglsamali

Cevresel faktorlerin zengindgrilmesi, ilgili materyallerin hazirlanmasina okn

salanmasi
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Arac gereglerin anlam ve amaca uygun olarak secilgli konulari gocuklarin

dizeylerinde tutarak onlarin kendi sgatisi ve cevreleriyle ilintili olmasina 6zen
gostermeli

Bazl sanat yapitlarinin tanitiip incelenmesingihtayerlerin, mize ve sergilerin
gorulmesine olanak tanimalidir.

Yaratici etkinlikler, yazma problem ¢6zme Ornekleminifin uygun kéelerinde

sergilenebilmelidir

Tekdlze, basmakalip etkinliklerden kacginmali, ankdzgin cakmalarindan 6tird

destekleyerek, 6dul ve ceza yaptinmlarind&dea egitim anlaysinin gerekleri

uygulanmaldir

Etkinlikler sirecinde bgangic ve sonu¢ Onemlidir. Hedef davidam Onceden

belirlenmelidir.

Drama, hikdye ve masallar yaratici projeler icinnkya balangic noktalarini

olusturabilmelidir.

VI. YARATICI DU SUNME TEKN IKLERT

Egitimde yaratici bir grenme ortaminin gergeklsbilmesi icin @retmenin ceitli

tekniklerden yararlanmasi gerekir. Bu teknikler esagde @renciler orijinal fikirler ortaya

koyar.

Bdylece yaraticigigenmenin gercekienesi sglanir.

Ogretmenlerin yaratici@enmeyi kilavuzlarken yararlargitekniklersunlardir:
Beyin firtinasi

Nitelik siralama

Sinektik

Yaratici drama

Rol oynama
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1. Beyin Firtinasi

Beyin firtinasini aktifekilde ilk defa uygulamaya koyan ve etkili kullaniitin gerekli
kosullar belirleyen Yaratici gitim Vakfi' nin kurucusu Alex Osborn’dur. Beyin finasi
yargilamanin olmag bir ortamda gerceksérilir (Ozden, 2003: 195).

Beyin firtinasi, uzun sdreli bellekte var olan veeniy bilgileri bir sorunla
karsilasildiginda hizli, seri kullanarak yaraticigdiince tretme tekgidir. Beyin firtinasi, bilgsel
alanin; uygulama, ¢d6zimleme, kira dizeyinden birinde olmahdir. (Gulerylz, 200391

Beyin Firtinasinin Kurallari:

Beyin firtinasinin yaratici ginme ve imgeleme gkayabilmesi dort temedarti vardir.
Bu kosullar yerine getirilmedii zaman beyin firtinasi beklenen sonucamiaz.

1-)Elestiri kapi di sinda birakilir . Kisinin hayal gictni kullanabilmesi ve zihninde
imgeleme yapabilmesi icin diincelerinin yargilanmamasi gerekir.

2-)Sinirsiz distinme. Uretilen fikirlerin acayip olmasindan gekinilmesine bu tur
fikirler tesvik edilir. Degisik fikir ve distinceler yeni ¢6zim yollarinin ortaya ¢cikmasina
yardimci olur.

3-)Nicelik aranir. Temel prensip, mumkun olgunca ¢ok sayida fikir Gretmektedir.
Amag iyi bir ¢ozim bulma olasgini artirmaktir.

4-)Kombinasyon ve geltirme aranir. Yeni kombinasyonlarla, diince listesi daha da
uzar. Beyin firtinasi seansindgrénciler birbirlerinin diglincelerinden esinlenerek @gik
imgelemler yaratacaklardir (Ozden, 2003: 196).

Beyin firtinasi teki@yle ders glenirken 6nce bir ya da iki sekreter ve tartay1 yonetecek
bir bagkan segcilir. Bugler yapildiktan sonra sorun sinifa sunulmali vdi bél sire belirlenmeli
ve herkesten ¢6zum onerileri istenmelidir. Bu deefiizerinde tar§ilmadan sekreter tarafindan
yazilmalidir. Oneriler bittikten sonra sinifca hiitigozim onerileri  tGzerinde tagir.
Gerekiyorsa, oneriler gruplandiriimali ve eksildill 6grenciler tamamlamali ve probleme
degisik ¢c6zim yollar bulunmalidirlar. Bu tekniktegi@tmen @rencileri cesaretlendirmeli,
hepsinin ¢6zim Uretmelerini istemeli ve onlara dtrsvererek kendisi hicbir gd&gt
belirtmemelidir (S6nmez, 1999: 230).
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2. Nitelik Siralama

Bu teknikte bir gyanin nitelikleri ve geditiriimesi icin gerekenler siralanir. Biekliyle
nitelik siralama hem yaraticigienme strecini agiklayan bir teori hem de pratik \aratici
disinme tekrgidir. Nitelik siralamada grenci bir problemin veya objenin temel
karakteristiklerini bir siitunda siralar ve objeiar 6zellgini gelistirmeyi distinir. Orngin,
okul siralarinin nasil daha kullghihale getirilecgini belirlemek icin dncelikle siranin tim
ozelliklerinin bir sttunda siralanmasi gerekir. IBtie siranin buydklgil, eni, boyu, yuksekdi,
rengi, kitap koyma yerlerinin blyUki, kullanilan materyalin 6zellikleri gibi bilgileticerir.
fkinci sutunda her bir nitefe iliskin gelistirici ve iyilestirici fikirler siralanir. Bu esnada yeni
kombinasyonlar, siranin mevawklini desistiren fikirler uretilir (Ozden, 2003: 197).

3. Sinektik

Gordon tarafindan yaratici bireylerin farkinda dfi@a, bilingsizce kullandiklar
yontemlerin argtiriimasi ile ortaya cikan birbiriyle alakasiz palayl bir araya getirmek
anlamini tatyan bir tekniktir ( Gordon, 1961; akt: Ozden 20087- 198).

Temelli anolojiye dayanan sinektik’ in Gi¢ yontenairgir:

» Dogrudan analoji

* Kisisel analoiji

* Fantazik analoji

Bu yontemlerin her biriggim programlarinda siklkla kullanilir.

4. Dggrudan analoji: Bu yontemde grenciden, sorunu tabiattaki canlilarin ¢ogide
benzer birsekilde ¢cozmesi istenir. genci sorunlara; bir hayvan, kucicek, bocek vb’ nin
benzer durumda ne yaptiklarini esas alarak, ¢oztimeye cakir. Ornesin, Usiimemek icin
hayvanlarin ne yagh incelenerek, nasil sicak kalinabilgzes iliskin 6neriler Uretilir.

5. Kisisel analoji: Bu yontemde grenciden kendisini birsga ya da bgka bir canlinin
yerine koymasi istenir. Ozellikle ilgdetim birinci kademedeki cocuklar igin siklikla karilan
bu yontemde cocuklarin kendilerini bigya ile 6zdelestirmeleri istenir. Cocuklardan bir
kelebek gibi ucmalari, ormanda bigag olmalari, bir saatin yelkovani olmalar istekere

yaraticilik gucleri harekete gecirilmelidir.
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6. Fantazik analoji: Bir cesit arzu ve temenniler listesi ¢ikarmaktirgi@ncilerden
insanlarin yemeden, icemeden sggabilmesi, iste@ yere istedii anda ulgaabilmesi,
ucabilmesi, gozleri ilesiyapma gucunu elde etmesi vb. arzularini siralanmsgsnir. Amag
yaraticillgl guclendirmek ve hayal gicuni kullandirmaktir. Baign bulglari bir zamanlarin
fantezileri olmal, yarinin bullari da buginin yaratici zihinlerindeki fanteziemnimkin
olabilmektedir (Ozden, 2003: 197- 198).

7. Yaraticl Drama

Drama, @retilecek konunun oyungairiimasidir. (grenci olaylar kagisinda nasil
davranmasi gerelfini yasayarak, problem coézerek, ilgith becerilerini gektirerek @renir.
Drama serbest, kendiinden, d@al oynanabilecé gibi yapilandirilarak, roller, korsmalar
duzenlenerek, 6n cainalar yapilarak da oynanabilitkogretim 1'den 8'e kadar siniflarda ve
ortad@retim hatta yiuksek okullarda kullanilabilir. (Gitér, 2001: 133)

7.1. Drama’da Genel Amaglar
« Drama c¢ocgun bellek giiciinii ve becerisini gdiliir.

e Bagimsiz digliinme ve gefimlerini, statik, dar gorgive gerceklerden kurtarir.

e Drama, ¢cocpa 6zgu niteliklerin, gerceklerin tanimlanmasinawrtazirlar.

« Dogal eggilim ve gorislerine yanit verir.

» Gergek olaylarla kar karstya gelerek, d§iince ve imgelem gucu gsgli(Artut, 2003: 137)

7.2. Drama’nin Yararlari
e Cocuyun dinyasi gegledikce canlandirga roller artar.

e Cocuyun zihninde yeni kavramlarin sayisi artar. Kavraanginligi, distince zenginfini
beraberinde getirir.

e Cocuk digundr, soru sorar, yanitlar, bulur deneyler yapar.

e Cocuk kavram gejimi icin gerekli olan dil becerilerini gefirir.

e Cocuk dger sosyal rolleri canlandirarak kendisingkalarinin yerine koymayi dener.

e Cocuk oyunlardaki rolleri toplum kurallarina uygalarak bicimlendirmeye ydnelir.

e Cocuk bazi gercekleri oyun sirasindgrénir. Caba harcamayi, gicinden yararlanmayi,

basladigi isi bitirmeyi ve bundan zevk almayggenir.
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« Cocuk ben ve basi kavramini grenir. Isbirligi, paylama, yardimlama, yenme ve
yenilmeyi ygayarak @renir.

e Cocuk iletsim kurmayi, derdini anlatmayi, duygu vesdicelerini, anlatmayigenir.

» Cocuun ilgi ve yetenekleri daha iyi belirlenir. Ygtinlere bu konuda énemli ipuclari verir.

* Ders konularini frenmede girdii drama etkinliklerinden yararlanir (Kibris, 20@&4).

8. Rol Yapma

Rol yapma, @rencinin duygu ve diiincelerini oyun icinde R&a bir Kiili ge girerek
ifade etmesini gayan bir @retme tekrgidir (Demirel, 1999: 95).

Sinifta rahathkla uygulanabilecek olan bgrdiim teknginde ders konusuyla ilgili
icinde gerceksahislarin da oldgu bir durum segcilir. Yarim kalan bir dyki iyi biragangic
noktasi olabilir. @rencinin canlandiraga tip ve icinde bulundgu durum kendisine tasvir
edildikten sonra birka¢ dakika tzerindegdiimesine izin verilir. Daha sonrar@nci rolini
canlandirmaya lgtar. Osretmen zorunluluk olmadik¢a oyunu kesmemelidiriSikir noktaya
ulasildiginda @retmen rol yapmayi durdurur. Sonundaeincinin neler hissefii canlandirdgl
tip ve davrangarinin sebepleri tagilir (Ozden, 2003:198- 199).

Rol yapma tekr@inin uygulanmasinda amagclar, kdel alanin uygulama, duysal
alanin dger verme, orgutleme, §lik haline getirmesi, devigsel alanin beceri haline getirme,

yaratma duzeyinde olmahdir. (Gllerytiz, 2001: 133)

VII. YET iSKINLER YARATICILI GI NASIL OLDURUR?

e Yaptiklar seyleri “dogru” yapmalari icin ¢ocuklara kar si israrli olmak: Bir
cocya bir seyi yapmanin tek bir yolunun bulunglitnun @retilmesi, yeni yollarin
aranma istgini 6ldardr.

* Cocuklarin hayal kurmayi birakmaya ve gercekci olmga zorlamak: Bir cocuzun
hayal dinyasina dalmasini “aptalca” nitelemek goou kegfetme arzusunun
kirlimasina ve zamanla yok olmasina sebep olur.

e Cocuklar baskalariyla kar silastirmak: Bu durum cocgun uyumuna yonelik bir

baski olgturur; oysa yaraticgin esasi uyum gima baskisindan uzak kalabilmektir.
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Cocuklarin merakini kirmak: Yaraticilgin en acik godstergelerinden biri meraktir;
ancak yetikinler cok maggul olduklarindan “aptalca” bulduklari sorulari ydamak
icin genelde umursamaz bir tavir takinirlar(Ozd2993: 201).
A.Yetiskinler Yaraticili 81 Nasil Teyvik Edebilir?

Heyecan, heves ve sinirlama arasinda bir dengensdilirse, cocuklarin aklina daha
coksey gelir.
Cozum bicimini balangictan itibaren saptamadan stdakine fikir vermek, sorunlari
birlikte gbzden gecirmek.
Cesaret vermeli —zaman birakmali- olanakglasaali. Cocuklara, meraklarini,
isteklerini, umut ve hayallerini glinimuzun dunyasingerceklgirebilmeleri icin
yardim edilmelidir.
Cevrelerindeki hersey onceden hazirlangi temiz ve pahali olmagh takdirde,
cocuklarin aklina daha cokey gelir. Cocuklar cevrelerindekjeyleri kullanmak,
onlarla oynamak isterler — onlari, ilerisi i¢cin “hdmadan saklamak” istemezler.
Cocuklarin, yalniz masanin ¢sada dgil, masanin altinda da oynamasina izin
verilmelidir.

Cocuklar baski altinda kalmazlarsa, akillarina daikaey gelir (Aslan, 03.05.2010)

Tablo 3 Yaratici ve yaratici olmayan tutum ve davraislar (Artut, 2001: 124)

Yaratici tutum Yaratici olmayan tutum
Bilgiden bilinmeyene caima izlenen model

Dogru veya yanly cevaplar onemli gzl Dogru cevaplar var

Acik ve sonlu tepkiler Sabit tepkiler

Cesitli yollari denemek Taklit ve ezber yontemi
Belirsizliklerle kagilasmay1 hg gorme Aksilikleri hg gérmeme
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B. Yaraticiligin Engelleri

Yaraticilgin 6niindeki bireysel, érgutsel ve toplumsal engeléedir (Erdem, 2005:
190):Bireysel Engeller:Burada kendine guvensizlik,gisel rahatina diinlik, yanly yapma,
alay edilme ve eklgiriime korkusu, en iyiyi isteme, zorunlu olmgdhalde bgka olmaya
yanamama ve bgka davranmayi géze alamama, engellerden korkmgl&edan kurtulma ya
da alanda yeterli bilgiden yoksun olma, bir konerirade yg@unlasma ve sabirla ¢aima
yapma, utangaclik gibi d6zellikleri gérmekteyiz. Bonuya “Bundan iyisi can ghgi!, Azicik
asim, kaygisiz bgim!, Bana dokunmayan yilan binggesin!, C@u zarar, azi karar!, Gelen
agam, giden pgam!” gibi atasdzlerini 6rnek olarak gosterebiliriz.

Orgiitsel Engeller: Degismeden kalmaya direnen yonetim, onceden ve sirekli
Ozelstiri, bireysel guvensizlik duygusu, eski drneklebaskisi, otoriter yonetim, hiyegamin
varligi, Ustlerin astlara guvensiglj kurulu dizene kgilik, geriye donuk tutumlar, kusursuz
olma istgi, ciddi isler yapma istgi, bireyleri gézetim altinda bulundurma ve sirdkleme,
asiri 6vme ve ddillendirme, bireyleri birbiriyle yginrma, neyin nasil yapilagai kesin ve kati
bir dille anlatma, receteler sunma gibi 6zelliklemalayabiliriz. Bu konuyaitat ¢ikarma!, Eski
kdye yeni yeni adet!, Cizmeden yukari ¢ikma!, Uzenvazife olmayarseé karsma!, Uzimiin
ye, ba&mni sorma!, Kirk yillik yani, olur mu kani?, Boylgelmis boyle gider!, Bedava sirke
baldan tathdir!” atastzlerinden 6rnekler verekslir

Toplumsal Engeller: Fantezi ve hayal kurmay! zaman kaybi ve cilginldcak gorme,
kosulsuz uyum, var olan yapiy! koruma 6zeni, tabulsaalma, kaliplgmis bilgiler yiginini
aktarma ve belli slrelerde bitirme zorunigdy geleneklere dayanarak sorunlarin énemli
ogelerini tanimama, korku yaratma, ilgi-istek ve nkergok sayma, oyunu yalnizca cocuklar
icin degerli bulma, sorunlarin matematikselsdiace ve daha ¢ok para ile ¢dzigdie duyulan
inang, akil-mantik-sayilar-yararhlik-ker1 iyidir, sezgi-heyecanlar-sagma sdéice-yaniima-
basarisizlik koétadar dgiincesi, her tir sorunun tek vegdo bir ¢ézimi vardir. Bu konuyla
ilgili “Zaman sana uymazsa, sen zamana uy!” atagizék olarak verilebilir.

Yaraticilgimizi engelleyen faktorlerg érnekleri verebiliriz: (Aslan, 02.05.2010)
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1.0laylar ¢ok dar bir sinira hapsederek farklibacisi ve boyutlari gérememek veya bunun
tam tersine konuyu c¢ok gansinirlar icinde dgerlendirerek dikkati toplayamamak. 2.Sadece
mantiksal dglinceye dayananggim sistemi. 3.Cabuk yargilama veya sonuca gitrgding
belirsizlik veya dizensiZe tahammil edememek. 41A baskl veya bunun tam tersine
disipline olamama, baski ve 6z disiplini birbirikaristirmak. 5.51r1 ciddiyet. Hayal gicu,
mizah, oyun ve hobileri kiicimsemek. 6.Bilimsellitirza sezgi veya ongoriyl kicimsemek.
7.0z giiven eksikdi, farkliligl goze alamama, sosyal uyum kaygilar ve korkuel8.frafli
uzmanlama, s veya yaam bicimi. 9.0laylari ve kavramlari zihinde canlaathamak, dilin
yanls kullanimi veya sadece dile dayanarak temel duygitamal etmek. 10.Farklga
tahammul edemeyen bir ailg,veya sosyal ortam. 11.Dikkati gitan veya i¢ karartan fiziksel

ortamlar.

SONUC VE DEGERLENDIRME

Yaraticilik insana 6zgu bir olaydir, her insan yaraolabilir, ilgili 6zellikleri tagtyabilir,
dahi olmaya gerek yoktur. Yaraticilik yetisisitle nedenlerle korelns, ara verilmg olsa bile,
hangi yata olursa olsun 6zel programlarla yenidenggjeliebilir. (Artut, 2001: 145)

Yaraticilgl gelistirmek icin Gretmenlere biiyiik gorevier gliiektedir. Grencilerin
yaraticilik yetenginin kesfedilmesi icin onlara firsat verilmelidir. gencilerin kendilerini
rahatlikla ifade edebilegebir sinif ortami olgturulmalidir. Gelenekselggim anlaysinin kati
kurallarindan siyriip, ga&as egitim anlaysinin  yaraticilgi  gelistiren  tutumlari

benimsenmelidir.
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