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0z: Koy seyirlik oyunlar: iilkemizde uzun yillardir oynanan ve koyliiniin kendi tiretimi
olarak ortaya ¢ikan, uzun bir ge¢cmise dayanan tiyatral faaliyetlerdir. Bu oyunlarin amaci
gliniimiizde ¢cogunlukla eglenmek olsa da ge¢misi gayet detayli ve 6zel bir yapiya sahiptir.
Bu oyunlarin igerisinde belli bash davranislar ve hareketler kaliplasmis halde bir¢ok yo&re-
de farkli isimlerle oynanan oyunlarin igerisinde yerini almistir. Bu sayede bir motif halini
alarak kendini gostermistir. Oliip dirilme bunlardan sadece bir tanesidir. Motifin gegmisi
onun bagka diger yapilarla 6zdeslestirilmesine neden olmustur. Koy seyirlik oyunlarindaki
oliip dirilme motifi ile kurban ritiiellerindeki 6liip dirilme arasinda amaglar1 bakimindan

Ozdeglik kurulabilir.

Bu yazida da Balikesir ilinde yer alan “deve oyunu” adli gosterideki oliip dirilme motifi
iizerinden hareketle bu motifin bir kurban téreninin tekrar1 ya da gosterimi olup olmadig:
tartisilacaktir. Bu bakimdan oyunun oynanisi ile ilgili bilgiler verilip 6liip dirilme motifinin
goriindiigii yerler belirtilecek ve bu motifi uygulamada asil amacin ne olabilecegi tizerin-
de durulacaktir. Ayrica buradaki amaclar dogrultusunda kurban etme ve kurban etmenin

amaglari arasindaki paralellik gosterilmeye calisilacaktir.
Anahtar Kelimeler: Kurban, Deve Oyunu, Koy Seyirlik Oyunlar.
ABSTRACT: Village theatre played for many years in our country and the peasant

emerged as its own production, based on a long history of theatrical activities. The aim of

these games today, although it is very detailed and mostly fun has a special history. These

1 Bu yazi, Istanbul Aydin Universitesi tarafindan 28-29 Kasim 2013 tarihinde diizenlenen “1. Geng
Bilim Adamlar1 Sempozyumu”nda sozlii bildiri olarak sunulmustur.
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games are so many stereotypes of certain behaviors and movements within the region
has been replaced in the games played by different names. In this way, taking the form
of a motif itself. Only one of them die of the resurrection. Why keep his other buildings
in the history of a motif. identity can be established for the purposes of this motif in ritual
sacrifice by dying resurrection motif in the village theater.This article is also located in the
province of Balikesir, “camel” from die a victim of this motif with the ceremony over the
resurrection motif of repetition or representation whether or not will be discussed. In this
regard, information regarding the game’s gameplay is the motif of the resurrection will be
and this motif appears in the places to die, in practice, the principal objective will focus on
what this might be. In addition, for purposes here, sacrifice and sacrifice will be eligible to

show parallelism between the purposes.

Keywords: Victim, Camel Game, Village Spectacle Games.

GIRiS

Kurban kendi basina bir simge olarak yiizyillardir insanlarin hayatinda yerini
almis durumdadir. Kurban gelenegi sadece semavi dinlere inanan kisiler icin
degil, insanoglunun kendinden yiice varliklar1 kesfetmesiyle birlikte baslayan
ve yapilan etkinliklerin i¢inde yer alan ritiieldir. Bu baglamda incelenmesi ve
aragtirilmasi gereken 6nemli olgularin basinda gelir; ¢linkii insanoglunun gev-
resel gelisiminin yaninda ruhsal, diisiinsel ve estetik yapisinin gelisimini de
gormek i¢in 6nemli bir yapidir.

Kurban etmek ya da kurban vermek gibi cesitli sekillerde kullanilan bu ritiiel
kelime anlami olarak, “dinin bir buyrugunu ya dabir adag1 yerine getirmek icin
kesilen hayvan, kurban bayramyi, bir iilkii ugrunda feda edilen ya da kendini
feda eden kimse” anlamlarina gelmektedir (TDK, 1982: 523). Kurbanin anlami
onun ne demek oldugunu gostermektedir, ancak onun ge¢misini ve simdiki
baz tiirlerdeki goriintimiinii anlamlandirmak i¢in kokenine inmek gereklidir.
Antik Yunan'da kurban ile ilgili ilk goriisii ortaya atan kisi Platon’dur ve ona
gore kurban, Tanrilara sunulan bir hediyedir. Bunun pesinden modern ¢agda
kurban, dogatistiiniin liitfunu giivence altina almak ve onun diismanligini en
aza indirmek icin dogatistiine sunulan 6zgtin bir hediyedir. Zamanla Tanrila-
rin yliceltilip uzaklasmasiyla kurban kutsallasarak gelenek haline gelmistir.
Degisim Samilere dayali olarak gerceklesmis ve totem olan hayvan kurban
olmus, daha sonra totem kurbani yerine insan kurbani ge¢gmis, ama bireysel
yasamin deger kazanmasiyla ciftlik hayvanlar1 kurban olarak secilmeye bas-
lanmistir (Erginer, 1997: 19-26). Sedat Veyis Ornek de kurbani, dogaiistii alana
giren kudretlerle barisiklig1 saglamak, onlarin verdiklerine tesekkiir etmek ve
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onlardan bir seyler istemek igin sunulan bir &ge olarak tanimlar (Ornek, 1988:
87). Biitlin bu tanimlarin etrafinda kurban genel manada belli bir seyleri iste-
mek, baghlik gostermek, dini emirleri uygulamak, korkulari, acilar1 gidermek
gibi nedenlerle yapilan bir torendir.

Kurban, insanlarin hayatlarinda bu kadar etkili bir yapiyken elbette sadece
inang unsuru olarak kalmamais, yasamin baska boliimlerinde de kendisini gos-
termistir. Bu gortintimlerden bir tanesi de Tiirk ve diinya koyliisiiniin yillar-
dan beri oynadig1 ve modern tiyatronun kdkenleri arasinda yerini alan kdy se-
yirlik oyunlaridir. Direkt olarak bir kurban toreninin canlandirilmasi yapildig:
gibi, oyunlarin igerisinde farkl1 yonlerden bakilarak goriilebilecek cesitli kur-
ban goriiniimleri mevcuttur. Bu yiizden seyirlik oyunlar sadece birer oyun de-
gil ayn1 zamanda belli olaylarin tekrar1 ya da yeniden canlandirilmasi seklinde
diisiiniilebilir. Ancak bunlar1 incelemek i¢in dontistimiin nasil gergeklestigini
gormek onemlidir. Koy seyirlik oyunlarmin ne oldugu hakkinda kisa tanim-
larla aslinda onun ne gesit bir yapiya sahip oldugunu gormek mimkiindiir.
Cesitli tanimlar bu yapimin 6zelliklerini ve bakis agisina gore yapilacak olan
degerlendirmeleri anlamlandirmada yararli olacaktur.

Koy seyirlik oyunlar1 kisaca koyliiler tarafindan icra edilen oyunlar olarak
bilinir. Tiirkiye’de yapilan ilk incelemelerde tanim yapilirken agirlik bu yap:
{izerinden ilerlemistir. ilk arastirmay1 yapan Ahmet Kutsi Tecer de kdy seyir-
lik oyunlarini tanimlarken “koyliiler tarafindan yapilan temsil mahiyetindeki
oyunlardir” (Tecer, 1940: 4) ibaresini kullanmigtir. Ancak daha sonra yapilan
incelemeler ve agilan yolda oyunlarin sadece birer temsil ya da eglence olma-
dig1 bunlarin ¢ok daha eski zamanlarda yapilan bazi torenlerle olan benzerli-
gine vurgu artmistir. Bu durum tanimlar igerisinde yerini almis ve koy seyirlik
oyunlari, kirsal bolgelerde 6zellikle kdylerde goriilen daha gok tarih 6ncesine
uzanan bolluk (tarim ve ¢obanlik), eristirme, canlandiricilik, atalara tapinim
gibi islevsel kuttorenlere bagl bir tiyatro gelenegi olarak tanimlanmistir (And,
1985: 42). Tanimlar yapilirken oyunlarin igerigi ile birlikte teknik 6zellikleri de
Oonemli birer Ol¢iit olmus ve bunlar da bir 6zellik olarak tanimlarin igerisine so-
kulmustur. Koyliilerin uzun kis aylarinda ve hususiyetle diigiinlerde, bayram-
larda eglenmek ve vakit gegirmek i¢in diizenleyip oynadiklar: dram karakterli
temsillerdir (Elgin, 1991: XI). Bunun yaninda artik olgunlasma devriyle birlik-
te arastirmalar her tiirlii 6geyi kapsayan bir tanim yapma ihtiyaciyla birlikte
oyunlar, inan¢ veya eglence maksadiyla, oynayanlarin kiyafet degistirerek,
makyaj yaparak kendisinden bagka bir varlig: taklit ederek ya da canlandira-
rak seyirci 6niinde oynadiklari oyun olarak tanimlanmistir (Ozhan, 1997: 292).
Bu tanimlar igerisinde dikkat ¢eken noktalar oyunlarin kékenine dair olanlar-
dir. Bunun yaninda dikkat ¢eken diger noktalar ise oyunlarin belli térenlerin
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kalintilar1 olarak sergilendigini gosteren 6zel kiyafetlerin ve hareketlerin var-
lig1dir. Bunlar sadece bugiin i¢in var olan yapilar degil eskinin birer tekrar:
olarak kargilasilan goriintimlerdir. Bu yiizden onlarin ge¢misi birgok ritiielin
ilk halinin goriilmesi bakimindan 6énemlidir.

Insanoglu kendini fark ettikten sonra dogay1 da artik yavas yavag kendine gére
sekillendirmeye baslamstir. Bu sekillendirme sirasinda bazi 6zel uygulamalarda
bulunmus ve bununla da hem kendisi hem de gevresi igin daha iyi bir yasam ala-
n1 olusturmay1 amaglamistir. Ayni sekilde bu olusumun baslangici olan doganin
taninmasi, degistirilmesi, etkilenmesi icin yapilan uygulamalar giintimiiz icin bi-
rer biiyti olarak nitelendirilebilir. Bunlar kisinin tamamen deneme yanilma yon-
temi lizerine buldugu ve daima pratik yollarin olusturulmasr igin yapilmis olan
davraniglardir. Boyle olunca da kisi kendisi i¢in en iyisini bulma yolunda elinden
geleni yapmaya calismis ve bunu yaparken de normal dis1 bazi uygulamalarda
bulunmustur. Bu uygulamalardan en bilineni biiytidiir. Biiyii, baghca insancil
durum ve eylemleri s6z konusu etmektedir; av avlama, bahgeye bakma, balik
tutma, agk, hastalik, saglik gibi. Dogaya yonelmekten daha ¢ok, insanin doga ile
olan bagma ve bunu etkileyen insancil eylemlere yénelmektedir. (Ornek, 1988:
133). Bu amacla ilkel insanin biiyii sanatiyla mevsimin gelisini geciktirebilecegini
veya One alabilecegini sanmis, yagmur yagdirmak, hayvanlari cogaltmak, toprak
driinlerini arttirmak igin torenler diizenlemistir (Tekerek, 2008: 26).

Biiyii dedigimiz bu kavramlar giin gectikce insanoglunun hayatinda daha da
onem kazanmuisg ve artik ayni durumlara verilen ayni tepkiler olarak tekrarlan-
maya baslamistir. Biiyliniin doga ile iliskisi kendisini torenlerde ve torenleri
olusturan ritiiellerin olusumunda da gostermistir. Bu sekilde de cesitli inang-
larin icerisinde yer alan bazi davranis kaliplar1 olusmaya baslamistir. Iste bu
maksatla ritiieller insanlarin iizerinde etkilerini stirdiirerek giintimiize kadar
ulasmuistir. Bu sekilde biiyiiniin belli cizgilerle kendine yeni bir uygulama alani
bulmasi yani ritiiellesmesi onun toplumda da belli etkiler yaratmasina neden
olmustur. Ritiieller, bireyi toplumda yasamak icin toplumun gerektirdigi dii-
zen baginin sikiligina, ac1 cekmeye hazirlar. Bireyleri bir araya getirir, bireyler
arasindaki toplumsal bag: giiclendirir, ortaklig1 pekistirir. Ritiiellerin toplum-
da canlandiric1 bir islevi vardir. Ritiieller ayn1 zamanda geleneklerin stirmesi-
ni, inanclarin tazelenmesini, deger yargilarinin, torelerin koklesmesine yardim
ederek toplumu ayakta tutar. Toplumun bir {iyesi olmanin mutlulugunu ve-
rir. Kisiye kutsal olaylar, olgular karsisinda nasil davranacagini gosterir (And,
1974:1). Bu islevlerle birlikte de insandan topluma olan doniistim ile birlikte
kazanilan giig ile gesitli 6geler icinde kendisine yer bulur.

Iste biiyiiden ritiiele olan bu gegis, toplumsal yapinin ve ¢evrenin degisme-
siyle birlikte kendini yenileme istegi dogurmustur. Toplumlar icin degerini
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kaybeden ritiiel goriintimlii davrarislar artik bir inan¢ unsuru olmaktan ¢ika-
rak daha farkli mecralarda islenir hale gelmislerdir. Bunun en giizel 6rnekleri
de elbette ki sanat eserlerinde goriilmiistiir. Bu durum bir¢ok sanat igin ortak
sayilabilecek yapidadir. Sanatin ve kaynag; ritiiellerin biiyiiyle iligkisi, insanin
doganin diizenini fark etmesiyle kosutluk tasir. Nasil ki ilkel insanin bir mey-
veye uzanmak i¢in rastlantisal olarak buldugu sirik, deneme yanilma yoluyla
meyveye erismek amaciyla kullanilan biiytisel bir araca doniismiisse, sanat da
baslangicta ritiieller yoluyla doganin diizenini etkilemek, bir bakima toplu ya-
sama giiclinli yenilemek ve giiclendirmek adina biiyiisel bir araca dontismiis-
tiir (Tekerek, 2008: 25). Iste bu ritiiel doniisiim ile birlikte giiniimiiz modern
yapisinin icinde yer alan ve daha ¢ok kirsal kesimde kalan, geleneklerine daha
bagh olan kisilerin sanatsal icraatlarinda bu durumlarla karsilasiriz. Bu sabit
yapinin en giizel orneklerini de ¢esitli oyunlarin sergilendigi kdy seyirlik se-
remonilerinde goriiriiz. Bu yiizden oyunlarin igerisindeki yapilarin gelisimi
bir anlik bir durum degildir. Biiyliden ritiiele oradan da sanata giden bu yol
icinde uygulamalar ve davranislar kendilerine mutlaka benzer yerler bulmus
ve tekrarlar1 saglanmistir.

OLUP DIiRILME MOTIFi VE KURBAN ILiSKiSi

Koy seyirlik oyunlari iginde yer alan motif yapist oyunlarin genel olarak isle-
yisinin kilit noktalarini olustururlar. Bu motifler gesitli isimlerle anilirlar. Mo-
tiflerin igerisinde en belirgin olani ise gatismaya isaret eden ikili yapilardir.
Bu yapilar Tiirkiye’deki torensel biitiin seyirlik oyunlar igerisinde kendilerine
yer bulmuslardir. Belirli giinlerde oynanan biiytisel ve torensel kokenli kdy
seyirlik oyunlar1 ve biiyiisel izleri tastyan eglence amagl oyunlar genel olarak
doganin, hayatin dongiisiine katilmak, bu dongiiyti kutlamak ve kutsamak
gibi bir isleve sahip olmas1 dolayisiyla, dogadaki dongiiyii olusturan temek ca-
tisma olan yasam ve 6liim ya da 6liip-dirilme, ak-kara, eski-yeni ¢atigmasimnin
cesitlemelerini igerir (Tekerek, 2008: 119). Eskinin yok olmasi ve yeninin onun
yerine gelmesi {izerine kurulu olan 6liip dirilme yapis1 kendi icinde pek gok
yapiy1 bir arada bulundurmaktadir. Bu yapilar arasinda mevsimsel dongii, ye-
nilige ulagsma, eskinin kovulmasi, bolluk ve bereket sayilabilir. Oliip dirilme
ile ilgili oyunlarda insanlarin yasantisinda rol oynayan en énemli etkenlerden
birisi topraktir. Topragin mevsimlere gore ve giinesin etkisiyle ugradig: de-
gisiklikten etkilenen insan oliip dirilme oyunlarinin gesitliligini yaratmaistir.
Baharin gelisi dirilis, sonbaharin gelisi yani hasat sonu da 6liim olarak bilinir
(Cebi, 2006: 36). Oliip dirilme motifinin bu yenilikgi yapisiyla beraber bizim
konumuzun i¢inde yer alan deve oyunu ve bu oyundaki 6lme dirilme motifi-
nin kurban ile olan baglantisin1 gostermek igin bu iki yapimin olusumuna ve
islevlerine deginmek gerekir.
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Oliip dirilme motifine iki agidan bakmak gerekir. Bunlardan ilki gesitli uy-
garliklarin inanglar1 ve onlarin anlatilarinda yer alan 6liip dirilme goriintiisii-
diir. Bu goriintii bir bereket sembolii olarak gosterilir. Oliim bir kitlig1, yoklu-
gu simgelerken yeniden dogum doganin tekrar canlanmasi demektir. Cesitli
uygarliklarin kutsal saydiklar: Tanrilarinin hayatlar: bu motifin olusmasinda
etkili olmustur. Bu tanrilarin hayatlar1 dramatik temsillerde disi erkek birles-
mesi, hem yemislerin hem hayvanlarin hem de insanlarin tiremesiyle ilintili-
dir. Tlk istekler yasamak, yemek, ¢ocuk yapmaktir. Osiris, Temmuz, Adonis,
Attis ad1 altinda Misir ve Bat1 Asya’da yillik yasamin sona ermesi ve canlan-
masi Ozellikle bitkisel yasamin kisisellestirilmesi tanrmin her yil 6liip yeniden
dirilmesiyle oluyordu (And, 1962: 13). Oliip dirilme motifinin beslendigi bir
diger kaynak ise Samanizm’dir. Bu durum eski Tiirk inanglarimnin etkisi olarak
goriilmiis ve incelenmistir. Samanin 6liip dirilmesi onun erginlenme toreni-
nin en onemli boliimlerinden birisidir ¢iinkii bu sayede saman belli 6zellikler
kazanmaktadir. Samanin bu gegisi onun kendisini fark etmesinden sonra olu-
san bir durumdur. Saman olmaya aday kisiler i¢in hastalikli ifadesi kullanilir.
Secilmis samanin ¢ektigi acilar her agidan erginlenme iskencelerini andirir, er-
ginlenme ayinlerinde oldugu gibi aday cinlerin elinde can verir ve hastalik cin-
leri tarafindan kesildigini parcalandigini goriir. Bu parcalanma islemi cesitli
sekillerde yapilir ve en sonunda taze etle kaplanan viicut saman olmak i¢in ha-
zirdir. Zaten saman otaci 6zelligini bu sekilde kazanir. Bu islem sirasinda ona
yardimci olan ve bir takim bilgiler veren yash saman vardir (Eliade, 2009: 21).
Samanin bu doniistimii de 6lerek yeniden dirilmesiyle birlikte gelen yeniligin,
verimin, bollugun simgesidir. Bu yeni hayat onun igin artik eskisinden daha
giiclii oldugu bir durumdur. Zaten istenilen de budur. Hem kendisi igin hem
de toplum igin daha iyi bir yasam sunmak amaciyla yapilan bu torende saman
artik kendisi olmaktan ¢ikarak topluma mal olmus bir varlik olarak goriiniir.
Bu sekilde de toplumun sikintilarina gare olabilen ve ilahlarla baglant1 kuran
bir koprii olarak isteklerin iletilmesini, kétiiliiklerin giderilmesini saglayan bir
aract olur. Bir durumdan 6teki duruma gegebilmek, gizli cemiyetlere ve gu-
ruplara dahil olabilmek i¢in 6liip-dirilme toreni sart kosulmustur. Ozanlik ve
asiklik geleneklerinde de rastladigimiz 6liip-dirilme motifi Manas, Alip Manas,
Kozn Erkes gibi Tiirk destanlarinda da yer almaktadir. Temizlenme, arinma,
yeni bir hayata baslama, giiclenme, sirlara vakif olma, bolluk, bereket ve dirilik
gibi gesitli amaglar i¢in kullanilan 6liip dirilme gliniimiizde biiyiik oradan koy
seyirlik oyunlarinda yasamaya devam etmektedir (Duymaz vd., 2010: 179).

Kurban ritiieline bakildiginda gitintimiizdeki uygulamalar genellikle kanli se-
kilde yapilan ve iilkemizin dini inanglar1 dogrultusunda ¢ogunlukla bayram-
da dini emirlerin yerine getirilmesi seklinde uygulanan bir yapiyla karsilasiriz.
Ancak kurban sadece bayram icin degil farkli1 amaclar dogrultusunda uygula-
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nan bir ritiieldir. Bu uygulamalar cesitli amaclar dogrultusunda farkli isimler
almiglardir. Dini emirlerin uzaginda bu farkli amaglarin daha eski uygarlik-
larda da kurban ritiielinin iginde var oldugu bilinmektedir. Giiniimiizde adak
i¢in, dilek dilemek, basariya ulasmak, hastaliklar1 gidermek, kutlama amacry-
la kesilen kurbanlar1 da gormekteyiz. Biitiin inanglar i¢in ortak sayilabilecek
kurban ritiielinin ortak 6zelliklerini siralamak gerekirse, herhangi bir varligs,
nesneyi ya da bir degeri Tanriya veya kutsala sunulan kurban, bireyin Tanri-
ya olan yakarisini, ona kars1 siikriinii, minnet duygusunu, giinahlardan pis-
manligini ve gelecege yonelik istek ve temennilerini dile getirmektedir. Ayni
zamanda kisinin kutsala 6zgii gizli bilgiye ulasmas, iletisim kurmasini ve nor-
mal insanlarin disinda olan kisi olmay1 amaglamas: goriiliir (Gilindiiz, 2008:
65). Goriilen bu amaglar glintimiizde uygulanan kurban igin gegerli olabilecegi
gibi, kadim uygarliklarda uygulanan kurban térenlerinde de gegerlidir. Bu ka-
dim uygarliklarda sadece hayvanlarin degil, bitkilerin ve hatta insanlarin bile
kurban edildigi bilinmektedir, fakat hepsinin amaglar1 neredeyse benzerdir.
Eski uygarliklardan giiniimiize kalan bilgiler 1s18inda yapilan incelemelerde
Ozellikle Amerika kitasinda uygulanan kurban torenleri dikkat gekicidir. Bu
kurban torenlerinde insanlarin zaman zaman iskenceyle 6ldiiriildiigii goriiliir.
Mayalarda, Azteklerde, bu kurban yapisi insan kurban etme 6zellikle de geng
kiz ve erkekleri ya da yeni dogan ilk ¢ocugu kurban etme seklinde ge¢mekte-
dir. Stimerlerde ise bu kurban yapisi bira, sarap, siit, ekmek gibi kansiz kur-
banla birlikte hayvan kurban edilmesi seklinde yapilmaktayd: (Erginer, 1997:
79) Anadolu uygarliklarindan olan Hititlerde ise yaygin olarak goriilen kur-
ban rittielleri adak ve kefaret kurbanlaridir. Tanrilarin gereksinim duydugu
tasarimlanan, yiyecek, igecek maddelerinin sunulmasindan sonra uzun émiir,
saglik ve yasamin her alaninda basar1 gibi kimi dileklerde bulunulur (Erginer,
1997: 84). Eski uygarliklardan sonra gelen ve semavi dinler olarak bilinen din-
lerde de kurban ritiielleri goriilmektedir. Yahudilik bu dinlerin en eskisi ola-
rak bir¢ok yonden kadim uygarliklarla benzerlik gosterir. Yahudilik iizerine
yapilan gesitli arastirmalar sonucunda sembolik, adli ve rasyonel olmak iizere
ii¢ ana baslik altinda kurban torenleri toplanmistir. Bu kurbanlarin amaclar:
ise insanin tanriya siikrani, ona bagimliligi, Tanri'ya olan sadakat borcunun
ve en onemlisi de insanin Allah’a karst duydugu giivenin sembolii olarak ya-
pilmasidir (Ozkan, 2003: 96). Hiristiyan inancinda kurban ritiieli ise tam ola-
rak bir 6liip dirilme motifi {izerinde ilerler. Kurban edilme isini Hz. Isa bizzat
kendini kurban ederek iistlenmistir. Hiristiyanlikta Isa Mesih kuzu, kurbanlik
kuzu ve tanr1 kuzusu olarak betimlenir. Incillerin temel yaklagimina gore Tan-
r1 oglu kabul edilen Isa Mesih, Insanligin ash giinahi igin kendisini kefaret
kurbani olarak sunmustur (Ozkan, 2003: 116). Islam toplumunda da kurbanin
yeri 6nemlidir. Ozellikle yilin belli zamaninda yapilan kurban bayrami bu ri-
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tiiele 6nem verildiginin acgik gostergesidir. Bayram vesilesiyle kesilen kurban
Allah’in emri olmasi ve ona siikiir maksadiyla yapilirken, bu kurban disinda
da kesilen kurbanlar mevcuttur. Fakat bayramda kesilen bu kurbanin da kendi
icinde toplumsal denge ve kisilerin bolluga erismesini amagladig1 soylenebilir.

Biitiin bu kadim uygarliklarda ve semavi dinlerde karsilasilan kurban ritiieli-
nin amaci benzerdir. Bir sekilde Tanrilar ile baglant1 kurarak hem kendisi hem
de toplumu icin daha iyi bir hayat istemek. Bunun i¢in neyin kurban edildigi
onemli degildir, 6nemli olan kurbanin gergeklestirilmesidir. Bu sekilde yasam
kalitesi artarken ilahlarla olan baglanti da bir sekilde 1liml1 kilmacak ve boyle-
ce beladan uzak kalmacaktir. Ayn1 zamanda siikran duygusu da bu kurban-
lardaki amag olarak goriilen bir yapidir. Elbette ki tarimsal ve hayvansal faali-
yetlerin 6nemli oldugu bu toplumlarda istekler genellikle bunlarin ¢ogalmas:
yoniindedir. Tste 6liip dirilme motifinin amaciyla benzerlik burada da goriile-
bilmektedir. Geng insanlari, ilk evladin, saman adayinin, Hz Isa'nin, gesitli
hayvanlarin ya da mallarin kurban edilmesi bir seklide bollugun, bereketin
saglanmas1 ve boylece yeni bir neslin daha saglikli sekilde hayatlarina devam
etmesini saglamak ic¢indir. Bununla birlikte eskinin yok edilip yeninin onun
yerini almasini temsil eden bir yapidir. Oliip dirilme motifi ve kurban ile ilgili
olan bu ge¢mis goriiniimlerden sonra oyun iginde yer alan motifin degisim
gostermesi ya da en azindan sadece bir dram seklini almas1 bu yapinin varli-
g1 silirdiirmesini engellememistir. Bu yoniiyle de oyunlarin aslinda sadece
oyun olmadig, belli yapilarin tekrari oldugu sdylenebilir. Iste bu durumun
igerisinde yer alan 6liim ve arkasindan dirilis inanci, kurbanin 6liip tekrar bas-
ka diinyalarda ya da bu diinyada dirilmesi ile iliskilendirilebilir.

BALIKESIR’'DE DEVE OYUNU VE BU OYUNDAKiI OLUP DIRILME
MOTIFININ GORUNUSU

Deve oyunu Balikesirde koy seyirlik oyunlar1 denildiginde akla ilk gelen
oyundur. Bu 6zelliginin nedeni Balikesir'in dort bir tarafinda ufak farklilik-
larla da olsa mutlaka kendine yer edinmis bir oyun olmasidir. Tespitlerimize
gore oyun Balikesir merkez yerlesimi dahil on sekiz yerde oynanmaktadir. Bu
yerler Balikesir ilinin dort bir tarafina dagilmis haldedir. Deve oyunu genel
ozelliklerinden, kemiklesmis yapisindan bir sey kaybetmeden, sadece oyuncu
sayisi, oyun mekani, oynanma siiresi gibi teknik farkliliklar mevcuttur. Oyun
genellikle kurban bayramlarinda ve aksamlar1 oynanir. Oyuncu sayisi {ig kisi
ile yirmi bes kisi arasinda degisir. Bu kisi sayisindaki farklilik oyuna eklenmis
olan bazi kisilerin varligindan kaynaklanir, fakat bu durum deve oyununun
igerigini cok fazla degistirmez. Burada inceleme igin iki farkli yorenin -Mallica
ve Pamukgu koyleri- deve oyunundan bahsedilecektir. Genel maksadiyla oyu-
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nun hazirlik ve oynanma asamalar: soyledir. Mallica’da oynanan deve, mey-
danda ve Kurban Bayrami'nda sergilenirken Pamukg¢u’da oynanan deve bir
koy odasinda ve sohbet yapildig1 zamanlarda sergilenir.

Deve oyunu igin 6ncelikle bir deve maketi hazirlanir. Bunu koyli kendi im-
kanlariyla yapar. Deve maketi igin tahta, bez, ¢ul, hayvan kemikleri kullanilir.
Deve maketi, icine iki kisinin si3abilecegi biiyiik tahta merdivene benzer bir
iskeletin tizerinden egri ¢italarin gecirilmesiyle olusturulur. Bu maketin tize-
rine ¢ul, kildan Ortii ya da deve rengini veren herhangi bir malzeme ortiiliir.
Daha sonra deve kafasi yapmak icin 6lmiis olan bir hayvanin kafatasi almnir
ve uzunca bir sopanin ucuna gegirilir. Cenesinin altindan bir ip yardimiyla bu
kafatas1 govdeye monte edilir ve ¢enesinin altindaki ip devenin icine girecek
olan ondeki kisiye uzatilir ki bu sekilde devenin agzinmi oynatabilsin. Bu maket
uzun Omiirlidiir ve yillarca kullanilabilir. Ayni sekilde deve yapimi icin evde
bulunabilecek malzemeler de kullanilir. Bu daha ¢ok kdy odalarinda oynanan
deve oyunu igin gecerlidir. Evde hemen bulunabilecek bir battaniye ve yastik
devenin viicudunu olusturur. Iki kiginin girebilecegi biiyiikliikte olmast yeter-
li olan bu maketle de oyun icra edilir.

Oyunun oynanist ise genel olarak soyledir: Devenin igerisine iki kisi girer.
Bunlar deveyi hareket ettirmekle gorevlidirler. Devenin basinda bir de deveci
olur, bu da devenin hareketlerini yonetmekle yiikiimliidiir. Elindeki mendille
ya da sopayla devenin hareketlerini gosterir ve onun oniinde hareket eder.
Deve koy odasindan ya da koytiin herhangi bir yerinden oyunun oynanacagi
meydana getirilir ve kosturulmaya baslanir. Bu kosturmaca otuz dakika ile
dort saat arasinda degisir. Bu kosturma sirasinda devenin arkasinda gezen ve
Arap olarak nitelendirilen, baglar1 beyaz yazmali ytizleri karaya boyali ellerin-
de canlar olan geng erkekler de vardir ve onlar ellerindeki ¢anlar1 sallayarak
giiriiltii gikarirlar. Eger oyun odada oynaniyorsa Araplarin yerini devecinin
kizlar1 alir onlar da deveciyle beraber sarki soyleyerek babalarina eslik eder-
ler. Deve, toplanmis olan halkin arasma dalar ve onlar1 korkutur, kovalar ya
da onlarla beraber dans eder. Bu kosturmaca oyun zamani igerisinde devam
eder. Oyunun sonuna dogru deve yorulur ya da hastalanir ve yere yatar. De-
veci devesinin hastalandigini ve 6lmek tizere oldugunu soyler. Deve bu sirada
yerde debelenir ve garip sesler ¢ikarir. Deveci insanlardan yardim ister. Deve-
nin arkasinda kosan Araplar ya da devecinin kizlar1 da bu feryat, figana dahil
olurlar. Burada tam manasiyla bir yas havasi vardir. Deveyi tekrar hayata don-
diirmek i¢in halkin arasindan bir hoca bulunur ve bu deveye okuyup iifler,
bu sayede deve tekrar ayaklanir. Ayni sekilde devenin hastalanip yattig: du-
rumlarda farkli olarak bazen sadece hastalanmadigi, hamile oldugu ve dogum
yapmak tizere oldugu icin yere yatip kaldig1 sdylenir. Deveci halkin arasindan
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birilerini yardima ¢agirir ve deve dogurtularak tekrar ayaga kalkar, bundan
sonra kaldig1 yerden eglenceye devam ederler.

Deve oyunu genel manasiyla bir hayvan benzetmecesi seklinde goriilen bir
oyun tiiriidiir. Igerisinde yer alan &liip dirilme motifi, oyunun son kisminda
aciga cikar. Bu motif koyliiler tarafindan oyunda sadece yapilmas: gereken
bir boliim olarak diistiniilmektedir. Ancak neden yapildig1 hakkinda koylii-
niin bir fikri yoktur. Devenin uzun kosturmalar sonrasinda yere yatip kalmasi
onun hayatinin biiyiik boliimiinii gegirdigini ve artik hayatinin sonuna dogru
geldiginin goriiniimii olarak karsimiza cikar. Devecinin feryadi ve tiziintiisii
de bu 6liim olaymin daha gergekgi sekilde goriilmesinde etkili olur. Onun ya-
kinmalar1 arasinda halkin ya da devenin arkasindaki genglerin telas: da 6liim
olaymin en temel gostergeleri arasindadir Devenin bu yolculugunun sonunda
ya yeni bir nesil diinyaya gelir ya da deve dualarla yenilenmis olarak ayaga
kalkarak yasamini stird{iriir.

DEGERLENDIRME

Bahsedilen uygarliklarda ve inanglarda karsilasilan kurbanlarin gesitli amag-
lar1 mevcuttur. Bu mevcutluk arasinda inceleme konusu olan 6liip dirilme
motifinin dayandig1 temeller mitolojik 0gelerle aciklanmaya galisilirken el-
bette ki burada mitolojideki kahramanlar da kullanilmaktadir. Bu mitolojik
kahramanlar zamanla inanglar igerisinde kurban edilen degil kurban sunu-
lan durumuna gelmistir. Bu gegis asamastyla birlikte de karsilasilan durumda
hayvanlar kullanilmaya baglanmstir. Iste biitiin bu 6ldiirme, kurban etme ey-
lemlerinin amaglar1 ortaktir, ancak uygulanislarinda kullanilan kurban edilen
varlikta degismeler mevcuttur. Totemizmden ¢ikisla birlikte insanla totemin
akrabaligindan, giderek totem kurbaninin yerini insan kurbani almistir. An-
cak toplumsal yasamda bireyin yasamini giivence altina alan geleneklerin agir
basmasi nedeniyle insan kurban terk edilmis, insanin yerine ciftlik hayvanlar:
kurban edilmeye baglanmistir (Erginer, 1997: 22). Bu degisim eski uygarhklar-
dan giintimtiize kadar olan kurban uygulamalariin anlatilarina bakildiginda da
goriilmektedir. Ayni sekilde bu insan kurbanindan hayvan kurbanima gecisle
birlikte amaglar dogrultusunda kendi yerine gegen kurbani artik tanriya sun-
maktadir. Bunu da insanin aslinin yerine ikame ettigi bir kurban araciligiyla hata
ve giinahlarindan kurtulmasina ihtiyag duymakta ve fiziki olarak bu diinyada
yasamakta iken 6liim ile metafizik bir varhiga dontismektedir (Yel, 2008: 75).

Iste kisinin kendini kurban etmeyip baska bir canliy1 kurban etmesiyle karsi-
lasilan bu durumda bir nevi dlen ve dirilen canlinin insan oldugu goriilmek-
tedir. Yani kurban vererek kendi yerine bir vekil tayin etmis ve oteki diin-
yadaki dirilisine hazirlik yapmistir. Bu da yeniden dogumun gergeklesecegi
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yerde daha iyi ve daha mutlu yasama ulasmak icin bir fedakarliktir. Iste bu
vekillikle de aslinda oyun igerisinde yer alan bir hayvanin kurbani meselesi
onun dini baglantilarini da gostermektedir. Yani kisiler kendilerini oyun igin-
de oldiirmektense bir hayvani kurban olarak se¢gmektedirler. Oyunda bu amag
icin bir devenin secilmesi de yasam icinde goriilen ve yasananlarin etkisini
gostermektedir. Malum deve kurban olarak sunulabilecek hayvanlardan bir
tanesidir. Belki de degerli olmas1 bakimindan kurban edilebilirligi ve getirisi
daha biiyiik olacag diisiiniilerek secilmis bir hayvandir. Belki de sadece eski
zamanlardan gelen bir alisgkanligin tekrar1 olarak bugiine kadar gelmistir. Bu
araci gorev, goz oniline alindiginda deve oyununda yer alan devenin 6lmesi
aslinda onun daha iyisi i¢in kurban edildigi ve bu sekilde de hastalikli yapinin
defedilmesini saglamak icin yok olmasi ve tekrar yeni haliyle diinyaya gelmesi
gosterilmeye calisilmaktadir. Elbette ki bu oyunda yapilan 6liip dirilme motifi
Balikesir yoresinde ritiiel amaciyla yani bilingli sekilde dini bir hareket olarak
degil sadece oyunun bir parcasi oldugu icin yapilmaktadir. Fakat bu durum
bu motifin ritiiel 6zelliginin var olmadig1 anlamina gelmez.

Olen deve bir siire sonra halkin arasindan secilen ve agz1 duali kisi tarafindan
tekrar canlandirilir. Burada bir kisinin yardimci olmasi yani kotiiliigiin kovu-
lup iyiligin ve yeniligin gelmesini saglamas1 samanin erginlenme toreninde
ona yardim eden bir usta saman ya da kurban gerceklestiren bir din gorevlisi
ya da toplumda bu isi {istlenen kim varsa onunla benzer bir yap1 olarak gorii-
lebilir. Bu kurbani gergeklestirerek ya da onun 6liimiine sahitlik edip baz1 6zel
uygulamalarla, sozlerle onu tekrar hayata dondiirmesi de kisinin giictinii ve
yenilenmeye olan katkisini gosterir. Bu benzerlik cercevesinde 6liip dirilme
motifi icinde herhangi bir insandan ayrilan 6zel kisinin varlig1 kurbanin tam
olarak gerceklesmesi i¢in 6nemli kabul edilir. Aym sekilde devenin 6lmesi ya
da oldiigi diistiniilmesi ancak aslinda hamile olup dogurmak {izere olmas1 da
bir nevi yeni yasamin hemen geldiginin goriinmesidir. Tipki Habil ile Kabil
hikayesinde 6len Habil'in yerine yeni bir cocugun gelmesi gibi 6len devenin
yerine yavrunun gelmesi ve bu sekilde tekrardan bir dongiiniin yasanmaya
baslanmasi bereketin aninda saglandigini gormek bakimindan énemlidir. Bu-
rada dogumu yapan deve de hemen ayaga kalkarak bu mutlu olaymn kutlan-
masina katilarak kotiiliigiin yok oldugunu ve bu sekilde de yeni bir yasamin
basladigini gostermektedir.

Deve oyununun oynanma zamani da bu oyunun kurban ile iliskilendirilebile-
ceginin bir gostergesidir. Oyun kurban bayraminda geceleri oynanir. Bu siireg
bir gece de olabilir biitiin bayram siiresince de. Ozellikle kurban bayraminda
oynanmas! oyunun kurban ile baglantisin1 gostermektedir. Bu oyunun ne za-
mandan beri Kurban Bayramaiyla iliskilendirildigi ise belirgin bir yap1 degildir.
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Biiyiik ihtimalle Islamiyet'e gegisle beraber gelen bir siireg etrafinda zaman-
la bagka amaglarla oynana ritiiel yapidaki oyunun Islami bir zaman icerisine
katilmasi ile olusan bir doniistim s6z konusudur. Bayram sabahinda Islami
gorevini yerine getiren kisiler aksam oldugunda deve oyununa katilarak ve
deveyi orada o6ldiiriip tekrar dirilterek o giiniin kutsalligini arttirmaktadirlar.
Yani hem yeni inanca gore Allah’a siikrederler ve paylasimi arttirirlar hem de
eski inanca gore o giinleri kutsarlar. Bu sekilde bayramin gelisini kutlamakta
ve bunun yaninda daha sonraki giinler icin de bilerek ya da bilmeyerek iyi di-
leklerini sunmanin, isteklerini dile getirmenin ve siikranlar1 gostermenin eski
bir yolunu icra etmektedirler. Bu bakimdan da bir¢ok inancin icinde yer alan
eski kurban torenlerinin belli boliimlerin birlesmesiyle farkl tiirler icinde ken-
dine yer ettigini ve islevleri degisse de altinda yatan amaglarla beraber giinii-
miizde de bir sekilde yer aldigin1 soylemek miimkiindiir.

SONUC

Biitiin bu verilerden sonra Balikesir yoresinde deve oyununda karsilasilan bir
motif olan 6liip dirilmenin ama¢ bakimindan zamaninda bolluk, bereket, ye-
nilenme gibi durumlar icin kurban olan tanrilarin durumundan giiniimiize
kadar gelisinde asil amacini kaybederek sadece eglencelik bir oyunun pargasi
olarak gortindiigii soylenebilir. Ancak bu durum onun ge¢mis ile baglantisin-
daki kutsalligin gostergesini daha yakin zamandaki uygulamalarla olan ben-
zerligini giderememistir. Bu ylizden de 6liip dirilme su anda eglence amaciyla
olsa da belki birkag yiiz yil 6ncesine kadar oyunlarda gercek islevi i¢in kulla-
nilmaktaydi. Bu bakimdan kurbanin farkl kiiltiirlerdeki islevleriyle bagdas-
tirilabilecek yonlerinin mevcut olmasi 6liip dirilmenin oyunlar igerisinde yer
alan bir kurban toreni goriintiisii olarak kabul edilmesine olanak tanir.

Kadim toplumlardan ¢agimiz inanglarina kadar gelen kurbanin amaglar: ¢ok
biiyiik degisimlere ugramayarak ilerlemis ve elbette ki bu ilerleyis i¢cinde bagka
tiirlerin igcinde de kendisine yer bulmustur. Bu yonden kurbanin amaglarinin
dikkatli incelenmesiyle aslinda yapilmak istenen seyin yine dilek ve fedakar-
lik baglaminda degerlendirilmesi, bunun sonucunda da belli bir beklentinin
gerceklesmesi dogaldir. Nasil ki devenin 6liimiiniin arkasindan beklenen di-
rilmesi ya da yeni bir yavrunun diinyaya gelmesiyse, kurbandan beklenen de
hem bu diinyadaki kusurlarin affi hem de 6teki diinyadaki varliklara saygi ve
eger varsa Oteki diinya inanci igindeki yeni yasama hazirlik olarak goriilebi-
lir. Amagsal benzerlikler dogrultusunda 6liip dirilme motifi tam manasiyla bir
kurbandir denilemese bile kurbanin islevini yerine getiren bir goriintii olarak
kurbanin amaglarini i¢cinde barindiran mitolojik bir yapinin giiniimiize yansi-
mast olarak degerlendirilebilir.
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