BALIKESIR VE CEVRESINDE HAYVAN
BENZETMECESINE BAGLI KOY SEYIiRLiK OYUNLARI

Village Plays Based on Animal Imitations in Balikesir and its
Surrounding
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Arastirmanin  Temelleri: Tiirkiye’de kOy seyirlik oyunlarindan bazilar1  hayvan
benzetmelerine dayalidir. Bunlar, bazen hayvan kiligina girilerek bazen de hayvanlar gesitli figiirlerle
temsil ederek oynanan oyunlardir. Hayvanlarin konu edildigi deve oyunu, tilki oyunu, leylek oyunu
gibi pek ¢ok oyun vardir. Insan ve tabiat iliskisinin sonucu olarak olusmus ve yiln belirli
zamanlarinda eglence amacli oynanan bu oyunlarin incelenmesi, Tiirk halk tiyatrosunun olusum ve
geligim agamalarinin takibi i¢in 6nem arz etmektedir.

Arastirmanin Amaci: Bu ¢alismanin amaci, Balikesir’de oynanan “deve oyunu” ve “tiilil
kabak” gibi hayvan benzetmesine bagl seyirlik oyunlarin oynanma zamanlarini, oynanma
nedenlerini, yapisini ve sosyal hayattaki islevlerini belirlemektir.

Veri Kaynaklar1: Balikesir ve c¢evresinden hayvan benzetmecesine bagli kdy seyirlik
oyunlartyla ilgili olarak derlenen bilgiler.

Ana Tartisma: Balikesir ve g¢evresinde hayvan benzetmecesine bagli olarak oynanan kdy
seyirlik oyunlar1 hangileridir? Bu oyunlarin oynanma zamanlari, nedenleri ve islevleri nelerdir?

Sonuglar: Balikesir’de deve, tiilii kabak, at, ay1, domuz gibi hayvan benzetmecesine bagl bazi
seyirlik oyunlar giiniimiizde de oynanmaktadir. Hem vahsi hem de evcil hayvanlarin konu edildigi bu
oyunlardan deve oyunu ve tiilii kabak oyunlar1 daha fazla ragbet gormektedir. Ayrica oyunlar, biiyiik
oranda kis aylarindaki “Barana” veya “Sobbet” ad1 verilen toplantilarda, bayramlarda vakit gegirmek
ve eglenmek amaciyla oynanmaktadir. Hayvan benzetmecesine bagli olarak Balikesir’de oynanan
seyirlik oyunlar, 6lip-dirilme gibi arkaik motiflere sahiptirler ve ayrica degisen sartlar iginde yeni
degerleri de biinyesine dahil ederek bdlge insaninin birlikte eglenme ve vakit gecirme kiiltiiriinii
beslemeye devam etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Koy Seyirlik Oyunu, Hayvan Benzetmecesi, Balikesir.

ABSTRACT

Bases of Research: Some village plays in Turkey are based on animal imitations. These village
plays are played by both imitating animals and symbolizing animals by diverse figures. There exist
plenty of village plays related to animal imitations, like camel, fox and stork plays. Examination of
this plays formed as a result of relationships between human and nature and also played at certain
times of the year for fun is important for follow up stages of formation and development of the
Turkish folk theater.

Purpose of Research: The purpose of this study is to determine playing time, playing reasons,
structure and functions of village plays based on animal imitations in Balikesir, like camel game and
“tiilii kabak”.

Source of Data: Knowledges collected about village plays based on animal imitations in
Balikesir and its surrounding.

Main Discussion: What are the village plays based on animal imitations in Balikesir and its
surrounding? What are playing times, reasons and function of the village plays?

Results: As camel, “tiilii kabak” horse, bear and pig plays, some village plays based on animal
imitations are played at present time in Balikesir. Among this plays have been subject both wild and
domesticated animals, camel and “tiilii kabak™ plays are more popular. Also plays are played in order
to spend time and entertain largely in the winter mounths, at meetings called “Barana” or “Sébbet”
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and holidays. Village plays based on animal imitations in Balikesir have some archaic motifs such as
death and resurrection and also continue to feed culture of local people having fun together and
spending time by adding new values in the changing circumstances.

Key Words: Village Plays, Animal Imitations, Balikesir.

GIRIS

“Koyli tiyatrosu”, “k0y orta oyunu”, “seyirlik koyli oyunu” gibi adlarla da
karsilanan koy seyirlik oyunlari, yilin belirli giinlerinde, diigiin gibi ¢esitli eglence
ortamlarinda, dini ve milli bayramlarda eglenmek, bereket ve saglik elde etmek
amaciyla oynanan geleneksel oyunlardir. Ritiiel karakterli seyirlik oyunlarm yani
sira gilildiirmenin, alayin, mizahin, elestirinin 6n planda oldugu eglenme ve vakit
gecirme amagli oyunlar da vardir (Elgin, 1991: 65). Daha ¢ok yilin degisimi, tarim
ve hayvancilikla ilgili olan bu oyunlar, ge¢misten giiniimiize kdy yasaminin tiyatro
ihtiyacin1  karsilamig ve bugiin de karsilamaya devam etmektedir. Tabii ki
giinimiizde koy seyirlik oyunlarinin karsisina radyo, televizyon, internet gibi
alternatif eglence araglarinin ¢iktigini goriiyoruz, ancak 6zel giinlerde oynanan ve
topluma birlikte kutlama ve eglenme kiiltiiriinii kazandiran bu oyunlar, ragbet
gérmeye devam etmektedir. Baz1 oyunlar unutulup oynanmazken, bazilar1 dar bir
alanda oynanmaya baslanmig, bazilarinin oynanma zamanlarinda ve oyun
metinlerinde degisim ve doniisiimler olmustur. Bu bakimdan kdy seyirlik
oyunlarinin, ozellikle giiniimiizdeki durumu, oynanan oyunlarin igerikleri,
oyunculari, oynanma zamanlar1 ve ortamlar1 ilizerine yeni arastirmalara ihtiyag
vardir.

Farkli koklerden beslenen ve c¢ok cesitli Orneklere sahip koy seyirlik
oyunlarinin 6nemli bir kism1 hayvanlar1 konu edinmektedir. Dogrudan hayvanlarin
hal ve hareketlerini taklit etme esasina dayali oyunlarmm yaninda hayvancilik
kiiltiiriyle baglantili oyunlar da vardir. Bu makalenin konusunu Balikesir’deki
hayvan benzetmecesine veya taklidine dayali seyirlik oyunlar olusturmaktadir.
“Deve Oyunu”, “Tiilii Kabak” ve “Ay1 Oyunu” gibi oyunlarin oynanma zamanlari
ve mekanlari, oyunculari, kostlimleri, metinleri gibi hususlar {izerinde durularak
Balikesir’deki hayvan taklidine bagli olarak oynan seyirlik oyunlarin igerigi ve
bugiinkii durumu {izerine tespit ve degerlendirmeler yapilmistir. Geleneksel tiyatro
ve hayvan benzetmeceleri, hayvanlari konu edinen bu oyunlarin oynanma nedenleri
ve toplumsal degismelere bagl olarak oyunlarda meydana gelen degismeler de
makalede temas edilen diger konular arasindadir.

1. GELENEKSEL TiYATRO VE HAYVAN BENZETMECELERI

Tiyatronun kokeninde ilkel insanin ¢evresini tanimak, anlamlandirmak ve
etkilemek icin diizenlendigi dinsel ve biiyiisel icerikli torenlerin olduguna dair
yaygin bir kanaat vardir. M. F. Kopriili’ye gore pek cok giizel sanata ve oyuna
kaynaklik eden dinsel igerikli bu torenler, kamlarin liderliginde kutsala kurban
sunmak, toplumu hastaliklardan korumak, gelecege ait tahminler yapmak veya
diizenlenecek bir avin bereketli gegmesi gibi pek ¢ok amag i¢in diizenlenmistir.
Dini ve biiyiisel mahiyetlerini koruduklar1 donemlerde de bu toérenlerdeki danslar,
miizikler, taklitler ve dualar estetik bir degere sahip olmuslardir (1966: 49-56). Bu
deger, zamanla dinle ilintisi zayif sanat {iriinlerinin dogmasina da katki yapmistir.
Metin And, samanin, bu torenlerde dans ettigini, miizik aleti ¢alip ¢esitli sesler
cikardigini, bazi jest ve mimikleri kullanarak taklit ve dramatik Ogelere
basvurdugunu soyleyerek tiyatro, dans ve c¢esitli seyirlik oyunlarin kokeninin
samanda toplanmis oldugunu ileri siirer (2003: 37).

Tiirklerin hayat sartlarin1 da dikkate aldigimizda ge¢misten giinlimiize hem
dinsel icerikli hem de dinden bagimsiz bu térenlerde hayvanlarin da biiyiik bir yer



isgal ettigini sdyleyebiliriz. Tarihin biiylik bir boliimiinde ekonomisi avcilifa ve
hayvanciliga bagli olan Tiirklerin kiiltiirlinde hayvanlarin etkisi biiyliktir. Av
Oncesinde, av sirasinda ve doniisiinde hayvanlar i¢in diizenlenen térenler, gliniimiiz
hayvan benzetmecesine dayali oyunlarin ilk sekillerini temsil etmektedir.
Tiyatronun temelinde baska bir kisiyi veya varlig1 taklit etme vardir. Insanoglunun
ilk taklitleri av ile ilgilidir. Orta Asya ve Sibirya bolgesinde avin basarili gegmesi
icin hayvanlarin taklit yoluyla canlandinldigi av ritiiellerinin varligindan
haberdariz. Av sirasinda da hayvana daha kolay yaklasabilmek veya avciligr ile
taninan bir hayvanin bu 6zelliklerinden faydalanmak igin ¢esitli hayvan postlariyla
hayvan taklitleri yapilmig, bu sekilde avin daha basarili gegecegine inanilmistir
(And, 2003: 94, 379).

Kamlarin liderliginde diizenlenen térenlerde hayvan taklidi ve benzetmeceleri
onemli bir yer tutar. Ornegin hayvanlara bilyiik 5Snem veren Altay Tiirkleri, insan
ile hayvan arasinda onemli bir ayrimin olmadigni diisiinmiislerdir. Altay
Tiirklerine gore hayvan dili 6grenilebilir, onlarla iletisim kurulabilir. Clinkii hayvan
Altay Tiirklerinin sadece bu diinyada degil, diger diinyada da yardimcisidir.
Yeryliziinde etinden, kiirkiinden ve 6zellikle sezgilerinden faydalanilan hayvanlar,
oteki diinyadaki yollar1 bilen varliklardir. Altay saman ayininde at ve kaz, samanin
Ote aleme yaptig1 yolculukta bir vasita olarak kullanilirlar (Anohin, 2006: 87).
Heykel ve kukla bigiminde yapilan kurt, tilki, ay1, yilan gibi pek ¢ok hayvan,
samanin torenine dahil olur. Hatta samanin giydigi elbiselerde mitolojik hayvanlari
temsil eden cesitli figiirler bulunur (Eliade, 1999: 178; Inan, 2000: 92-93). Saman
ayrica bu torenlerde bazen hayvanlarla 6zdeslesir, kilik degistirir, benzemek
istedigi hayvan gibi hareket eder. Kug ise kanat ¢irpar, at olunca onun kosusunu
taklit eder, boylelikle izleyenlere bir hayvan temsili sunmus olur (And, 2003: 92-
93). Saman, at1 mistik yolculugunda, gége ¢ikmak, havada ugmak i¢in kullanir. Bu
nedenle samanlar, torenlerinde ucu at basgh bir degnek veya sirik bulundururlar
(Eliade, 1999: 509). Saman ayrica, karga, kuzgun, saksagan ve kurt gibi
hayvanlarin da taklidini yapar (Pirverdioglu, 2003: 62; Nutku, 1997: 10). Bu
bakimdan kilik degistirerek hayvan kiligina giren, hayvanlarin seslerini ve
hareketlerini taklit eden ve c¢esitli dualar okuyan bir samanla hayvan taklidine
dayal1 bir oyunu oynayan oyuncu arasinda bir ilinti vardir.

Ritiiel kokenli bu oyunlar, yiizyillar i¢inde biiylik oranda din dis1 bir mahiyet
almig, yeni sekillere kavusmus ve insanlarin yilin belli zamanlarinda eglenmek ve
bereket arttirmak icin oynadiklart bir gelenek halini almistir. Bugiin Anadolu’da
vahsi ve evcil hayvanlar konu edinen pek c¢ok seyirlik oyun vardir. Siikrii Elgin,
koylillerin hayvanlar1 faydalari, zararlari, karakterleri ve gelenegin getirdigi
inanglarin kalintilar1 i¢inde ¢ok yakindan tanidiklarini, keskin zekali, muhakemesi
ve dikkati gelismis kisilerin goriilmiis, duyulmus bir durumu tekrar etmesiyle
hayvan taklitlerinin ortaya c¢iktigini soyler (1991: 65). Hayvan benzetmecesine
dayanan bu oyunlarin bazilar1 belirli bir konudan, olaylar dizisinden yoksun,
sadece bir hayvan benzetmecesi iken bazilar1 da ana kahramani hayvan olan bir
olay1 gelistirmektedir (And, 2003: 221). Oyuncularin kartal, ayi, tilki, kirpi, keklik,
deve, kegi, koyun, kaz gibi hayvanlarin kiligma girerek oynadiklar1 bu oyunlarda
insanlarin yani sira dogrudan bazi hayvanlar da katilmaktadir, ancak esas olan
insanin bir hayvanin karakterine biiriinerek onu taklit etmesidir.

2. BALIKESIR’DE HAYVAN BENZETMECESINE BAGLI OYUNLAR

Bugiline kadar yapilan calismalar, kdy seyirlik oyunlarinin Balikesir’in
Bigadig, Ivrindi, Balya, Dursunbey ve Sindirg: ilgeleri ile kdylerinde daha yaygin
oldugunu gostermektedir. Balikesir ve cevresinde deve oyunu, tiili kabak, ayi
oyunu, at oyunu gibi hayvanlari taklit etmeye dayanan seyirlik oyunlarin yaninda
ciftci oyunu, bebek oyunu, kepge gelin oyunu, dilsiz oyunu, kadinciklar oyunu gibi
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baska oyunlar da tespit edilmistir (Bayri, 1938: 123-124; And, 1985: 149-150;
Ozhan, 1987: 155-175; Sahin, 2004: 374-375; Akman, 2006: 56-57; Yonga, 2007).
Bu oyunlar, ge¢misten giliniimiize diiglinlerde, dini ve milli bayramlarda,
Dursunbey’de Barana sohbetlerinde, Pamuk¢u’da “Sobbet” adi verilen kis
sohbetlerinde oynanmistir. Giiniimiizde de hayvan benzetmecesine dayali seyirlik
oyunlarin oynanmakta oldugu Balikesir’de deve oyunu, tiili kabak ve ay1 oyunu
gibi oyunlar daha fazla ragbet gérmektedir.

2.1. Deve Oyunu

Balikesir’de deve oyunu, 6zellikle Ivrindi, Balya, Sindirgt ve Dursunbey
ilgelerinde oynanmaktadir. Bu oyunun giiniimiizde diizenli ve genis katilimh
oynandig1 kdylerin basinda Ivrindi’ye bagh Ayakli kdyii gelmektedir. Gokgeler,
evciler, Mallica gibi daha pek c¢ok koyde oynanan deve oyunu konusundaki
degerlendirmelerimiz daha c¢ok Ayakli koyiindeki oyun gelenegi {izerinden
olacaktir. Balikesir’de deve oyunu, eski bir gecmise sahiptir, hatta eski Balikesir
diigiinlerinde deve oyununun oynatildigini sdyleyebiliyoruz. Kemal Ozer, 18
Mayis 1957 yilinda Tiirk Dili Gazetesi'nde yazdigir “Folklor: Kdylerde Diigiin
Alay1” baslikli yazisinda Balikesir civarindaki koylerde yapilan diigiinlerin deve
oyunlarma sahne oldugunu nakletmektedir. Buna gore diigiin giinii, erkekler oyun
alanina suni bir deve getirirler. Devenin eglence yerine getirilmesi ¢ok giillingtiir.
Deveyi Cepni kiyafetinde bir erkek ve kadin getirir. Deve, oyun meydanini birkag
kez dolastiktan sonra tam ortaya yikilir. Deveciye: “Saglam mi, ¢iiriik mii?” diye
sorulur. Deveci: “On okkada on bir okkasi ¢iiriik, digerleri saglamdir” der ve
kalabalig1 giildiiriir. Bu arada deveciyi lafa tutarlar ve birisi Cepni kiyafetindeki
kadin1 kagirir. Az sonra deveci, kadini aramaya ¢ikar ve tellal gagirtir: “Arkasi
dagarcikli, 6nii degirmen oluklu bir Cetmi karis1 goriip bulan varsa helalinden alti
okka kestane vereyim” der. Nihayet kadin bulunur ve oyun sona erer (1957: 2).

Giliniimiizde deve oyunu Kurban Bayrami’nin son giinlerinde oynanmaktadir.
Aymni giin deve oyunundan Once baska oyunlar oynanir ve aksam da deve oyunu
diizenlenir. Devenin yapimi, kdy gengligine aittir. Ayakli ve Mallica kdylerinde
oldugu gibi, ¢cogunlukla bu genglerin kendilerine ait bir odas1 vardir. Deve burada
yapilir, oda oniinde yakilan ateste ¢ay demlenip igilir ve devenin disart ¢ikmasi
beklenir. Bu bekleme esnasinda deveye tenekeleri veya g¢anlariyla eslik edecek
olanlar baz tiirkiiler soylerler.

Devenin yapimi sdyledir: Devenin asil pargasi, oyuncularin igine girdikleri ve
buradan deveyi yonlendirdikleri govde kismidir. Tamamen agactan yapilan
govdenin alt kismi merdiven seklinde, bunun iistiinde de kaburga gdriiniimii
vermesi i¢in ¢embere benzer kisimlar ve bunlari da birbirine baglayan yatay
agaclar vardir. Uzunlamasina bir govde olan bu yapinin ortasinda devenin
horgiiclinli karsilamak icin bir yiikselti vardir. G6vdenin arka kismina, devenin
kuyrugunu temsil eden bir inek kuyrugu takilmistir. Devenin basi, at kafasindan
yapilir. Iskelet halindeki atin kafasi, bir sopanin ucuna sikica monte edilir, bu
onemlidir, ¢ilinkii oyunda deve saga sola yatmalarda ve ziplamalarda oldukga fazla
sarsilacagl i¢in deve basmin saglam olmasi, diismemesi gerekir. Devenin alt
¢enesini olusturmak i¢in tahta kullanilir. Cenenin iist kismiyla uyumlu tahta bir alt
¢ene kafaya monte edilir ve iist ceneye bir ip vasitasiyla baglanir. Devenin dudag,
disi ve gozleri i¢in pamuk veya jelatin kagidi kullanilir. Kulak izlenimi vermesi
icin ise cuvaldan kesilen parcalar, tahta kasiklar veya giiniimiizde oldugu gibi
birka¢ balon kafaya takilir. Kafanin monte edildigi sopaya bir guval giydirilerek
devenin boynu elde edilir ve bu parca da gdvdeye baglanir. Devenin gévdesine
evlerde kullanilan ve “melense” adi verilen dokumadan ortiiliir. Elde dokunan bu
bezler, deveyi hareket ettirmek icin igine girenlerin rahat nefes alabilmesi ic¢in



seyrek gozeneklidir. Ayrica deve yapiminda hafif oldugu i¢in bazi guvallar da
kullanilmaktadir.

Devenin iginde iki kisi vardir. Etrafinda ise koyiin gengleri, ellerinde ¢anlari
ve baglarina genellikle beyaz yazmalari hazir bulunurlar. Devenin sahibine
“deveci” adi verilir. Deveci veya deve agast denilen bu kisi, oyun esnasinda bir
esege ters bindirilir ve devenin c¢evresinde dolastirilir. Deve agasinin iizerinde bir
¢oban kepenegi vardir, basinda da deriden bir kiilah vardir. Deve kdy meydanina
geldiginde deve agasi, ters bindigi eseginden iner ve devenin bagina baglanmis ipi
eline alarak deveyi oynatmaya baglar. Elinde degnegi ile deve agasi, devenin
istikametini belirledigi gibi, yaptig1 cesitli hareketlerle deve oynatmada mabhir
oldugunu da seyirciye gosterir. Deveci, gengler arasindan degil, uzun yillar bu
gorevi Ustlenmis birisidir. Bu bakimdan devenin yapilisini, oynatma tarzini ve
deveyi diriltme seklini bu hususta tecriibeli kigiler tayin etmekte, gencgler ise
devenin hareket boyutunu iistlenmektedirler.

Oyunun oynanma sekli ise su sekildedir: Deve, genglerin odasindan ¢ikarken
canlar sallanmaya, tenekeler ve davullar c¢alinmaya baglanir. Kalabaliktaki
hareketlenmeler ve ¢ikarilan sesler, devenin disar1 ¢ikarildigini ve oyunun
baslayacagini haber verir. Deve koy meydanina gelmeden once sokak aralarinda
gezdirilir, daha sonra oyun alanina gotiiriiliir. Bu arada devenin etrafindaki gengler
sOyle bir tiirkii soylerler:

“Cevizin yaprag dal arasinda
Giizeli severler bag arasinda
Ug bes giizel bir araya gelmisler

Benim sevdicegim yok arasinda

Evlerinin énii zerdali dali
Pencereden gérdiim gordiim kinali eli
Benim sevdicegim tomurcuk giilii
Sensiz lokmalart yiyemez oldum”™

Deve gezdirilirken ¢anlarla birlikte tenekeler de ¢alinir. Deve oldukga hizli
hareket ettirilir, bazen deve kosar adimlarla oynatilir. Bu arada deve etraftakilere
de saldirabilir, bu bakimdan seyircilerin temkinli olmalari, kendilerini devenin
hareketlerinden korumalari istenir. Hatta deve agasi: “Bu deve Canakkale
Ezine’den geldi, ¢ok azgindir, herkes ¢oluk ¢ocuguna sahip olsun. Adana’dan
azma, disleri kazma bu devenin. Vur davulcu.” der ve deve oynatilmaya baglanir.
Deve, baz1 yerlerde yavaslar, sOylenen tiirkiilerin veya calinan g¢anlarin yavas
ritmine uyar, ancak bagka bir yere goétiiriileceginde ise hizlanir, etrafindakiler
kosmaya, canlar1 ve tenekeleri daha giiclii calmaya, hep bir agizdan bagirmaya
baglarlar. Deve, sokak aralarinda gezdirilirken bazi evlere basini uzatabilir, kOyiin
bakkalima veya kahvesine girebilir. Deve bir saat civarinda oynatilir ve daha sonra
hastalanip meydanin ortasina yatar.

Deve oyunun 6nemli boliimlerinden birisi devenin meydanda hastalanarak
yattig1 sahnedir. K6y meydaninin ortasinda yatan deve, basinda devenin sahibi ve
devenin etrafinda daire olusturmus onlarca insan, tam bir tiyatro sahnesini temsil
etmektedir. Burada oyuncular ve seyirciler i¢ igedir. Oyunda deve ve deve sahibi
kadar izleyenlerin de rolleri vardir. Kalabalik igindeki doktorlar, veterinerler ve
imamlar birer birer deveyi muayene etmek ve hastaligina teshis koymak {izere
oyun alanina getirilirler. Pek ¢ok kisi deveye bakar, farkli teshisler koyar. Bazilar1
devenin kara sevdaya tutuldugunu, bazilar1 uyuz veya hamile oldugunu sdylerken
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veteriner olarak getirilen kisi de hastaliginin ancak ameliyatla gecebilecegini,
bunun i¢in de hastaneye gotiiriilmesi gerektigini soyler. Bu arada deve agasi elinde
sopas1 ile devesinin etrafinda donmeye, seyircilere devesini iyilestirmelerini,
yardim etmelerini sdylemeye devam eder. Deveye en son bakmaya gelen ise
deveye nazar degdigini, derin bir hoca tarafindan okunmasi gerektigini, devenin
ancak bu sekilde dirilebilecegini sdyler. Devenin hastaligina teshis koymasi igin
seyircilerden yardim istenmesi, ister istemez seyircileri de oyunun igine
¢ekmektedir. Sonunda izleyiciler arasindan birisi bulunur ve ondan deveyi okumasi
istenir. Gelen kisi, deveyi iyice muayene eder, devenin yavasca kipirdandigini
goriince “Arkadaglar, bunda bir sey yok, okuyunca kalkar, nazar olmus bu.” der ve
okumaya ge¢cmeden 6nce hem deveyle hem de giincel konularla ilgili baz1 sézler
sOyler:

“Gegenlerde kahvede otuyordum bir telefon geldi. Arabistan krali Abdiilaziz
benim ¢ok samimi arkadagimdir, o aramis. Bana Tiirkiye’ye gelip yatirimlar
yapacagini sOyledi, bunun i¢in bagbakandan kendisine randevu almamu istedi. Laf
aramizda Arabistan krali ile ¢ok samimiyimdir, lafimda yalan yok, hilaf da yok.
Tayyip’e hemen bir telefon ¢evirdim, onunla da aram ¢ok iyidir. O da “Gelsin”
dedi, “Istanbul’a yatirim yapacakmis, buyursun gelsin” dedi. Arabistan kralina
“Kag kisi geleceksin?” dedim, “Otuz kisi” dedi. Gele gele geldi ii¢ yiiz kisi. Bir de
bu deveyi getirdi. Bu arada Avrupa Birligine girmek isteyen Tiirkiye’ye sekiz
madde koydular, bir de bu deveyi gordiiler. Alman Bagbakan1 Merkel’le, Fransa
Cumbhurbaskan1 Jak Sirak “Olmaz” dediler. “Zaten bu deve Tiirkiye’den de
biiylik.” dediler, Tiirkiye artik hi¢ giremez Avrupa Birligi’ne. Bu deve iki aydir
zeytin topluyordu, bayram miinasebeti ile koOyilimiize kadar geldi, bizleri
senlendirmek istiyor. Burhaniye basinda otuz tane zeytin kirmistir bu deve. Bu
arada en sevdigimiz adam Saddam Hiiseyin’i 127 kisiyi oldiirdii diye Amerika
baskan1 Bush astirdi. Biz 33 bin askerimizi 6ldiireni asamiyoruz. Simdi bu deve,
Irak’a Saddam Hiiseyin’in elli ikisine insan goétiirecek, biletler internette satilmaya
baslamistir, herkes deve kontdrii alsin.

Bu deve ii¢ dort giindiir bayram miinasebetiyle yakin kdylerde gezisini,
incelemesini yapmustir. Onun anilarmi size anlatacagim. Ayakli’nin ayazi,
Korucu'nun beyazi, Carkaci’nin c¢ardagi, Kayapa’nin bardagi, Osmankoy’iin
bacadan yanar ocagi, Balikesir Halalca’nin da meshurdur manda kaymagi.
Yenice’nin kire¢ yetistirisi, Kasal’in tiitlin ekisi, Catalhoyiik’iin da kizlarinin
bayramda ipekli salvar giyisi, Cicekli Kdyii'nde Idris Hoca vardir, Ramazan’da
Anam ilahisini sdylerken bazi karilarin da honkiir honkiir aglayisi. Saribeyler
Savastepe’ye bakar, Savastepeli Fikret de bu memleketin diiglin egyasini satar.
Tasgdipli Selim Hoca’nin muska yazisi, Doseme’nin kadinlarinin da, suyundan
midir, selinden midir, hep oglan yapisi. Bizim Cakir Mustafa’nin kir alfata ¢ikip da
egreltinin tepesindeki koyunu 1slikla geri cevirisi, Bizim Isa da bu sene mandalina
sattyordu, Camavsar tarafinda yokusta arabay1 geri kagirip mandalinalar1 devirisi.
Okgular on iki bin koyun yapar, merasizliktan dokuz bin tanesini Dikili’de giider,
Karagepis, goledim var diye silaj darist sular, Patlakli Hasan Hoca da gdletten taze
balik tutup tutup yer. Evciler’in Ibrahim Hoca’dir diregi, Topuzlar’in da
tarlasizliktan yaniktir yiiregi, Bozoren’in killidir boregi, Ge¢mis’in bokludur
deresi, Yiirekli’nin de 6rendir merasi. Kobaklarin da on alti dolmus birden zeytin
tayfast c¢ikarigi, Cobanlarla Halaglarin mera basinda birbirine silah ¢ekisi,
Derelidag’in, ilicamiz var diye gicir gicir yikanist. Selimlerde Madra’dan su
getirdik diye dokuz ay on giin sonra cocuk patlamasi, Haciahmetlerde isa’nin da on
iki ¢ocuk yapip altisini evlendirip altisini nasil evlendirecegim diye cami duvarina
yaslanip kara kara diisliniisii, Kigladere nin iki dagin arasinda kalip ke¢i oglag: gibi
meleyisi, Kusdere’nin imam yetistirisi, Gebe¢inari’'nda Molla Bekir varken ona



buna muska yazisi, zavalli deli Hiiseyinlerin de Madra’da iki kilo domates parasina
siter yapigl. Glimeli kestanem var diye kestane toplar, Haydar da kestanem yok
diye buruk buruk Giimelilere bakar. Kilcilar kasik yapar, Ikizce de saga sola iki ii¢
milyara kiz satar. Agr1 Dagi’nin yaz kis bitmez kari, Havran’in da meshurdur
mandalinas1 ile nari, bu genglerin hepsi bana demin sdylediler ki, Ayakli’da
bundan sonra yabana vermesinler kizlar1.”

Bu uzun sdylesme esnasinda dinleyiciler, 6zellikle gengler, kdyler hakkindaki
sozlerden sonra hep bir agizdan bagrisip giilerler. Bazilari ara sira “Cok derin hoca
bu ¢ok” diyerek deveyi okuyana destek verir. Her kdyilin meshur bir 6zelliginin
sayildig1 ve bazen de kdylerle ilgili esprilerin yapildigi bu bdliim, dinleyicilerin en
cok giildiigii ve eglendigi boliimdiir. Bu asamadan itibaren “derin” hoca oldugu
sOylenen kisi soyle bir tiirkii okur:

“Devemin gozleri humadwr huma,
Birini agar, birini yumar,
Devem hasta olmus yatiyor burada,

Devem evlerden birer canak da kavurma umar.

Devem geldi Arabistan’dan gider Kozak’a,
Yollari da benzer pek uzaga,
Deveme de nazar erdirdiler yatar burada,

Hu koca tiiltime hu, hu.

Ayakli'min daglart,
Uziim vermez baglari,
Fasulye verseydi tarlalar,

Evlenirdi bu kadar oglanlari.

Ezeli de yavrum ezeli,

Ayakli’nin baglari da dokmiis gazeli,

Ne duruyorsun koca tiiliim kalksana,

Bak her tarafin gamzeli giizeli.”

Ivrindi’nin kdylerinden Mallica’da ise deveyi kaldirmak icin sdyle bir siir
okunur:

“Ovada yedirdim samani,

Gitmez goziimiin dumani,

Geldi Malct kéyiin imamu,

Oldii benim kara tiiliim oldii.

Ovada yedirdim kepegi,

Ayvaya donmiis gobegi,

Nedir kara tiiliimiin dilegi,

Oldii benim kara tiiliim 61dii.” (Duymaz, 2003: 166)
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Ezgili bir sekilde okunan bu siirlerden sonra deve ayaga kalkar ve eskisinden
daha canli ve hizli bir sekilde saga sola hareket etmeye baglar. Devenin etrafindaki
gencler de ellerindeki ¢anlar1 daha giiglii ¢alarak deveye eslik ederler. Bir miiddet
daha deve oynatildiktan sonra oyun son bulur. Oyundan sonra deve oyununu
diizenleyen kdy gencleri, az da olsa izleyenlerden bahsis toplarlar. Deve oyununu
kdyde bulunan, hatta diger kdylerden gelen herkes izleyebilir. Devenin oynatildigi
aksam hemen hemen biitiin koylii, kiigiik biiyiik, gen¢ yasli hepsi disaridadir,
oyunu izlemek i¢in kéy meydaninda toplanirlar.

Deve oyununun, Balikesir merkezine bagli Pamuk¢u Koyii’'nde kig aylarinda
her yil diizenlenen ve “sobbet” adi1 verilen kis sohbetlerinde de oynandig1 tespit
edilmistir.  Eglenmek, wvakit gecirmek, tamigsmak, kaynagmak, gengleri
sosyallestirmek gibi amaglarla geleneksel olarak her yil diizenlenen sohbetlerin
belli bir igleyis sistemi vardir. “Patlange¢” adli sezonun ilk toplantisinda
sohbetlerin bagkanligini yapan “day1 basi1”, cezalarin sorumlusu “cezaci bas1”,
oyuncular ve katilimcilar belirlenir, sohbetin kurallar1 hatirlatilir. Sohbetler, kis
aylarinda genellikle hafta sonlarinda katilimcilarin evinde yapilir. Bengi oyunuyla
agilan sohbette karsilikli maniler sdylenir, bu arada seyirlik oyunlar1 oynayacak
oyuncular hazirliklart tamamlamiglardir. Mani boliimiinii bittikten sonra oyunlar
baslar. “Kalayc1”, “Berber”, “Degirmenci” gibi oyunlarin yaninda deve oyunu ve
ay1 oyunu gibi hayvan benzetmecesine dayali seyirlik oyunlar da oynanir. “Deve
Dogurtma” da denilen deve oyununun Pamukc¢u sohbetlerinde oynanisi sdyledir:

Pamuk¢u’dan ge¢mekte olan bir deveci, iki kiziyla birlikte burada mola
vermistir. Bu arada koyde de diigiin vardir. Anneleri 6lmiis ve perisan haldeki
devecinin ¢irkin kizlari, hem diigiinii izlemek hem de diiglin yemeklerinden
yiyebilmek i¢in diigline gitmek isterler. Deveci de bunu kabul eder. Diigiin yeri
olarak tasarlanan oyun meydaninda hem deve hem de devecinin kizlar1 oynarlar,
ancak bir siire sonra deve bagirmaya, inlemeye baglar ve yere yatar. Kizlar “Baba
devemiz 6ldii mii? Devemize ne oldu?” diye aglamaya sizlamaya baslarlar. Deveci,
devesini muayene eder ve kizlarina “Kizim, korkacak bir sey yok, devemiz 6lmedi,
devemiz doguruyor.” der. Hemen kizlar da babasiyla birlikte devenin yavrusunu
astlmaya baglarlar. Bu arada deveci, koyliillerden yardim ister “Muhtar, oradan iki
adam gonder, bize yardim etsin.” der. Yardima gelenler, devenin yavrusunu asilip
doguma yardim edeceklerine kizlara sarilmaya, onlar1 asilmaya baglarlar. O zaman
deveci “Siz benim deveyi mi dogurtuyorsunuz, yoksa kizlarimi mi?” diyerek
elindeki sopayla yardima gelenleri dover. Bu birkag kez tekrarlanir ve sonunda
daha 6nce deveyi oynatan iki kisiyle birlikte devenin igine giren kiigiik bir ¢ocuk
disar1 ¢ikartilir ve deve dogurtulmus olur. Deveci “Ne hayirlt diiglinmiis, ben de
erkek bir torun sahibi oldum.” der, ¢ok sevinir ve soyle bir tiirkii sdyler:

“Develi develli,

Sallama yavrum gébegi,
Diigstiriirsiin bebegi,
Bebek de girmis yasina,
Sapka ister basina.

Devem uzun atamadim urgani aman,

Usiidiikge ¢ekiyor yorgani basina aman,

Develi develi,

Sallama yavrum gébegi,



Diigiiriirsiin bebegi,
Bebek de girmis yasina,
Sapka ister basina.”

Bu tiirkiiyle birlikte biitiin oyuncular oynamaya baslarlar ve odadan ¢ikarlar,
igeriye tiirkii sdyleyenler girer ve diger oyunun hazirliklar: baglar.

Goriildiigii gibi Pamukc¢u’daki deve oyunu, sohbet gelenegine bagli bir
oyundur. Kurban bayraminda oynanan deve oyununda oldugu gibi genis bir
alandan daha ziyade sohbet odasinda oynanmaktadir. Oyun alanindaki ve devenin
yapimindaki bazi farkliliklara ragmen bu oyunda da deve taklidi ve devenin oliip-
dirilmesi vardir. Bu bakimdan bu oyunu da hayvan benzetmecesine dayali bir oyun
olarak degerlendirmek gerekir.

Deve oyununun, Balikesir’in ilgelerinden Dursunbey’de de oynandigi tespit
edilmistir. Dursunbey’de oynanan deve oyunu da oliip dirilme esasina dayalidir,
ancak devenin etrafinda “deve gobanlar1”, “koca kar1”, “gingeneler”, “kabakli” ve
“naneyagc1” gibi tipler vardir. Kiz kagirma ve ciftci oyunu gibi baska seyirlik
oyunlarin da dahil edildigi deve oyunu, devenin hastalanarak yere yatmasi ve
dogurtulmasiyla sona erer (Yonga, 2007: 56-58).

Oyunda devenin hastalanmasi ve okunarak tekrar ayaga kalkmasi, seyirlik
oyunlarda siklikla karsilagtigimiz Oliip-dirilme motifini karsilamaktadir. (And,
1985: 101, Artun 1993). Balikesir’de oynanan deve oyunlarinda dikkat ¢ekici bir
motif olan Oliip-dirilme, Samanhiga gecis torenlerinde ve Tiirk destanlarinda da
karsimiza ¢ikar. Eliade’nin belirttigine gére saman adayimnin saman ruhlariyla
baglantiya gegebilmesi i¢in dlmesi gerekir. Oliip-dirilme sirasinda saman adayinin
viicudu, ruhlar veya saman atalar tarafindan parcalara ayrilip temizlenmekte ve
daha sonra bir araya getirilerek yeniden diriltilmektedir. (1999: 111; Aga, 2002:
75). Bir durumdan &teki bir duruma gegebilmek, gizli cemiyetlere ve guruplara
dahil olabilmek ic¢in Oliip-dirilme toreni sart kosulmustur. Ozanlik ve Aasiklik
geleneklerinde de rastladigimiz oliip-dirilme motifi Manas, Alip Manas, Kozin
Erkes gibi Tiirk destanlarinda da yer almaktadir (Elgin, 1991: 110-111; Aca, 2002:
76-81). Temizlenme, arinma, yeni bir hayata baslama, giliclenme, sirlara vakif
olma, bolluk, bereket ve dirilik gibi ¢esitli amaclar i¢in kullanilan 6liip-dirilme,
glinlimiizde biiyiik oranda koy seyirlik oyunlarinda yasamaya devam etmektedir
(Beydili, 2005: 458). Sadece bu motif bile seyirlik oyunlarin kdkeni konusunda
onemli ipuglar1 vermektedir.

2.2. Tiilii Kabak Oyunu

Balikesir seyirlik oyunlar1 arasinda degerlendirebilecegimiz Tiili Kabak
oyunu, bir esnaf oyunudur. Debbag veya tabak adi verilen deri esnafinin
diigiinlerde ve milli bayramlarda oynadigi oyundur. Balikesir’de 1939 yili itibari
ile otuz iki tabakhanenin ve c¢ok sayida debbagin bulundugunu Mehmet Halit
Bayr1, Halk Adetleri ve Inanmalar: adli kitabinda belirtmektedir. Tabii ki bu say1,
daha oOnceki donemlerde g¢ok daha fazladir (1939: 7-18). Ahilik kurumunun
belirledigi kurallar dogrultusunda meslek icra eden debbaglar, ayni zamanda
Balikesir’de gegmisten gilintimiize Tiilii Kabak oyununu icra etmektedirler.

Oyunun adinda gegen “tiilli” kelimesi, Anadolu agizlarinda “Uzun tiiyli,
giiresci erkek deve.”, “Buhur ve adi devenin birlesmesinden dogan erkek deve.”,
“Erkek davar.”, “Bir yasindayken dogurmus kegci, koyun”, “Bir buguk, iki ay once
kirkilmis koyun”, “Daginik, kabarik” gibi anlamlara geldigi gibi Ahmet Caferoglu,
Balikesir’de “Yiinii kirkilmamis koyun” anlamina da geldigini tespit etmistir.
“Kabak” kelimesi ise aslinda “Tabak”tir. Bu oyunu deri isiyle ugrasanlar oynadigi
icin “Tilii Tabak” adi verilmig, ancak halk agzinda “tabak”, “kabak” haline
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gelmistir (Derleme Sozliigii, 1978: 4008; And, 1985: 149). Bu oyuna Tiili Kabak
dendigi gibi, her bir oyuncuya da Tiilii Kabak ad1 verilmekte, hatta biitiin oyuncular
Tiilii Kabak olarak ifade edilmektedir.

Balikesir’deki Tiilii Kabak gelenegi ile ilgili olarak ilk bilgileri, H. Turhan
Daglioglu’nun Balikesir Halkevi'nin yayin organi olan Kaynak Dergisi’nde yazdigi
1936 tarihli “Tiiliikabak™ adli yazida buluyoruz (1936). Turhan Daglioglu, Tiilii
Kabaklarin, tabak diigiinlerinde ortaya ciktiklarini, sirtlarina ve baslarina koyun
postundan deriler giyerek yiizlerini boyadiklarini, ayaklari, kollar1 c¢iplak halde
bellerine palalar ve yataganlar takarak kimi at iistiinde, kimisi yayan diigiin alaym
birbirlerine kattiklarin1 sdylemektedir. Dagliogli, yazisinda: “Diigiinlerde tiilii
kabaklar pek yakin zamanlarda kadar Balikesir’de goriilmekte idi. Ve bu kokleri
pek derinde olan bir halk eglencesiydi. Bir insan hayatinda derin izler ve
unutulmaz hatiralar birakan evlenmeyi eski Balikesirliler iste bdyle karsilar ve
boyle yaparlardi.” diyerek bu gelenegin Balikesir’deki tarihgesi ve oynanma
alanlarma 151k tutmustur (1936: 128-130).

Bu oyun daha sonra Metin And’in da dikkatini ¢ekmis ve Geleneksel Tiirk
Tiyatrosu adli galigmasindaki “Hayvan Benzetmeleri” béliimiinde oyunla ilgili bazi
bilgiler vermistir (1985: 149-150). Bu bilgilere gore ise bir esnaf oyunu olan Tiilii
Kabak’1t oynamak igin oyuncular, soyunup iistlerine yeni yliziilmiis koyun
postlarini tiiyleri disar1 gelecek sekilde giyerler, hepsi ata biner, ancak birisi bas
olur, éne gecer. Ondekinin elinde bir ¢ali siipiirge, yiizlerinde de takma tiiylii
maskeler vardir. Sarki sdyleyip atlarin1 oynatarak gegerler. Aralarindan ebe
sectikleri bir kisi digerlerinin atin1 diirtmeye baslar, kimin at1 {irker kacarsa o ebe
olur (1985: 149-150). And’in bu bilgileri biiyiik oranda bugiin de gegerliligini
korumaktadir, ancak oyunun oynanma seklinde baz1 degismeler olmustur.

Tiili Kabak oyununun kdkeni lizerinde bazi goriisler vardir. Bu oyunun iginde
bulunmug bir debbag olan Recep Alkut, oyunun ilk kez Yunan isgali doneminde
oynandigina dair bir rivayet oldugunu sdylemektedir. Bu rivayete gore Balikesir,
Yunanlilar tarafindan iggal edilince halk, bu isgalden kurtulmak igin careler
aramaya baslamistir. Herkes farkli oneriler sunarken Balikesir’deki debbaglar,
hayvan derilerini {izerlerine giyip hayvan kiligia girerek Yunanlhlari korkutmaya
karar verirler. Bunu da baz1 yerlerde denerler. Iste o zamandan bu yana Tiilii Kabak
bir oyun haline gelmis ve 6 Eylill giinlerinde oynanir olmustur. Alkut’a gore
oyunun i¢indeki korkutmaca bu sekilde anlamli olmaktadir.

Diger bir rivayete gore ise oyun ilk kez fakir bir deri kalfasinin diigiiniinde
ortaya ¢cikmistir. Diigiin yapan, ancak parasi olmadigi i¢in higbir eglence tertip
edemeyen bu kalfanin diigliniinde tabaklar, diisiinmiisler, tasinmislar, sonunda
kendi meslekleriyle ilgili bir oyun oynamaya karar vermislerdir. Hayvan derilerini
giyip diigiinde gosteri yapmuglar, daha sonra da bazi diigiinlerde bu oyunu
oynanmaya devam eden Tiili Kabaklar, kendilerinden korkan bir hamile kadinin
bebegini diisiirmesiyle bu oyunu diigiinlerde oynamaktan vazge¢mislerdir.

Oyuna hazirlanan oyuncular, soyunup biitiin viicutlarin1 baca isi ile siyaha
boyarlar, daha sonra ise {lizerlerine koyun veya keg¢i derilerini, tiiyleri disa gelecek
sekilde giyerler. On ve arkada biiyiik kog veya teke derileri vardir. Baslarina kuzu
veya oglak derisinden bir kiilah takarlar. Kollar, bacaklar ve yiiz acik ve siyahtir.
At veya manda kuyrugundan bryiklar, ellerinde de deri isinde kullandiklari
degnekleri vardir. Bazi oyuncular boyunlarma ¢an takar, bazilar1 da derilerini,
biyiklarmi veya kiilahlarmi ¢esitli boncuklarla, aga¢ makaralarla siislerler.
Oyuncularin sayist konusunda bir standart yoktur, ancak ortalama on kisi civarinda
olurlar. Oyuna asil olarak tabaklar katilirlar, ancak bazi goniilliiler de istirak
edebilir. Ozellikle baz1 gocuklar, izleyenleri korkutma istegi ile oyuna katilabilirler.



Biitiin Tiilii Kabaklar yaya halde gecis yapip oyun oynarken en 6ndeki “Kad1”
veya “Tilii Kadis1” ise ata binmistir. Elinde sigir veya manda boynuzundan piposu,
basinda su kabagindan bir sapkasi ve yaninda yelpazecisi ile halki selamlar. Daha
onceki donemlerde kadinin, sagina sarimsak, soluna sogan taktigi, Nasrettin Hoca
gibi esege ters bindigi ve bahsis vermeyenlere elindeki sopanin tiiylii kismiyla su
attig1 bilinmektedir.

Tiili Kabak oyunu, giiniimiizde sadece Balikesir’in diisman isgalinden
kurtulus giinii olan 6 Eyliil’de oynanmaktadir. Téren gegidinde sahneye ¢ikan Tiilii
Kabaklar, protokolii selamlarlar, bu arada kisa siireli duraklayip bir daire
olustururlar ve donmeye baglarlar. Ellerindeki degnekleri dairenin ortasina atan
Tiilii Kabaklar, davul esliginde burada bir siire oynarlar. Sonrasinda degneklerini
geri alan oyuncular, 6 Eyliil kutlamalarin1 seyretmek icin toplanan kalabaliga
yonelirler. Kalabaligin igine dalan Tiilii Kabaklar izleyenleri korkutmaya,
bazilarinin yliziine ellerindeki karalardan slirmeye baglarlar. Tiilii Kabaklarin
korkutucu goriintiisiinden ve hareketlerinden ¢ekinen seyirciler kagigmaya,
cocuklar bagrigsmaya baglar. Bu sekildeki korkutmacalar, on, on bes dakika devam
eder ve oyun tamamlanir.

Bugiin ortadan kalkan bir diger uygulamay1 da Tilii Kabak oyununa uzun
yillardir istirak eden Faruk Belli anlatmistir. 6 Eyliil giinii yapilan kutlamalarda
eskiden torenleri izlemeye gelenlere, 6zellikle ¢ocuklara seker atildigini, herkesin
seker kapma telasi icinde iken Tiilii Kabaklarin, kalabaligin i¢ine daldigini, sekere
yogunlagsmis insanlarin korkun¢ kilikli Tiilii Kabaklar1 goriince korkudan ¢iglik
attiklarini, bazilarinin ise hem Tiilii Kabaklardan kagmaya hem de seker kapmaya
caligtigini sdyleyen Belli, bunun da artik yapilmadigini ifade etmektedir.

Tiili Kabaklar, giinlimiizde bahsis toplama gelenegini birakmislardir. Ancak
eski diiglinlerde bu oyunu oynayanlara diigiin sahibinin baz1 hediyeler verdigini de
kaynak sahislar ifade etmislerdir. Ayrica Balikesir’in kurtulusunun kutlandig
giinlerde Tiilii Kabaklar, garsi icine girerek esnaftan bahsis toplarken gilinlimiizde
bu gelenek ortadan kalkmistir. Tabii ki garsiya giren oyuncular, sadece bahsis
toplamamus, oyunlarii oynamaya, izleyenleri korkutmaya devam etmislerdir.

2.3. Ay1 Oyunu

Balikesir’de oynanan ay1 oyunuyla ilgili ilk bilgileri Mehmet Halit Bayr
vermistir. Bayri’ya gore ayi oyunu, Dursunbey’deki “Barana” adi verilen kis
sohbetlerinde oynanmaktadir. Ekim ve kasim aylarinda baslayan, Hidrellez’e bir
hafta kala biten bu sohbetlerin katilimcilarini, yerini ve zamanim “Barana Bag1”
belirler. Barana sohbetlerinde tanisma, goriisme ve eglenme 6n plandadir. Haftada
bir veya iki kez diizenlenen yemeli igmeli bu sohbetlerde saz, darbuka, def gibi
miizik aletleriyle gesitli tiirkiiler sdylenir ve bazi1 oyunlar oynanir (Akman, 2006:
45-53). Bu oyunlar arasinda ay1 oyunu da vardir. Sohbete katilanlardan birisi ay1
olmay1 kabul eder ve iizerine tiiylii bir ¢ul giyer. Bu sekilde kiyafet degistiren
oyuncu, ay1 hareketleri yapar. Sohbettekiler de onu ay1 gibi oynatirlar. Oyunu
oynayanin belli olmasi durumunda alay s6z konusu olabileceginden ay1 kiligina
giren kisinin kimligi sakli tutulur. Eger birisi bunu 6grenir ve oyuncuyla alay
ederse o da cezalandirilir (Bayri, 1938: 123).

Bu oyun, Pamuk¢u Kd6yii’ndeki kig sohbetlerinde de oynanmaktadir. Oyunda
“ayic1” ve ay1 vardir. Ay taklidi yapacak kisinin 6nce bagina biiyiikge bir keten
cuval giydirilir, oyuncunun gorebilmesi ve nefes alabilmesi i¢in ¢uvala iki goz
acilir. Omuzdan ayaklara kadar govde battaniye ile sarilir, son olarak ise
oyuncunun bagina ay1 veya geyik gibi herhangi bir hayvanin postu ortiiliir. Ayict,
once ayty1 oynatir, ondan hamamda kadimnlarin nasil bayildigini géstermesini ister,
ay1 bayilir. Kalkar seyirciyi selamlar. Soguk kis aylarinda kulunglarindan sikayet
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edenler, ayiya sirtlarini ezdirirler. Daha sonra ayici ile ay1 giiresirler ve ayici
meydan okur “Benim aymmla giiresecek var mmu?” der. Isteyen olursa ay1 ile
giiresebilir. Bu sekilde sona eren oyundan sonra seyircilerden bahsis toplanir.
Bunlar bir elde biriktirilir ve sohbet sezonunun bitiminde dere kenarinda yapilacak
yemekler ve eglenceler i¢in kullanilir.

2.4. At Oyunu

Balikesir’de hayvan benzetmecesine bagli diger bir oyun da “at oyunu”dur.
Daha ¢ok Sindirgi ve gevresinde goriilen bu oyun diigiinlerde oynanmaktadir.
Sindirg’nin Mumcu Kéyii’'nde at oyunun varhig: tespit edilmistir. Ismail Isik’m
verdigi bilgilere gore oyunda kullanilan ati yapabilmek i¢in uzunca bir kaziga,
carsafa ve ipe ihtiyac¢ vardir. Kazigin bir ucuna at, esek veya inek kafasi1 baglanir,
bu iskelete de ata binenin tutmasi i¢in yular gdriiniimiinde bir ip takilir. Degnegin
diger ucuna ise kuyruk goriiniimiinde bezler baglanir. Beyaz bir ¢arsaf ortadan
yirtilir ve at oyununu oynayacak oyuncu, bu g¢arsafi viicudunun st kismi agik
kalacak sekilde giyer. Oyuncu, at goriiniimil verilmis degnegi, carsafin altinda ve
bel hizasinda tutabildigi gibi, ata biner gibi degnegi bacaklarinin arasina alabilir
(Sahin, 2004: 375).

Bu oyun, “Cift¢i Oyunu” ve “Pehlivan Oyunu”ndan hemen sonra oynanir.
Tahtadan yapilmis bir pehlivanla giiresen canli pehlivan, kukla pehlivani yendikten
sonra meydandan ¢ekilir ve bu arada meydana at kosturarak oyun alanina giris
yapar. At goriinlimiindeki kuklanin arkasina kuyruk yerine bez baglanmistir. At
meydanda yanan atese yaklasir ve kuyrugunu bu atesle tutusturur. Kuyrugu
yanmaya baslayan at, meydanda kosturmaya, bazen de seyircilerin arasina girerek
onlar1 korkutup kacirmaya baslar. Atin kuyrugu yanip bittiginde c¢esitli oyun
havalar1 ¢alinir, oyuncular hep birlikte oynarlar ve diigiin sahibi, oyuncularin
hediyesini verdikten sonra oyun sona erer (Ozhan, 1987: 172).

2.5. Diger Oyunlar

Balikesir’de oynandigi tespit edilen hayvan benzetmecesine bagli bagska
oyunlar da vardir. Cift¢i oyunu olarak da bilinen “6kiiz oyunu”nda 6kiiz kiligina
girmis iki kisi boyunduruga kosulur ve bunlarla ¢ift siiriiliir. Eski donemlerde
miiderris veya hoca diigiinlerinde medrese dgrencilerinin zeybek kiyafetleri giyerek
“kaplumbaga oyunu” oynadiklarint kaynaklardan 6greniyoruz. Bu oyunda
Ogrencilerden birinin sirtina hamur teknesi gecirilir, digerleri kaplumbaga
kiligindaki bu oyuncuya saldirir, o da kendini korumaya galisirken izleyenleri
giilldiiriir (Bayr1, 1939: 120-121). Dursunbey kis sohbetlerinde oynanan “domuz
oyunu’nda sohbete katilanlardan birisi bir ¢uval i¢ine sokulur ve eline bir ¢guvaldiz
verilir. Oyuncu, odanin i¢ginde dolagsmaya baslar ve rastladiklarini ¢uvaldizla diirter,
herkes domuz kiligindaki bu adamdan kagmaya calisir, ancak odanin kapist kilitli
oldugu icin kimse disar1 ¢ikamaz. Oyunu barana basi sonlandirir (Bayri, 1938:
124).

SONUC

1. Balikesir’de bazi seyirlik oyunlar giiniimiizde de oynanmaktadir. Bu
oyunlarm pek ¢ogu, deve, tiili kabak, at, ayi, domuz gibi hayvan
benzetmecesine bagli oyunlardir. Hem vahsi hem de evcil hayvanlarin
konu edildigi bu oyunlardan deve ve tiilii kabak oyunlar1 daha fazla ragbet
gormektedir. Ancak bu oyunlarin yan1 sira bu bolgede ay1 oyunu, at oyunu,
domuz oyunu, kaplumbaga oyunu gibi bagska hayvan benzetmecesine
dayali seyirlik oyunlarin oynandigini s6zlii ve yazili kaynaklardan takip
edebilmekteyiz.

2. Balikesir’de seyirlik oyunlar, biiyiik oranda kis aylarindaki “Barana” veya
“Sobbet” adi verilen toplantilarda, bayramlarda vakit gecirmek ve



eglenmek amaciyla oynanmaktadir. Oyunlarin, geleneksel oynanma
zamanlar1 ve mekanlar vardir, ancak bunlarda zamanla baz1 degisiklikler
olmustur. Ornegin deve ve tiilii kabak oyunlar1 daha énceleri diigiinlerde
de oynanirken, giinlimiizde ise deve oyunu sadece Kurban Bayrami’nin
son iki giliniinde, Tilii Kabak ise Balikesir’in diigman isgalinden
kurtulusunun kutlandigi 6 Eyliil giinii oynanmaktadir. Kaplumbaga oyunu
gibi baz1 oyunlarin ise artik oynanmadigini goriiyoruz.

3. Hayvanlarin konu edildigi bu oyunlarda hayvani taklit etmenin yani sira
hayvanla insan arasindaki iliski de konu edilmektedir. Ornegin devenin
pek ¢ok hareketi ve tavri taklit edilirken deve etrafinda sekillenmis bir
kiltir de yansitilmaktadir. Ay1 oyununda ayi taklidiyle birlikte ay1
oynaticist da taklit edilmektedir. Bu bakimdan hayvan benzetmecesine
bagh seyirlik oyunlar, insan ve hayvan iligskisini sembolik bir dille anlatan
oyunlardir.

4. Deve oyununda oldugu gibi bu oyunlarin bazilarinda 6zellikle manzum ve
ezgili bir sozlii metin varken iken, tiilii kabak gibi oyunlarda ise sadece
taklit esastir. Hayvan benzetmecesine bagli olarak Balikesir’de oynanan
seyirlik oyunlar, oliip-dirilme gibi derin koklere sahip bazi unsurlari
barindirdig1 gibi degisen sartlar i¢inde yeni degerleri de biinyesine katarak
bolge halkinin birlikte eglenme ve vakit gegirme kiiltiiriinii beslemeye
devam etmektedir.
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