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0z

Bugiin ekranlar olmadan bir yasam siirdiirmek neredeyse olanaksizdir. Televizyon
ve biiyiik ekranlar, bilgisayar ekranlari, akill telefon, tablet ve hatta saat ekranlari
cagdas hayata niifuz etmis ve artik insanlarin hem yasam hem de calisma
bicimlerini sekillendirmistir. Bugiin, ekran temelli arayiizler bizi biz yapan farkli
iletisim sekillerini olusturan araglar haline gelmislerdir. Fakat, bir asirdan daha
uzun bir siire oncesine kadar ekranlar, gorsel-isitsel ve kisileri birbirine baglayan
ginimiizde kullamldigi sekilleriyle giindelik hayatta yoktu. Ekran kelimesinin
uzun ve karmagik evrim siireci medyaya ulasmis ve ‘ekranlar’ medya alaninin
onemli bir parcasi haline gelmeyi basarmustir. Akilli cihazlar sadece son yirmi yil
icinde Kiiltiriimiizde ortak bir varlik haline geldiyse de, diger yandan ekran,
degisik form ve mecralarda yiizyillar boyunca gorsel bilgi sunmak igin
kullanilmugtir. Ekranin tarihi, ¢aglar boyunca bir ilgi unsuru olarak gerceklik ve
sanal arasinda kurulan bir koprii deneyimi sundugunu gosteren érneklerle doludur.
Bu aras tirma, ekranmin etimolojik gegmisi ve ekran Kiiltiriinin kisa tarihsel
gelisimi tizerine sekillenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Ekran, Ekran kiiltiirii, Gorsel kiiltiir, Ekran tarihi
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ABSTRACT

Today it is almost impossible to maintain a life without screens. Television and
large screens, computer screens, smart phones, tablets and even watch screens have
penetrated into contemporary life and shaped the way people live and work. Today,
screen-based interfaces have become the tools that make up the different forms of
communication. The long and complex evolution of screens as a term and then a
medium have become an important part of everyday lives. Although smart devices
have only become a common asset in our culture in the last two decades, the display
has been used for centuries to provide visual information in different forms and
channels. The history of the screen is full of examples that show that it has provided
a bridge experience between reality and virtual as an element of interest through the
ages. This research is based on the etymological history of the screen and the brief
historical development of screen culture.

Keywords: Screen, Screen culture, Visual culture, Screen history.
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GIRIS

Gilinlimiizde gelinen noktada giindelik yasamin i¢inde ekransiz bir hayat hayal etmek zordur ve gilindelik
zamanin artan bir ¢cogunlugunu ¢esitli ekranlara bakarak geciren bir toplum olugmustur. Bu ekranlarin
bazilar1 sinema, dis mekén ekranlar1 gibi kamuya agik olduklar1 gibi bazilar1 da kisiye 6zel akill telefon,
bilgisayar, araba eckranlaridir. 20. yilizyilin ortalarinda, ekranlarin giiniimiizde kullanildigi sekliyle
glindelik hayata girdigi ilk zamanlarda, ekranlar toplumun ortak kullammina agik kamusal alanlarda
kullanimda iken simdi evlerde, ceplerde ve arabalarda 6zel bir kisisel deneyim sunmaktadir. Fakat ekran
dijital devrim sonrasinda hayatlara girmis gibi goziikse de yiizyillar siiren bir gelisim siireci gegirmistir
ve bir tarihe sahiptir. Bu tarih, medya arkeologlar tarafindan incelenmis, ekranin gelisim siireci birgok
akademik c¢aligmaya ilham kaynagi olmustur.

Dolayisiyla, bu ¢alismada bahsedilecek ‘ekran’ terimi sadece dijital medyay1 kapsamamaktadir. ‘Ekran’
kelimesi genis anlamu diigiiniilerek bilgi aktaran bir yiizey olarak ele alimmistir. Ekran kiiltiirii
aragtirmalarinin bir literatiir taramasi niteligindeki bu ¢alismanin amaci; kokenini ve tagidigr anlami hem
kiiltiirel ve hayal giiciinii pekistiren yonlerden hem de maddesel diinyada edindigi yerin tanimini
yapmaya calismaktir. ‘Ekran’ kiiltiiriiniin ve kelime anlaminin tanimu 6zellikle genis tutulmustur ve
kesin cizgilerle ¢izilmemistir ¢linkii teorik anlamda gorsel kiiltiirde olduk¢a genis bir yer tutmaktadir. Bu
caligmada ekranlarin giiniimiizde aligilagelen kelime anlamindan (dijital ekran) farkli olarak etimolojik
ve teorik baglamda anlami arastirilmig ve ekranin bir farkli bir boyut kazandirip bir zamansallik yaratip
yaratmadigi derleme Ornekler iizerinden incelenmistir. Ekramin gesitleri ve teknolojisi degisse bile
kavraminin ve bilgi sunma 6zelliginin tarih boyunca degismedigi gézlemlenmistir. Bu galigmada nitel
aragtirma yontemlerinden olan derinlemesine literatiir taramasi teknigi kullanilmustir. Ekran kelimesi
etimolojik yonden tarihsel agidan yapilan literatiir taramasi 1s1ginda incelenmis ve gelisimi arastirilmustir.
Yapilan arastirmanin bulgulari se¢ilmis uygulamalar ve 6rnekler lizerinden agiklanmustir.

EKRANIN TARIHSEL GELISIMI

Medya arkeologu ve teorist Erkki Huhtamo, ekranlarin ¢agdas medya c¢aligmalarindaki 6nemi arttik¢a,
ekranin olusturdugu kiiltiirel rollerin de arastirilmasi i¢in bir alana ihtiya¢ duyuldugunu savunmaktadir.
Huhtamo 2006 yilinda kaleme aldig1 makalesinde, Ekranbilimi (Screenology) olarak adlandirilacak yeni
bir arastirma alam olusturulmasim 6nermektedir. Bu bilim dali ekranlara medya calismalarinda “bilgi
yiizeyleri” olarak odaklanan belirli bir dal gorevi gormektedir. Bu noktada odak sadece tasarlanan eserler
gibi ekranlarda olmamalidir, ekranin kullanim alanlari, diger kiiltiirel formlarla ara iliskileri ve farkl
zaman ve mekanlarda edindigi kiiltiirel gorevleri anlamak olmalidir (2006, s. 32).

‘Ekran’ kelimesi her zaman giincel tanimi ile amlmamaktaydi. Ekran sozciigiiniin etimolojisine bakildig1
zaman, 1800’lerden bu yana literatiirde yer edinmis fakat yakin gelecege kadar bugiinkii anlamini
kazanmams oldugu goriilmektedir. Bakiniz Goriintii. Sozciigiin kokenine bakildiginda, Tiirkge’ye
Fransizca bir kelime olan “ecran-escran” kelimesinden gecen ekran kelimesi yiizyillar boyunca
kullanilmistir ancak 19. yiizyilin sonuna kadar anlami medya ve iletisim ile bagdastirilamayacak sekilde
olmustur (Huhtamo, 2009, s. 329).

Use over time for: screen

Gorsel 1. Ekran kelimesinin zaman igerisinde kullanim siklig1 tablosu.
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Ingilizce diline ise yine Fransizca kokenli escran (ekran) kelimesi “screen” olarak yerlesmis ve birincil
anlam korumak, kapatmak, kalkan anlaminda kullanilmistir. Kelimenin en eski kullanimlar1 14. yiizyila
kadar uzanirken yaygin olarak sémine ates siperleri i¢in kullanilmstir (2009, s. 330). Ekran kelimesinin
cagristrdigr anlamlar zaman igerisinde degismis ve gelismis olsa da giiniimiiz Ingilizcesinde hala
ekran(screen) kelimesi, korumak anlaminda kullanilmaktadir, 6rnegin; giines koruyucular i¢in kullanilan
kelime olan ‘Sunscreen’.

Gorsel 2. Fire Screen - Ates Siperligi, 1850.

Ekran kelimesinin uzun ve karmasik gelisim siireci kesin olarak hangi yilda medya araclarina ulasmistir
belli degildir fakat ‘ekranlar’ 19.yiizyilda bilgi gosteren ve aktaran sistemler olarak anilmaya baglamistir.
Sonrasinda ise medya alaninin 6nemli bir pargasi haline gelmeyi basarmistir(Huhtamo, 2009, s. 330).
Bugiin kullanilan ekran ¢esitleri son yirmi yil i¢inde gorsel kiiltiirde ortak bir varlik haline gelmis olsa
bile, bu siiregten ¢ok daha 6ncesine dayanan siirekli olarak bir gorsel bilgi sunma amaci tagimustir.

Lev Manovich ekranlar1 temel farkliliklarma gore 3 ana basliga ayirarak incelemistir. Bunlar sirasiyla; (1
)tablolar, afigler gibi duragan ve sabit bir goriintiiyli gbsteren klasik ekranlar; (2) sinema ekrani gibi
gecmisin hareketli bir goriintiisiinii yansitan dinamik ekranlar; (3) televizyon ve kisisel bilgisayarlar gibi
simdiyi ve canli an1 gosteren gercek zamanl ekranlardir (2001, s.103). Manovich’in 2001 yilinda yaptigi
bu siniflandirma yalin ve kisa bir 6zetleme olsa da giiniimiizde kisithi kalmaktadir. Bugiin, etkilesimli
ekranlar, akilli cihazlar ve internet sayesinde ekran smiflandirmasi daha genis bir yelpaze altinda
incelenmelidir.

Yakin gegmisteki gelismeler g6z oniine alindiginda ekranlarin artik sadece i¢c mekan medya araglari
olarak siniflandirmak da yetersiz kalmaktadir. Mobil ekranlar, tabletler ve benzeri tiirevleri giindelik
hayatin vazgegilmez pargasi haline gelmistir. Son senelerde ise, biiyiik agik hava ekranlar1 da her giin
araliksiz karsilasilan medya araglarindan biri haline gelmistir.

Gilinlimiizde kullanilan ekranlar bir teknoloji {iriiniidiir ve teknolojinin sagladigi olanaklar ¢ercevesinde
gelisimini siirdiirmektedir. Ancak ‘ekran’in gelisimini, heniiz teknolojik olarak {iiretiminin miimkiin
olmadig1 dijital ¢ag oncesinde ve bir medya araci olarak somut olarak tasarlanip iretilmeden ¢ok once
bile izleyebilmek miimkiindiir. ‘EKran’ mantigi neredeyse bugiin kullanilacag sekliyle gegmiste de hayal
edilmistir. Diizlem olarak biiyiili aynalar, portallar, boyutlar, v.b. William Shakespeare, Lewis Carroll,
Jean Cocteau ve daha bir¢ogu tarafindan hayal edilmis veya baska deyisle 6ngoriilmiistiir. (Baltrusaitis,
1978, s. 208).

Lewis Carroll’in Alice Harikalar Diyarinda romaninda bahsettigi biyiili ayna sayesinde Alice,
kendisinin miikemmel bir yansimasi olarak kendini farkli bir boyutta bulur. Bulundugu zaman ve
mekandan uzaklasarak tamamen farkli bir zaman ve mekana gegis yapan Alice, bu yeni diinyada
tamamen farkli bir deneyim yasar (Gorsel 3).

IBAD Sosyal Bilimler Detgisi, (5), Giiz/Fall 2019

535



Gorsel Kiiltiirde Ekran Ve Geligim Stireci

Gorsel 3. Lewis Carroll, Alice Harikalar Diyarinda romanindan gorsel kesit, 1865.

Ekranlar ayrica onlar1 mecazi olarak resimler veya pencerelerle iliskilendiren bir ¢ergevedir - bir ekran
genellikle bir alana agilan bir tiir sanal pencere olarak diisiiniilebilir. Vilém Flusser'n belirttigi gibi,
ekranlar kapinin bazi 6zelliklerine sahiptir - tasvir ettikleri aleme “girmemize” ve “gikmamiza” izin
verirler (1977).

Medya teorisyeni Anne Freiberg; ekranlarin pencereye benzer 6zelligi hakkinda soyle demistir: “Leon
Battista Alberti'nin onbesinci yiizyiln ortasindaki yazilarindan, yirminci yilizyillin sonlarma ait
Microsoftun Windows ticari markali bilgisayar yazilimlarina kadar pencerede, resimsel goriintiiniin
cercevelenmesinde mimari ve figiiratif bir ortii olarak derin bir kiiltiirel gegmis vardir” (2003, s5).

Carroll’n hayal diinyasinda bu biiyiilii ayna (pencere), gerc¢egin farkli bir boyutuna gecis igin bir kapi
gorevi goriir. Bugiiniin teknolojik olanaklar bu deneyimi kullanicilara sadece hayal giiciinde degil,
fiziksel ortamda da deneyimletebilir ve bunu ¢ogunlukla bir ekran sayesinde yaparlar. Biiyiilii aynalar,
cevap veren yansimalar ve bunlar sayesinde ulagilan baska bir boyuta gegis giinimiizde karsimiza sanal
gerceklik ve artirilmis gergeklik terimleri altinda ¢ikmaktadir. Carroll’in romaninda bahsettigi kurgu
guniimiizde teknoloji sayesinde goreceli olarak miimkiin olmustur.

Gorsel 4’te gorillen 2016 yilinda SXSW festivali kapsaminda Sony Future Lab (Sony Gelecek
Laboratuvari) tarafindan tretilen cihaz, her tirli diiz zemini artirilmus gergeklik ortamm olarak
deneyimlemeyi saglamaktadir. Alice Harikalar Diyarnda kitabi i¢in hazirlanan ornekte, kitap ayni
zamanda okuyucuyla arasinda bir etkilesim saglamakta ve gergeklik hissi uyandirmaktadir. Kamera ve
projeksiyon cihazindan olusan cihaz, alani tarayip kaydettikten sonra tizerindeki el hareketlerini
algilayarak nesnelerin canlandirilmasint saglamaktadir (Gorsel 4).
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Gorsel 4. Sony Future Lab — Sanal Gergeklik Kitap Projesi.

Ister Lewis Carroll’in sihirli aynas1 olsun ister dijital bir tabletin ekrani, ekranlar iki boyutlu yiizeyler
olsa da, genellikle ekrandan erisilebilen ii¢ boyutlu bir gerceklik izlenimi verirler. Ik &rneklerden bu
yana ekranin temelde olan bilgi verme - aktarma, ve 3. bir boyuta tasima, farkli bir deneyim yagatma
ozelligi degismemistir.

Albert Robida 1883 yilinda yazdigi “Le Vingtieme siecle, Le vie electrique” (20.ytizyil: Elektrikli
Yasam) bilim kurgu romaninda, ‘telephonoscope’ adim verdigi (Gérsel 5) televizyon-goriintiilii arama
mecras1 iizerinden gazete abonelerine evlerinden haberleri servis eden bir kurgudan bahsetmektedir
(Robida, 1883).

Bunun yani sira L’Epoque gazete binasinin iki yaninda ¢apr 25 metre olan iki biiyiik cam plaka
resmetmistir. Bu cam plakalardan soldaki reklam ilanlarina ayrilirken, sagdaki plakada giincel haberler
yansitilmaktadir. Oldukg¢a yiiksege yerlestirilmeleri sayesinde hem yayalar hem de yakin civardaki
binalarda gorilebilecek olan reklam ve haberler insanlara giincel bilgi deneyimini yasatmayi
hedeflemistir (Hunt, 2014, s. 62).

Robida kitabinda bu plakalarin teknolojisi hakkinda ve nasil calistiklart hakkinda detayli bilgi
vermemistir. Fakat bir yansitma teknigi olarak hayal ettigi ne siiriilebilir. iki Ay (Two moon) ismini
verdigi bu gelecek¢i calismada plakalar, gece elektrik 15181 verildiginde karanhik gokyiiziinde bir ay gibi
parlamakta ve 1simaktadir (Gorsel 6) (Robida, 1883, s. 199).
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Gaérsel 6. Two Moon (iki ay), Albert Robida, 1883.

Sokaklarin reklam afigleriyle ve haber ilanlariyla dolu oldugu bu donemde, dikkat ¢ekmek zorlagmistir.
Gelisen kentlesme ve g¢ok katli binalar mesajlarin hem daha biiyiik hem de daha yiiksege tasinmasi
gerekliligini dogurmustur. Robida’nin neredeyse bir buguk asir 6nce kurguladigi gelecek tasviri bugiin
karsimiza agik hava dijital ekranlar1 ve goruntilii video konferans olarak neredeyse birebir olarak
cikmustr.

Huhtamo’ya goére, Robida gibi yenilikgilerin kapitalist toplumun gelismesinde kendilerince paylari
olmustur. Konstriiktivist Laszlo Moholy-Nagy ‘Yeni Goriis’ (The New Vision) kitabinda ‘acik hava
alanlarinda milletge kutlama zamanlarinda kullanilmak iizere biiyiik ekranlarda veya sis, bulut, duman
gibi alisilagelmemis ekranlarda 1s1k makineleri’nden bahsetmistir (Huhtamo, 2009, s. 342).

Sanal pencere veya farkli bir boyuta ac¢ilan kapilar olarak tanimladigimiz ekran kavramunda stirekli
olarak karsilasilan bir ortak payda daha vardir. Ait olunmayan, farkli bir diinyaya ait olana kars1 bir
merak ve gozetleme istegi, asirlar boyunca insanin temel merak unsurlarindan biri olmugtur. Var olunan
zamandan ve mekandan kisiyi soyutlayarak ayrigtiracak ve adeta bir zaman, mekan yolculugu yaptiracak
sistemlere tarihte sikca rastlanmustir. ‘Peepshow’ denilen ve ‘gézetleme gosterisi’ olarak Tiirkceye
cevrilebilecek olan eglence yontemi, aynm1 zamanda televizyonun en eski 6rneklerinden biri olarak kabul
edilebilir.

Avrupa’da 15.yiizyila kadar izleri takip edilebilen ‘peepshow’ diizenekleri, bir cesit mercek ile bir
perspektif sayesinde goriintiiniin kirilarak 3 boyutlu bir etki yaratmaktadir ve izleyiciye gergekiistii bir
deneyim sunmaktadir (Gérsel 7). Bu kutular donemi igerisinde ¢ok popiiler olmus, sokakta yerel halkin
eglence anlayisini olusturmustur. Soylular ve zengin kesim ise sokak gosterilerine katilmak yerine bu
eglence sistemini i¢ mekanda kendi evlerinde daha biiyiik Olcekli olarak kurdurmus ve sadece bu
diizenekler icin operatorler ise almuslardir. ‘Peepshow’ temalar1 genellikle giincel hikayeler (savaslar,
efsaneler, afet olaylari, v.b) veya cennet manzaralar1 olmustur. ‘Peep Show’un diger konulari ise,
hayvanlar, pastorel manzaralar, klasik tiyatro sahneleri, torenler veya festivalleri, sekil degistiren
fantastik yaratiklar, melekten seytana doniisiim gibi uhrevi konular ve elbette uygunsuz agik sahnelerden
olusmaktadir.
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Gorsel 7. Sergeant Bell, Peepshow resimlemesi, Graviir, 1839.

Peepshow diizeneklerini Victoria dsneminde Ingiliz bilim insan1 ve mucit Charles Wheatstone tarafindan
icad edilen stereoskoplar izlemistir. Bu noktada ekran, gorece olarak daha zor ulasilabilen bir sistem
olan goriintiileme kutularindan, kullanicinin koltugunun konforunda “ufkun &tesine” bir yolculuk
yapabilecegi noktaya bir degisim ve ilerleme gostermistir. Bu sayede bir yonden dig diinya, evlerin igine
kadar gelmigtir. Televizyonun 1927 yilinda icadindan neredeyse 100 yil kadar once kullanicilar,
evlerinin salonlarinda koltuklarinda otururken farkli imgeler seyredebilecekleri televizyon kavramina
alismuslardi.

Gozetleme ve farkli bir diinyay: izleme istegi ekranlarin bilgi aktarma ve 3. bir boyutu yaratabilme
ozelligi ile birlesmis bu sayede ekran kiiltiirii gelisimine devam etmistir. Stereoskoplar ‘peepshow’lara
kiyasla ulasilabilirliklerinin kolayligi bakimindan daha popiiler eglence araglari olarak kabul gérmiistiir
(Gorsel 8). Bu cihazlar; kullanici, cihaz ve imge arasinda kigisellestirilmis bir deneyim sunmustur.

19. yiizyilin ikinci yarisinda, stereoskop gercek bir “sanal yolculuk™ araci haline geldi. (Huhtamo, 2006,
53). “Farkli tilkeler paketleri”, ¢cok sayida dikkatlice diizenlenmis stereokartlara ek olarak rehberler ve
haritalar igeren setler halinde satild1. Her sey, kitap gibi goriinen yakisikli kutularda teslim edildi.

: STEREOSCOPES |

te FoVwwY 444040604 4

STEREOSCOPES AND VIEWS NEVER WERE MORE POPULAR THAN AT THE PRESENT TIME.

With the large assortment of views which we list, there is an endless amount of
entertainment to be obtained from an outfit of this kind, at a very smallexpense.
We do not list the of line of ster made, for we cannotconscien=
tiously recommend them to our customers.

YOU CAN MAKE BIG MONEY SELLING THESE STEREOSCOPES AND VIEWS.

Qur 36-cent views readily bring $1.00 per dozen. Our colored views, for which
we ask you only 54 cents, will sell easily for $1.50, and our best grade views
should never be sold at retail for less than $3.00 par dozen. Our 24-cent stere-
oscopes sell like hot cakes at from 75 cents to $1.00 each.

Gorsel 8. Stereoskop Reklami. Sears, Roebuck, & Co. 1902
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Diger yandan Stereoskop cihazlarin, her ne kadar detayl bir gorsel de olsa sabit bir imgeyi yansittiklar:
i¢in popiilerligini uzun bir donem boyunca korumasi zorlagmustir.

Caglar boyunca gorsel kiiltiir her zaman bir degisim ve doniisiim i¢inde olmustur. Ekran kavrami de ayni
orantida ilerleme kaydetmistir. 1920’lerde ilk televizyonun kurulumundan ve yayin yapilmadan once
Robida gibi fantezi edebiyatgilar ve illiistratorler, ilerde televizyon olarak bilinecek bir goriintii
sisteminin hayali olarak canlandirmasini yapmuslardir. Bu goriintii sistemi izleyiciye ufugun Gtesinde bir
diinyay1 gosterebilecek yetidedir. Her durumda da ongordiikleri bu ekran, bir ‘sanal pencere’ gorevi
gormekte ve izleyiciye o sirada orada olmayan, uzakta olan olaylarin goriintiisiinii yansitarak, izleyici
farkli bir gelecege veya boyuta goétiirmektedir.

TARTISMA

Ekranin tarihsel gelisimi g6z oniine alindiginda teknolojik ilerlemelerle birlikte biiyiik bir asama kat
ettigi kesindir. Fakat teknolojinin avantajlarindan yararlanmadan da ekranin yerinin gorsel kiiltiirde hig
degismeden ayni kaldig1 goriilmistiir. Ekran bilgi verir, iletir ve izleyiciye var olmayan bir ortam sunar.
Olusturdugu sanal diizlem sayesinde izleyiciyi baska bir boyuta gotiirebilir ve fiziksel smirlarin disina
¢ikilmasina olanak saglar. Tarih boyunca goriilmiistiir ki ekran izleyicinin merakini ve gozetleme
ihtiyacini karsilayacak icerikle gelismistir. Var olmayam var gibi gosteren, uzaktakini yakin hale getiren
ve ulasilamaz haber ve bilgiye ulastiran bir sanat pencere goérevi gormiistiir. Bu derlemede yapilan
tarihsel gelisim arastirmasinda  goriilmiistiir ki, ekranmn gelisimi sadece teknoloji ile
smirlandirilmamalidir. Gérsel kiiltiirde genis bir alana sahip ekran kiiltiiriinii anlamak bugiin ekranin
kullanim amag ve sekillerini yorumlayabilmek icin gereklidir. Bu ¢ikarimlar dogrultusunda gelisen
teknolojinin ve kullanici ihtiyaglarinin da bir tarihsel gelisim siireci gecirdigi tartigilabilir. Bugiin
kullandigimiz medya araglar1 sadece teknolojinin bize sundugu olanaklar ¢er¢evesinde olusmamaktadir,
bazen birkag asir bazen onlarca yillik bilgi ve kiiltiirel bellegi i¢cinde barmdirarak gelismekte ve sekil
degistirmektedir. Tarihsel bilgi birikimi bugiiniin kullanici ihtiyaglarmi sekillendirmekte ve {riinlerin
yapisini etkilemektedir. Kiiltiirel formlar ve araglar bir anlami olmadan birden ortaya cikmazlar,
maddesel ve sdylemsel dnceki kiiltiirel tezahiirlere dayanirlar. Dénemin stereoskoplar1 kullaniciya hangi
amagla sunuluyorsa, bugiin de yapay zeka iirtinleri ve artirilmig gergeklik sistemleri ayni amaca hizmet
etmektedir: Farkli ve merak uyandiran bir boyuta yolculuk.

SONUC

Ekran, kelime anlami ile koruma, panel ve siperlik anlamina gelirken, 6nce hayal diinyamiza sonrasinda
ise teknolojinin getirdikleri sayesinde hayatlarimiza baska formlarda kendine yepyeni anlamlar
yiikleyerek gelisimine devam etmistir.

Zamamnda bilim kurgu ve fantastik romanlarda okunanlar, bugiin teknoloji sayesinde tek tek
gerceklestigi goriilmektedir. Edebiyat alaninda kurgulanan ve hayal giicliniin birer iiriinii olan biiyiilii
aynalar ve konusan tablolar artik dijital ayna veya ekranlar sayesinde miimkiin kilinmigtir. Ekranin tarihi,
hayal giicii ile esyalarin diinyasi arasinda kendine bir yer bulmustur. Ekranlar bilgi alisverisi ve
goriintiileme sistemleri olarak fiziken var olurken, hayali diinyada ise gergek ve sanal arasinda bir koprii
gorevi gormektedir.

Bu calisma ekranin kronolojik ve eksiksiz tarihi hakkinda bir ¢alisma olarak degil, ekranin kiiltiirel ve
tarihsel gelisimini bazi kilit noktalar iizerinden anlamak ve gecirdigi teknolojik gelismelerin temelinde
yatan benzer kullanici ihtiyaglarinin belirlenmesi adina yiiriitiilerek tamamlanmustir. Ekran kiiltiirii, ekran
bilim (screenology), bilgisayar ekranlarinin detayl tarihi hakkinda, medya teorisyenleri; Lev Manovich,
Anne Freidberg ve Erkki Huhtamo’nun detayli akademik ¢alismalari mevcuttur.

Ekranin gelisim siireci ele alindiginda hicbir medya aracinin benzersiz bir sekilde birden ortaya
cikmadig1, her zaman ge¢misin kiiltiirel aliskanliklarin1 ve bellegini de beraberinde getirdigi sonucuna
varilmstir. Bu kiiltiirel formlar zamanla form ve sekil degistirerek yeni bir olusuma yol agmaktadirlar.
Ekranin gelisimi de zaman igerisinde sayisiz sekil degistirerek giintimiizde kullandigimiz haline gelmistir
ve goriinen odur ki hem form olarak hem de kiiltlirel anlamu olarak gelismeye ve degismeye devam
edecektir. Bu calisma ckran kiiltiirli alamnda kisa bir tarihsel aragtrma gorevi géren bu c¢alisma
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sonrasinda gelecek arastirma alani olarak ekran kavraminin afigler iizerindeki etkisi ve ekran kiiltiiriiniin
hareketli afisin gelisimine olan katkis1 arastirilmasi hedeflenerek sonlandirilmastir.
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