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Ustiin yetenek belirli dlgiimler yaparak konunun uzmanlarmin gériislerine gore belirlenen bir siireg
olup, akranlarmna gore gelisim alaninda ileri olan bireyi ifade eden bir kavramdir. Ustiin yetenekli cocuklarm
se¢im kriteri agamasini gegenler Milli Egitim Bakanligi’na baglh Bilim ve Sanat Merkezlerinde (BILSEM)
egitim gérmektedir. BILSEM olarak adlandirilan bu kurumlar okul dis1 destek egitimi dzelligi tasiyip proje
temelli egitimin verildigi yerlerdir. Ustiin yetenekli cocuklar yenilikler, farkli ve sira dis1 gelismelere kars ilgi
duyan ve merak duygulari iist diizeyde olan bireylerdir. Bu noktada giiniimiiziin aligkanliklar1 g6z 6niinde
bulunduruldugunda iistiin yetenekliler egitiminde teknoloji kullanimi1 gliniimiiziin bir gergegi haline gelmistir.
Teknolojide meydana gelen degisimler egitim ortamlariin da gelismesinde etkili olmaktadir. Egitim ortamlar1
ile biitiinlestirilen teknolojilerden biri de dijital gerceklik teknolojileridir. Bu aragtirma 2010 yilindan sonra
popiilerlesmeye baslayan Dijital gergeklik teknolojileri olan artirilmis gergeklik, Sanal gerc¢eklik ve Karma
gerceklik kavraminin Bilim Sanat Merkezlerinde kullanimina yonelik dgretmenlerin goriislerinin belirlenmesi
amac1 ile gerceklestirilmistir. Bilim sanat merkezlerinde istiin yetenekli Ogrencilere egitim veren
Ogretmenlerin teknolojiye olan yatkinliklari ve 6gretim ortamlarinda kullandiklari yenilikgi teknolojilerin
belirlenmesi, {istiin yetenekli 6grencilere egitim veren 6gretmenlerin yeterlilikleri agisindan 6nem tagimaktadir.
Nitel arastirma yontemlerinden olgu bilim deseni temel alinarak tasarlanan arastirmada 6gretmenlerin Dijital
gerceklik kavramlarina yonelik algilar1 belirlenmeye c¢alisilmistir. Arasgtirma  verileri  yapilandirilmig
goriigmelerle toplanmistir. Yapilan goriigmelerin igerik analizleri yapilarak arastirma bulgulari elde edilmistir.
Aragtirmadan elde edilen sonuglar da ogretmenlerin artirilmig gergeklik teknolojisi ve sanal gergeklik
teknolojisi hakkinda genel bir bilgiye sahibi oldugu fakat biiyiik bir kismmin karma gerceklik teknolojisi
konusunda kavramsal sorunlar yasadiklari goriilmiistiir. Ayrica artirilmis gerceklik ve sanal gergeklik
uygulamalarmin BILSEM uygulanmasmin olumlu ydnde etki yaratacag diisiiniilmesine karsmn; sanal
gergekligin artinnlmig gergeklik ile ayn1 derecede etkiye sahip olamayacagi konusunda goriis bildirmektedir.

Anahtar Kelimeler: Artirilmis gergeklik, Sanal gerceklik, Karma gerceklik, BILSEM, Ustiin
yetenekli egitimi.

TEACHERS' VIEWS ON THE APPLICABILITY OF DIGITAL REALITY
TECHNOLOGIES IN BILSEM
ABSTRACT

Giftedness is a concept used to describe individuals who are identified by subject matter experts to be
intellectually and developmentally superior to peers. Those who fulfil the qualification criteria for gifted
children are educated in Science and Arts Education Centres (BILSEM) affiliated to the Ministry of National
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Education. These institutions called BILSEM are additional practice schools which give project-based
education. Gifted children are interested in innovations and different and unusual developments and have a
high level of curiosity. Considering today’s habits, the use of technology in the training of gifted students has
become a must. Changes in technology have knock-on effects on the advancement of educational
environments. Digital reality is one of the technologies integrated with educational environments. This research
aimed to explore teachers’ views on the use of augmented reality, virtual reality and mixed reality, which are
digital reality technologies that have been popular since 2010, in science and art education centres. The
importance of this study is that it identifies the technology disposition of teachers who teach gifted learners in
science and art education centres and innovative technologies that they use in teaching environments. The
research used a phenomenological research design, which is a qualitative research approach. The data were
collected through structured interviews. The interview data were analysed through content analysis. The
analysis results showed that the teachers were informed of augmented and virtual reality technologies, while
the majority were uninformed about mixed reality. Additionally, the teachers held the view that the use of
augmented and virtual reality applications in science and art education centres has positive effects, while virtual
reality is not as effective as augmented reality. The findings were discussed in detail in the findings section.

Keywords: Augmented reality, virtual reality, mixed reality, BILSEM, education of gifted children

1. GIRIS

Ustiin yetenek, genel zihinsel yetenek, 6zel akademik yetenek, yaratici veya iireten diisiinme
yetenegi, lider olma yetenegi ile gorsel ve gosteri konulu sanatlarinda yetenek ve ilgi alanlarinin bir
veya daha fazlasinda gostermis olduklar iist diizey performans ve basari gdsterme bigimi olarak
belirtmistir (Turnbull, & Turnbull, 2002). Bir alanda {istiin yetenekli olanlar kitleden deha
denilenlere, benzerine ¢ok sik rastlanmayan benzerlerine kadar biitiin iistiin yeteneklilerin homojen
bir grup oOzelligi gostermedikleri, her alanda ve kategorik olarak farkliliklar gosterdigini
savunmuglardir. Bu baglamda yapilan tanimlar herhangi bir alanda, yetenekli veya tistiin zekéali olan
tiim ¢ocuklarin tanilanmalar1 ve fark edilmelerinde 6nemli bilgiler icermektedir (Smutny, Walker, &
Meckstroth, 1997). Bunun yaninda iistiin yetenekli ¢ocuk bir ya da birgok alanda yasitlarina gore
ileri seviyede gelisim gosterdigi konunun uzmanlar1 tarafindan belirlenen ¢ocuk olarak da ifade
edilmektedir (MEB,1991). Ustiin yetenekli cocuklar yasitlarma gore bir takim farkli dzellikler
gostermektedir. Bu farkliliklar {istiin yetenekli cocugun yetenek alani ve gelisim durumuyla
farkliliklar da gosterebilmektedir.

Ustiin yetenekli ¢ocuklar erken yas diizeylerinden baslayarak bazi davranislar gosterebilirler.
Bebeklik doneminde sik goriilen hareketlilik, uzun siire dikkatini yogunlastirma, anne-babay1 veya
bakimimi karsilan kisiyi erken tanima ve giilimseme, ses, agri ya da aci duyusuna karsi
beklenilenden fazla tepki gdsterme, gelisimin kritik donemlerinde (yiiriime, konusma vb.) hizl
ilerleme, sira dis1 hafiza giicii, beklenilenden hizli 6grenme ve bu durumdan mutluluk duyma, erken
ve genis kapsam igeren dil gelisim seviyesi, kitaplara yonelik asir ilgi duyma, merak duyma, espri
yapma yetenegi, soyut boyutlu muhakeme ve problem ¢ézme becerileri, aktif olan hayal giici,
duyarlilik gosterme ve sevecen olma, siirekli sorular sormak, arkadaslari ile oyun oynarken liderlik
belli bash davranig 6zellikleri olarak ifade edilebilir (Daglioglu,1995).

Ustiin yetenekli 6grenciler dzel gereksinimli dgrencilerdir. Ozel gereksinimli dgrencilerin
egitim ihtiyaglari da farklilasmaktadir. Bu agidan Ustiin yetenekli gocuklara yonelik egitim
programlari olusturulurken su 6zellikleri tasimalidir.

e Farkli gelisim Ozelliklerine sahip ¢ocuklara yonelik egitim programi degisik yetenek
diizeyleri ve cesitli yetenek alanlarina cevap verecek nitelikte, cesitlilikte ve esneklikte
diizenlenmelidir.

e Egitim programlari cagdas egitim teknolojilerinin sagladigi tiim olanaklardan en iyi sekilde
yararlanma esasina dayanmalidir.

e Egitim programlar iistlin yetenekli cocuklara 6zgii niteliklere ve ihtiya¢ durumlarina uygun
olmalidir.

e Program farkli yetenek alanlarma uyumlu olarak farkli modellerde gelistirilmeli ve
uygulamaya konmalidir.

e Egitim programinda yatay ve dikey hareketlilik ve esnek olan diizenlemelere yer
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verilmelidir.

e Egitim programlarinda, sinif gegme, ders gegme durumlart 68renim yili esasina gore
degerlendirme yerine iinite- kredi yaklasimini merkeze alinmalidir.

e Egitim programlar1 paket program bakisi ile ¢ocuklarin ilgi ve yetenek alanlarina gore
hazirlanmal, her ilgi alani i¢in hazirlanan egitim programu ilerledikce derinlesen bir yapiya
sahip olmali, bireylerin ilgi ve yetenek alanindaki ilerleme hizlarina gére program
islenisine hiz verilerek, calismanin detaylarina dogru gidilmelidir.

e Egitim programi egitim bilimlerindeki ve egitim teknolojilerindeki yenilik¢i gelismelere
bagli ve bu gelismeler baglaminda agik olarak bilimsel program gelistirme yaklagimlartyla
hazirlanmal1 ve gelistirilmelidir.

¢ Egitim programi egitimi erken ¢ocukluk doneminden baglayarak egitimin iist kademelerine
uzanan ve bir biitiinliik i¢erisinde gelistirilmeli ve uygulanmalidir.

e Egitim programlar1 c¢ergeve niteliginde yerel ve bireysel Ozelliklere paralel 6zellikler
gostermelidir.

e Ustiin yeteneklilerin egitimi, genel bakis agistyla bakildiginda normal egitimden ¢ok farkli
degildir. Fakat ogrencilerin hizli ve kolay o6grenmeleri, ilgi ve merak diizeylerinin
cesitliligi, 6zel yetenekler bakimindan sinirli olmayisi nedeniyle bir konunun derinliklerine
inebilme becerileri agisindan daha Ozenilerek hazirlanmig ve miimkiin oldugunca
bireysellestirilmis 6gretim programlarini 6zel egitim i¢in tercih edilebilir kilmaktadir. Bu
program gelistirme yaklagimi bakisi ile hazirlanan programlar 6grenme yasantilarinin
farklilastirilmasini gerektirmektedir. Bu tarz bir program yaklasimi her 6grencinin kendi
yetenekleri dogrultusunda ulasabilecegi her yone ve diizeye, kendi hiziyla ilerlemesine
imkan taniyacak bireysellestirilmis bir dgretim anlayisidir (Colangelo, & Davis, 2002;
Karabulut, 2010).

Ustiin  yetenekli cocuklarin bireysel gelisim hizlarina uygun farklilastirilmis  ve
zenginlestirilmis egitim olanaklar1 ile yetistirilmesi Ozellestirilmis bir bakis acisini zorunlu
kilmaktadir. Bu durum iistiin yetenekli cocuklara ek bir egitim vermek icin acilmig olan Bilim ve
Sanat Merkezlerini anlamli kilmaktadir.

Kurulus amaglari, okul oncesi, ilkdgretim ve orta 6gretim kurumlarina devam etmekte olan
istin ve Ozel yetenekli cocuklarin orgiin egitim kurumlarinda almis olduklari egitimlerini
aksatmayacak bi¢cimde bireysel yeteneklerinin farkinda olmalarini ve yeteneklerini gelistirerek en tist
seviyede degerlendirmelerini saglamak amaciyla kurulan 6zel egitim kurumlaridir (Milli Egitim
Bakanlig1 Bilim ve Sanat Merkezleri Yonergesi, 2006). Farkl1 yetenek gruplarinda bulunan ¢ocuklar
bu merkezlere farkli yontemler ile secilirler Bilim ve Sanat Merkezlerine ¢ocuklarin genel yetenek
durumuna gore se¢imi su sekilde yapilmaktadir. Bilim ve Sanat Merkezlerine 6grenciler 6rgiin egitim
kurumlarinda gorev yapan dgretmenlerinin Milli Egitim Bakanligi tarafindan hazirlanan gozlem
format1 kriterlerine gore aday gosterilirler, Aday olarak gosterilen ¢ocuklar Bakanlik¢a hazirlanmig
olan grup degerlendirmesi testine alinirlar. Test sonuglarina gore beklenilen performansi gosteren
Ogrenciler bireysel incelemeye alinirlar. Bireysel incelemeyi Bakanlik tarafindan gdrevlendirilen
uzmanlar tarafindan yapilir. Alan uzmanlar tarafindan {istiin yetenekli oldugu tanilanan ¢ocuklar
BILSEM’lerde egitime alinirlar (Karabulut, 2010).

Ustiin yetenekli ¢ocuklara yonelik hazirlanan grup ve bireysel egitim programlari ve bunun
yaninda uygulanan Bilim ve Sanat Merkezlerinin yasal dayanagini; Milli Egitim Bakanlig1 Talim ve
Terbiye Kurulu’nun 25.10.2001 tarih ve 370 sayili karan ile yiiriirliige giren YOnergesi
olugturmaktadir (URL1).

Bilim ve Sanat Merkezleri(BILSEM) bir 6rgiin egitim kurum olmayip ¢ocuklarin okul dist
zamanlarinda devam ettikleri bir ek uygulama okulu olarak degerlendirilmektedir. BILSEM
programu sirastyla Hazir Bulunusluk, Uyum Programi, Destek Egitim Programi (Bu program lletisim
Becerileri, Ogrenme Yontemleri, Grupla Calisma Teknikleri, Problem C6zme Teknikleri, Bilimsel
Calisma Yontemi, Arastirma Teknikleri, Tiirkce, Ingilizce, Bilgisayar ve Sosyal Etkinlikler Alt
bashklarindan olusmaktadir), Bireysel Etkinlikleri Fark Ettirme Programi, Ozel Yetenekleri
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Gelistirme Programi ve Proje Uretimi siireclerini kapsamaktadir.
Bu okullarda uygulanmakta olan programin amagclari su sekildedir:

a) Atatirk ilke ve inkilaplarin1 6ziimsetme; Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasasi’na ve
demokrasinin ilkelerine, insan hak ve hiirriyetlerine, ¢ocuk haklar1 yaninda uluslararasi
sozlesmelerle belirlenmis olan haklarini kullanma, bagkalarinin haklarina saygi duyma,
gorevini yerine getirme ve sorumluluk yiiklenebilen birey olma bilincinin
yerlestirilmesini,

b) Ulusal ve evrensel degerleri tantyarak, benimsemelerini, bunlart gelistirmelerini ve bu
degerlere saygi duyarak, liderlik, yaratici ve iretici diisiince yeteneklerini ulusal ve
toplumsal bir anlayisla iilke kalkinmasina katkida bulunacak sekilde gelistirmelerini,

c) Yetenek alanlarmin gelistirilmesinin yaninda, sosyal ve duygusal gelisimlerinin de
gelistirilerek biitiinliik i¢inde degerlendirilmesini,

d) Yetenek alanlari ile yaraticilik diizeylerinin erken yaslarda fark edilerek gelistirilmesini,

e) Bireysel farkliliklarin1 Onemseyerek kapasitelerini gelistirerek en st diizeyde
kullanmalarini,

f) Bilimsel diisiince ile estetik degerleri birlestirip, iiretken, sorun c¢ézen kendini
gergeklestirmis bireyler olarak yetismelerini,

g) Yetenek alanlarinda ihtiyaca doniik yeni diislinceler onerebilmelerini, teknik kesif ve
cagdas araglar gelistirebilmelerini,

h) Ustiin yetenek bakis agisiyla bilimsel calisma disiplini edinmelerine olanak saglayan
sartlarin, ortam ve firsatlarin olusturularak disiplinler arasi ¢alismalardaki kazanimlarla
problem ¢ézmeye ya da giinliik yasamda ihtiya¢ duyuluna durumlari karsilamaya yonelik
cesitli projeler gerceklestirmelerini,

1) Yasama doniik yenilik¢i ve iiretken projeler gerceklestirmelerine firsat ve imkanlarimin
verilmesini saglamaktir (Karabulut, 2010; URL1).

BILSEM yonergesinde belirtilen s6z konusu durumlarm gergeklesmesi noktasinda
giliniimiiziin yenilik¢i teknolojik bakis acilarina hakim giiniin kosullarinin gerekli kildig1 teknolojik
egitim yontemlerinin kullanilmas1 {istiin yetenekli ¢ocuklarin 6grenme siireclerine katki
saglayacaktir.

BILSEM &grencilerinin iistiin yetenekli ¢ocuklar oldugu diisiiniildiigiinde bu tip cocuklarin
devlet politikalarina yon verici rolii ile bilimsel ve teknolojik gelismede bigilen roller listiin yetenekli
cocuklarin teknolojik alanda bilgilendirilmesinin 6nemli oldugunu diisiindiirmektedir. Bu
arastirmada egitime teknolojinin entegrasyonunda kullanilabilecek artirilmis gergeklik (AG), sanal
gerceklik (SG) ve karma gerceklik (KG) teknolojilerinin BILSEM 6gretmenleri tarafindan nasil
algilandig1 belirlenmeye calisilmistir.

AG kavramsal olarak Tom Caudell tarafindan ortaya atilmis, u¢ak devrelerinin bilesenlerinin
belirlenmesi amactyla kullanilan bir terim olarak ortaya ¢ikmistir (Tiirksoy, 2019). AG sanal diinya
ile gercek diinyay1 birlestiren bir teknoloji olarak literatiirde en ¢ok kabul géren tanimi Azuma
(1997), tarafindan yapilmistir. Sanal diinya ile ger¢ek diinyanin birlestirilmesinde araci bir aygit
olarak kullanilan tablet bilgisayar ve akilli telefonlar bu teknolojinin bilinirliginin artmasina etkili
olmustur. Akilli telefonlara gelistirilen AG tiim diinyada popiilerlesmesinde katkis1 olan Nintendo
firmasi tarafindan gelistirilen Pokemon Go oyunun 2016 yilinda yaymlanmasi ile oldugu
sOylenebilir. Bu teknoloji daha sonra tip diinyasinda, giyim firmalarinda, reklamlarda ve egitim
materyali olarak kullanilmaya bagsladi. Sanal gerceklikten farkli olarak AG dis diinyadan insani
soyutlamaktir (Furht, 2011).

SG Bilgisayar ortaminda olusturulan {i¢ boyutlu nesnelerin teknolojik araglarla insanlarin
zihinlerinde gergek bir ortamda, etkilesim olanagi saglayan teknolojidir" (Riva, Wiederhold &
Molinari, 1998; Burdea & Coiffet, 2003). SG ilk kez 1962 yilinda Heilig tarafindan gelistirilen
Sensorama adli cihazla ortaya ¢ikmistir (Kock, 2008). Heilig gorsel, isitsel ve dokunsal unsurlarin
bir araya getirilerek olusturdugu sensorama ile kullanicilara ger¢ek diinyadan bagimsiz ayr1 gergeklik
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sunmustur. SG cihazlarinin biiyilk ve maliyetli olmasi yayginlasmasinda sorun olmustur.
Teknolojinin gelisimi ile 2000’1 y1llarin ortalarinda Google tarafindan gelistirilen ve diigiik maliyetli
Google cardboard (SG gozligii) vb. cihazlar yardimiyla tanimirligi artmistir. Her ne kadar
taninirhiginin arttig ifade edilse de maliyetinin yiiksek ve sadece bu amag icin 6zellestirilmis bir
aygit olmasi SG cihazlarinin yayginlagsmasinda 6nemli bir engel olusturmustur. Ayrica icerikler igin
uygun yazilimlarin gelistirmesi uzun zaman almakta ve gelistiricilerin tasarim ve kodlama
konusunda uzman olmaya zorlamaktadir (Osuna, Gutiérrez-Castillo, Llorente-Cejudo, & Ortiz,
2019).

KG kavrami sanal ve gergek diinyalarin bir araya getirilmesi sonucunda olusturulan,
etkilesimli ve gercek zamanl bir deneyim tiirii olarak tanimlanmistir (holonext.com; Pan, Cheok,
Yang, Zhu & Shi 2006). KG ile gercek diinya objelerinin arasina sanal nesneleri yerlestirme olanagi
sunmaktadir. Bu yoniiyle AG ten farklilagsmaktadir. KG teknolojisi AG teknolojisi mobilitesi
yiiksek, tiretim maliyeti diisiik ve siireci kisa, SG gibi derinlik algist olusturan bir teknolojidir.

Yukarida bahsi gegen dijital gergeklik unsurlart (DG) ile ilgili AG, SG ve KG teknolojilerinin
teknik agidan 6zetleyen Tablo 1 asagida yer almaktadir.

Tablo 1: DG Kavramlarinin Temel Ozellikleri

AG SG KG
Yiiksek mobilite 360 derece kisiyi saran bir sanal diinya  Cevreyle tam etkilesim
Akilli telefonlarla kullanilabilir ~ Coklu duyuya hitap Yiiksek mobilite
Gergek zamanl Zaman ve mekandan bagimsiz Gergek zamanlt
Dis diinya ile etkilesimli Diinyadan bagimsiz Dis diinya ile etkilesimli
Cevreyle yiizeysel etkilesim Ozellestirilmis aygit gereksinimi Cevreyle yiizeysel etkilesim
Diisiik maliyet Yiiksek maliyet Kismen diisiik maliyet

Kismen kisa igerik olusturma

Hizli igerik olusturma Uzun igerik olusturma siireci .
stireci

Yapilan alan yazin taramasinda Dieker, Grillo, & Ramlakhan, (2012), istiin yetenekli
cocuklarin 6z giliveninin artmasinda sanal ya da simiile edilmig 6grenme ortamlarinin etkili oldugu
sonucuna ulasiimustir. Ucar, Ustiinel, Civelek & Umut (2017) tarafindan yapilan arastirmada
etkilesimli SG uygulamalarimin 6grencilerin tutumlarimin artmasinda olumlu bir etkisi oldugu
sonucuna ulagilmistir. Ghare vd. (2017), iilkelerin egitim programlarinin ¢ocuklarin ilgisini
cekmedigi hatta ustiin yetenekli ¢ocuklar i¢in durumun daha agir oldugunu ifade etmektedir. Bu
goriise paralel olarak Ibafiez, & Delgado-Kloos, (2018) tarafindan yapilan meta analiz ¢alismasinda
0zel yetenekli ya da gereksinimli bireylere yonelik ¢alismanin azligi vurgulanmaktadir. Siegle
(2019), giinitimiiz teknolojilerinin iistiin yetenekli ¢ocuklarin egitimde kullanilmasinin ¢ocuga yeni
O0grenme firsatlar1 sunacagi ve bu tip 6grencileri kisitlayan kosullarin ortadan kalkmasinda etkili
olacagim vurgulamaktadir.

1.1 Arastirmanin Amact

BILSEM bgrencilerinin iistiin yetenekli ¢ocuklar oldugu diisiiniildiigiinde bu tip ¢ocuklarin
devlet politikalarina yon verici rolii ile bilimsel ve teknolojik gelismede bigilen roller Ustiin yetenekli
cocuklarin teknolojik alanda bilgilendirilmesinin 6nemli oldugunu diisiindiirmektedir. Bu
arastirmada egitime teknolojinin entegrasyonunda kullanilabilecek artirilmis gergeklik (AG), sanal
gerceklik (SG) ve karma gerceklik (KG) teknolojilerinin BILSEM 6gretmenleri tarafindan nasil
algilandig1 belirlenmeye caligilmigtir. Alan yazin taramasi dikkate alindiginda istiin yetenekli
egitiminde dijital 6gretim teknolojilerinin kullaniminin 6nemi artmaktadir. Bu baglamda “Bilim ve
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Sanat Merkezlerinde gorev yapan ogretmenlerin dijital gerceklik unsurlarina yonelik algisi nedir? ”
sorusuna yanit aranmistir. Ve bu ana sorudan yola ¢ikarak asagidaki sorulara yanit aranmgtir.

o AG kavramina yonelik 6gretmenlerin algis1 nedir?

e AG teknolojilerinin BILSEM’lerde uygulanabilirligine yonelik goriisleri nedir?

¢ SG kavramina yonelik 6gretmenlerin algist nedir?

e SG teknolojilerinin BILSEM’lerde uygulanabilirligine yonelik goriisleri nedir?

¢ KG kavramina yonelik 6gretmenlerin algis1 nedir?

¢ KG teknolojilerinin BILSEM’lerde uygulanabilirligine yonelik goriisleri nedir?

BILSEM b6gretmenleri tarafinda DG unsurlarinin bilinirligi ve bu unsurlarin BILSEM’lerde
uygulana bilirliginin 6gretmenler gdziinden belirlenmesi aragtirmanin 6nemini ifade etmektedir.

2. YONTEM

Arastirma nitel arastirma yontemlerinden goriingii bilim (fenomenolojik aragtirma)
yontemi temel alinarak hazirlanmistir. Husserl (2003) fenomenoloji kavramini bilginin bireyin
bilincindeki ifadesi seklinde ifade etmektedir. Bu aragtirmada bilgi “dijital gerceklik” kavramini
biling ise 6gretmenlerin algisini ifade etmektedir. Creswell, (2015) ve Miller, (2003) Goriingii bilim
arastirmalarinin deneyimler baglaminda bireylerin algilarmin ortaya konulmasi olarak ifade
etmektedir. Aragtirmada deneyimli olma durumu ve deneyime yonelik algilar incelenmistir. Bu
aragtirmada “Bilim ve Sanat Merkezlerinde gérev yapan 6gretmenlerin dijital gergeklik unsurlarina
yonelik algis1 nedir?” sorusuna yanit aranmistir. Temel arastirma sorusunun altinda arastirma
kapsaminda belirlenen ii¢ DG teknolojisine yonelik arastirma sorular1 olusturulmustur. Bu arastirma
sorularina asagida yer verilmistir.

la-AG kavramina yonelik 6gretmenlerin algis1 nedir?

1b-AG teknolojilerinin BILSEM’lerde uygulanabilirligine yénelik goriisleri nedir?

2a- SG kavramina yonelik 6gretmenlerin algist nedir?

2b-SG teknolojilerinin BILSEM’lerde uygulanabilirligine yonelik goriisleri nedir?

3a- KG kavramina yonelik 6gretmenlerin algisi nedir?

3b-KG teknolojilerinin BILSEM’lerde uygulanabilirligine yonelik goriisleri nedir?

Yukarda yer alan alt1 aragtirma sorusu ti¢ grup altinda degerlendirilmistir. Gruplar “a” ve “b”
grubu olarak smiflandirilmistir. Gruplardan “a” gruplart “b” gruplarinin 6n kosullu sorularidir. A
grubu sorulara ilgisiz cevap veren ya da yanlis 6grenmelerin oldugu diisiiniilen 6gretmenlere “b”
grubu sorulari sorulmamustir. Degerlendirmeler ilk olarak kavramsal farkindalik boyutunda ikinci
olarak BILSEM uygulanabilirligi boyutunda degerlendirilmistir. Arastirma ydntem prosediirii
asagida yer almaktadir
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“b” grubuna dogru yanit

y
Icerik analizi Veri analizi Betimsel (Durum
(uygulana bilirlik) T tespiti)

[ Sonuclar ]

Sekil 1: Arastirma tasarimi

Goriisme
yapilandirmasi

Yukarda yer alan prosediir arastirmanin ana sorusu, ana soru dogrultusunda olusturulan alt
problemler ve arastirma sorusuna uygun oldugu diisiiniilen goriingii bilim yontemi agisindan tercih
edilmistir. Ana soru altinda yer alan {i¢ dijital gerceklik kavramlarina yonelik kavramsal bilgi ya da
deneyim ile bu deneyimlerin BILSEM entegrasyonu seklinde yapilandirilan ¢aligmada kavramsal
bilginin ya da deneyimin olmamasi durumunda BILSEM &gretmenlerinin betimsel olarak durum
tespitini; bilinmesi halinde belirtilen goriisler uygulanabilirlik acgisindan degerlendirilmistir.
Arastirma veri analiz siireci ayrica degerlendirilmistir.

2.1. Arastirma Katilimcilart

Arastirmanin kolay ulasilabilir evreninde yer alan katilimcilarini, 2018-2019 egitim 6gretim
yili Kirsehir illi merkez ilge ve Kaman BILSEM 6gretmenleri olusturmaktadir. Nitel arastirmada
orneklem se¢imi amach 6rnekleme yontemi tiirlerinden kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi hizli
ve pratik olmasi nedeniyle se¢ilmistir (Yildirim ve Simsek, 2016). Arastirmaya 24 farkli branglarda
BILSEM 6gretmeni katilmistir. Katilimcilardan 5°i kadin  19’u  erkektir. Katilimeilarin
BILSEM’lerde calisma siireleri 4 ile 9 yil arasinda degismektedir. Asagida yer alan tablo
katilimcilarin genel 6zelliklerini gostermektedir.

Tablo 2: Arastirma Katilimcilara Y6nelik Betimleyici Tablo

Katihmcilarin Cinsiyetlerine Gore Dagilimi F Y%
Erkek 19 79.1
Kadin 5 20.9
Katihmcilarin Bransa Gore Dagihim F Y%
Fen bilimleri 20 83,3
Sanat 4 16,7
Katihmcilarin Gorev Siiresine Gore Dagilimi F Y%
3-5 1 4,16
5-7 6 24,96
7-9 14 58,2
9 {izeri 3 12,48
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Yukarda yer alan Tablo 2 arastirma katilimecilarina ait demografik bilgileri icermektedir.
Aragtirmaya katilan BILSEM 6gretmenlerinden 20’si bilimsel alanda 4°ii ise sanatsal alanda
ogretmenlik yapmaktadir. Ayrica katilimeilarin biiyiik bir kismi1 7-9 yil arasinda (f:14) BILSEM
ogretmenligi yapmaktadir. Katilimeilardan yalnizca bir tanesi dort yildir BILSEM 6gretmeni olarak
calismaktadir.

2.1. Veri toplama araci

Aragtirma verileri arastirma sorusuna uygun olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen
yapilandirilmis goriigme formu ile yiiz ylize goriismelerle toplanmistir. Yapilandirilmis gériismenin
tercih edilme nedeni goriismecilere alternatif soru sorma olanagi tanimamasidir (Leavy, 2017).
Yapilandirilmig goriismeler ile arastirmacilar ek soru sormaz ve sorular katilimcilara ayni sira ile
sorulur. Bu durum bulgularin derlenmesinde ve sonuglarin raporlanmasinda kolaylik saglamakla
birlikte katilimcilara ek sorular sorulmamasi sayesinde aragtirmanin giivenirligini artirmaktadir
(McKenney, & Reeves, (2012) Bu aragtirma kavramsal bilginin 6nemli oldugu diisiiniildiigiinde ve
goriingiibilim ¢aligmalarinin temeli deneyimlere dayandig: diisiiniildiiglinde en uygun veri toplama
araci olarak yapilandirilmis goriismeler tercih edilmistir. Ayrica 6gretmen algilarinin belirlenmeye
calisildig1 bu arastirmada 6gretmenlerinin algilarin belirlenmesinde goriisme siirecinde ek sorulara
ihtiya¢ olma ihtimalinin olabilecegi diislincesi yer almaktadir. Arastirmada iki ana soruya cevap
aranmaktadir. Birincisi “artirilmis gergeklik kavramina yénelik BILSEM 6gretmenlerinin algisi
nedir?” ikinci soru ise “BILSEM &gretmenlerinin AG uygulamasma yonelik algilar1 nedir?”
seklindedir. Arastirmanin betimleyici boliimiinde AG kavramina yonelik 6gretmenlerin algisinin
belirlenmesine yonelik sorular yer almaktadir. Igerik analizi boyutunda ise AG uygulamalarinin
iistiin yetenekli ¢cocuklarin kullanimina etkisinin belirlenmesine yonelik sorular yer almaktadir.

Veri toplama araci olan yar1 yapilandirilmis goriisme formu gelistirme siirecinde dncelikli
olarak alan yazin taramasi yapilmistir. Yapilan alan yazin taramasinda AG ve istiin yetenek
kavramlar1 temel alinmistir. Daha sonra bir taslak form hazirlanmis ve arastirma sorulari ile birlikte
biri 6lgme degerlendirme alaninda digeri ise rehberlik alaninda uzman iki kisi tarafindan uzman
goriisiine sunulmustur. Uzman goriisleri dogrultusunda taslak form gelistirilmis ve iki BILSEM
Ogretmeni ile pilot uygulamasi gergeklestirilmistir.

2.2. Veri Analizi

Goriingiibilim aragtirmalarinda veri analizi katilimcilarin yasantilari ile temellenmesi
nedeniyle katilimci algilarinin betimlenmesine dayanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda arastirma
verileri kavramsal algi temeline dayandigi i¢in oncelikle AG kavraminin betimlenmesine yonelik
sonrasinda AG’nin BILSEM i¢in uygulamasina yodnelik olarak analiz iki boyutlu olacak sekilde
gerceklestirilmistir. Aragtirma verilerinin analizine yonelik siire¢ asagida yer almaktadir.

P
Ik veri analizi | Ikinci veri analizi
(Arastirmaci 1) | (drastrmaci 1)

Kodlayict uyumu [———=8ONUCLAR

Ikinci veri,
> analizi
Arastirmaci 2 Kodlayicilar aras
Rodlayict i¢ tutarliligr tutarlilik i¢ tutarlihig

[lk veri, analizi
Arastirmact 2

Sekil 2: Arastirma veri analiz siireci

Yukarida yer alan prosediir aragtirma veri analiz siireci Huberman, Miles, & Saldana, (2014)
yararlanilarak hazirlanan veri analiz siirecini icermektedir. Arastirmacilar oncelikli olarak kendi
aralarinda iki kodlama gerceklestirilmistir. Burada ama¢ kodlayict agisindan giivenirligin
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saglanmasidir. Kodlamalar arasinda farkliliklar goriildugiinde yapilan iki kodlama sonucu kodlayici
tarafindan yeniden degerlendirilmistir. 1ki kodlayici arasinda uyumun belirlenmesindeki amag
yapilan kodlamalar arasinda tutarliligin tespitidir. Yapilan 6n kodlama ve kodlayicilar arast uygum
analizleri sonrasinda, uyumsuzluk olan kodlamalar igin arastirmacilar arasinda ikna yoluna gidilmis
olup kodlar arasi mutabakata varilmistir. Bu arastirmada asagida yer alan kriterler g6z oniine
aliarak gecerlilik ve glivenirlik saglanmaya c¢alisilmistir:
¢ Aragtirma yontemi ve yontem altinda yer alan veri toplama veri analizi boliimleri detaylica
anlatilmistir.
¢ Arastirma katilimcilari amacgl 6rneklem yontemi ile belirlenmistir.
¢ Arastirma katilimcilarina arastirmacilar tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmis goriisme
formunda yer alan sorular sorulmustur.
o Katilimcilarin goniilliiliigii esasa alinmistir.
e Yapilan goriismeler katilimcilarin onayina sunularak analiz edilmistir.
¢ Aragtirma verileri betimsel ve icerik analizine uygun sekilde analiz edilmistir.
e Arastirma verilerinin kodlamasi iki arastirmaci tarafindan farkli zamanlarda ikiser kez
gergeklestirilmistir.
e Veri analizleri iki arastirmaci tarafindan gerceklestirilmis ve kod uyumu yasanan
noktalarda kodlayicilarin bir birlerini ikna etmeleri esasina dayandirilmagtir.

3. ARASTIRMA BULGULARI
' Yapilan goriismelerden elde edilen veriler arastirma sorular1 dogrultusunda ele alinmistir.
I¢erik analizinde verilerin temalar halinde sunulmustur. Asagida arastirma sorulari dogrultusunda
elde edilen cevaplara yer verilmistir.

3.1 Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Bu boliim arastirmanin alt problemleri baglaminda degerlendirilmis. Elde edilen bulgular
arastirma sonuglarinda biitiinlestirilerek sunulmustur. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin goriisleri ve
farkindalik durumlarina yonelik betimsel tablo asagida yer almaktadir.

Tablo 3: DG Kavramlaria Yonelik Goriislerin Nicel Betimlenmesi

AG SG KG
Kavramsal dogru 15 11 3
Goriis bildiren
Kavramsal yanlig 8 9 12
Goriis bildirmeyen 3 6 11

Tablo 3 incelendiginde 6gretmenlerin AG kavramsal bilgisinin SG ve KG’ye yonelik
kavramsal bilgiden fazla oldugu goriilmektedir. Buna paralel olarak KG konusunda goris
bildirmeyen 6gretmen sayist AG ve SG’ye yonelik goriis bildirmeyen 6gretmenlerin toplamindan
daha fazladir.

3.1.1. Ogretmenlerin AG Kavramina Yénelik Algilart

Gorilingti bilim arastirmalar1 yontem bdliimiinde de belirtildigi gibi bireylerin algilarini temel
almaktadir. Bu durumda algilarin olusabilmesi igin bir yasanmislik olmasi gerekliligini ortaya
cikardig1 diisiiniilmektedir. Bu amagla 6ncelikli olarak BILSEM &gretmenlerinin AG kavramini
bilme durumlari, kavramsal yanilgilari ya da kavramsal algilarinin tespiti amaglanmstir.
Katilimcilara sorulan “AG sizce nedir?” sorusuna alanin cevaplara yonelik elde edilen betimsel tablo
asagida yer almaktadir.
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Tablo 4: Ogretmenlerin AG Yonelik Kavramsal Algilart

Kod Frekans %
Uygulama 7 27
Gergegin sanallastirilmasi 5 19
Birlestirilmis bir ortam 4 15
Goriis yok 3 11
Sanal ortam 3 11
Gorsel gercek 2 8

Duyunun artirtlmast 2 8

Arastirma katilimcilardan yedi tanesi AG kavramini bir uygulama olarak degerlendirmistir.
Bes katilime1 gergegin sanallastirilmasi seklinde ifade etmistir. Dort katilimei birlestirilmis bir ortam
olarak ifade etmistir. Ug katilimec1 AG yénelik fikrinin olmadigimi belirtmistir. Elde edilen veriler
dikkate alindiginda 6gretmenlerin biiyiik kismi1 AG kavramini bir uygulama (bilgisayar yazilimi)
olarak degerlendirdigi goriilmektedir. Asagida 6gretmenlerin goriislerinin bir kismina yer verilmistir.

Arastirma katilimcilarindan O3 AG kavramini “gercegin bilgisayara aktarilmasidir” seklinde
ifade etmistir. Kavramsal olarak O3 tarafindan yapilan tanimlama her ne kadar genel AG tanimim
icermese de Ogretmen ulasilamayacak kadar uzaktaki ger¢ek ortamlarn bilgisayar yardimiyla
kullanictya sunulmasi seklindeki ifadesi ile AG’ nin genel tanimina yakin bir tasvirde bulunmustur.
AG ¢oklu duyuya hitabina yonelik O5 “gercek diinyadaki fiziksel ortamin bilgisayar yardimiyla
olusturulan, gorsel gergeklik kavramina uygun olarak hissetmemizi saglayan bir ortamdir” seklinde
ifade etmistir. Yapilan goriismede O5 his kavraminin dokunsalliktan dte “gergekmis gibi” algisina
dayandigin1 belirtilmistir.

3.1.2. AG Teknolojisinin Uygulamasina Yonelik Ogretmen Goriisleri

Arastirmada sorularindan bir digeri “AR teknolojilerinin Bilim Sanat Merkezlerine
uygulanabilirligine yonelik gorisleri nedir?” seklindedir. Bu bolimde AG teknolojilerinin bilim
sanat merkezlerinde kullaniminin ¢ocuklar {izerine olan etkisine yonelik 6gretmen goriislerine yer
verilmistir. Ogretmen goriislerini igeren kelime bulutu ve frekans tablosu asagida yer almaktadir.

Tablo 5: AG Teknolojisinin Uygulamasina Y®&nelik Ogrenmen Gériisleri

Kod Frekans %
Faydali (olumlu) 7 24
Etkileyici 4 14

Ilgi ¢ekici 3 10
Ogrenciye uygun 3 10
Zenginlestirici 2 7
Eglenceli 2 7
Yaraticili1 destekleyici 2 7
Beceri kazandirici 2 7
Harika 1 4
Verimli 1 4
Motive edici 1 3
Suiistimale agtk 1 3

Arastirmaya katilan O2 “6zel yetenekli ¢ocuklarin teknoloji ve bilimsel alanda basarilari
yadsmamaz....bu agidan dgrencilerin gelisimine zengin katki saglayacaktir.” seklindeki ifadesi AG
teknolojilerin iistiin yetenekli ¢ocuklarin gelisiminde etkili olacagi ve 6grencilerin yetenek alanlarina
uygun oldugunu ifade etmistir.

Bir diger 6gretmen olan Q18 “cocuklarin motivasyonunu artirmada olumlu etkileri olacagini
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diistiniiyorum.” ifadesiyle AG’nin motive edici bir 6gretim materyali olarak kullanilabilecegini ifade
etmistir.

014 “suiistimale agik ciddi tehlikeleri olan bir durum....” olarak ifade etmistir. Katilimcinin
bu olumsuz yorumunun altinda yatan sebeplerden biri yazilimlara viriis bulasmasi bir digeri ise
kullanilan cihazlar nedeniyle olusacak olan saglik sorunlartyla ilgili oldugu yapilan kayit dist
gorlismeden elde edilen veriler arasindadir.

3.1.3. Ogretmenlerin SG Kavramina Yonelik Algilart

Arastirma kapsaminda BILSEM &gretmenlerinin SG’ye yonelik kavramsal bilgilerinin
belirlenmeye ¢alisilmistir. Bu amagla “SG kavramina yonelik 6gretmenlerin algisi nedir?” sorusuna
yanit aranmistir. Kavram olarak SG’ye yonelik 6gretmen ifadelerin igeren frekans tablosu ve kelime
bulutu asagida yer almaktadir.

Tablo 6: Ogretmenlerin SG Kavramina Yo6nelik Algilari

Kod Frekans %
Sanal ortam 4 20
Sanalin gergcege yakin olmasi 3 15
Gergegin sanallastirilmasi 3 15
Gergekten bagimsiz bir ortam 3 15
[Hayatin simiilasyonu 2 10
\Varligin teknoloji destekli canlandirilmasi 2 10
IKavram 1 5
inovatif bir alan 1 5
IAG alt alan1 1 5

Arastirmaya katilan &gretmenlerden 14 tanesi SG kavramina yonelik tanimlamalarda
bulunmustur. Arastirmaya katilan dgretmenlerden 12’si bilgisinin olmadigini ifade etmistir. Elde
edilen sonuglarda SG teknolojisi AG teknolojisinden daha 6nce ¢ikmasina karsin bilinirliginin diisiik
oldugunu gostermektedir.

Uc oOgretmen gercegin sanallastirilmas: seklinde goriis bildirmistir. Bu durum SG
teknolojisinin yalnizca gergek nesnelere yonelik oldugu yontinde bir algi oldugunu gostermektedir.

3.1.4. SG’nin BILSEM Kullanimina Yonelik Ogretmen Goriisleri

Arastirma alt problemlerinde BILSEM o6gretmenleri tarafindan SG uygulama agisindan

degerlendirilmesi istenmistir. Bu amagla “SG teknolojilerinin Bilim Sanat Merkezlerine
uygulanabilirligine yonelik goriisleri nedir?”” sorusuna yanit aranmistir.

Kullanim konusunda goriisii istenilen ogretmenler sanal gergeklik konusunda kavramsal
olarak dogru bilgiye sahip olan dgretmenlerdir. Elde edilen bulgular asagida yer alan frekans tablosu
ve kelime bulutunda sunulmustur.

Tablo 7: SG’nin BILSEM Kullanmimina Y6nelik Ogretmen Goriisleri

Kod Frekans %
Hayal giiciinii destekleyici 3 13,62
Gerekli 3 13,62
Goriilmesi zor ortamlar1 gostermesi 2 9,08
Olumlu 2 9,08
Ufuk agict 2 9,08
Eglenceli 2 9,08
Ogretici 2 9,08
Tecriibe saglayici 1 4,54
AG den daha az etkili 1 4,54

446



Kalic1 6grenmeyi saglayici 1 4,54
Egitim kalitesini artirici 1 4,54
Fen alaninda etkili 1 4,54
flgi gekici 1 4,54

Arastirmaya katilan 15 dgretmen SG’nin BILSEM’lerde kullanimina yénelik goriis bildirmis
11 dgretmen ise herhangi bir goriis bildirmemistir. Ogretmenler tarafindan verilen goriislerin
tamaminin olumlu oldugu dikkat cekmektedir. Bir 6gretmen “SG Ar kadar etkili olacagini
diisiinmiiyorum. Uygulamasinin zor AG’ye gore daha zor oldugunu diisiiniiyorum” (O13) seklinde
goriis bildirmistir. Devam eden goriismede ise SG icin “BILSEM’lerde olmasi gereken bir teknoloji”
seklinde goriis bildirmistir.

Tablo 7. incelendiginde hayal giiclinli destekleyici (f:3), Gerekli (f:3), Olumlu (f:2) ve
ogretici (f:2) oldugu goriilmiistiir. Olumsuz goriis olarak AR’a gore daha az etkili olacag: (fi1)
yoniindeki goriistiir. Buna karsin BILSEM’lerde kullanilmasimin olumlu etki yaratacag katilimci
tarafindan belirtilmistir. Asagida SG’ye yonelik 6gretmen goriisleri yer almaktadir.

“SG simiilasyon oyunlari ile 6zellikle dil, fen ve matematik dersleri ile kodlama egitiminde
kullanilabilir” seklinde gériis bildiren (O26) bircok disiplin i¢in kullanilabilecegini yalmzca fen
egitimi i¢in kullanilmamasi gerektigini ifade etmistir. Benzer sekilde (023) ve (O15) biitiin derslerin
i¢in kullaniminin faydali olacagini ifade etmistir. Buna karsin 6gretmenlerden yalnizca On tanesi
sanal gergekligin egitim ortaminda kullanima yonelik goriis bildirmistir. Diger 16 0gretmen ise
bilgisi olmadig1 ya da cevap vermek istemedigini belirtmistir.

3.1.5. KG konusunda ogretmen goriisleri

BILSEM 6gretmenlerin KG’ye yonelik algilarmin belirlenmesi amaciyla “KG kavramina
yonelik dgretmenlerin algis1 nedir?” sorusu sorulmustur. Ogretmenlerle yapilan goriismelerde
yalnizca li¢ 6gretmenin karma gerceklik kavrami konusunda bilgi sahibi oldugu goriilmiistiir. Diger
ogretmenlerin ise AG ve SG birlesiminden olusan bir gerceklik oldugu (f:5) yoniinde goris
bildirmistir. Ogretmenlerin ifadelerini igeren frekans tablosu asagida yer almaktadir

Tablo 8: KG Konusunda Ogretmen Gériisleri

Kod Frekans %
SG ve AR birlesimi 5 35,7
Gergek diinyaya sanal obje yerlestiren yazilim 2 14,28
SG ve AG etkilesimi 2 14,28
Soyut somut i¢ i¢e 2 14,28
AR 1 7,14
Karisik gerceklik 1 7,14
Hissedilebilir gergeklik 1 7,14

Yapilan goriigmelerde 6gretmenler “karma” kavramini goriisme formunda yer alan ilk dort
sorudan yordayarak “SG ve AG birlesimi” seklinde ifade etmistir. Bu durum KG teknolojisinin
derinlik algisindan 6te AG ve SG biitiinlestirilmesi seklinde ¢ikarsamada bulunmuslardir. Benzer
sekilde “karigik gergeklik”, “SG ile AG etkilesimi” kodlari da KG tanimima uygun olmayan
ifadelerdir.

3.1.6. KG’nin BILSEM kullamimina yonelik é3retmen goriisleri

Aragtirmanin diger bir sorusu olan “KG teknolojilerinin Bilim Sanat Merkezlerine
uygulanabilirligine yonelik goriisleri nedir?” ile KG’nin BILSEM’lerde kullanilabilirligine yonelik
ogretmen goriisleri almmustir. Ogretmenlerle yapilan goriismelerde yalmzca ii¢ gretmenin karma
gerceklik kavrami konusunda bilgi sahibi oldugu goriilmiistiir. Diger 6gretmenlerin ise AG ve SG
birlesiminden olusan bir gerc¢eklik oldugu (f:12) yoniinde goriis bildirmistir. KG konusunda bilgi
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sahibi olan 6gretmenler ise uygulanabilir olmadigini, bu konuda AG’nin daha etkili olacagini
belirtmistir.

4. TARTISMA VE SONUC

Yapilan veri analizinde 6gretmenlerin AG konusunda SG ve KG kavramlarindan daha fazla
bilgi sahibi oldugu; SG ve KG konusunda kavramsal olarak yanlis ifadelerin ¢ogunlukta oldugu
gorlilmiistiir. Ayrica uygulama alani konusunda AG kavrami konusunda égretmenlerin daha detayli
bilgi sahibi oldugu goriilmiistiir (Alkhattabi, 2017). Bunun sebepleri arasinda:

¢ AG yonelik uygulama gelistirme siirecinin daha SG ve KG kiyasla daha kolay olmasi,

e Pokemon Go vb. gibi artirllmig gerceklik tabanli oyunlarinin belirli bir donem popiiler
olmasi,

¢ Sosyal hayatta kullanilan AG uygulamalarinin ¢ogunlukta olmasi nedeniyle 6gretmenlerde
kavramsal bir alt yapinin olusmasi sayilabilir.

AG uygulamalarinin BILSEM egitim siirecinde olmasinin 6gretmenlerin biiyiik bir kism1
tarafindan uygulanabilir ve gerekli oldugu konusunda goriis bildikleri goriilmiistiir. Bu sonug¢ Tablo
5.’te yer alan kelime bulutundaki kelimelerin azlig1 ve kod-frekans yi1gilmasinda da goriilmektedir.
Bu durumun nedeni 6gretmenler tarafindan AG kavramsal alt yapisinin ve uygulama orneklerinin
bilinirligi ile ilgili oldugu disiinilmektedir.

¢ SG kavramsal yapisi ve BILSEM uygulanabilirligi acisindan degerlendirildiginde,

ogretmenlerden 12’si bu konuda kavramsal bilgiye sahip olmadiklarini ve algisal olarak
durumu ifade ettikleri goriilmiistiir. Bu durumun nedenleri arasinda:

¢ SG ve KG tabanli igeriklerin iiretim zorlugu ile birlikte son kullaniciya ulagimi konusunda
yasanan sikintilar,

¢ SG ile ilgili yapilan ara¢ gelistirme faaliyetlerinin son kullanici agisindan maliyetinin
yliksek olmasi,

¢ SG i¢in bir programlama dilinin 6grenilmesi zorunlulugu sayilabilir.

SG’nin BILSEM’lerde uygulanabilirligine ydnelik goriislerin genel olarak olumlu olmasina
karsin kod sayisinin fazla olmasi nedeniyle goriis birligi olmadigi goriilmektedir. Bunun nedeni
olarak yukarida belirtilen kavramsal bilginin bu durumun nedeni oldugu diisiiniilmektedir.

KG konusunda 6gretenlerin biiyiik bir kismi1 mantiksal “karma” ifadesinden yola ¢ikarak AG
ve SG’nin birlesimi olarak ifade ettikleri goriilmiistiir. Bu durumun KG bilinirliginin azlig1 ile alakali
oldugu diisiiniilmektedir. Ayrica Karma gergeklik kavramina yonelik tanitim faaliyetlerinin az
olmasindan kaynaklandigi diisiiniilmektedir. Arastirmanin bulgularini destekler nitelikteki diger veri
ise katilimcilarim KG’nin BILSEM’lerde uygulanabilirligine yénelik goriisleridir. Yalnizca iig
ogretmen KG’nin uygulanabilirligi konusunda goriis bildirmistir.

Yapilan goriismelerden elde edilen saha notlarinda AG disindaki dijital igeriklerin
ogretmenler tarafindan bilinirliginin az oldugu not edilmistir. Ozellikle KG konusunda sorulan
sorularda Ogretmenlerin cevaplarken diisiindiikleri ve yanit verirken yiiz ifadelerinin AG ile
kiyaslandiginda kuskulu oldugu goriilmistiir.

Ogretmenlerin bu tiir yenilik¢i teknolojilerin egitime entegrasyonu konusunda istekli oldugu
goriilmiistlir. Buna karsin yalnizca dort 6gretmen uygulama gelistirme konusunda arastirma yaptigini
belirtmistir. Bu durum yeni bir materyale yonelik 6n yargilardan kaynaklandigi diigiiniilmektedir.
Yapilan gériismelerde 07, O15 ve 022 bilgisayar tabanli uygulama gelistirmenin zor oldugunu
diisiindiigli onun icgin bu tip igerikleri gelistirme konusunda ¢ekinceleri oldugunu belirtmeleri
yukaridaki goriisti destekler niteliktedir. Ayrica icerik tiretme maliyetinin yliksek olmasi ve teknik
olarak yetkinlik istemesi (Ibafiez, & Delgado-Kloos, 2018; Kounavis, Kasimati, & Zamani, 2012;
Mota, Ruiz-Rube, Dodero, & Arnedillo-Sanchez, 2018); uygulama kullanimi i¢in tablet bilgisayar
vb. mobil cihazlara ihtiyag duymasi (Bower, Howe, McCredie, Robinson, & Grover, 2014) gibi
nedenlerden dolay1 uygulanabilirliginin zor oldugu diisiiniilmektedir.
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5. ONERILER

Arastirma bulgular1 6gretmenleri DG teknolojileri konusunda kismi ya da yanlis bilgiye
sahip oldugunu gostermektedir. Kavram yanilgilarimi azaltmak ve Ogretmenleri bu konuda
bilin¢lendirmek igin 6gretim faaliyetleri diizenlenebilir.

Ogretmenlerin biiyiik bir kism1 DG igeriklerin egitime entegrasyonunun olumlu sonuglari

olacagimi ifade etmistir. Bu baglamda BILSEM etkinliklerinde DG unsurlara yonelik igerikler
olusturulabilir.

KG kavramina yonelik &gretmenlerin bilgi sahibi olmadig gériilmiistiir. Ogretmenlere
verilecek egitimler ile DG tiirlerinin BILSEM’de AG, SG ya da KG uygun teknoloji i¢in uygun
Ogretim igerikleri hazirlanabilir.

BILSEM icin 6zel olarak hazirlannmis DG icerikleri bulunmamaktadir. Bu baglamda yazilim
firmalari tarafindan alana 6zgii igerikler tasarlanabilir. Bu konu ile ilgili olarak bilisim 6gretmenleri
ve sinif ogretmenleri ile olusturulacak ekipler ile DG igerikleri pedogojik bir nitelik kazanacagi
diistintilmektedir.

Yapilan goriismelerde 6gretmenlerin hangi gerceklik igeriginin daha etkili oldugu sorusuna
cevap vermekten ¢cekinmistir. Bu durum DG kavramlar konusundaki yetersiz bilgiden kaynaklandig1
diisiiniilmektedir. Bu amagla 6gretim teknolojilerine yonelik uygulamali hizmet i¢i egitimler
gergeklestirilebilir.
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EXTENDED SUMMARY
Purpose

Gifted individuals have different characteristics than their peers. There are many
characteristics that distinguish gifted children from their peers in daily life. These include fast
learning, learning to read and write at an early age, communicating with older people, and doing in-
depth research on subjects that they are interested in. Educators who teach gifted children are first
expected to know the main characteristics that gifted children have. Additionally, educators are today
expected to be acquainted with new educational approaches necessitated by the time such as digital
educational instruments. Teaching programmes designed for gifted children focus on building a wide
range of skills and qualities including problem-solving, scientific thinking, creativity, critical
thinking, research and experimental skills, sensitivity and honesty, effective communication,
leadership, independent learning, collaborative learning, initiative, responsibility, decision-making,
risk-taking, positive self-concepts, harmony of mind, body and emotion, and assessing events and
phenomena in the context of science, technology and society. Science and arts education centres
(BILSEM) are additional practice schools where gifted children are educated.

The purpose of this research was to investigate BILSEM teachers’ knowledge of digital
reality (DR) concepts and to explore their views on the usability of DR technologies. The awareness
of teachers of gifted children about innovative technologies and their views on the use of DR
technologies in BILSEMs are of major importance for the integration of technological advances into
education.

Methodology

The research was carried out in a two-fold process. First, it explored the conceptual
knowledge of BILSEM teachers. Then, it identified the views of those who have conceptual
knowledge (a lived experience of DR) about the employment of the DR elements in BILSEMs. The
research used a phenomenological research design. Phenomenological research aims to explore
peoples’ perceptions based on their lived experiences. The sample was selected through purposive
sampling. The sample consisted of 26 teachers from different disciplines who were serving as
BILSEM teachers. The data were collected using a structured interview form designed by the
researchers. Structured interview forms were used for the purpose of preventing the researchers from
taking a leading role and due to the descriptive nature of the research. Data analysis was carried out
in a two-fold process. The first stage was aimed at a descriptive understanding and the second staged
involved a content analysis. The descriptive stage involved determining teachers’ conceptual
awareness. Content analysis was used to identify where to use DR technologies in BILSEMs. The
data were coded separately by the two researchers and intra-rater reliability and inter-rater reliability
were measured.

Findings

The first stage of this research focused on determining teachers’ conceptual awareness. The
teachers had the highest conceptual awareness about augmented reality (AR), followed by virtual
reality (VR) and mixed reality (MR). The teachers had a high level of conceptual awareness of AR.
Additionally, the teachers held the view that it is useful to use AR applications in BILSEMs. They
also emphasized that such activities have a significant impact on students’ development. Although
teachers’ conceptual awareness of VR was lower compared to AR, the teachers stated that VR content
is effective. However, they emphasized that the cost of VR technologies is an obstacle. The least
known concept was MR. Only three teachers expressed views on MR. In line with the findings on
the efficiency of DR technologies in the education process, teachers’ lack of knowledge about MR
and relatively less knowledge about VR compared to AR caused a negative effect on teachers’
comparisons of these technologies. There were only three reported views on which technology is
superior or which technology can be used in what area from an educational point of view.

Conclusion and Discussion

The data analysis showed that the teachers did not have sufficient knowledge of DR concepts.
Among DR technologies, AR was the most widely known concept. In other words, the teachers had
the highest awareness of AR technology. A possible explanation for this might be product
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advertisements, news and promotions for mobile games. VR was the second most widely known
concept. This result may be explained by the fact that VR technologies are costly to manufacture and
require software knowledge although VR is an older technology than AR. MR is the least known
technology. There are several possible explanations for this result. First, MR is confused with AR.
Next, MR is more complex than AR. Finally, MR is given less coverage by social media and press.
In line with the research findings, it is of major importance to provide individuals of the 2000s, who
are called digital natives, with instructional content that satisfies their needs. Thus, the knowledge
and awareness of DR technologies are crucial for BILSEM teachers who are responsible for the
education of gifted learners subject to a special education program.
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