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OZET

Gozetim olgusu, onemli bir denetim tiirii olarak insanlik tarihi i¢inde hep var olmustur. Fakat modern
devletlerin ortaya g¢ikmasiyla birlikte, gbzetim pratiklerinin bi¢imi degismis, giindelik hayat gelisen
teknolojik cihazlarla daha kolay izlenir hale gelmistir. Gozetim faaliyetleri, enformatik devrim ile birlikte
en st diizeye ulasmistir. Bu yiizden giiniimiiz toplumlar1 gézetim toplumlari olarak adlandirilmis, artan
gozetim faaliyetlerine dikkat ¢ekilmeye calisilmistir. Gozetlenen bireyler artik gozetleyen konumuna
geemislerdir. Bu durum tek bir merkezden gozetim davranist olan Panoptikon anlayiginin yerine ¢oklu
merkezlerden kameralar ile gozetleme davranigi olan Synoptikon anlayisinin hakim olmaya basladigini

gostermektedir.

Synoptikon anlayisinin getirdigi ¢oklu gbzetim, giindemin medya araciligiyla olusturulmasini
getirmektedir. Bu durum, beraberinde her seyin seffaf ancak anlamini yitirmis bir gergeklige doniiserek
simiilasyonun hakim oldugu bir evrene doniisii beraberinde getirmistir. Giiniimtizde, gézetlenen toplumdan
gozetleyen topluma geciste, simiilasyon evreninin hakimiyetinin egemen olmasi ve bu evrende giindem
olusturmanin 6n plana ¢ikmasi 6nemli bir sorun haline gelmistir. Bu baglamda, bu arastirmada simiilasyon
evreninin olusumu ve medya iizerinden giindem olusturma yaklasimi “Survivor” yarigmast Ornegi

iizerinden tartisilmasi amaglanmaistir.

Anahtar Kelimeler: Giindem Olusturma, Simiilasyon, G6zetim, Survivor.

CREATION OF THE SIMULATION UNIVERSE AND AGENDA IN THE SURVEILLANCE
COMMUNITY: EXAMPLE OF THE SURVIVOR QUIZ

ABSTRACT

Surveillance case has always been there in the history of mankind as an important type of audit. But with
the emergence of the modern state, supervision altered form of practical, everyday life has become easier
with technological devices are monitored. Surveillance activities has reached the highest level with the
informatics revolution. That's why today's society have called surveillance society has tried to draw

attention to the increased surveillance activities. Surveillance of individuals are history now monitor
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position. This suggests that instead of a single centralized surveillance panopticon understanding the
behavior of multiple centers began to dominate the understanding of the behavior of Synoptiko surveillance

with cameras.

Multiple surveillance brought by Synoptiko understanding brings the creation agenda through the media.
In this case, a return to the universe in which everything together turns into a transparent but have lost the
sense of reality simulation has brought prevail. Nowadays, society in transition to monitor the surveillance
society, the dominance of the dominance of the simulation of the universe and the emergence of the
universe's creation has become a major issue in this agenda. In this context, the formation and simulation
approach to the formation of the universe in this research agenda through the media "Survivor" were

discussed for the case competition.

Keywords: Agenda Setting, Simulation, Monitoring, Survivor.

GIRIS

Tiirkiye’de cesitli formatlarda kendini kabul ettiren realite televizyon izleyicisinin hem
televizyonla kurdugu bagi degistirmis, hem de sosyal gercekligi algilama bigimleri
tizerinde etkili olmustur. Gilinlimiizde teknolojinin hizla ilerlemesi gézetim olanaklarini
arttirmistir. Televizyon, simiilasyon evrenin hakim oldugu bir diinyadir. Giin igerisinde
bireylerin gesitli zamanlarda doniip baktig1 ugrak noktalardan biri olan televizyonun
gorsel niteligi, onun daha sahici bir araca doniismesinde en etkili 6zelliklerinden biridir.
Bunun disinda televizyon programlarinin tiirii de izleyicinin gerceklik algisi lizerinde
etkilidir. Ancak, diger bir agidan tamamen kurgu olarak degerlendirilen televizyon

dizilerinin bireyler iizerinde 6nemli bir gerceklik yanilsamasina neden olmaktadir (Esslin,

2001).

Giincel realite program Utopya’min yukarida alintilanan ana vaadi ve izleyiciyi
cezbetmeye yonelik sdylemi de aymi dogrultudadir. Bu nedenle “gerceklik/sahicilik”
realite programcilik agisindan en ayartici1 6zellige doniismektedir (Goker, 2015: 262,263).
Simiilasyon evreni hakikatlerin yerini sahte gerceklerin aldigi ve bu sahte gergeklerin
zamanla fark edilmeden gercek olarak algilanmasidir. Simiilasyon evreninde gostergeler,
isaretler, imajlar hakimdir. Televizyonun buradaki etkisi reklamlarin ve televizyon
programlarinin sahte gercekleri hakikat olarak izleyicilere yansitmasi ve izleyicilerin bu
sahte  gergekleri, yaratilan hayal diinyasim1  kendi iglerinde  kolaylikla

igsellestirebilmelerine neden olmasidir.

Bu durumda toplumun bir gosteri toplumuna doniigmesine neden olmaktadir.
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Gergek durumda c¢ekilen zorluk hayatta kalanlar i¢in dayamigmanin dogal bir
mevcudiyetini gerektirirken bu durum Survivor programinin simiile edilmis evreninde
yarisma formatinda hazirlanmis igeriginden dolay1r rekabete doniigsmiistiir. Program
dogaya kars1 gosterilen miicadele olarak yansitilmasi gereken/sezilen/beklenen durumu

bireysel veya gruplar arasi rekabete doniistlirebilmektedirler (Yumrukuz, 2016: 92).

Teknolojik olanaklarin daha kisith oldugu donemlerde goézetim kavrami George
Orwell’in 1984 isimli kitabindan uyarlanarak beyaz perdeye aktarilan 1984 filminde de
bahsedildigi gibi, bireylerin iktidarlarca gozetleme yolu ile yapilmistir. Filmde gézetim
kavrami, Big Brother ad1 verilen iktidar giicii konumundaki gézetenlerin bireylerin tim
davraniglarint gozetlemesiyle gergeklestirilmektedir. Bu gozetimde, iktidar giicleri
bireylerin hangi konuda diisiineceklerine, nasil davranmasi gerektigine ve nasil bir yasam
stirmeleri gerektigine karar verecek yapiya sahiptir. Gézetimin yapilabilmesi icin tele
ekranlar araciligiyla siirekli olarak giiniin her saati bireyler gozetlenmektedir.
Gliniimiizde ise, ozellikle televizyonun ve internetin sagladigi olanaklar sayesinde
bireyler kendileri gozetlendigi gibi bireyler de kendilerini gozeten iktidarlari
gozetleyebilmektedirler. Bu durumda televizyon izleyicileri ve internet kullanicilar birer

“Big Brother” konumuna ge¢mislerdir.

Bu caligmada gozetim olgusunun ortaya c¢ikist ve gozetim toplumunun olusumu
baglaminda simiilasyon olgusunun ve giindem olusturmanin 6nemi lizerinde durulmustur.
Bu durumun 6rneklendirilmesi ve incelenmesi amaciyla yarisma programlar: iizerinden
“Survivor” yarismasimin gozetim olgusuna etkisi, simiilasyon evrenine yansimasi ve
giindem olusturma {izerine olusumlari incelenmis ve tartisilmistir. Survivor yarigmast
ornek olarak sec¢ilmis ve bu yarismada gozetim olgusunun nasil olustugu, giindem
olusturmaya nasil yer verildigi ve simiilasyon evrenin ne sekilde big¢imlendirildigi
gozlemlenerek incelenmistir. Bu kapsamda survivor yarigmasinin izleyici tizerinde

yaratabilecegi etkiler gézlem sonrasinda tartigilmistir.

1. Islevsel ve Doniisiimsel Ozellikleriyle Televizyon ve Yarisma Programlari

Televizyon giiniimiiz teknolojisinin en 6nemli araglarindan bir tanesi konumundadir.
Heidegger’e gore teknolojinin iki temel 6zelligi bulunmaktadir. Birincisi teknoloji belirli
amaglara gore tasarlanip, kullanima hizmet edilmesidir. Ikinci olarak da teknoloji

insanlarin olusturdugu bir faaliyet olmasidir. Bu iki temel 6zellik teknolojiyi olusturan

3
Nisantasi1 Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi 7(1) 2019



Ipek SUCU;, Gozetim Toplumunda Simiilasyon Evreni ve Giindem Olusturma: Survivor Yarismasi Ornegi

ana unsurlardir. Olusturulan her teknolojik iirlin insanlik i¢in yeni bir hizmete ve
kolayliga aracilik etmektedir. Teknolojinin hedef kitlenin tiimiine hitap etmesi
teknolojinin kullanim alanini genis bir evrene yaymaktadir (Coyne, 1995). Televizyon
teknolojinin en gézde yansimalarindan biri durumundadir. Televizyonun her kitleye hitap
edebilir durumda olmasi televizyonun kullanimin1 evrensel yapmistir. Bu durum

televizyonu herkesin evinde olmazsa olmaz teknolojik bir arag durumuna getirmistir.

Medya araglarindan biri olan televizyonun Daniel Katz, Graecme Burton ve Denis
McQuail’e temelde bes islevi bulunmaktadir. Bunlar; “bilgilendirme”, “kiiltiirel
devamlilik”, “toplumsallastirma”, “kamuoyu yaratma” ve “eglendirme”dir (Ozdemir,

1998: 35,36).

Televizyon “bilgilendirme” islevi ile iginde yasanilan toplum ve diger toplumlar
hakkinda verdigi enformasyonla ¢evre, yasanilan iilke ve diinya hakkinda bir vizyon
olusturulmasini saglamaktadir. Televizyonun bilginin edinimini kolaylastirmasi,
televizyon yolu ile elde edilen bilgilerin yeterli olarak goriilmesine sebep olmaktadir.
Televizyon insanlarin diinya goriisiinti, tutum ve davraniglarimi etkilemekte ve geri

bildirimler ile insanlar1 ¢esitli yonlerde degistirmektedir (Aziz, 1982: 20).

Televizyonun islevlerinden biri “kiiltiirel devamlilik’tir. Televizyon kiiltiirel tarih,
gelenek, gorenek, inang benzeri toplumsal degerleri aktararak, gecmis kusaklarla
baglantilar kurarak kiiltiirel devamlih@ saglamaktadir (Ozdemir, 1998: 35,36).
Kiiresellesmenin etkisiyle yabanci igeriklerden taklit edilen televizyon programlarinin
yapimi biiylik bir artis gostererek giderek popiiler bir kiiltlir haline gelmistir. Bu durum
kiiltiriin degisime ugramasina, giderek bat1 kiiltiiniin daha hakim hale gelmesine sebep
olmustur. Bu acidan kiiresellesme batilasma ve Amerikanlagsma olarak algilanmaya
baslanmigtir (Giddens, 2000: 26). McLuhan’a gore, medyanin araclarindan biri olan
televizyonun temel amaci evrensel mesajlar izleyicilere yaymaktir (McLuhan, 1965: 7-
22). Ancak yayilan evrensel ad1 altindaki basliklarin bagka tilkelerin yerel mesajlar1 ve bu
mesajlarinda yan etkilerinin olabilecegi de unutulmamalidir. Televizyon araciligiyla
yayilan bu tiir mesajlar iilkelerin kendi kiiltiirlerini geride birakarak baska kiiltiirlerin
etkisinde kalmaya neden olabilmektedir. Farkli kiiltiirlerin 6zellikle de bati kiiltiiriniin
izleyiciye cazip gelmesi gercekligin olumsuzluklarini gérmezden gelmek istemenin,
yapay mutluluk yaratmanin ve aldanmayla mutlu olmanin bir sonucudur (Oktay, 1993:
20). Anlamsal bir derinlegsmeden uzak bu tutumlar yerel kiiltiirlerin zamanla yok olmasina

sebep olmaktadir (Baudrillard, 2003: 126).
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Gilintimiizde kiiltiiriin doniisiimii markalar agisindan McDonald’s, Coca Cola, Benetton,
Adidas, Nike, Levis gibi markalarin toplumun her kesimi tarafindan tercih edilmeye
baslanmasi ile gozlenebilmektedir. Yerel markalar yerine kiiresel markalar1 kullanmak
gelismekte olan iilke insanlar1 i¢in modernlesmenin, gosterinin ve imajin bir gostergesi
durumuna gelmistir (Baudrillard, 1996). Kiiresellesmenin kiiltiirii dontistiirmesine diger
bir 6rnek de Survivor televizyon programidir. Bu programimn farkli {ilkelerdeki
uyarlamalari izleyicilerin kiiltiirlerini farklilastirmaktadir. Tirkiye’de kiiltiirtin getirdigi
bir diisiince olan bagkalarinin hayatlarini, yaptiklarini gézetlemenin dogru bulunmamasi,
Survivor programi ile degismistir (Kellner, 1992: 141-177). Giindelik yasamda bireylerin
biriktirdikleri mitler, inaniglar, ortaklagimlar ve catismalar da medya dolayimmiyla
olugsmus sosyal uzamdan ayr1 diisiiniilemez. Belli bir televizyon programinin siirekli
izleyicisi olmak ortak paydasinda bulusan, farkli kiiltiirel, sinifsal, sosyal ardyorelere ait
insanlar “ge¢ici” de olsa bir kiiltlirel grup olustururlar. Hall’un ifadesiyle “televizyon,
birbirinden farkli hayatlarin, ayr1 pargalarin “imgesel” biitiinlesmelerinin aracidir”
(Rahte, 2010: 67-68). Artik bagkalarinin her an neler yaptigin1 gézetlemek yanlis bir
davranis bi¢cimi olmaktan ¢ikarak, olagan bir durum haline gelmistir. Ayrica bu program
ile yasam tarzlari, markalar, davranig bigimleri, mekanlar izleyicilerce 6rnek alinarak

taklit edilmeye baslanmistir.

iz

Televizyonun 6nemli islevlerinden biri olan “foplumsallastirma”, toplumu olusturan
bireylerin birbiri ile etkilesmesinin saglanarak toplumsal birligin diizenlenmesi ile
olusturulmaktadir (Ozdemir, 1998: 35,36). Toplumsallasma, toplumdaki tiim olusturulan
degerlerin, inanclarin, davranislarin tiim bireyler tarafindan benimsenmesidir (Alkan,
1989: 5). Toplumsallagma siirecinin olusumu medya baglaminda, bireylerin
yasamlarindaki rol, gorev, tutum ve davranislarinin televizyon tarafindan yonlendirilerek
olusturulmasiyla meydana gelmektedir. Bireylerin televizyon araciligi ile yasadiklari tiim
degisimler zaman igerisinde toplumun Onemli bir ¢ogunlugunu etkileyerek yapisal
doniistimlerin  olusumunu hizlandirmaktadir. Bu duruma o6rnek olarak televizyon
dizilerinin, televizyon programlarinin ve haberlerin toplumun benimsetilen degerler
Olciisiinde toplumsallastirilmast verilebilir. Televizyonun farkli konusma tarzlarini,

yasam bigimlerini, moday1, son trendleri, gelenekleri, gérenekleri ve adetleri yansitmasi

toplumsallasmanin olusumunu yonlendirmektedir.
Televizyonun “kamuoyu yaratma” islevi, toplumu ilgilendiren konularda bilgi vererek,
dikkatleri ¢ekme ve farkli ilgi alanlarinda kamuoyu yaratma seklinde ger¢eklesmektedir.
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Kamuoyu olusturma siyasal alanda olabildigi gibi ekonomik, kiiltiirel, felsefi, sosyolojik
alanlarda da olabilmektedir. Televizyon mutlak degil, ancak uzun donemli etkileri
bulunmaktadir. Oncelikle, televizyon kitlelerin kanilarmi pekistiren ¢ok giiclii bir
propaganda aletidir. Bu durum, baskalarin1 yanina ¢ekmek yerine, kendi grubunu
giiclendirmek demektir. Alman uzman Elisabeth Noelle-Neumann “suskunluk sarmali
kuram1nda, siyasal iktidarlar gibi giiclii gruplar da fikirlerini kolayca ve yaygin olarak
ifade edebildigi icin, yurttaglarin onlarin hakliligina ikna oldugunu sdéylemektedir
(Ozdemir, 1998: 35,36). Sik sik tekrarlanan diisiinceler kabul gdérmekte, kars1 goriisler
dolayli yoldan baskilanarak unutulup gitmektedir. Sonucta, televizyon bir giindem
yaratma, dikkati Onemli olandan saptirma, galeyana getirme araci olarak da
kullanilmaktadir. Medya ve ozellikle televizyon, izleyicileri ikna etmek yerine,

izleyicilerin ne diisiinecegine karar vermektedir.

Kamuoyu olusturma yerel televizyon kanallar1 araciligiyla olabildigi gibi kiiresel
yayincilik ile de saglanabilmektedir. CNN tiim diinyada yasanan olaylar1 tek bir haber
kanalinda yaymlamay1 gerceklestirmektedir. CNN etkisi su {i¢ sekilde kendisini
gostermektedir: Politik giindem olusturmak, siyasi hedefleri engellemek ve siyasi karar
verme mekanizmasini  hizlandirmak (Livingstone, 2007). Ornegin, 3 Ekim 1993
tarihinde 18 Amerikan askerinin Somali Mogadisu’da G6lmesi ve bir Amerikan
askerinin cesedinin sokaklarda stiriiklenmesi goriintiilerinin CNN’de
yaymlanmasindan sonra ortaya ¢ikan kamuoyu baskisi neticesinde dort ay igerisinde
Somali’den Amerikan ordusunun geri ¢ekilmesi sonrasi bu etkiye CNN adi1 verilmektedir
(Geobel, 1995: 13). 11 Eyliil gibi haberlerin televizyon araciligiyla kiiresel bir etkiye
sahip olmasina ragmen, basin ve internette bu tiir haberler genel olarak ulusal bakis
acisindan yorumlanabilmektedir. Bu tam da siklikla kullanilan “CNN etkisi”nin bir
sonucudur (pusula, 2010). Kamuoyu olusturmada 6nemli derecede etki saglayabilen
haber kanallar1 dogru yonlendirmenin yaninda zaman zaman toplumu farkli yonlere
cekerek de yonlendirebilmektedir. Medya, kamuoyunu kendi yoniine ¢gekebilmek olaylari
hakikatten farkli bir bi¢imde yansitarak, izleyicilerin diislincelerini saptirabilmektedir.
Televizyon her zaman tiim hakikatleri ortaya koymayarak, bazi sorular1 hi¢ sormayarak
ya da bilgileri oldugundan daha farkli yansitarak farkl siyasal sonuglara varmaya neden
olabilmektedir. Pek ¢ok davranis ve olay televizyonda anlatilmak iizere 6rgiitlenmektedir.
Bu anlamda, televizyon gercekligi yeniden inga etmeye kadirdir. 11 Eylill saldirilarindan

sonra sOylenenler ve insanlarin televizyona ¢ikmak i¢in yaptiklar farkli algilanmaya
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sebep olmustur. 11 Eyliill saldirilarinin her {ilkenin televizyonunda farkli olarak
yorumlanmigtir. Bu da ayni olayin goriintiilerinin farkli etkiler birakacak sekilde
yorumlanmasi ile yapilmistir. ABD haberlerinde 11 Eyliil saldirilar1 bir vahset olarak
goriintiilenirken, Afganistan kanalinda Afganlilarin giile oynaya gdosterilen goriintiileri
CNN yolu ile Afganistan’a kars1 negatif bir tepkinin olusmasina sebep olmustur. Ancak
ABD ve Afganistan’da bu olaym goriintiilerinin ayni saatlerde ¢ekilmesi aradaki saat
farkinin g6z Oniine alinmamasina sebep olmustur. Bu durum da Afganistan’da ¢ekilen
goriintiilerin saldiridan 6nce oldugunun fark edilememesine sebep olmustur. Bu
baglamda da bakildiginda, olaylara dikkatli ve elestirel bakmanin son derece onemli
oldugu goriilmektedir. Televizyonun sundugu her haberin yansittigi etkileri hemen
gerceklik olarak kabul etmemek, konuyu arastirmak toplumsal bilinglenmenin bir
geregidir.

Televizyonun en gozde islevlerinden biri olan “eglendirme” miizik programlari,
yarigsmalar, diziler, filmler ve benzeri gesitli programlar araciligi ile toplumun bos
vakitlerinde iyi vakit ge¢irmesini saglamaya yonelik yayinlarin yapilmasi ile olmaktadir
(Ozdemir,1998: 35,36). Eglence, izleyicilerin duygusal durumlarini iyilestiren bir aragtir
(Bosshart ve Macconi, 1998: 3,4). Televizyon izleyicileri eglenceden doyum ve
ihtiyaglarinin karsilanmasi, kendilerini gergeklestirme ve hayallerini serbest birakma
ihtiyaclarinin ve beklentilerinin karsilanmasmi istemektedirler. Izleyiciler eglence
programlarini izleyerek stres, bunalim ve gerginliklerinden armarak haz alma beklentisi
igerisindedirler. Izleyiciler, eglence programlari araciligiyla programdaki karakterler ile
kendi arasinda bir bag kurarak yalnizliklarini gidermeye calismaktadirlar. Televizyon,
yalnizlig1 yapay ve sanal bir oramda gidermeye calismaktadir (Anik, 2003: 72,73).
Izleyiciler kendi basaramadiklarmi ya da kendi basarmak istediklerini televizyon
aracilifiyla yapmaya c¢alismaktadirlar. Bunu c¢ogu kez kendilerini etkilendikleri
karakterlerin, yasam tarzlarinin, mekanlarin, kariyer statiilerinin i¢ine koyarak
gerceklestirmeye calismaktadirlar. Ancak bu ¢aba sadece bir avuntudur. Televizyon
sadece yapay ve izlenilen siire i¢in mutluluklar verir. Televizyon kapatildiginda elde

edilen yapay mutluluklar sona erer.

Giliniimiizde televizyonda eglence anlayisina bilgi almaktan daha fazla 6nem verilmeye
baslanmistir. Pazar analistleri ve medya arastirmacilari izleyicilerin eglenceye biiyiik bir
agirhk vermeye basladiklarini gostermektedirler (Zillmann, 2000: 17).Glinlimiiz
toplumlar1 sanayilesen toplumlardan bilgi toplumlarina dogru gitmektedir. En fazla
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bilgiye sahip olan toplumlar daha hizli gelismekte ve kalkinmaktadirlar. Ancak buna
ragmen ilk sirada tutulmasi gereken televizyonlarin bilgi verme yoniinii televizyonun yani
sira kitaplardan faydalanarak toplamak ve degerlendirmek yerine televizyonun eglence
hizmetini daha fazla ya da tek olarak kullanmak toplumsal gelisime katkida
bulunmayacaktir. Ciinkii eglenceye agirlikli olarak yer verilmesi izleyicilerin diislince
tembelligine gitmelerine ve kendilerine sunulan eglenceli diinyanin kendilerini hipnotize
ederek uyusturmasma goéz yummalarina sebep olacaktir. Bu durum da zamanla
televizyonda yayinlanan her bilginin sorgulanmadan dogru olarak kabul edilmesine ve

onemli olaylarin siradan bir olay olarak gdzetilmesine yol acacaktir.

Yarigma programlari televizyonlar i¢in popiiler bir tiirdiir. Yarigma programlart 1950’1
yillarda en parlak donemini yasamistir. Prime time zaman kusagi disina itilen programlar,
1960’11 yillarda popiilerligini yitirmeye baglamistir (Balci, 2009: 62-64). 1960’11 yillarda,
bu tarz programlar1 hazirlayan yapim sirketleri yarisma formatlarinin hazirlanmasi ve
odillerin dagitimi1 gibi konularda bazi suglamalarla karsilasmiglardir. Yarisma
programlarini canli tutabilmek ve bu tarz programlara kars1 olusan olumsuz diisiinceleri
yok edebilmek amaciyla yeni formatlar gelistirmeye baslamistir. Bu donemde yarisma
programlari igerik anlaminda genclere hitap etmeye ve karsit kiiltiirlere bagvurmaya
baslamistir. Yarigsma programlart zaman igerisinde genel kiiltiir yarigmalar1 seklinde
izleyicisiyle biitiinlesmeye calismistir. Kiiltiirel 6zerkligin biiyiileyici geleneksel yapilar
para 6diillii yarigsma programlariin merkezine yerlesmeye baslamistir (Hoerschelmann,
2006: 87). Bu baglamda, para o6diilii izleyiciye yarismayi izlerken heyecan duygusu
yaratmay1, yarigmaciya ise kazanma hirsiyla yarigmaya motivasyonunu saglamaya

onemli bir etken konumuna yerlesmistir.

Yarigmalarin bu tarz genel kategorilesmesini terminolojideki tarihsel degisimlere
baglayan Hoerschelmann, genel kategorilerin hala temel istikrarsizliklar barindirdigin
vurgulamaktadir (Hoerschelmann, 2006: 17). 1980’li yillarda televizyonun yapisinda
yasanan degisimlere bagli olarak yarisma programlar tiirsel bir donilisime girmistir.
Eglenceye dayali liberal yaymcilik anlayisi, yarigmalarin rekabet ve riske dayali
geriliminin yarattig1 hazzi kullanarak popiiler olmaya baglamistir. Bu doénemle birlikte,
yarisma programlarinda biiylik akademik ve entelektiiel bilgi yerine daha siradan,
giindelik, yasam deneyimlerine dayali bilgiler yeni tiirlin benimsenmesini saglamistir.
Yarisma programlari bu donemde tiirsel olarak melezlesmistir. Bu baglamda, yarigsma
programlari, bos zaman etkinliginin, giindelik yasamin ve kadin kiiltiiriiniin bir pargasi
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olarak farkli bir konuma yerlesmistir. Yarigma programlarinin tiimiiniin bir oyun olarak
nitelendirilebilmesine ragmen, Oerschelmann, Survivor tarzi yarismalari reality show
tarzt yarigmalar tanmisma/bulugsma programi seklinde kategorilestirilebilecegini

belirtmektedir.

Hill (2005: 24), realite programlarin tiirlere gore gelisimini ve diinya capinda
yayginlagmasi siirecini su sekilde 6zetlemektedir: Reality programlarin ilk dalgasi sug ve
acil servis programlarinin basarisina dayanmaktadir. 1980’lerin sonlarindan 1990’larin
baslarina kadar Amerika’dan Avrupa iilkelerine yayilmistir. ikinci dalga popiiler belgesel
ve yasam tarzi programlarinin basarisina dayanmaktadir. 1990’11 yillarin ortalarindan
sonlarina kadar Ingiltere’den Avrupa’ya yayilmistir. Ugiincii dalga ise siradan insanlarm
uzun bir zaman boyunca kontrol altinda tutulan bir ¢evreye yerlestirildikleri sosyal
deneylerin basarisina dayanmaktadir. 2000°1i yillarin  basindan itibaren Kuzey

Avrupa’dan Ingiltere, Amerika ve diinyanin diger iilkelerine yayilmistir.

Yaygin bir eglence aract olan yarisma programlariin igeriginin niteliksizlesmeye
baslamasi, iceriklerin izleyicileri oyalayict bir islev gorerek, izleyicileri daha fazla
televizyon ekrani karsisinda bulunmaya maruz birakmaktadir. Bu durum, izleyicileri haz,
doyum, korku, keyif, giilmece, eglence, oyalanma, kagma, 6grenme gibi eylemleri
yarigma programlari iizerinden doyuma ulastirma amacina yoneltmektedir (Mutlu, 2005:
107,110). Bilgi ve oyun tiiriindeki yarisma programlari bireyselligi 6n planda tutarak
rekabeti tesvik etmektedir. Holmes, yarigma programlarinin biiylik ilgi gormesinin
nedenini maliyet diislikliigline baglamaktadir. Yarisma programlarinda maliyetin diistik

olma sebebi format kullanimidir (Holmes, 2008: 20).

Tiirkiye ve diinyada en ¢ok izlenen yarigma programlarindan biri olan Survivor yarigmasi
Tiirkiye’de yerini almistir. 50 iilkede yayinlanan ve her sene tekrarlanan yarigmada tiim
diinyada benzer belli bir akis izlenmektedir. Tiirkiye’de Survivor yarigmast TV 8’de
yayinlanmaktadir. Survivor yarigmasi, diinya iizerinde birgok tilkede yapilan televizyon
yarigmasidir. Programda, yarigmacilar yerlesim yerinden uzak bir bolgede soyutlanarak,
para 6diilii ve diger odiiller i¢in ¢ekisirler. Yarismada kademeli eleme sistemi kullanilir.
Yarigsmacilar, yalnizca bir yarigmaci kalana kadar diger takim arkadaglarini kapali oylama
ile elerler. Yarismay1 kazanan "Sole Survivor" (Hayatta kalan kisi) unvanini da alir.
Survivor formati 1992°de Ingiliz televizyon yapimcisi Charlie Parsons tarafindan
olusturulmustur. Tiirkiye’de ise giiniimiizde Acun Ilicali tarafindan yapimi ve sunumu

yapilmaktadir. Survivor Unliiler - Géniilliiler, Tiirkiye’de yaymlanan, Acun Ilicali
9
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tarafindan sunulan yarigmadir. Dominik Cumhuriyeti'nde diizenlenmektedir. Yarigmanin
1. sezonunun kazanani Derya Biiyiikuncu olmustur. Finalde SMS oylari ile elenen Nihat
Dogan ikinci, Taner Tolga Tarlac1 ise tiglincii siray1 almistir. Yarismanin 2. sezonunun
kazanan1 Nihat Altinkaya olmustur. Finalde SMS oylar1 ile elenen Hasan Yalnizoglu
ikinci, Anil Tetik ise liclincii siray1 almistir. Yarigmanin 3. sezonunun kazanani Hilmi
Cem Intepe olmustur. Finalde SMS oylari ile elenen Dogukan Mango ikinci, Umit Karan
ise liglincii siray1 almistir. Yarismanin 4. sezonunun kazanani Turabi Camkiran olmustur.
Finalde SMS oylari ile elenen Goékhan Keser ikinci, Merve Aydin ve Ahmet Dursun ise
liclincii siray1 almistir. Yarigmanin 5. sezonunda diinden bugiline Survivor yarigsmasina
katilan yarigsmacilarin arasindan sectigi yarismacilarla Survivor All Star yarigmasini

yayinlamaktadir.

2. Panoptik Gozetimden Synoptik Gozetime Gegis

Ozgiirliikler ¢ag1 olarak adlandirilan giiniimiizde; kisilerin eylemeleri sanildig1 gibi 6zgiir
irade ile gerceklesmemekte, bireylerin en basit giindelik faaliyetleri gdzetime tabi
tutularak bi¢imlendirilmekte ve denetlenmektedir. Kiminin elektronik panoptizm,
Kiminin enformasyon goézetim dedigi bu siire¢; egemen olanin iktidarini saglama
¢abasinin bir tirliniidiir. Bu yiizden gézetim olgusu hem toplumsal denetim hem de iktidar
ve egemenlik iliskileriyle dogrudan iligkilidir (Dolgun, 2005: 14). Her donemde
insanlarin en basit giindelik eylemeleri gozetime maruz kalmis, bu gozetim ise bir
denetim ve disiplin tiirii olarak gliniimiize kadar varligini stirdiirmiistiir. Fakat gliniimiizde
gozetleme, gelisen teknolojilerle birlikte daha karmasik ve profesyonel ellerden
yiirtitiilmeye baglamistir. Bu ylizden gilinlimiiz toplumlar1 goézetim toplumlar1 olarak da

adlandirilmistir.

Foucault, Bantham’in Panoptikon hapishane mimarisinden etkilenerek bakiglara ve
gormeye olanak veren tekniklerin nasil kontrol aracina doniistiigiinii aciklamaya caligir.
Metaforik olarak kullandigi Panoptikon modelini, modern gézetim teknigine uyarlayan
Foucault’ya gore, iktidarlar gelistirdikleri goz teknigi ile bireyleri ve onlarin bedenlerini
kontrol altinda tutar ve disipline eder. Foucault’ya gore goriliniirliik bir tuzaktir.
Panoptikon’da mahkiim, goriilmekte ama gorememektedir. Bir bilginin nesnesidirler
ancak bir iletisimin 6znesi olamamaktadir. Panoptikon’un biiyiik etkisi de buradan

kaynaklanmaktadir. Tutukluda, iktidarin otomatik isleyisini saglayan bilingli ve siirekli

10
Nisantasi1 Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi 7(1) 2019


http://tr.wikipedia.org/wiki/Dominik_Cumhuriyeti
http://tr.wikipedia.org/wiki/Derya_B%C3%BCy%C3%BCkuncu
http://tr.wikipedia.org/wiki/SMS
http://tr.wikipedia.org/wiki/Nihat_Do%C4%9Fan
http://tr.wikipedia.org/wiki/Nihat_Do%C4%9Fan
http://tr.wikipedia.org/wiki/Taner_Tolga_Tarlac%C4%B1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Nihat_Alt%C4%B1nkaya
http://tr.wikipedia.org/wiki/Hasan_Yaln%C4%B1zo%C4%9Flu
http://tr.wikipedia.org/wiki/%C3%9Cmit_Karan
http://tr.wikipedia.org/wiki/G%C3%B6khan_Keser
http://tr.wikipedia.org/wiki/Merve_Ayd%C4%B1n
http://tr.wikipedia.org/wiki/Ahmet_Dursun

Ipek SUCU;, Gozetim Toplumunda Simiilasyon Evreni ve Giindem Olusturma: Survivor Yarismasi Ornegi

bir goriinebilirlik hali yaratilmaya calisilmaktadir (Foucault, 2000: 297). Mahk(im bir
yandan bilingli 6zneyken, 6te yandan bilincin yol actigi pasif 6zneye doniismektedir.
Clinkii iktidarin her an kontroliinde yer alan ve bu biling ile kendini kontrol eden 6zneler,
artik pasifize olmus 6znelerdir. Bu agidan bakildiginda Panoptikon modeli, iktidar
teknolojisini mesru bir sekilde uygulayan ve oldukg¢a etkili bir modeldir. Foucault,
Panoptikon modelini etkili bir disiplin yontemi olarak sunar. Panoptikon ilkesi sadece
hapishanede uygulanan bir yontem olmakla kalmamis, toplum iginde birgok kurum
tarafindan da bir disiplin yontemi olarak uygulamaya konulmustur. Boylelikle iktidar son
derece ekonomik, verimli ve tekili bir sekilde toplumu disiplin altina almaktadir (Keskin,
2005: 18). Modern donemde artik iktidarlarin, beraberinde iktidar1 kullanacak uzman
kisilere ihtiya¢ duymasi ve bunun i¢in gerekli egitime sahip olmasi, insan davranislari
hakkinda bilgi sahibi olmasi ve bunu nasil kullanacagini bilmesi, bilgi-iktidar iliskisini
beraberinde getirmektedir. Iktidar bilgiye gereksinim duyar; bilgi iktidara mesruluk ve
etkinlik kazandirir. Bilgiye sahip olmak, iktidardir (Bauman, 2003: 62). Insanlarm her an
bir gdzetime tabi tutuldugu fikri, onlarin davranis Oriintiilerini degistirip, kisitlamasina

neden olmakta ve davranislari tek bicime sokmaktadir.

“Teshirden korkmak bir yana, modern bazi iletisim araglarinda teshir hos karsilanir,
istenir ve kutlanir” (Lyon,2013: 202). Dolayisiyla bu programlar yardimiyla hem
izleyicideki gozetleme arzusu, hem de programlarin igerisinde yer alan siradan bireylerin
goriiniirliik arzusu doyurulur. Cift tarafli igleyen bu siiregte izleyicilerde de goriiniirliik
alanlarina girme arzusu pekistirilerek, programlarin insan ihtiyact yeniden iiretilebilir bir
diizeye getirilir ve siirekli canli tutulur. Bu yoniiyle realite programlar kendi kendini

besleyebilen yapimlardir.

Jeremy Bentham’in icat ettigi Panopticon planinin, toplumsal denetimi agiklamak tizere
gelistirilmis metaforu, modernlige 6zgii bir olgu olarak dogrudan insanin insana
hiikmetmesi, denetlemesi anlaminda kullanilmistir. Ancak postmodern durumda
panoptikonun yerini synoptikon almistir. Synoptikon, insanin iktidar iliskilerindeki
ciplak denetimi kameraya devrettigi bir cagin metaforudur. Ancak teknolojik aygitlarin
iradi olarak bir iktidar kuramayacag: diisiintildiiglinde, mevcut iktidar aginin teknolojik
aygitlar dolayimiyla siirdiiriildiigii agiklik kazanmaktadir. Boylece kendisini tebasi
karsisinda biitiin baski ve ideolojik aygitlariyla agik¢a konumlamig bir devlete olan

ihtiyag ortadan kaldirilir ve denetim ag1 kagis alanlari lizerine yerlestirilir.
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Izleyicilerin merak diirtiilerini tetikleyerek onlara heyecan, mutluluk ve eglence veren
programlar genelde popiiler programlar haline gelmislerdir. Survivor, Yetenek Sizsiniz,
O Ses Tiirkiye, Big Brother-BBG (Biri Bizi Gdzetliyor), Utopya gibi programlar izleyici
odakl1 olduklar1 igin izleyiciler tarafindan biiyiik bir merak ve ilgiyle izlenmektedir
(Deery, 2003: 161-168). Bu gibi programlarda televizyonda goriintiilenen insanlari
gozetleyen izleyiciler, bir yandan bos vakitlerini eglenerek gecirirken, diger yandan
gozetledikleri kisilerden benimsediklerini kendilerine 6rnek alarak onlar gibi olmaya
caligmaktadirlar. Bu durum popiiler kiiltiiriin dayattigi imajlari, davraniglar1 diisiinceleri
tek tip olmaya gotiirmektedir. Olusturulan tek tiplesme, George Orwell’in 1984 isimli
kitabindan uyarlanarak beyaz perdeye aktarilan 1984 filminde de bahsedildigi gibi,
iktidarin zorla dayatmasi yoluyla olmamaktadir. Orwell’in kara {itopyasindaki karsilikli
cift yonlii gbzetim, glinlimiizde televizyon ile saglanamadigi i¢in televizyonun izleyicileri
yonlendirmesi  izleyicilerin  kendi istekleri dogrultusunda gerceklesmektedir.
Televizyonun buradaki yonlendirmesi bir iktidarin zorla ydnlendirmesi ile degil,
Fahrenheit 451 filmindeki gibi televizyonun izleyicileri televizyon programlar ile
eglendirerek kendi popiiler kiiltiiriinii sevdirmesi yolu ile olmaktadir. Aslina bakilirsa
televizyonun bu sekilde izleyicileri yonlendirmesi daha kolay olmaktadir ¢iinki
isteklerini zorlamaya gereksinim duymadan yaptirabilmekte, toplumu istedigi yonde
dontistiirebilmektedir. Bu baglamda televizyon sadece bir kitle iletisim araci degil, ayni

zamanda farklilasan bireyler yaratan bir giigtiir.

Survivor yarigsmasinin olusturdugu ana yapi yarismada tiim olanaklardan yoksun bir
adada yasam miicadelesini gozler oniline sermektir. Huxley’in negatif iitopyasi, aklin
bi¢imsellesmesinin bu yoniinii dile getirir. Burada kahraman yeni diinyanin teknikleri ve
onlarla baglantili zihinsel islemlerin son derece incelmis oldugu goriiliir. Ama bunlart
hizmet ettikleri amagclar. Diisiinmenin yerini basma kalip diisiinceler alir. Bunlara da bir
yandan firsat¢1 bir tutumla bir yana atilacak ya da benimsenecek basit yararli araglar
olarak, bir yandan da fanatik tapinma nesneleri olarak bakilir. (Horkheimer, 2005: 92).
Bunu amagla adada adeta yapay bir hapishane yaratilarak tiim dogal yasam kamera odakli
ilerlemektedir. Survivor’in George Orwell’in 1984 isimli kitabindan uyarlanarak beyaz
perdeye aktarilan 1984 filminde de bahsedildigi gibi, gézetim olgusundan beslendigi
goriilebilmektedir. Yarigmanin isminden baslayarak hem bir televizyon yarismast hem
de bir yasam miicadelesi verilmesi yoniinde bir disiitopya da sundugu goriilebilmektedir.

Survivor yarismasinda ana gdzetmen ve kontrol eden yonetmen bir Big Brother’dir.
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Y 6netmen kameralardan gozlemledigi yarigmacilarin davraniglarini olmasini istedigi gibi
yoneterek izleyicilere gostermektedir. Bu kontrol mekanizmasi sadece yonetmenin
arzular ¢ergevesinde degil izleyicilerin beklentileri dogrultusunda gergeklestirilmektedir.
Izleyicileri ekrana baglayacak, onlar1 duygusallastiracak, giildiirecek olaylarm Survivor
yarigmasinda senaryosu yasananlarin gercekmis izlenimi verilebilmesi i¢in yarigmacilari
kontrol etmek zorunlu bir durum halini almistir. Adada gegirilen zaman boyunca
yasanilan 1ssiz bir adada yarigmacilari gozetleyen ¢ok sayida kameranin bulunmasi
yarigmacilarin adeta kameralarla dolu bir hapishanede yasadiklarin1 gostermektedir.
Ancak bu yarigsmada yalnizca panoptikona degil synoptikona da rastlanmaktadir. Adada
bulunan tiim kameralar aslinda izleyicilerin televizyonlar: karsisindan izledikleri
gbzetimin ana merkezini barindirmaktadir. Panoptikon mimarisindeki gézetmen kule, bu
yarismada kameralar1 ve cekimleri yoneten ydnetmendir. Bu filmde panoptikonun
simgesi olan yonetmenin disinda pek ¢ok kameranin bulunmasi ve bu kameralarin
kaydettigi goriintiileri izleyen izleyicilerin de olmast Survivor yarigmasinda

panoptikonun yaninda synoptikonun da hakim oldugunu géstermektedir.

Banu Avar’a gore de ekranda ‘yeni diinya diizeni’nin yirtici, aktorleri vardir. Survivor da
gelecek ¢agin duygusuz robotlarini iiretmek i¢in mitkemmel bir ekran denemesidir. Avar
yazdig1 “Survivor ve Benzerleri Toplumu Formatliyor” baslikli yazida Survivor't bir
vahsi kapitalizm yarigmasi olarak tanimlayarak, sunlar1 sdylemistir: “Survivor’in ana
fikri: ‘Hayatta kalmanin tek sarti var: Kazanmak isteyen her seyi yapar, herkesi
harcar!’dir. Bu kapitalizmin de ana kuralidir. Kapitalizm orman kanunudur. Gii¢lii olan
obiirlerini yok eder. Kural budur! Bunun i¢in ekonomiyi, siyasi mekanizmalari, silahli
giicli, bilimi ve medyay1 kullanir. Bu gibi oyunlarda kapitalizmin arkadan vurma
yontemleri gegerlidir. Ve o yontemleri en iyi benimseyenler model olarak gdosterilir”
(Avar, 2011:1). Survivor yarismasinda, yarisma meraklilarindan/bagimlilarindan,
yarismacilarin yagam vermeleri siiresince ciddi bir “hadi, yapabilirsin, gayret et” haykirisi
gozde carpmaktadir. Izleyicilerin yogun ilgisi yarismacilari, yarisma boyunca ayakta
hatta zirvede ve olusturulan televizyon hapishanesinde tutmustur. Bu baglamda,
yarigmacilarin elenene kadar hapsoldugu diinyaya izleyiciler de hapsolmus durumdadir.
Yarigsmanin diger bir yiizii de yarismayi takip eden televizyon bagimlilarini yani
izleyicileri simgelemektedir. Yarismacilarin goniillii olarak yasamlarinin gézetlenmesi,
onlarin 6zel hayatlariin mahremiyetinin isgal edilerek izleyicilerin gdzleri Oniine

serilmesine yol agmaktadir. Bu yoniiyle, Survivor yarigmasi gozetim olgusunda synoptik

13
Nisantasi1 Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi 7(1) 2019



Ipek SUCU;, Gozetim Toplumunda Simiilasyon Evreni ve Giindem Olusturma: Survivor Yarismasi Ornegi

gbzetime ve goniillii olarak mahremiyetin isgal edilmesi yoniiyle farkli bir bakis agisinin

yayginlagsmasina olanak tantyan yarigsmalardan biri olmustur.

3. Survivor Yarismasinda Simiilasyon Evreninin Goriintiisel Gorselligi

“Gergeklik” kavraminin amaclar dogrultusunda saptirilabilir ve yonlendirilebilir oldugu
g0z ard1 edilmemelidir. Nitekim goriintiiye bagimli duruma getirilen kitlelerce, goriintii
temelli gerceklerin iiretildigi ve tliketildigi bir donemde “imgeler ¢caginda” yasandigi ileri
stirebilir. Simiilasyon, ger¢ek ile ger¢ek olmayanin “mis gibi ve/veya gibiler diinyasinin”
birbirine karistig1, her seyin imgeden gectigi bir yer, bir durumdur. Baudrillard’a gore
giinliik yasamda ‘kotii’ kavrami biling endiistrilerini kontrol eden profesyonel zihin
yonlendiricileri tarafindan iiretilmekte ve istenilen amaclar dogrultusunda bi¢imlendirilip
topluma sunulmakta ve/veya dayatilmaktadir. Bu nedenle Baudrillard yasamda higbir
seyin gergek “asil” olmadigimi yasanan evrenin bir simiilasyon evreni oldugunu dile
getirmektedir. Simiilasyon evreninde {iretim ve tliketim kavramlart bireyin 0zgiin
etkinligi olmaktan ¢ikmis, birey icin kurgulanip sunulan ve tiiketilen bir zorunluluga
dontigmiistiir. Boyle bir anlayisin egemen oldugu toplumda gercek gereksinimlerle sahte

gereksinimler arasindaki ayrim ortadan kalkmistir (Baudrillard, 2004).

Simiilasyon evreninde, ger¢ekligin evreninde yasanmis ve bitmis olan her seyin anlami1
tersine donmektedir. Oysa goriiniimlerin egemen oldugu sdylenen bu evrende politik,
ekonomik, toplumsal ve kiiltiirel agidan her seyin eskisi gibi siirlip gitmekte oldugu gibi
yanlis bir genel izlenim vardir. Bir zamanlar var olmus tiim iceriklerin ve anlamlarin Sliip
gitmediklerini kanitlayabilmek i¢in sistem olaganiistii bir ¢aba harcamaktadir. Kendi
gercekligini yitirmis oldugunu ve bu yiizden de sonunun gelmis oldugunu kabul
edememektedir. Kendi ger¢ekligini kanitlayabilmek i¢in Survivor yarigmasi gibi bircok
televizyon programi, daha ¢ok eglence ve kiiltiir programi, daha ¢ok film vb. seylerin

tiretilmesini saglamaktadir.

Gergekligin belirsizligi baglaminda kotii ve benzeri kavramlarin tanimlanmasinda giig ile
es anlamli bir yapiya sahip olan kitle iletisim araclart ve onlar1 kontrol edenlerin rolii
belirleyici bir yap1 biciminde ortaya ¢ikmakta; bu araglar tarafindan zihinlere dayatilan
ya da tamidiklik olusturan kavramlar imgesel bir degere doniistiiriilerek anlatilmaktadir.
XXI. yiizyilin en 6nemli diisiiniirlerinden biri olan Baudrillard, adeta “kuramsal bir

yikicr” gibi davranarak, Bati sisteminin dayandigi tiim yapilarin ¢oktiigiinii, bu ¢okiisle
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birlikte tiim insanligin belirsiz bir sona dogru stiriiklendigini, yasadigimiz evrenin bir
“simiilasyon evreni” haline geldigini sdylemektedir. Baudrillard, simiilasyon’u, “gercege
ait tiim gostergeleri ele gecirmis ve gercgegin yerine ge¢mis sahte olarak” tanimlar. Bu
ele gegirme hi¢ kimsenin fark etmedigi bir zamanda, kimse fark etmeden gerceklesmistir.
Simiilasyon hakiki ile gercek, gercek ile imge arasindaki farki ortadan kaldirmistir. Artik
ortada iki ayr1 sey hakiki ve sahte yoktur, karsida tek bir sey vardir: sahte bir gergeklik
olarak simiilasyon. Ger¢ek kendini asarak hipergercek (simiilasyon) bir goriiniime
bliriiniirken ayn1 zamanda karsitlarin1 da yok etmistir. Simiilasyon evreninde her sey
abartilidir. Bilinen anlamda giizelin karsit1 ¢irkin ya da iyinin karsit1 kotii kalmamastir.
Baudrillard’a gore bir illiizyondan bagka bir sey olmayan bir diinya karsisinda, biitiin
biiylik kiiltiirler bir anlamda illiizyonu yine illiizyon ile, kotiiliigii ise yine kétiiliikle
sirdirmeye c¢alismislardir (Baudrillard, 2005: 74). Baudrillard’m yaklagimi
simiilasyon’un en iist asamasma gecildigini ve bu asamanin “sanallik” oldugunu

vurgulamaktadir.

Televizyon, iletisimden ¢ok bir eglence araci olarak zamaninda sinemanin ciddi bir rakibi
olarak goriilmiis, sinema seyircisini eglenceli bir gece gecirmek icin disariya ¢ikmaktan,
para harcamaktan, bilet alip yer aramaktan ve tim bunlara ragmen keyifsiz bir gece
gecirmis olunabilme ihtimalinden kurtarmis, ekonomik ve zahmetsiz bir eglence araci
olmustur. Kisa zamanda tiim diinyay1 bir driimcek ag1 gibi saran televizyon sektorii ve
yayincilari, izleyicilere tam istedigini verebilme yetenegini kisa siirede kazanmais, herkesi
mutlu etmis ama karsiligini da insanlardan tahsil edercesine ciddi bir propaganda araci
olmus, giiniin siyasi, ekonomik, etnik, politik misyonerliginin, daha da énemlisi tiiketim
toplumu kavraminin tetikgilerinin bir numarali destekgisi, yayim araci haline gelmis ve
kitleleri cesitli yOnlere, taraflara, gruplara, iirlinlere itme gorevini layigi ile yerine
getirmistir. Elektrigin diinyada ulastig1 tiim bolgelerde, neyin yenilip i¢ildigi, giyildigi,
kisaca “tliketildigi” sorusunun televizyon ile direk baglantis1 bulunmaktadir. Televizyon
aslina bakildiginda insanlar1 esir eden, uyutan, istedigi ger¢ege inandiran bir simiilasyon
Ornegidir.

Televizyonun ortaya ¢ikigi gorlintiiniin getirdigi gorsel imgelerin dnemini arttirmistir.
Gorselligin daha eglenceli, daha renkli, anlagilmasinin daha kolay olmasi televizyonun
her kesimce sevilmesini saglamistir. Televizyonun gorselligin yaninda ses de vermesi
izleyicilerin okumaya ihtiyag duymadan televizyonu gozetlemeleri ve dinlemeleri
yoluyla ihtiyaclarini karsilamalarina olanak tanimistir. Bunun yaninda televizyonun bir
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gercegi daha vardir: televizyon bir simiilasyon (hipergerceklik) evrenidir. Simiilasyon
evreninin ortaya ¢ikisi I1. Diinya Savasinin sonuglariyla yakindan ilgilidir. Baudrillard’a
gore, II. Diinya Savasi sonrasinda dengeler degismistir. Tarim ve sanayi sektOriiniin
onceligini iletisim ve hizmet sektorleri almistir. Bilgi aktariminda gorsel 6geler yazili
Ogelerin Oniline gecmistir. Bu baglamda televizyon teknolojisinin gorsel olarak her tiirlii
bilgi ve eglenceyi bir kumandanin diigmesine erisim uzaklig1 kadar yakin ve basite
indirgemesi higbir sey icin endiselenmeye, diisiinmeye ihtiyacin olmamasina sebep
olmustur (Baudrillard, 2003: 100-125). Izleyiciler artik sadece televizyonu seyrettikleri
an olay1 tepkisizce takip etmekte, televizyonu kapattiktan sonra ise o olay gercek yasamda
devam etse dahi olay iizerinde diisinmemektedirler. izledikleri her olay izleyicilere
sadece anlamini yitirmis bir gériintii olarak gelmektedir. izleyicilerin her giin rutin olarak
yasadiklar1 bu olay, izleyicilerin simiilasyon evrenin ne kadar i¢inde oldugunu

gostermektedir.

Baudrillard’a goére (2002), simiilasyon diinyasinda rasyonel liberal 6zne ve kolektif 6zne,
politik anlamda bir isleve sahip konumda degildir. Simiilasyon diinyasinda sessiz bir
cogunluk ve kitleler bulunmaktadir. Ancak bunlar medyanin simiilasyonlari i¢in hayali
bir gosterge niteligindedir. Simiilasyon ad1 verilen birgok seyin anlaminin farklilastigi bu
stirec igerisinde televizyon biiyiik bir role sahiptir. Reality showlar, haberler, reklamlar
birer simiilasyonun yansimasidir. Baudrillard’in simiilasyon kuraminin en belirgin

gostergesi reklamlar araciligi ile gozlenebilmektedir.

Reklamlar, {irtinlerin sunumunda {riinlerin islevlerini, anlamlarimi farklilagtirarak
irlinleri arzu ve duygulara hitap eden yeni imaj ve imgelerle sunmaktadir. Bu acidan
iriinler birer sembolik anlam degeri kazanmaktadirlar (Featherstone, 1994: 164).
Gilinlimiiz reklamlarinda, reklamin iceriginden ¢ok goriintliye daha fazla Onem
verilmektedir. Reklamda tanitilan {iriiniin sadece hangi islevlere sahip oldugunun
anlatilmasi artik izleyici tiiketicilerin dikkatini gekememektedir. Baudrillard, tiiketimi bir
gosterge, bir isaret olarak tanimlamaktadir. Reklamlar ile iletilen mesajlar gorsel ya da
sozIli yapidan Ote seyirlerin gostergeleri ile baglantili konuma gec¢mistir. Tiiketim,
gostergelerin biitiinsel anlamsal islevlerinin 6nem kazanmasi yolu ile tiiketicilerin bu
iriinlere ilgi gostermesi ile olmaktadir. Dolayisiyla tiikketim ayn1 zamanda bir ahlak, bir
iletisim ve bir degis tokus yapisidir (Baudrillard, 2003: 68-91). Kitle iletisim araglarindan
biri olan televizyonun ana ilkesi izleyicileri biiyiilemektir. Bu biiyiileme gosterileni
gormek, gosterilenden biiylilenerek gosterileni kendine rol model edinmeyi saglamaktir
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(Baudrillard, 2003: 36). Reklamlarda izleyicilerin egolarina hitap eden, mutlulugun,
hayal diinyasinin, bagarinin, sorunlarin gosterilmedigi bir diinyanin gosterilmesi 6n plana
cikmaktadir. Bu dogrultuda ihtiyaclar medya araciligiyla belirlenmekte ve tiiketiciler
gercekten bu driinlere ihtiyaglarmin olup olmadigimi bile diisiinemeden kendilerine
sunulan prestij, itibar, imaj dogrultusunda kendilerine sunulan alternatifleri
degerlendirmektedirler (Baudrillard, 1995: 89-102). izleyiciler bu hayal diinyasinin
tirtinlerini kullandik¢a kendilerinin de reklamlardaki hayali diinyanin karakterlerinden
biri gibi hissedebileceklerini diisiinmektedirler. Izleyici bu yolla kendini gergeklikten
uzak bir diinyaya kaptirabilmektedir. Simiilasyon evreninde yasayan izleyiciler bu hayal
diinyasinda mutludurlar ve bu nedenle de televizyon onlar i¢in giderek vazgecilmez bir
ara¢ olmustur. Simiilasyon evreni bir gosteri diinyast yaratmustir. “Gosteri bir imajlar
toplami degildir, kisiler arasinda varolan ve imajlarin dolayimindan gegen bir toplumsal
bir toplumsal iliskidir...Gerg¢ek diinyanin basit imajlara doniistiigii yer de basit imajlar
gergek varliklar ve hipnotik bir davranisin etkili motivasyonlart haline gelir.” “Artik
dogrudan dogruya algilanamayan diinyayr uzmanlagmis farkll dolayimlarla gosterme
egilimi olarak gosteri gormeyi dogal olarak insanin ayricalikll duygusu-ki eski dénemler
de bu ayricalik dokunma duygusunu da kabul eder, en soyut ve aldanabilir duyu olan
gorme giincel toplumun giincellestirilismis soyutlamasina denk diiger” (Debord, 1996:
14-18). Giliniimiiz diinyasinda her sey gorsellesmis ve seyirlik bir hale gelmistir.
Simiilasyon imajin ger¢eklik halini almaktadir. Fahrenheit 451 filminde insanlarin
televizyonun getirdigi hayal diinyasinin igerisinde bagimli olarak yasadiklari
gozlenebilmektedir. Bir otobiise bile binildiginde herkesin kendi ile ilgilenmesi,
televizyonun yansittigt gorsel imajin bayanlarin hepsinde ayni olusu bu durumu
yansitmaktadir. Giiniimiizde de genclerin reklamlar ya da televizyon programlarinda
begendikleri kisilerin birer kopyasi haline gelmeleri ve bu kopya ¢ogunlugunun toplumu
kusatmasi Fahrenheit 451 filminin gelecek tasariminin bu dogrultuda gercek oldugunu

gostermektedir.

Postman’a gore, yorumlama cagmin yerini gosteri ¢agi almistir. Bu gosteri ¢agi,
gerceklerin imaja yenildigi, eglencenin 6n planda tutularak bilgilerin anlamini
kaybederek iceriksizlestirildigi, enformasyonun asir1 sekilde yogun ve art arda verilerek
zamanla en koti olaylar karsisinda dahi izleyicilerin tepkisizlestirildigi, olaylar
diistinmenin ve hatirlamanin kayboldugu, algilamanin ve elestirme yeteneginin azaldigi
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bir doneme gecis yapilmistir (Postman, 2004: 109). “Her gecen giin daha ¢ok haber ve
bilgiye karsin giderek daha az anlamin iiretildigi bir evrende yasiyoruz” (Baudrillard,
2003: 101). Baudrillard’a gore, “anlam ve iletisim hipergergeklesmistir. Gergege bir son
veren sey ger¢ekten daha da gergek gibi goriinmektedir” (Baudrillard, 2003: 103)

Baudrillard simiilasyonu gercege ait tiim gostergeleri ele gec¢irmis ve gergegin yerine
gecmis sahte olarak nitelemektedir. Simiilasyon izleyicilerin gerceklerini yok ederek,
gergegin yerine gegen bir durumdur. Simiilasyon hakikatin sahte olmasina yol
acmaktadir. Gergekligin hipergerceklige doniismesi fark edilmeyen bir zaman dilimi
icerisinde gerceklesmektedir. Baudrillard’ gore, bu doniislim tiim olumsuzluklarin,
mutsuzluklarin yerine olumlu, mutlu, her seyin yolunda gittigi bir evrenin gériiniimii ile
saglanmaktadir. Simiilasyon evreninde her seye oldugundan daha fazla abarti
yiiklenmektedir. Giizel giizelin 6tesi, ger¢ek gercegin Otesi, toplum toplumun 6tesidir.
Simiilasyon ger¢eginde hayal giiciiniin esas alinmasi ve bu hayal giiciine gore davranma
s6z konusudur (Baudrillard, 2003: 65-97). Baudrillard, simiilasyon evrenindeki her sey
artik eski bilinen tanimlarin1 ve anlamlarini yitirmis, igeriginden arindirilmis i¢i bos saf
bir bigime doniigmiistiir. Simiilasyon evreninde higbir sey gizli kalamamaktadir, her sey
seffaf bir sekildedir. Survivor yarigmasi gibi programlardaki yarigmalarin stirekli

izleyicilerce gozetlenmesi yarigmacilarin seffafliklarini gozler dniine sermektedir.

Baudrillard simiilasyonu kendinden geg¢me, tepkisizlik olarak nitelemektedir. Bolluk ve
doygunluk tepkisizlige neden olmaktadir Sunulan bir sey ne kadar bol olursa o seye
doygunluk o derece artar ve belli bir noktadan sonrada o seye tepki verilmemeye baslanir.
Ornek olarak reklamlarin ¢ok sayida olmasi ve siklikla her kanalda tekrar tekrar
yayimlanmas: izleyicilerin reklamlara tepkisiz kalmalarina sebep olmaktadir. Cogu kez
televizyon programlari, film ya da dizilerin aralarima konulan reklamlara izleyiciler
bakmamakta, baska islerle mesgul olmaktadirlar. Reklamlar izledikleri zamanlar ise
aralarinda farkli ve hayal giiciine hitap eden reklamlara dikkat etmektedirler. Simiilasyon
evreninde tiretim ve tiiketim etkinlikleri bireylerin istek ve ihtiyaclarindan ¢ikarak
zorunlu bir hale gelmistir. Boyle bir ortamda gercek ve sahte ihtiyaglar ayrimi kalkarak,
begenilen her iiriiniin satin alinabilecegi bir ortam gelmistir (Baudrillard, 2003: 12-38).
Simiilasyon once bir taklit olarak ortaya ¢ikar ve daha sonra bu taklit gercegin yerini alir
ve gergege donlislir. Simiilasyon sahteligin gercek haline doniiserek evreni ve gergekligi

bir imaj haline getirmektedir.
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Simiilasyon evreninin yansimasi Survivor yarigmasinda goriilebilmektedir. Survivor
yarigmasinin yarigmacilari “kazanma hirsi, kendi ¢ikarini diisiinme, zayif olani eleme,
bireysellik, biiylik para 6diiliiyle kendi gelece§ini kurtarma endisesi” vurgulariyla 6ne
cikmistir. Dolayisiyla global formatlarin en giincel versiyonlarindan olan bu iki 6rneginin
bir yandan yerelleserek bir yandan da idealize ederek yeniden tirettikleri anlamlari nasil
kendi kendilerine yikarak yeni anlamlart yeniden iiretmek icin “kurgulanmis” baska
gergekliklere yer verdikleri net olarak goriilmekte ve “gerceklik” tartismasinin belki de

en acik cevabini yine kendileri vermektedirler.

Survivor yarigsmasinda, yarismacilar hayatta kalma miicadelesi verecekleri bir adada bir
araya getirilmektedir. Adanin her yerine kameralar yerlestirildigi i¢in adada olan her
olay, kisilerin her tiirlii davraniglari, konusmalari kisacasi giinliik yasamlari izleyicilerce
gozetlenebilmektedir. Survivor yarismasinda asil amag¢ yarigmacilarin, giinliik
yasamlarindaki tiim olanaklardan yoksun olarak bir adada nasil bir yasam savasi
verdiklerini goézler Oniine sererek simiilasyonun hakim oldugu bir evren igerisine
izleyicileri dahil etmektir. Simiilasyon biitiin islevsellik ve nedenselliklerin tersine
cevirme, farkli agilardan bakma giicline sahiptir. SOyle bir durumda vardir ki, Survivor
yarismasindaki yarigmacilar, kameralarla dolu bir adada milyonlarca izleyici tarafindan
gozlendiklerini bildikleri i¢in kendileri gibi davranamayacaklardir. Bu yarigmacilar her
tiirlii davranislarinda kendini kontrol etme gereksinimi duyacaklardir. Bu kisilerin kendi
yasadiklar1 mekan olmayan ancak yarigma sartlarinda yagsamak zorunda olduklar: adada,
gercek olarak algilanan tiim bu yasam bir simiilasyon evreni igerisindedir. Survivor
yarigmasindaki bazi yarismacilar arasinda siki dostluklar kazanilarak ya da c¢ok ciddi
tartismalar yasanarak diisman olmalar1 simiilasyon evreninin bir yansimasidir. Ciinkii
burada anlamsiz olana asir1 anlam yiikleme ve gercege saplantili bir bicimde yaklasma
arzusu vardir. Bu arzu sonucunda gercek yok edilmistir. Survivor yarigmasindaki
yarigmacilarin yasamlar1 kaydedilip televizyonda gosterilmediginde, televizyonda
gosterdikleri imajdan daha farkli olan 6zlerine donmekteler ve televizyondaki dost ve ya
diisman olduklar1 kisiler ile de tam tersi bir iliski igerisinde olabilmektedirler. Bu yonde,
yarigsmadaki simiilasyon evreni gerceklerden bir kopus, bir kagistir. Gergek diinya ise
mutsuzlugun, sorunlarin hakim oldugu, yagamin siradan oldugu bir diinyadir. Televizyon,
gercek diinyanin bu olumsuz etkilerini uzaklastirabilecek bir eglence kutusu haline

doniismiistiir.
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4. Survivor Yarismasinda Giindem Olusturma

Kitle iletisim araglarinin genelinin ortak amaglarindan biri giindem olusturmadir. Giiniin
en onemli ve kapsamli haberini kamuoyu geneline ulastirarak ulastirdigir mesajla ilgili
kamuoyunda ¢ogunlugun ortak fikir ve kanaat olusturmasina etki edecek haber (mesaj)
sekline “giindem” denilmektedir. Glindem olusturma kavramin ilk kez yayinlandig1 1972
yilinda; medyanin insanlar lizerindeki etkilerinin giiglii oldugunun diisiliniildiigii donem

(1920-

1940) ve ardindan medya etkilerinin sinirli oldugunun diisiintildiigii donem (1940-1960)
geride kalmis, yavas yavas medyanin etkilerinin sanilan kadar siirli olmadigi ve belki
degiiclii olduguna dair diisiinceler giindeme gelmeye baslamistir (Severin ve Tankard,
1994: 459; Yiiksel, 2001: 17). Literatiirde “medya glindemini kimin ya da neyin
belirledigi” sorusuna karsilik olarak Shoemaker ve Reese’nin (1996) etki kaynagina gore
medya igerikleri tizerindeki etkileri agiklayan ¢aligmasi dikkat ¢ekicidir. Etkileri bes ayr1
diizeyde tanimlayarak medya calisanlarindan kaynaklanan bireysel diizeye, calisma
diizeninden kaynaklanan medya rutinleri diizeyine, kurumsal amaclardan kaynaklanan
kurumsal diizeye, kurum disindan kaynaklanan kurum dis1 diizeye ve ideolojik

egilimlerden kaynaklanan ideolojik diizeye isaret ederler (Yiiksel, 2001).

Gilindem denilen haberlerde Oncelik ve haber etkisi yapacak mesajlarin bireylere ve
topluma ileten kitle iletisim araglarinin ne derece etkili olduklar1 kamuoyu tarafindan
bilinmektedir. Demokratik toplumlarda, kitle iletisim araglari; birey, kamuoyu ve toplum
i¢ i¢e bir etkilesim halindedirler. Antidemokratik toplum yapilarinda bireylerin biiyiik bir
kisminin kamuoyu olusum siirecine katilim1 ve giindem olusumunda etkilesimi sinirlidir
ya da yoktur. Bu da gosteriyor ki, kitle iletisim araglarinin, denetim ve sansiir sorunu
karsisinda glindem ye da diger etkileri yerine getirmesinin giigliigli ya da en aza
indirgenebilecegi gercegini ortaya koymaktadir. Medya olarak nitelendirilen kitle iletisim
araglarinin mesaj1 (haberi) iletme sekilleri farkli farkli sekillerde olsalar dahi hedef ve
amaglar1 aynidir. Bu durum gerek radyo-televizyonda olsun gerekse yazili basin da olsun
ayni mesaj1 farkli sekillerde ulagtirma sekliyledir. Basin ¢ogu zaman halkin ne
diistinecegini sdylemede basarili olmayabilir, fakat okuyucularina ne hakkinda
diistinmeleri gerektigini sdoylemede sasirtici sekilde basarilidir. Yani Medya, bireylerin
kanaatlerinin ne oldugunu ifade etmenin yani sira nasil bir kanaate sahip olmamiz
gerektigini de etkileyerek glindemi basarili bir sekilde olusturmay1 hedeflemekte olup

bunda da son derece basarilidir. Kitle iletisim araglar1 giindemle ilgili 6ncelikli hangi
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haber ve yaymi yaparlarsa kamuoyu da o yonde etkilenir. Dolayisiyla, kitle iletisim
araglart kamuoylarmin giindemini ¢ogu zaman ellerinde tutarlar, bazen de énemli bir
glindem yoksa yapay (suni) gliindem olusturarak kamuoylarini etkileme yoluna giderler.
Buna bagli olarak Medya’nin birgok tiirii ekonomik menfaatleri dogrultusunda yayin
yapmay1 hedef almis olup, yayin yaptigi kamuoylarn1 da ekonomik menfaati

dogrultusunda etkilemektedirler (Aziz, 1980: 49).

Yumrukuz’un 2016’da simiilasyon kurami ¢er¢evesinde Survivor programini inceledigi
makalesinde, programin siklikla goriintiilenen belirli imgeleri ektigi goriilmiistiir.
Ornegin, Survivor’intiim boliimlerinde goriintiilenen balik avlama, muz, hindistan cevizi
ve kuliibe imgeleri izleyicilerin ¢ogu tarafindan goriintilenmeyen veya nispeten az

siklikla goriintiilenenlere gore daha fazla animsanmis ve gergeklikle iliskilendirilmistir.

Survivor yarismasi, medyada glindemin belirlenmesine etkide bulunmaktadir. Yarigsmada
yasanan tiim olaylar sansasyonel bir nitelikte hem televizyonda hem de yeni medyada
yeni bir glindemin belirlenmesini saglamaktadir. Yarigma igerisinde ciddi bir “ayna
tutma” durumu vardir ve tutulan bu ayna birkag¢ yonlii ve biraz biiyiite¢ 6zelligindedir.
Yarigmacilarin hayati dakika dakika kameralarla izlenmesi ve adadaki tiim yarismacilarin
yasadiklar1 tiim maceralarin televizyon sovun bir parcasi haline gelmesine sebep

olmaktadir.

Bir yandan ¢ok romantik bir ask yasamak, bir yandan bir siiper kahraman gibi olup her
tirlii zorlukla basa ¢ikmak, bir yandan kiiclik bir sahil kasabasinda yasayip giinliik
ugraglarla vakit gecirip sade bir hayat yasamak, bir yandan da diinyanin 6biir ucunda
tropikal bir adada bir survivor olmak isterler. Buna daha nicelerini katmak miimkiindiir.
Bir tek kiginin hayatina sigmasi imkansiz bu c¢ok sayida degisik yasam tarzlari,
seyrederken eglendirse de televizyon kapanip da kendi yasantisina ¢ekildiginde insanda
belli bir eksiklik hissi yaratmaktadir. Bunlari seyrederken mutlu olan insanlar kendi
gercek diinyalarina dondiiklerinde neden olduklarini ¢ok da anlamadiklar1 bir sikkinlik
icine girerler. Kitle iletisim araglar1 olmadiginda normalde bir insanin haberi dahi
olamayacak bu yasam tarzlar1 insan kisiliginde ¢eliskilere de yol agmaktadir (Oviir, 2017:
35,36):

Yeni medya ve kitle iletisim araglar1 {izerinden dikkat c¢ekici olaylarin olusturmasina
Survivor yarigmasinmi takip edenler i¢in ayni zamanda bir giindem olusturma niteligi

tagimaktadir. Yarismacilarin tiim olanaklardan yoksun bir sekilde yasam miicadelesi
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vermeleri ve bu miicadele sirasinda yasanan gerginlikten dolayr dogan tiim olaylar
izleyiciler igin yeni bir heyecan uyandirmaktadir. Izleyiciler yarismadaki olaylar1 kendi
aralarinda tartisarak glindemi belirlemelerinin yan1 sira yeni medya iizerinden
paylastiklar1 tiim paylasimlar yarigmadaki olaylarin giindemi olusturmasina sebebiyet

vermektedir.

SONUC

Gliniimiiz toplumu George Orwell’in 1984 isimli kitabindan uyarlanarak beyaz perdeye
aktarilan 1984 filminde de bahsedildigi gibi, karsi litopyasindaki iktidar gii¢leri tarafindan
gbzetlenen toplum olmanin yaninda kendisi de birer iktidar giicii yani Big Brother olmus
ve o da kendisini gozetleyenleri gozetlemeye baslamistir. Bu durum toplumun panoptik
yapidan synoptik yapiya gectigini gostermektedir. Artik gozetleme tek bir merkezi gii¢
tarafindan yapilmamakta, gozetlenenler ayni zamanda gozetmektedirler.  Survivor
yarismasi izleyicilerin gdzetim toplumuna doniismesine sebep olan yarigmalardan biri

konumundadir.

Survivor yarigmasiyla yardimiyla hem izleyicideki gozetleme arzusu, hem de
programlarin igerisinde yer alan siradan bireylerin goriiniirliilk arzusu doyurulur. Realite
programlarin, izleyici ile kurdugu giiclii bag; izleyiciye, izledigi program iizerinde
eglenceli bir denetim pratigini tecriibe etmesini saglamaktir. Gergek kisiler ve durumlarla
ilgili her seyi bildigi ve gordiigiinii varsayan izleyici profili, bu sayede hem kurgusal
gerceklik icerisindeki yerini alir, hem de programa miidahil olma gibi bir davranis

gelistirir.

Jean Baudrillard’in simiilasyon kurami medya toplum iliskisine ve ger¢eklik sorununa
kuramsal acidan farkli bir perspektif kazandirmistir. Baudrillard, postmodernligi
simiilasyonlar diinyasina hapsolmus tiiketim toplumu {izerinden tanimlamaktadir.
Baudrillard’a gore, “Sanki biz orada degilmisiz gibi soziiyle, sanki siz oradaymissiniz
gibi sozili ayn1 anlama gelmektedir. Zaten yirmi milyon seyirciyi bastan ¢ikaran sey de
iste bu paradoks, bu iitopyadir” (Baudrillard, 2005: 51). Ozellikle reality sovlarin gercege
olan vurgusu ortaya c¢ikan kopuklugun {stiinii 6rtmekte ve gergekiistii bir biling
olusturmaktadir. Yaratilan algi yanilsamasi bizi medyanin hipergerceklik yaratma
islevinin olduguna isaret etmektedir. Gozetim toplumunun 6ne siiriildiigii yarismalardan

biri olan Survivor yarigmasinda yarigmacilar bir yandan similasyon evreninde
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gozetlenirken, diger taraftan da programi izleyen izleyiciler de ekran karsisinda
similasyona hayran bir sekilde hapsetmektedir. Bu baglamda Survivor yarigmasi,
gergeklikle bagini yitiren televizyonun, bu bagini yeniden insa etmek i¢in gelistirilmis
bir program tiirii olarak degerlendirilebilir. Televizyonun bu programlar esliginde
gerceklige temas etmesi, televizyon gercekliginin hipergerceklik formuna dontismesine
neden olmaktadir (Goker, 2006: 266). Survivor yarigmasinin yapay diinyasi her seyin
gergekmis gibi algilanmasia yol agarak sahteligin gergekligin Oniine ge¢mesine ve
izleyicilerin de gergekligi arama telaginin olmamasina sebep olmaktadir. Survivor
yarigmasinin diinyasi olusturulan giindem olaylarini da bu yarigmaya dayali yapmaktadir.
Gilindemde olan, herkesin merakla bekledigi ve tartistig1 konular, glindemi oyalayici

konulardan ibaret kalmaktadir.

Survivor yarigmasi, lizerinden giindem olusturmada televizyon dnemli bir yere sahiptir.
Televizyonun sundugu giindemi takip eden izleyiciler sunulan olaylar karsisinda bir tepki
olustururlar.  Survivor yarismasi, medyada giindemin belirlenmesine etkide
bulunmaktadir. Yarismada yasanan tiim olaylar sansasyonel bir nitelikte hem
televizyonda hem de yeni medyada yeni bir giindemin belirlenmesini saglamaktadir.
Survivor yarigmasini izleyen izleyiciler géz dniinde olusan olaylar karsisinda tepkilerini
giindemin yaninda olmak seklinde yansitirlar. Glindemde yer alan konularin yerlesmesi
giindem olaylarinin sadece Survivor yarigsmasi ile sinirli kalmayip, haberler ve gazeteler
gibi kitle iletisim araclarinda hizla basin1 mesgul etmesinin yaninda izleyiciler tarafindan
yeni glindem olaylar1 ile mesgul olmalarina neden olmaktadir. Bu yarisma iizerinden
olusturulan giindemler adeta yasamin en 6nemli olaylar1 gibi algilanmaya baslanmistir.
Bu durum diinyada yasanan diger haberlerin ve aslinda esas giindem olusturabilecek
olaylarin ¢ok daha geri planlara atilmasina sebep olmaktadir. Yarigma {izerinden esas
giindem olaylar1 siradan birer olaymis gibi algilanmaktadir. Bu durum, tepkisizlesen
izleyicilerin yarisma programlari ile gozleri baglanmis, kulaklar1 tikanmis, duyarsiz birer

mekanik robota doniismesine sebep olmaktadir.
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