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Abstract

Many people know that the hardware is not working without software. Software is
developed by programming languages. One of the most important factors
determining the reach of software is the characteristics of the programming
language. Many applications can be developed with the Go programming language,
a language that is fast, easy to learn and has a large library. The aim of this study is
to give information about Go programming language, which is a powerful, fast,
easy to learn programming language and to make explanations about basic
concepts. Go programming language, developed by Google. Many of the
deficiencies of traditional programming languages have been eliminated. It
appeared in 2009 and 1.0 version was released in 2012. With the Go programming
language, fast and sophisticated projects that can work on the web or in a different
environment can be produced. It is an open-source programming language that is
evident by the notion of rule, flexibility and speed. In a short time, he was among
the fastest growing programming languages.

In this study, advanced aspects of Go programming language compared to other
programming languages will be explained. The superior features that make
programming easier will be discussed. The understanding of the language will be
facilitated by developing sample codes.
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Ozet

Bir¢cok kisi, donanimin yazilim olmadan bir ise yaramadigmi bilir. Yazilim,
programlama dilleri ile gelistirilmistir. Yazilimin giictinii belirleyen en 6nemli
faktorlerden biri, programlama dilinin o&zellikleridir. Bir¢ok uygulama, hizl,
ogrenilmesi kolay ve genis bir kiitliphaneye sahip bir dil olan Go programlama dili
ile gelistirilebilir. Bu c¢aligmanin amaci, giglii, hizli, 6grenilmesi kolay bir
programlama dili olan Go programlama dili hakkinda bilgi vermek ve temel
kavramlar1 hakkinda aciklamalarda bulunmaktir. Google tarafindan gelistirilen
programlama dili olan Go Programlama dili geleneksel programlama dillerindeki
eksikliklerin bircogunu ortadan kaldirilmustir. Tlk olarak 2009 yilinda ¢ikmustir ve
1.0 siirimii 2012 yilinda piyasaya siiriilmiistiir. Go programlama dili ile web
iizerinde veya farkli bir ortamda c¢alisabilecek hizli ve gelismis projeler
iretilebilmektedir. Kural, esneklik ve hiz kavramiyla ortaya ¢ikan bir agik kaynak
programlama dilidir. Kisa siirede, en hizli biiyiiyen programlama dilleri arasia
girmistir.

Bu calismada Go programlama dilinin diger programlama dillerine goére gelismis
taraflart agiklanmistir. Programlamay1 daha kolay hale getiren iistiin &zellikleri
tartistlmustir. Ornek kodlar gelistirilerek dilin anlagilmasi kolaylastirilmistir.
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1 GIRIS

Go dili baslangicta 2007'de Robert Griesemer, Rob Pike ve Ken Thompson tarafindan gelistirilen bir
programlama diliydi. Daha sonra Google tarafindan gelistirilmeye baslanmistir. Bu dil, statik bir yazili dildir ve
C programlama diline benzer bir s6z dizimine sahiptir. Cop toplama, tip giivenligi, dinamik kodlama, degisken
uzunluklu diziler ve anahtar-deger haritalar1 gibi birgok gelismis yerlesik tiir bulunmaktadir. Ayni zamanda
zengin bir standart kiitiiphaneye sahiptir. Go programlama dili Kasim 2009'da piyasaya siiriildii ve Google'in
bazi sistemlerinde kullanilmaktadir.

Google, biiyiik bir teknoloji ve sirketidir ve yillardir C, C ++, Java, Python vb. birgok farkli programlama dili
kullanmaktadir. Bu teknolojilerin ¢esitli avantaj ve dezavantajlar1 vardir. Diisiik veya az yiik altindaki yazilim
projelerinde bunlar fark edilmeyebilir, ancak biiylik projelerde ortaya ¢ikarlar. Bunlar performans, derleme
(biiyiik projelerde kaynak kodunu derlemek zaman alabilir) giivenlik, uyumluluk, zaman yonetimi, kaynaklar
(donanim, enerji vb.), bakim yonetimi gibi bir¢ok baglikta listelenebilir. Google, yillardir hem i¢ sistemler i¢in
bir isletim sistemi, hem de bunun gibi sorunlar1 ¢6zmek icin bircok teknoloji ve algoritma gelistirdi. Go
programlama dili de bunlardan biridir. Go programlama dili, sorunlar1 ¢6zmek i¢in Google tarafindan ¢ikarilds.
Bu nedenle, Go'ya eklenen veya eklenmeyen tiim 6zellikler, yillarin yazilim deneyimleri ile belirlenmistir. Go
programlama dilini biraz incelediginizde, “Neden jenerik degil?” gibi bir soru akliniza gelebilir. Bu soruyu
gelistirici ekibinden biri soyle cevaplamaktadir; “Jenerikler hizli degildir”. Go'nun bakis ag¢isi ¢ok acik bir
sekilde az dil yetenegi ve kurali ile esnek, hizli ve giiglii bir dil olugturmaktir. Bu ¢aligmada, Go programlama
dilinin temel 6zellikleri agiklanacaktir. Yazilim diinyasina getirdigi kolayliklar tartigrlacaktir. Ornek kodlar
verilecektir. Hizli bir dil olan GoLang, temel hatlar1 ile incelenecektir. Bu makalenin olusturulmasi esnasinda
kullanilan derleyici 1.13.4’tiir.
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Sekil 1: Hangi programlama dilini 6grenmeli? (Learneroo, 2015)

2 MATERYAL VE METOD

Bir programlama dili ile kod yazmaya baglamak i¢in dncelikle dilin yazim kurallar1 ve ¢alisma standartlarinin
ogrenilmesi gereklidir. Programlama dilleri, Ingilizce, Almanca gibi yabanci dilleri 6grenmeye gok benzerler.
Bir dili 6grendikten sonra diger dile asinalik oldukca fazla olacaktir. Temel yazim kaliplar1 ile baglanilir. Daha
sonra programlama dilinin alt yapisi teskil eden degiskenler, operatorler, veri yapilart gibi yapilarla devam
ediliri. Bu arastirmada oncelikle Go dilinin temel 6zellikleri belirtilmistir. Daha sonra veri yapilart iizerinde
durulmustur. Veri yapilar ile ilgili uygulamalar gelistirilmis (Kodlanmis) ve derlenerek nasil bir sonug irettigi
ortaya ¢ikartilmustir.

2.1 Go Programlama Dilinin Ozellikleri
Go programlama dilinin 6nemli 6zellikleri agagida listelenmistir;
e Derleme siiresi hizlidur.

e Dinamik dillere benzer kaliplar1 benimseyen ortam destegi. (Ornek: b: = 10, int tiiriinde bir b
degiskeninin tanimlamasi)
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e  GolLang programlar1 basit ve giivenlidir.
e GolLang, nesneye yonelik bir programlama dilidir.

GoLang programlama dilinin basit ve hizli olmasim saglayan ve diger programlama dillerinde olan bazi
ozellikler bu dilden ¢ikarilmistir. Bu 6zellikler;
e Tip kalitimu,
e Metot ve operatdr i¢in asir1 yiikleme (Overloading),
e Paketler arasinda genel bagimliliklar,
e Pointer aritmetigi,
e Jenerik (Generic) programlama

package main

import "fmt"

I

func main () {
fmt.Println ("Merhaba Dunya.")

}
Sekil 2: “Merhaba Diinya” yazdiran Go uygulamasi

Bir Go programin satir sayisi, 4 satirdan milyonlarca satira kadar biiyiiyebilir. ".go" uzantistyla bir veya daha
fazla metin dosyasina yazilabilir. Ornegin, ilkuyg.go. Bir Go programi, Windows isletim sisteminde Not Defteri
veya Notepad++, Linux'ta Nano, MacOS'ta TextEdit gibi diizenleme yazilimlart kullanilarak olusturulabilir.
Derleme islemini gerceklestirmek igin gerekli olan tiim paketler www.golang.org adresinden indirilmesi
gereklidir. Go dili igin farkli IDE (Integrated Development Environment) gelistirme ortamlar1 kullanilabilir.
Oldukga popiiler olan Eclipse (www.eclipse.org) uygulamast ile kodlar yazilabilir. Istenirse IDE olmadan da Go
uygulamalari yazilabilir. Fakat program biiyiidiik¢e kontrolii zorlagacaktir.

Bir derleyici, bir programlama dilinde (kaynak dil) yazilmis bilgisayar kodunu bagka bir programlama diline
(hedef dil) dontstiiren bir bilgisayar yazilimidir. Derleyiciler, basta bilgisayar olmak iizere dijital cihazlar
destekleyen bir doniigtiirme tiiriidiir. Programin, derleme (Compile) isleminden sonra tek basina galisabilir hale
gelmesi i¢in baglayici (Linker) ad1 verilen yazilimlar kullanilir. Sonug olarak kendi bagina ¢alisabilen bir yazilim
ortaya ¢ikar. Bu islemler ayr1 olarak yapilabildigi gibi, biitlinlesik gelistirme ortamlarinda (IDE) tek bir tusla da
yapilabilir.

Go derleyicisinin 1.13.4 siiriimii asagidaki adresten indirilebilir. Isletim sistemine uygun olan derleyici segimi
yapilir ve kurulum sonrasinda gerekli derleme ve baglama alt yapilari sisteme kurulmus olur.
https://golang.org/dl/

Windows isletim sisteminde Go derleyicisinin kurulumu,

Derleyici paketi indirilip kurulumu baglatilir. Kurulum klasorii verildikten sonra gerekli olan tiim ortam
degiskenleri hazir hale gelir. Go derleyicisinin kurulup kurulmadigini asagidaki gibi kontrol edebiliriz.

Sekil 3: Windows komut satirinda Go derleme siiriimiiniin kontroli

Ikinci ve daha alt seviye basliklar 10 pt. ve kalin harflerle yazilmalidir. Tablolardan, sekillerden ve alt seviye
bagliklardan 6nce ve sonra da birer satir bosluk bulunmalidir. Tablo ve sekil aciklamalar1 sayfaya ortali sekilde
hizalanmalidir. Tablo i¢i metinlerin biiyilikliigii i¢in herhangi bir kisitlama bulunmamaktadir.

Yukaridaki ekrani gériiyorsaniz artik Windows’ta Go programlarini yazmaya hazirsiniz.
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Linux isletim sisteminde kurulumu;

$ wget https://dl.google.com/go/go1.13.4.linux-amd64.tar.gz
$ sudo tar -xvf go1.13.4.linux-amd64.tar.gz
$ sudo mv go /usr/local

Ortami hazirlama;

GOROOT, Go paketlerinin yiiklii oldugu klasordiir

$ export GOROOT=/usr/local/go

GOPATH, ¢aligma klasoriidiir. Ornegin ¢alisma klasorii : ~/GoProjects

$ export GOPATH=SHOME/GoProjects

PATH, ortam degiskeni

$ export PATH=$GOPATH/bin:$GOROOT/bin:$PATH

Komut satirindan Go siiriimiinii kontrol etme

$ go version

go version gol.11 linux/amd64

Artik Linux’ta Go uygulamalar1 yazmaya hazirsiniz.

Kurulum yaptiktan sonra GoLang belgelerine asagidaki sekilde ulasilabilir.
godoc -http=:8000 (Komut satirindan yazilir. Komut satir1 kapatilmamalidir.)

Web tarayici agilarak adres kismina asagidaki bilgi yazilir. Bu sayede GoLang ile ilgili yardim belgelerine
ulasilabilir.
http://localhost:8000

2.2 ilk Go Uygulamasi

Hikuyg.go 8 |

| package main

3 import "fmt"

5 func main() {
fmt.Println("Go, hizli ve kolay bir programlama dilidir.")

i ) \ B Ci\Windows\system3z\cmd.exe _ o x

Sekil 4: Notepad++ uygulamasinda ilk programin yazilimi ve derlenip ¢alistirilmasi

Windows isletim sisteminde ilk Go uygulamasini yaparken asagidaki adimlar takip edilebiir.
e  Metin editorii (Notepad++) agilir ve kodlar yazilir.

Uygulama ilkuyg.go adi ile kayit edilir.

Komut satirina gegilir (cmd.exe ile)

Uygulamanin yazildig: klasore gegilir.

Komut satirindan “go run ilkuyg.go* yazilir.

2.3 Go Programlama Dili Kurallar

Her dilde oldugu gibi bu dilde de uyulmasi gereken bazi kurallar vardir. Bunlardan bazilar1 asagiya ¢ikarilmistir.
Satir Bitimi;

Satir bitimi i¢in herhangi bir karaktere ihtiyag yoktur.

fmt.Println(“Merhaba”)

fmt.Println(“Go Programlama Dili”)

Aciklamalar;

Derleyici tarafindan derlenmeyen yorumlar, program hakkinda bilgiler sunar. Ayrica derlenmesi istenilmeyen

kodlarin ayr1 tutulmasini saglar. Ag¢iklamalar /* */ karakterleri icerisine alinmalidir.
/* Bu bir agiklamadir */
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Tamimlayicilar,

Bir degiskeni veya fonksiyonu tanimlamak i¢in bir isme ihtiyag¢ vardir. Tanimlayicilar, bir harf file baglamalidir.
Noktalama isaretleri barindirmamalidir. Say1 ile (0-9) devam edebilirler. Go programlama dili biiyiik/kiigiik harf
duyarlidir. Ornegin “okul” ile “Okul” tanimlayicisi birbirinden farklidir.

bolum, bolum1, bolum2

boluml = “Bilgisayar”
bolum2 = “Muhasebe”

3 TEMEL VERI TIPLERI
Bu kisimda Go programlama dilinin temelini olusturan veri tipleri agiklanacaktir.
3.1 Degisken Tipleri

Go programlama dilinde kullanilacak degiskenler 6ncelikle tanitimi yapilmalidirlar. Temel olarak dort tip
bulunmaktadir.

e Sayisal

e  Metin (String)

e  Mantiksal

e  Tiretilmis
Sayisal tipler;

Integer tipler (Tamsay1)

uint8  Isaretsiz 8 bit integer (0 - 255)

uintl6 Isaretsiz 16 bit integer (0 - 65535)

uint32 Isaretsiz 32 bit integer (0 - 4294967295)

uint64 Isaretsiz 64 bit integer (0 - 18446744073709551615)

int8 Isaretli 8-bit integer numbers (-128 - 127)

intl6  Isaretli 16-bit integer numbers (-32768 - 32767)

int32  Isaretli 32-bit integer numbers (-2147483648 - 2147483647)

int64  Isaretli 8-bit integer numbers (-9223372036854775808 - 9223372036854775807)

Gergek Sayilar (Real);
float32 32 bit real sayilar
float64 64 bit real sayilar

complex64 Komplex sayilar (float32)
complex128 Komplex sayilar (float64)

Yukaridaki sayisal tiplerin disinda; byte (uint8 gibi), rune (int32 gibi) uint (32/64 bit), int (uint gibi) ve uintptr
(Bir pointer degerin isaretsiz tamsay1 kismi) tipleri de bulunmaktadir.

Tip tamtimu su sekilde yapilir;

var degisken adi degisken_tipi

Ornek;

var a,b,c int

var adet, toplam float32

var gun = 30 /*Ilk degeri verilebilir.*/

a : =50 /*Tanitim yapilmadan deger verilebilir. Burada a, bir int degiskendir.*/
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 degtiplerizo £ |

Sabit degiskenlerin tanitimi;

package main

import "fmt"

func main () {
var a floaté4
a = 100
b := 200
isim := "Mustafa"
fmt.Println("a dediskeni =", a)
fmt.Printf ("a dediskeninin tipi: %T\n", a)
fmt.Println("b dediskeni =", b)
fmt.Printf ("b dediskeninin tipi: %T\n", b)
fmt.Println("isim dediskeni =", isim)
fmt.Printf ("isim dediskeninin tipi: %T\n", isim)

} \ ‘ 8 CWindows\system32\cmd.exe

Sekil 5: Tip tanitim1 uygulamasi

const degisken adi tipi = degeri

Ornek;
const yukseklik int =100
const pisayisi float32 = 3.14

[Hdarealanigo 5 |

3.2 Diziler

package main
import "fmt"

func main () {

6 var yaricap float32
var alan float32
yaricap = 10

const pisayisi float32 =
1 alan =
11 fmt.Println("Yari c¢ap =",
1.2 fmt.Println("Alan =",

‘ B C\Windows\system32icmd.exe

—

314
yaricap * pisayisi * pisayisi
yaricap)
alan, " m2")

Sekil 6: Sabit degisken kullanimi uygulamasi

BUFBD 2-2,2019

Birden fazla degeri bir degisken igerisinde barindiran diziler (Array), Go programlama dilinde de oldukga etkin

bir sekilde kullanilir. Asagida

[l dizomek 1.go £ |

dizilerin kullanimina dair bir 6rnek verilmistir.

package

import

func main() {

main

B Komut istemi

"Emen

(5] var dizi [5]int /*Dizi tanitimi?*/
7 fmt.Println("Bog dizi:", dizi)
dizi[4] = 200 /*Eleman aktarma*/
fmt.Println ("bDizi:", dizi)
fmt.Println("Eleman Sayisi:", len(dizi))
12 dizi2 := [5]int{10, 20, 30, 40, 50} /*Dizi tanitimai*/
3 fmt.Printin("Dizi 2:", dizi2)
15 var ikiboyutlu [2][3]int /*Iki boyutlu dizi tanitimi*/
16 fmt.Println("Iki boyutlu dizi (Ilk hali):", ikiboyutlu)
i for a := 0; a < 2; a++ { /*Déngli ile elemanlara ulasma*/
for'pb == 0 b & 37 bkt £
1 ikiboyutlufa][b] = a + b /*Deder aktariliyor*/
2 }
21 } )
22 fmt .Println("ITki boyutlu dizi (Son hali):", ikiboyutlu)

Sekil 7: Dizilerin kullanimina dair bir 6rnek
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3.3 Dilimler (Slices)

Dilimler, dizilere gore daha genis bir ara yiiz destegi saglar. Dizilerin aksine, dilimler yalnizca igerdikleri 6geler
tarafindan yazilirlar. Sifir olmayan uzunlugu olan bos bir dilim olusturmak i¢in make deyimi kullanilir.
Kullanislt ek fonksiyonlart bulunmaktadir. Asagida dilimlerin kullanimina dair bir 6rnek verilmistir.

5 diilergo €3 |
package main |_
B Komut Istemi
import "fmt" ﬂ
func main() { I
diliml := make([]string, 3)
fmt . PrintIn("Ditint 1™, Siliml)
diliml [0] = "Go"
1C diliml[1l] = "Programlama"
11 diliml[2] = "Dili"
2 fmt.Println("Dilim 1:", diliml)

153 fmt.Println ("Ucgiincti Eleman:", diliml[2])
14 fmt.Println("Eleman Sayisi:", len(diliml))
15 diliml = append(diliml, "¢ok") /*Yeni eleman ilave etme*/

16 diliml = append(diliml, "gii¢li", "bir", "dildir")
7 fmt.Println("Dilim 1:", diliml)
1 E dilim? := make([]string, len(diliml)) /*Var olan dilimden yeni bir dilim olusturuluyor.*/
1 copy(dilim2, diliml) /*Kopyasini alir.*/
20 fmt.Println("Dilim 2:", dilim2)
27 dilim3 := diliml[2:5] /*2. ve 5. konum arasindakileri alir.*/
fmt.Println("Dilim 3:", dilim3)
dilim3 = diliml[:5] /*5. Konuma kadar olani alir.*/
fmt. PriotIn ("Ditim 3™, SiTIM3)
25 dilim3 = diliml[2:] /*2. Konumdan sonrakileri alar.*/
26 fmt.Println("Dilim 3:", dilim3)
27 gunler = [lstringi™Pgi”, "8al”, "Car™, "Perc”™, “Cum®™, "“Cza™, "™BRaz"}
2B fmt.Println ("Glinler:", gunler)

Sekil 8: Dilimlerin (Slices) kullanimina dair bir 6rnek
3.4 Haritalar (Maps)
Haritalar, diger dillerdeki Hasht tablolarina veya sozliiklere (Dictionary) benzetilebilir. Bu yapida bir anahtar
(Key) ve bir deger (Value) ikilisi bulunmaktadir. Anahtar verilerek degere ulasilabilir. Asagida haritalarin

kullanimina dair bir 6rnek verilmistir.

|=] haritaom 1 go E3 ]

[ i
1 package main E# Komut istemi

import "fmt"

func main() {

/*Bnahtar : string, Deer: string*/ §
urunler := make (map[string]lstring) & -
urunler ["Defter"] = "10 T1"; /*Deferler verilﬂyor.*/
urunler ["Kitap"] = "20 T1";
urunler["Kalem"] = "5 T1";

11 fmt.Println("Urlinler:", urunler)

12 kitapfiyat := urunler["Kitap"] /*Anahtari vererek deger aliniyor.*/

] 3 fmt .Println("Kitabin fiyati: ", kitapfiyat)

14 fmt.Println("Eleman Sayisi:", len(urunler))

15 delete (urunler, "Kalem") /*Eleman silme*/

16 fmt.Println("Uriinler (Yeni Hali):", urunler)

7 /*Tanitma ve deder aktarma*/
ogrenci := map|[string]int{"Ali Aslan": 554433, "Ahmet Eren": 665544}

L fmt.Println("Ojrenciler:", ogrenci)

Sekil 9: Haritalarin (Maps) kullanimina dair bir drnek

Asagida, range ifadesini kullanarak harita tiirii degiskenlerin listelenmesi kolaylastirilmistir.
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|| haritarange go E3 I

package main
import "fmt"

func main () {

igimler :=-map[string]string{"M": "Mustafa", "C": "Celal’}
for anahtar, deger := range isimler { |___‘K
fmt.Printf("%s -> %s\n", anahtar, deger) \ I Famt e
}
for anahtar,deger := range isimler {
11 fmt.Println ("Anahtar:", anahtar, " Deder:",deger)

}
13 /*A ve B deerlerinin Unicode kodunu elde eder.*/
14 for a, b := range "AB" {
15 fmt.Println(a, b)
16 }

Sekil 10: Haritalar (Maps) ile range deyiminin kullanimina dair bir 6rnek
4 PROGRAM AKIS DEYIMLERI
4.1 Dongiiler
Her programlama dilinde oldugu gibi Go dilinde de dongiiler bulunmaktadir. Temel dongii deyimi for deyimidir.
Asagida ornek bir dongli deyimi verilmistir. Bir veya birden faza deyimi bir dongii igerisinde olusan dongii

say1st kadar caligtirabiliriz. Dongiiler, programlama dillerinin temel yap1 taglarindan biridir.

|| Fordongu.ge E3 |

package main

import "fmt" I
func main() {
a = 1

for a <= 4 { /*Sadece baslangic¢ degeri verilebilir.*/
fmt.Println("a dedgeri=", a)
a =4a + 1

}

for b (= 5; b <= 8; b++ { /*Standart kullanim.*/
10 fmt.Println ("b deferi=",Db) |ﬂKmmHmm
11 1

12 for { /*Parametresiz sonsuz bir déngii*/

12 fmt.Println ("Donlyor ")
14 break /*Déngiiden g¢ikis*/
15 }

for ¢ 1= 0; c <= 6; ct++ {
if ¢%2 == 0 { /*Tek sayilar*/
18 continue
19 j:

20 fmt.Println("c dederi=", c)

Sekil 11: Dongii kullanimina dair bir 6rnek
4.2 If Karar Deyimi

Karar deyimlerinden if, bilindigi gibi en ¢ok kullanilan bir deyimdir. Mantiksal ifadenin durumuna gore
belirlenen iglemleri yapmaktadir. Asagida if kullanimina dair bir 6rnek verilmistir.
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== fomek go E3 |
package main

o | BER Komut Istemi

import "fmt"
I

func main() {
var c int = 50
var d int = 100
if( ¢ == 50 ) {
if( == 100 ) {
fmt.Printf("c'nin dederi 50 ve b'nin dederi 100 duar.\n" );

11 }
12 }

i fmt .Printf ("e 3 Sd\n", c
14 fmt.Printf("d : %d\n", d

16 if sayi := 5; sayi < 0 { /*Dedisken ayni anda deferini alabilir.*/
7 fmt.Println(sayi, ": Negatiftir.")
} else if sayi < 10 {
19 fmt.Println(sayi, ": 1 basamaklidir.")
20 } else {
": Birden fazla basamaklidir.")

21 fmt.Println (savi,

}

Sekil 12: If karar deyimi kullanimina dair bir 6rnek
4.3 switch Karar Deyimi

I¢ ice if-else deyiminin bir benzeri olan switch ile daha kolay karar verme islemi yapilabilir. Kontrol edilecek
degisken iizerinden aldig1 degerlere gore program yonlendirilir. Asagida switch kullanimina dairi bir 6rnek
verilmistir.

Eswichomek.go £ |
pa lf kage main

import (
4 "fmt"
5 "time"

6 )

func main() {
& i 2

b fmt.Print ("Say1:")
i switch a {

12 case 1:

3 fmt.Println ("Bixr")
14 case 2:

5 fmt . Println("Iki™)
16 case 3:
fmt.Println("Ug¢")

}

switch time.Now () .Weekday() { /*Zaman nesnesi lizerinden haftanin gtinii*/

21 case time.Saturday, time.Sunday: /*Efer Cumartesi veya Pazar ise...*/
22 fmt.Println("Bugiin, Hafta sonundan bir glindiir.")
2 default:

24 fmt.Println("Bugilin, Hafta iginden bir giindiir.")

}

t := time.Now() /*Sistemin zaman bilgisini alir.*/
switch {

25 case t.Hour() < 12:

3 fmt.Println("3imdi, &6gleden Sncedeyiz.")

31 default:

32 fmt.Println("3imdi, &gleden sonradayiz.")

}

Sekil 13: switch karar deyimi kullanimina dair bir 6rnek
4.4 Fonksiyonlar (Functions)
Temel 6zellikleri bakimindan fonksiyonlari, ana programdaki akisi farkli bir alt programa yonlendiren yapilardir.
Tekrar kullanilmasi, merkezi bir control saglamasi ve nesneye yonelik programlamanin alt yapisini olugturmast

bakimindan fonksiyonlar olduk¢a dnemli bir yere sahiptirler. Fonksiyonlar, Go dilinde “func” ile baslarlar.
Asagida fonksiyon kullanimina dair bir 6rnek verilmistir.
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| fonkom 1.ga E3 ‘
package main

. B Komut istemi
import "fmt" \

func Topla(sayil int, sayi2 int) int {
return sayil + sayiZ2

1

func Carp(sayil, sayiZ, sayi3 int) int {
return sayil * sayi2 * sayi3

}

func main() {

4 sonuc := Topla(20,30)
TS fmt.Println("20 ile 30'un toplami =", sonuc)
16 sonuc = Carp(5,6,7)

7 ot . Printdn(™s % 6 % Jiv, sofug)

Sekil 14: Fonksiyon kullanimina dair bir 6rnek

Fonksiyonlarda genellikle bir adet deger dondiiriiliir. Birden fazla deger dondiirmek i¢in programlama dillerinde
farkli teknikler kullanilir. Fakat bunu Go dilinde yapmak oldukca kolaydir. Asagidaki 6rnek, birden fazla degerin
dondiiriilmesini saglamaktadir.

| forkom2.go E3 |
package main

. B¥ Komut Istemi
import "fmt"

func degerdondur() (int, int) {
/*Iki farkli sonug déndiriiyor.*/ §
return 10,20

}

L0 func main() {

11 degerl, deger2 := degerdondur ()

12 fmt.Println ("Deder 1:" , degerl)

13 fmt.Println ("Deder 2:" , deger2)

14 _, deger3 := degerdondur() /*Birinci parametre es gegilmigtir.*/
fmt.Println ("Defer 3:" , deger3)

Sekil 15: Birden fazla deger dondiiren Fonksiyon kullanimina dair bir 6rnek

5 SONUCLAR

Go programlama dili olduk¢a basit ve kullanmighidir. Tamamen agik kaynaklidir. Hizli bir derleme yapisi
bulunmaktadir. Bu durum biiyiik verilerle yapilan igslem hizin1 artirir. Standart kiitiiphanesi oldukca genis olan ve
her gegen giin biiyliyen Go programlama dili, yeni bir programlama dili arayan programcilar igin iyi bir
secimdir. Diger dillerde olmayan bir ¢ok kolaylagtirict metot, Go dilinde bulunmaktadir. Bu makalede, Go
programlama dilinin temel Ozellikleri aciklanmigtir. Bu dil yeni programcilar i¢in farkli bir baslangi¢
olusturacaktir. Var olan programlama dillerinde zaman alic1 bir ¢ok yazim teknigi mevcuttur. Kod yazan bir
programect igin anlasilmasi kolay kodlar ve kolay yonetilebilirlik olduk¢a 6nemlidir. Go dili, programcilarin en
cok sikayet ettigi konularin sadelestirildigi bir dil olarak islev yiiriitmesi amaglanmistir. Google gibi biiyiik bir
teknoloji sirketinin arkasinda bulunmasi, bu dilin iyi bir yere gelebileceginin gostergelerinden biridir.

Not

Bu makale 01-03 Kasim 2019 tarihleri arasinda Kocaeli’de gerceklestirilen Uluslararast Marmara Fen Bilimleri
Kongresinde (IMASCON 2019) sozlii bildiri olarak sunulmus ve yeniden yapilandirilmistir.
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