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Bu calismada, Devlet Tiyatrolari Genel Miidiirliigiine yakinligi ve iilkenin bagkenti olmasi sebebiyle
tiyatro politikalarina ve ¢aligmalarina yon verme bakimindan 6nemli gérev ve sorumluluga sahip olan
Ankara Devlet Tiyatrosunda 2005/2006 - 2014/2015 sezonlar1 arasinda sahnelenen g¢ocuk oyunu
metinleri, egitim ve dil gelisimi agisindan degerlendirilmistir. Calismada szl edilen sezonlar arasindan
secilen on (10) ¢ocuk oyunu metninin, ¢ocuklarin egitsel ve dil gelisimlerine katki getirecek 6zellikleri
tastylp tasimadigi incelenmistir. Calisma betimsel tarama modeliyle yapilmigtir. 2005/2006 - 2014/2015
yillart arasinda Ankara Devlet Tiyatrosunda sahnelenen yerli ve uyarlama ¢ocuk oyunlari igerisinden
tabaka ornekleme yontemiyle her sezondan bir oyunun segilmesi kaydiyla on (10) oyun metni
belirlenmistir. Nitel arastirma veri toplama teknigi igerisinde yer alan dokiiman incelemesi ile veriler
toplanmustir. Toplanan veriler icerik analizi yontemiyle incelenmistir. Verilerin analizinde; egitim ve dil
gelisimi kategorileri belirlenerek, bu kategorilerde oyunlarin duygusal yonlerine bakilmistir. Egitim
kategorisinde yapilan incelemede; Okvuran, Tavsancil ve Cakir ilhan’in (2006) belirlemis oldugu alt
alanlar kullanilmistir. Dil gelisimi i¢in yapilan degerlendirmede, yeni bir inceleme kategorisi
olusturulmugtur. Oyun metinleri, egitim ve dil gelisimi kategorilerine gore incelenirken arastirma birimi
olarak oyunlardaki replikler alinmig ve bu baglamda olumlu, olumsuz ve karigik olarak kodlanmistir.
Yapilan degerlendirmelere gore; egitim boyutunda, en fazla ileti tastyan ozel alt alanin “Olumlu liski
Kurma” oldugu saptanirken en az ileti tasiyan ozel alt alan “Kendiyle Barigik Olma-Kendini Begenme”
olarak hesaplanmigtir. Ayrica bu kategoride olumsuz iletilerin oraninin azimsanamayacak kadar fazla
oldugu dikkat ¢ekmistir. Dil gelisimi boyutunda, inceleme sirasinda en fazla tespit edilen 6zel alt alan
“Yeni Kelime-ifade Kazandirma” olurken en az tespit edilen Ozel alt alan “Atasdzii” olmustur.
Hesaplamalarda, “Atasozii” oranin ¢ok diisiik ¢ikmasi; oyunlarda bu alana daha fazla 6nem verilmesi
gerekliligini ortaya ¢ikarmistir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk tiyatrosu, ¢ocuga gorelik, icerik analizi, dil geligimi

AN EVALUATION OF THE TEXTS OF CHILDREN’S PLAYS
STAGED AT ANKARA STATE THEATRE IN TERMS OF
EDUCATION AND LANGUAGE DEVELOPMENT

ABSTRACT

In this study, the texts of children's plays staged between the seasons 2005/2006 and 2014/2015 at the
Ankara State Theater, which has an important duty and responsibility in terms of directing the theater
policies and activities due to being close to the General Directorate of State Theater and being located in
the capital of the country, have been evaluated in terms of education and language development. The
study has analyzed the texts of 10 (ten) children’s plays selected from the aforementioned seasons in
terms of whether they bear the characteristics that contribute to the educational and linguistic
development of children or not. The study has been conducted by descriptive survey model. The texts of
ten (10) plays have been selected from children's plays, including Turkish ones and adaptations, staged at
the Ankara State Theater from the 2005/2006 season to the 2014/2015 season, through layer sampling
method, by picking one text from each season. The required data have been collected by the analysis of
the document featured in qualitative research data gathering technique. The collected data have been
analyzed by the content analysis method. In the analysis of the data, the categories of education and
language development have been determined and the emotional aspects of the plays have been examined
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in these categories. The subfield of Okvuran, Tavsancil and Ilhan (2006) has been used in education
categories. A new review category has been established for the evaluation of language development.
Theater scripts have been analyzed according to the categories of education and language development,
while the lines have been taken as research units and coded as positive, negative and mixed in this
context. According to the assessment, in terms of education, the specific subfield carrying the maximum
number of messages is determined as the “Positive Connection” while the lowest specific subfield
carrying the message is defined as “Being Self-Complacent”. It is also noted that the proportion of
negative messages in this category is considerably high. In the aspect of language development, the most-
seen special sub-field during the study has been “Acquisition of New Words and Expressions” whereas
the least specific subfield has been “Proverbs”. The ratio of “Proverbs” being too low as a result of the
analysis has revealed that it is necessary to pay more attention to this area in plays.

Key Words: Children’s theater, appropriateness for the child, content analysis, language development

GIRIS

Egitimin temel gorevlerinden biri, bireyleri hayata hazirlamaktir. insan diinyaya geldigi andan
itibaren egitim siirecine adimini atar. Ilk olarak ailede baslayan bu siirec daha sonra cevrenin
etkisiyle sekillenir ve okul yasantisiyla devam eder. Cocukluk doneminde kazanilan bilgi,
yetenek ve dil becerilerinin kisinin sonraki yasamini olumlu ya da olumsuz etkiledigi
bilinmektedir. Kisi ve toplum i¢in son derece dnem arz eden bu kritik donemde kisi ne kadar
dogru yonlendirilirse kazanimlar1 da o derece olumlu olur. Elestirel diisiinme becerisine sahip,
sorunlarmi ¢dzebilen, anadil bilinci gelismis, kendini dogru ifade eden, olaylara farkli acidan
bakabilen, akademik anlamda yeterli nesillerin yetismesi saglanir. Bu sayede kisi ve toplum
nezdinde, gelecek daha saglam temeller {izerine kurulur.

Cocuklara istendik davramiglari kazandirmak igin ¢esitli yontemler ve araclar kullanilir. Bu
yontemlerden biri de ¢ocuklar: kiigiik yasta edebi tiirlerle bulusturmaktir. Hikaye, masal, siir,
tiyatro vb. gibi edebi tiirler ¢ocuklarin ilgisini ¢geker ve onlarin hayal diinyasina kolaylikla girer.
Bu tiirlerde yazilmus nitelikli eserler sayesinde ¢ocuklara egitsel ve dil gelisimi agisindan pek
¢ok olumlu 6zellik kazandirilabilir. Stiphesiz ki bu tiirler i¢inde tiyatronun ayri bir yeri vardir.
Tiyatro, insana hem kendisini hem de hayati gésterme, akil ve kalp yoluyla onu egitme
sanatidir. I¢inde barindirdig1 unsurlarla insan1 hem diisiindiiriir hem de egitir (Aycan, 2011).
Temele insan1 almasi, insana dair konular1 islemesi ve bunlar1 ete kemige biiriinmiis sekilde
sunmasi tiyatro yoluyla verilen egitimin kaliciligim kanitlar. Etki alan1 bu kadar genis olan bir
sanat ve bilim dalin1 c¢ocuktan saklamak, onunla bulusturmamak kuskusuz ki c¢ocuklara
yapilacak en biiyiik haksizlik olur.

Sanat-insan iliskisi, ¢ocukluk doneminde kendini gostermeye baglar. Hayal kurma kabiliyeti
gelisen cocuk, kendi diinyasinda gelistirdigi oyunlari, arkadaslar1 ile oynamaya baslar. Bu,
cocugun tiyatro ile ilk temasidir. Her g¢ocuk istisnasiz bu donemden geger. Cocuklarin kendi
aralarinda oynadiklar1 oyunlarin yazari, oyuncusu ve seyircisi kendileridir. Bu oyunlarma
biiyiikleri sokmak istemezler. Denilebilir ki ¢ocuklarin ilk karsilastiklar1 ve ortaya koyduklar
sanat tiirii kendilerinin oynadig1 bu ilkel tiyatrodur (Karnal, 1989, s. 1).

Cocukluk donemi ve tiyatro birbiriyle i¢ icedir. Bunun nedeni tiyatronun temelinde “oyun”un
olmasi ve cocuklarin yasaminda da oyunun 6nemli bir yer tutmasidir. Cocuk kendini 6zgiir
hissettigi her ortamda oyun oynar. Cocuk ve tiyatro “oyun oynama” ortak noktasinda herhangi
bir yol gostericiye ihtiya¢ duymadan bulusurlar (Kuyumcu, 2007, s. 115).

Cocuk, yazani, yoneteni ve oyuncusu kendi olan ilkel tiyatroyla iletisimini siirdiiriirken zamanla
daha sistematik, planli, profesyonel bir tiyatroya ihtiya¢ duyar. Bu da ¢ocuk tiyatrosu kavramini
ortaya cikarir. Cocuk edebiyat1 tiirleri icerisinde 6nemli bir yer tutan tiyatro, giin gectikce daha
etkin bir rol almaya baslamistir. Yapilan ¢aligmalar tiyatronun ¢ocuga olan olumlu katkilarini
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ortaya ¢ikarmustir. Boylece gocuk tiyatrosu kavramu bir sanat ve bilim dal olarak iizerine
diistiniilmeye baslanan bir tiir olmustur.

Metinnam (2011, s. 440); Goldberg (2008), Nutku (1976) ve Adigiizel’in (2010) tamimlarindan
yola ¢ikarak ¢ocuk tiyatrosunu su sekilde tanimlamistir: Cocuk tiyatrosu, okuldoncesi donemden
ergenlik donemine kadar, s6zii edilen donem araligindaki yas gruplarmin biligsel, devinimsel,
duyussal gelisim diizeylerini de dikkate alarak, ¢ocuklarin bireysel ve toplumsal gelisimlerine
katki saglayacak, ger¢ek yasam durumlarinin gesitli tiyatro bigimlerine doniistiiriilerek, sanatgi
duyarliligiyla estetik gereklilikleri sahnelemesidir. Cocuk tiyatrosu ayri bir ugras dalidir ve belli
ozellikleri gbzetmesi gerekir.

Cocuklar yetiskinlerin birer kiigiiltiilmiis 6rnegi degil, diinyay1r anlamak i¢in kendilerine 6zgii
alimlama bi¢imleri olan ve farkli deneyimlere sahip kii¢iik insanlardir (Kuyumcu, 2000, s. 39).
Bu nedenle, biiyiikler igin yazilan tiyatro metinlerinin sadelestirilmesi ile ortaya ¢ikan oyunlar
cocuklar i¢in anlamsiz ve yararsiz olacaktir. Bu tiirdeki metinlerin ¢ocuga dokunabilecegi higbir
yani olmayacagi gibi onlar1 tiyatrodan uzaklastiracaktir. Bu yanliglara diismemek i¢in ¢ocuk
gercekligini géz ardi etmeden c¢ocuk tiyatrosunun ayri bir disiplin oldugunu kabul edip
egitimden sosyal hayata kadar pek ¢ok bilgiyi, davramisi, duyguyu etkili bir sekilde
kazandirdigimin farkinda olunmalidir.

Tiyatro sanati ile ¢ocuklar arasinda Tiirkiye’de 6nemli bir boslugun oldugu ileri siiriilebilir.
Cocuklarin gelisim diizeyi goéz oniinde bulundurulmadan hazirlanan kimi oyunlar, ¢ocuklarin
cabuk sikilmasina ve dolayisiyla tiyatrodan uzaklasmalarma neden olmaktadir. Cocuk
tiyatrosunun ¢ogunlukla sadece “yetiskinlerin ¢ocuklara yaptigi tiyatro” olarak algilanmasi da
bu alandaki sorunsallarin bir boyutunu olusturmaktadir. Yetiskinlerin g¢ocukmus gibi
davranmalari, bir ¢gocugun konusma dilini taklit ederek konusmalari, gerek televizyon gerekse
sinema sanatimin kaliteli ya da kalitesiz bircok Ornegini takip edebilen ¢ocuklara inandirici
gelmemekte ve onlara gesitli acilardan seslenememektedir. Ozellikle kendilerine tam ulasmayan
oyunlar1 izlemek durumunda olan ¢ocuklar, tiyatro sanatindan uzaklasmaktadirlar (Adigiizel,
2006, s. 705).

Son donemlerde tiyatronun egitimde Onemli bir araci oldugu diisiincesi yayginlagsmaktadir.
Tiyatronun olumlu o&zelliklerinin farkina varan bir¢ok kesim tarafindan eserler yazilmakta,
bilimsel ¢alismalar yapilmaktadir. Bu durum oyunlarin nicelik olarak artmasma paralel olarak
“nitelik olarak da artiyor mu?” sorusunu akillara getirmektedir. Yapilanlarm, yapilmak
istenenlerle ve yapilmasi gerekenlerle bagintisim iyi ¢oziimlemek gerekmektedir. Ozellikle
yetiskinlerin cocuklar icin yaptig1 Ozensiz tiyatro oyunlart ¢ocuk seyirci i¢in biiyiilk sorun
olusturmaktadir. Yapilan cocukea taklitler, palyaco gosterileri, hicbir iletisi olmayan sadece
sahnelenmek i¢in ortaya konmus oyunlar ¢ocugun diinyasina girememektedir. Uzun yillar
boyunca “basitlestirilmis ve sadelestirilmis her oyun ¢ocuk i¢in uygundur” diisiincesi egitimden
uzak oyunlarin ortaya ¢ikmasina neden olmustur.

Kuyumcu’ya (2000, s. 43) gore, sadece yetiskinlerin bakis agisiyla olaylari degerlendiren
anlayis, diinyada 1970°li yillardan itibaren, yerini, ¢ocuk goziiyle degerlendirip onlarin
diinyasindan yansitma, onlarin goézleriyle bakarak dile getirme seklini aldi. Gergeklerin kendi
diinyalarindan yola ¢ikarak sergilenmesi, ¢ocuklarin algilamalar1 ve kendilerini o diinyada
yabanci hissetmemeleri acgisindan 6nemlidir. Oysa karsilasilan 6rneklerde yetiskinlerin goziiyle
kaleme alinan oyunlarda sorunlar yetiskinlerin bakis1 ve diisiincesiyle dile getiriliyor. Halbuki
cocuklar diinyay: yetiskinlerden farkli bir bicimde algilar.

Oyunlar kurgulanirken cocuklarin gelisimsel oOzellikleri, istekleri, algilar1 mutlaka goze
alimmalidir. Fakat bu dikkat; oyunun basitlesmesi, tiyatro sanatinin 6ziinden taviz verilmesi
anlamina gelmemelidir. Goldberg’e (2008, s. 33-34) gore, basarili bir cocuk oyunu i¢in
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vazgecilmez olan seyler seyirciye ve yapilacak sanatsal ¢caligmaya saygidir. Oyundan beklenen
yiiksek standart yetigkin tiyatrosuna oranla ¢ocuk tiyatrosunda daha 6nemlidir. Ciinkii gocuklar
icin caligirken yliksek standartlar elde etmedeki basarisizligin cezasi daha biiyiiktiir.

Cocuk tiyatrosunun ilk ornekleri Mesrutiyet doneminde okul temsillerinde verilmistir. Bu
donemde cesitli eserler yazilmis ve tiyatronun bir egitim araci olarak kullanilabilecegi fikri
ortaya atilmistir. Her ne kadar baslangic olmasi agisindan 6nem arz etse de planl ¢aligmalarin
eksikligi ve bu alana gereken Onemin verilmemesi sebebiyle ¢ocuklar uzun yillar nitelikli
eserlerle bulusturulamamuslardir. Ozellikle giiniimiizde tiyatronun egitimde kullanimimin
yayginlagmasi ve bu yontemin etkililigi dikkatleri bu yone g¢evirmistir. Daha fazla oyunlar
yazilmaya baglanmistir. Bunun neticesinde daha fazla oyun yazari ortaya ¢ikmustir. Her yil
Devlet Tiyatrolar1 basta olmak iizere Sehir Tiyatrolar1 ve Ozel Tiyatrolar programlarinda gocuk
oyunlarma yer vermektedir. Yukarida da belirtildigi gibi, niceliksel bu artisin nitelikle dogru
orantili olmasi gerekmektedir. Bunun i¢in oyun yazarlarinin, degerlendirme kurulundaki
kisilerin, degerlendirme siirecinin, idari mekanizmanin yeterliligi biiyiik 5nem tagimaktadir.

Bu caligmada, Devlet Tiyatrolar1 Genel Miidiirliigiine yakinligi ve iilkenin baskenti olmasi
sebebiyle tiyatro politikalarina ve calismalarina yon verme bakimindan onemli gorev ve
sorumluluga sahip olan Ankara Devlet Tiyatrosunda 2005/2006 — 2014/2015 yillar1 arasinda
sahnelenmis c¢ocuk tiyatrosu metinlerinin, ¢ocugun egitsel ve dil gelisimine olasi etkilerinin
saptanmas1 amaglanmistir. Bu temel ama¢ dogrultusunda, asagidaki sorulara yanmit bulunmaya
caligilmistir:

1. Ankara Devlet Tiyatrosunda 2005/2006 — 2014/2015 yillar1 arasinda sahnelenen ¢ocuk oyunu
metinlerindeki egitsel niteliklerin duygusal yonii nedir?

2. Ankara Devlet Tiyatrosunda 2005/2006 — 2014/2015 yillar1 arasinda sahnelenen ¢ocuk oyunu
metinlerinin dil gelisimi agisindan duygusal yonii nedir?

Calisma; ¢ocuk tiyatrosuna ciddiyetle ve dikkatle bakilmasina katki saglama, oyun yazimindan
sahnelenmesine kadar gecen siirede emegi gecen herkese bir fikir verme, yazilacak metinlerdeki
hatalarin en aza indirilmesi i¢in 6nerilerde bulunma, oyun metinlerinin incelemesinin bilimsel
bir agidan yapilmasini 6ngérme bakimimdan 6énemlidir.

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Bu calisma, genel tarama modeliyle yapilmistir. Calismada tarama modelinin se¢ilme nedeni,
2005/2006 - 2014/2015 yillar1 arasinda Ankara Devlet Tiyatrosunda sahnelenmis on (10) ¢ocuk
oyunu metninin kendi kosullar1 icinde, oldugu gibi biitlinciil bir yaklasimla incelenmis
olmasidir. Tarama modelleri, gecmiste ya da halen varolan bir durumu varoldugu sekliyle
betimlemeyi amaglayan arastirma yaklagimlaridir (Karasar, 1994, s. 77). Devlet Tiyatrolarinda
cok sayida cocuk oyunu yazilmistir. Calismada, bu oyunlarmn hepsine zaman, maliyet,
ulagabilirlik gibi nedenlerden dolay1 yer verilememistir. Bu sebeple arastirmada, tarama
modellerinden kesit alma yaklasimi benimsenerek Ankara Devlet Tiyatrosunda 2005/2006 -
2014/2015 yillar1 arasinda sahnelenen ¢cocuk oyunlari ile sinirlandirtlmistir. Karasar’a (1994, s.
80) gore; kesit alma yaklasiminda, gelisim, c¢esitli gelismislik evrelerini temsil ettigi kabul
edilen, birbirinden ayr1 gruplar iizerinde ve bir anda yapilacak gozlemlerle belirlenmeye
calisilir. Boylece alinan sonuglar, sanki ayni gruptan alinmig gibi yorumlanir ve gelismenin
stirekliligini yansittig1 varsayilir.

Evren ve Orneklem

Ankara Devlet Tiyatrosunda 2005/2006 - 2014/2015 yillar1 arasinda yirmi iki (22) farkl yerli ve
uyarlama ¢ocuk oyunundan bazilar1 birden fazla sezonda sahnelenmistir. Bu oyunlarin birden
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fazla sezonda sahnelenmesi sonucu inceleme kapsamindaki yillar igerisinde toplamda elli alt1
(56) yerli ve uyarlama g¢ocuk oyununa ulasilmaktadir. Bu arastirmanin evrenini, inceleme
kapsamindaki yillar arasinda sahnelenmis yerli ve uyarlama elli alt1 (56) ¢ocuk oyunu metni
olusturmaktadir. Bu elli alt1 (56) ¢ocuk oyunu metni igerisinden tabaka ornekleme yontemiyle
on (10) ¢cocuk oyunu metni incelemeye dahil edilmistir. Tabaka 6rnekleme yontemi hem nicel
hem de nitel arastirmalarda sik kullanilan 6rnekleme yontemidir. Tabaka ornekleme, sinirlari
saptanmig bir evrende alt tabakalar veya alt birim gruplarmin var oldugu durumlarda kullanilir.
Arastirmaci evrenini ve evreninin alt tabakalarimi saptadiktan sonra, her tabaka icinden segkisiz
veya sistematik Ornekleme yontemlerini kullanarak orneklemini olusturabilir (Yildirim ve
Simgek, 2011, s. 105). Bu yolla biitiin tabakalara karakteristiklerine ve dnem derecelerine gore
temsil imkan1 taninir (Arslantiirk, 1997, s. 105).

2005/2006 sezonundan 2014/2015 sezonuna kadar her sezon bir tabaka olarak kabul edilmistir.
Her sezon igin bir oyun tesadiifi olarak secilmistir. Evreni olusturan elli alt1 (56) oyunun otuz
dordii (34) incelemeye dahil olan yillar igerisinde birden fazla sezonda sahnelendigi i¢in segim
isleminde oyunlarin kendinden onceki sezonlarda sahnelenmis ayni oyun olmamasina dikkat
edilmigtir. Ayni oyunlarm farkli sezonlarda denk gelmesi durumunda farkli bir oyun gelene
kadar se¢im iglemine devam edilmistir. Bu yontemle on (10) oyun belirlenmistir.

Veri Toplama Arac ve Teknikleri

Bu ¢alismada, nitel arastirma veri toplama teknigi igerisinde yer alan dokiiman incelemesi
kullanilmistir. Dokiiman incelemesi, arastirtimasi hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi
iceren yazili materyallerin analizini kapsar (Yildirim ve Simsek, 2011, s. 187).

Bu c¢alisma i¢in inceleme kapsamina alinan oyun metinleri, Ankara Devlet Tiyatrosu
Bagdramaturgluk biriminden fotokopi yoluyla temin edilmistir. Oyunlarin hangi yas seviyesini
kapsadig1 ilgili birimden sozel olarak 6grenilmistir. Incelemeye alinan oyunlarm isimleri ve
sahnelendigi sezonlar asagida yer almaktadir:

Tablo 1. incelenen Oyunlarin Isimleri ve Sezonlari

Oyunun Ismi Sezon

Siz Ne Dersiniz? 2005-2006
Mor Gece Mavi Giin 2006-2007
Kiiciik Bir Mucize 2007-2008
Bir Yaz Masali 2008-2009
Biiyiimek Istiyorum 2009-2010
Nereye Kosuyorsun Boyle Minik Tay? 2010-2011
Camdan Kalp 2011-2012
Ug Sehzade 2012-2013
Horoz Adam ve Korsan 2013-2014
Miyhavlar Tiyatrosu 2014-2015

Veri Toplama Siireci

Ankara Devlet Tiyatrosu Basdramaturgluk biriminden, belirlenen yillar igerisindeki ¢ocuk
oyunlarimin listesi istenmistir. Daha sonra saptanan oyunlarin orijinal metinlerine, gerekli
izinlerin alinmasinin ardindan Ankara Devlet Tiyatrosu arsiv biriminden ulasilmistir. Uger grup
halinde alian oyun metinleri fotokopi yoluyla ¢ogaltilmistir. Ug oyunun ilgili birime tesliminin
ardindan diger tiglii grubun alinmasina izin verilmistir. Bu sekilde uzun bir siirecin ardindan
oyun metinleri elde edilmistir. Elde edilen bu oyunlarin kiinyesi, Devlet Tiyatrolar1 Refik
Ahmet Sevengil Kiitliphanesindeki bilgisayarlarda Dijital Oyun Bilgi Sisteminden (Oyun arsivi)
taratilarak kontrol edilmistir. Oyunlarin eksiksiz temininden sonra verilerin anlagilmasi adma ilk
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okuma yapilmustir. Ik okumada metinlerin bigimsel kontrolii yapilip eksik veya fotokopi
kaynakli okunmayan boliimlerin olup olmadigr tespit edilmeye ¢alismistir. Genel olarak yapilan
bu kontrollerden sonra calismanin érneklemi belirlenmistir. Ornekleme alinan oyunlar igerik
analizi yontemiyle analiz edilmistir. Problem durumu ve amaglara paralel olarak inceleme
yapilmaya calisilmistir. Oyun metinlerinin egitim ve dil gelisimi agisindan olasi etkileri
saptanmigtir. Egitim acisindan yapilan incelemede; Okvuran ve digerlerinin (2006) ¢ocuk
tiyatrosu literatiiriinii taradiktan sonra belirlemis oldugu kategoriler kullanilmistir. Dil gelisimi
acisindan yapilan incelemede ise benzer ¢alismalarin taranmasi sonucunda yeni bir kategori
olusturulmus ve bu kategoriye gore degerlendirme yapilmigtir. Oyun metinleri egitim ve dil
gelisimi kategorilerine gore incelenirken aragtirma birimi olarak oyunlardaki replikler alinmistir.
Her replik bu kategoriler baglaminda kodlanmustir. igerik analizi tiirlerinden duygusal yon
analizi kullanilarak elde edilen veriler sayisallagtirilmigtir.

Verilerin Analizi

Bu calismada, veriler igerik analizi ydntemiyle incelenmistir. Icerik analizi; sdzel, yazili ve
diger materyallerin icerdigi mesaji, anlam ve/veya dilbilgisi acgisindan nesnel ve sistematik
olarak smiflandirma, sayilara doniistirme ve ¢ikarimda bulunma yoluyla sosyal gergegi
arastiran bilimsel bir yaklasimdir (Tavsancil ve Aslan, 2001, s. 22). Calismada, egitim ve dil
gelisimi olmak tizere iki kategori olusturulmustur. Oyunlar bu iki temel kategoriye gore
degerlendirilmistir. Egitim agisindan yapilan degerlendirmede, Okvuran ve digerlerinin (2006)
“Cocuk Tiyatrolar1 Icerik Analizi Ankara ili Ornegi” adli calismasinda kullanilan kategori
tablolarindan yararlanilmigtir. Dil gelisimi i¢in yapilan literatiir taramasindan sonra yeni bir
kategori tablosu olusturulmustur. Tablo 2°de “Egitim ve Dil Gelisimi Kategorileri ile lgili Ozel
Alt Alanlar” gosterilmistir. Incelemeler yapilirken oyunlarin hitap ettigi yas araligina dikkat
edilmistir.

Tablo 2. Egitim ve Dil Gelisimi Degerlendirme Kategorileri ile {lgili Ozel Alt Alanlar

EGITIiM DIiL GELiSiMi

1. Duygu Farkindalig1 1. Atasozii

2. Doyumluluk-Rahatlama 2. Deyim

3. Bilgi Kazandirma-Sorma 3. ikileme

4. Olumlu iliski Kurma 4. Yeni kelime-ifade Kazandirma
5. Problem Cozme 5. Giinliik Konusma Dili

6. Dostluk-Arkadaslik 6. Argo-Kiifiir

7. Yardim Etme 7. S6z Sanatlar1

8. Olumlu Aliskanlik Kazandirma

9. Isbirligi

10. Cahskanlik-Uretkenlik

11. Gergekle Baglantili Davranma

12. Duygular1 Anlama

13. Kendiyle Barisik Olma-Kendini Begenme
14. Problemi-Durumu Anlama

15. Sorumluluk-Gorev bilme

Analiz teknigi olarak duygusal yon analizi kullanilmistir. Analizin ilk asamalarinda kategorilere
ayrilan herhangi bir sdzel/yazili materyalin yonii, egilimi veya tutumu hakkinda bilgi edinmek
iizere yapilan islemlere Duygusal Yon Analizi denir (Tavsancil ve Aslan, 2001, s. 105).
Duygusal yon saptanirken; ciimle ya da birimlerin anlaminda azalma, disiis, kayip, gerileme,
kotlilesme gibi anlam ve mesaj bakimindan olumsuz ifadeler tasiyan climleler negatif; ilerleme,
kazanma, artma, gelisme, ylikselme gibi anlam ve mesaj bakimimdan olumlu ifadeler tasiyan
ctimleler pozitif; hem pozitif, hem negatif ve bunlarm yaninda miiphem veya nétr ifade igeren
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ciimleler karisik; agikca negatif veya pozitif anlam veya mesaj icermeyen ifadeler miiphem; bir
yargl veya degerlendirmede bulunmayan, “tarafsizlik”, “bilgim yok” mesajlar1 aliman ciimleler
notr olarak kodlanir ( Tavsancil ve Aslan, 2001, s. 109).

Bu c¢alismada, analiz birimi olarak; oyun metinlerindeki her bir replik alinmstir. Oyun
metinlerindeki sarki sozleri anlamli birliktelikler olusturacak sekilde boliinerek replik olarak
kabul edilmistir ve dil gelisimi kategorisindeki “S6z sanatlar1” alt alan1 sadece bu boliimler igin
incelemeye almmustir. Incelemede, kategorilere ve alt alanlara giren replikler olumlu ise “1”,
olumsuz ise “2”, hem olumlu hem olumsuz ise “3” olarak kodlanmistir. Kategorilere ve alt
alanlara girmeyen cilimleler bos/dolgu replikler olarak nitelendirilmis ve “0” olarak
kodlanmigtir. Replikler ne olumlu ne de olumsuz, belirlenemeyen notr/miiphem ifade
barindirmadigi i¢in kullanilmamigtir. Tablo 3’te “Egitim ve Dil Gelisimi Kategorileri Duygusal
Yo6n Kodlar1” gosterilmistir.

Tablo 3. Egitim ve Dil Gelisimi Kategorileri Duygusal Y6n Kodlar1

KOD DUYGUSAL YONU
1 Olumlu

2 Olumsuz

3 Karisik

0 Bos/Dolgu

Duygusal yon analizi yapilirken excel tablosunda her oyun igin bir sekme agilmistir. Oyun
metinlerinde ileti tasiyan her bir replik tabloya yazilmustir. Kategorilere ait alt alanlar da
basliklar halinde yan yana siralanmustir. Bu iletiler anlamsal igerik dogrultusunda kategorilere
ait alt alanlarla duygusal yoniine dikkat edilerek eslestirilmistir. Bu saptamalarm ardindan
inceleme kapsamindaki oyun metinlerinin egitim ve dil gelisimi kategorilerindeki duygusal
yonlerinin yiizde ve frekanslari hesaplanarak tablo halinde gosterilmistir. Oyun metinlerinin
egitim ve dil gelisimi kategorilerindeki duygusal yonlerinin yiizde ve frekans oranlari, oyun
metnindeki incelenen tiim replik sayisi dikkate alinarak belirlenmistir.

Calismanin kodlama giivenirligini saglamak i¢in iki aragtirmaci tarafindan, oyunlar arasindan
rastlantisal olarak belirlenen bir oyun metni incelenmistir. Aragtirmacilar oyunu; egitim ve dil
gelisimi  agisindan incelemislerdir. Oyunlarin  kategorilere gore duygusal yonlerini
saptamislardir. Bu incelemeler sonucunda 1. Arastirmaci ile egitim kategorisinde %96.67, dil
gelisimi kategorisinde %99.5 oraninda; 2. Arastirmaci ile egitim kategorisinde %98.24, dil
gelisimi kategorisinde %99.5 oraninda goriis birligine ulasilmistir. Arastirmanin giivenilirligi
icin kodlayanlar arasinda en az %70 diizeyinde bir giivenirlik yilizdesine ulagmak gerekir
(Yildirim, Simsek, 2011, s. 23). Bu calismada bu rakamin istiine ¢ikildigi i¢in oyun
metinlerinin, egitim ve dil gelisimi kategorilerinde giivenilir bir sekilde dl¢iildiigli sonucuna
varimistir.

Calismanin gecerligini saglamak icin ise analiz uygulanan oyun metinlerinden oOrneklem
almmamig tiim metinler hi¢cbir perde, boliim, sahne atlanmadan incelenmistir. Boylece
gecerligin 6n kosulu olan Olgme aracinin Slgmesi gereken oOzelligi gercekten oOlctiigii ve
calismanin gecerliginin saglandigi sonucuna ulagilmustir.

BULGULAR ve YORUM

Bu boéliimde, ¢alismanin alt amaglarina paralel olarak on (10) oyunun egitim ve dil gelisimi
kategorilerindeki alt alanlara gore yilizde ve frekanslari tablo halinde verilmistir.
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Oyunlarin Egitim Kategorisine Gore Duygusal Yon Analizi

Tablo 4. Biitiin Oyunlarin Egitim Kategorisi Duygusal Y6n Analizi

BUTUN OYUNLAR
Bos Olumlu Olumsuz Kangik lleti
KATEGORiI OZEL ALT ALAN
% f % f % f % f %
1. Duygu Farkindaligit 683 6,02 60 0,53 12 011 1 0,01 73 0,64
2. Doyumnluluk- 699 616 32 028 23 020 2 002 57 050
Rahatlama
3. Bilgi Kazandirma- o0 696 55 046 3 003 3 003 58 051
Sorma .
4. Olumlu Nligki 200 256 271 239 153 135 42 037 466 411
Kurma
5.Problem Cozme 625 551 81 071 38 034 12 011 131 1.6
6. Dostluk-Arkadashk 690 6,08 47 041 12 011 7 006 66 058
7. Yardim Etme 667 588 64 056 16 014 9 008 8 078
%Olu‘é‘lu“‘ska“hk 547 482 137 121 64 056 8 007 209 184
EGITIiM azandirma
9. isbirligi 702 619 36 032 11 010 7 006 54 048
10. Caliskanlrk- 727 641 19 017 10 009 0 000 29 026
Uretkenlik
11. Gergekle Baglantili o7 597 37 33 36 032 13 011 86 076
Davranma
12. Duygulart Anlama 708 6,24 30 026 15 013 3 003 48 042
13. Kendiyle Barigik
Olma-Kendini 735 648 3 003 18 016 0 000 21 019
Begenme
14. Problemi-Durumu o6 543 g9 078 49 043 2 002 140 1,23
Anlama
1B?|' rﬁgr“m'“'“"'GoreV 650 581 66 058 27 024 4 004 97 086
TOPLAM 11340 9716 85,68 1024 9,03 487 429 113 1,00 1624 14,32

Calisma kapsaminda incelemeye alinan on (10) oyun metninin egitim kategorisindeki ylizde ve

frekanslarinin alt alanlara gore dagilimini gosteren Tablo 4’¢ bakildiginda;

Incelenen on (10) oyun metni %14,32 oramnda ileti barindirmaktadir. %4,11 orani ile “Olumlu
[liski Kurma” en fazla ileti tasiyan alan, %0,19 orani ile “Kendiyle Barisik Olma-Kendini
Begenme” en az ileti tagiyan alandir. Oyun metinlerinin biitiinii degerlendirildiginde; olumlu
iletilerin oram %9,03, olumsuz iletilerin oram1 %4,29 ve karisik iletilerin oram1 %1,00 olarak
hesaplanmustir. Olumlu iletiler icerisinde en yiiksek oran %2,39 ile “Olumlu iliski Kurma”
egitsel alanina aittir.

AFILYA -
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1. SEHZADE - Bu cubuklart bize nicin kirdirdiniz?

SULTAN - Bakin eviatlarim, size babaniz olarak bir tek 6giidiim var, her
ne kosulda olursaniz olun, birlik olun. Birlik olursaniz hicbir
kuvvet sizi ytkamaz. Birlik olmazsaniz su kolayca kiriliveren
cubuklar gibi yok olursunuz.

(Ug Sehzade, s. 3)

En diisiik olumlu ileti tasiyan egitsel alanlar %0,03 orani ile “Kendiyle Baristk Olma-Kendini
Begenme” olarak belirlenmistir.

Aynay eline alir, bakmaya bagslar. Riiyayr hatirladigina ve onayladigina dair beden
diliyle aktarim yapar seyirciye. Ayna ile konusur... Giiltimser. Aynadaki aksine
opiiciikler yollar (...) Dért bir yana(seyirciye) opiiciikler yollar.

(Mor Gece Mavi Giin, s. 12)

Olumsuz iletiler igerisinde; en yiiksek oran %1,35 ile “Olumlu Iliski Kurma” olarak tespit
edilmistir. En diisiik oran ise %0,03 ile “Bilgi Kazandirma-Sorma” alt alan1 olmustur.

MIYHA V.- Kapka¢ mi! O da ne?

KARAPISI - Ne mi? Birilerinin bir seyini, cantasim falan kapip, kagiyorsun.
(Miyhavlar Tiyatrosu, s. 6)

MAYMUN - Uziilme, zincirlemeleri icin bir sey yapman gerekmiyor ki.

Sadece hayvan oldugun igin zincirlisin.
ASLAN - Evet ama bu haksizlik.
KARTAL Insanoglu en dogal hakki saniyor bunu ama.

(Siz Ne Dersiniz?, s.17)
Karisik iletiler iceresinde; en yiliksek oran %0,37 orani ile “Olumluniliski Kurma”, en diisiik
oran %0,01 oran ile “Duygu Farkindalig1” olmustur. “Caliskanlik-Uretkenlik” ve “Kendiyle
Barigik Olma-Kendini Begenme” alt alanlarinda karisik puanlanmis bir iletiye rastlanmamustir.

Oyunlarin Dil Gelisimi Kategorisine Gére Duygusal Yon Analizi

Tablo 5. Biitiin Oyunlarin Dil Gelisimi Kategorisi Duygusal Yon Analizi

BUTUN OYUNLAR
Bos Olumlu Olumsuz Kansik Tleti
KATEGORiI OZEL ALT ALAN
f % f % f % f % f %
1. Atasozii 1888 1422 9 007 0O 000 O 000 9 0,07
DiL 2. Deyim 1347 10,14 548 413 0 000 2 002 550 4,14
GELiSIMi 3. ikileme 1792 1349 103 078 1 001 1 001 105 0,79
4. veni Kelime-lfade /0 635 957 721 57 043 38 020 1052 792
Kazandirma

804



Tiirkiye Sosyal Arastirmalar Dergisi-2018 / Ankara Devlet...

5. Ginliik Konusma een 15 46 907 156 19 014 16 012 242 1,82

Dili

6. Argo-Kiifiir 1857 13,98 7 005 20 015 13 0,10 40 0,30

7.Soz Sanatlan 1826 13,75 70 053 1 001 0 000 71 0,53
TOPLAM 13279 11210 84,42 1901 14,32 98 0,74 70 053 2069 15,58

Calisma kapsaminda incelemeye alinan on (10) oyun metninin dil gelisimi kategorisindeki
yiizde ve frekanslarinin alt alanlara gore dagilimim gosteren Tablo 5 incelendiginde;

Bu kategoride inceleme kapsaminda ele alinan on (10) oyun metninde alt alanlara dahil olan
dilsel ifadelerin toplam oram %15,58 dir. “Yeni Kelime-ifade Kazandirma” % 7,92 oram ile en
cok puanlanan alt alandir. “Atasézi” %0,07 oram ile en az puanlanan alt alan olarak
belirlenmistir. Oyunlarda yer alan sinirl sayida yer alan atasozlerinden 6rnekler séyledir:

Kralige - Aski su¢ saymiyoruz delikanli, herkes kendi sifiyla
ask yasamali, davul bile dengi dengine demisler (...)

(Bir Yaz Masaly, s. 9)

Teneke - Sabaha kadar bu ormanda kaldiysa, sivri digleri, pengeleri de
. olmustur. Artik aslan roliinii o oynar, bana kaldr sadece Duvar! Koyun
Iplik - can, kasap et derdinde.

(Bir Yaz Masaly, s. 33)

BUYUK AT- Bir elin nesi var, iki elin sesi var! Daha giiclii ve
yiirekli. Dogru mu?
KUCUK CIGIRTKAN- Dogru

(Nereye Kosuyorsun Boyle Minik Tay?, s. 16)
“Dil Gelisimi Kategorisi” kapsamina giren ifadelerin %14,32’si olumlu, %0,74’1 olumsuz,
%0,53’1 karisik olarak tespit edilmistir. Bu kategoride, %7,21 oranityla “Yeni Kelime-Ifade

Kazandirma” en yiiksek olumlu puanlanan alan olarak hesaplanmustir.

Atlar Korosu - Dur minik tay, dur!
Minik Tay - Hayrr, tutkunum u¢maya, kanatlaniyorum.

(Nereye Kosuyorsun Boyle Minik Tay?, s. 1)

Lunapark Sahibi - Demedim mi Eger istersen diismemen igin seni
toynagndan tuttururum.

(Nereye Kosuyorsun Boyle Minik Tay?, s. 4)
Dil gelisimi kategorisinde, %0,05 oraniyla “Argo-Kiifiir” en diisiikk olumlu puanlanan alan
olarak hesaplanmistir. Cocuklarin s6z varligini gelistirici nitelige sahip oldugu i¢in asagida yer

alan argo ifade ornekleri duygusal yon analizinde olumlu olarak puanlanmustir.

OYUNCU- Mermerdendir stitunlar,
Piri pirdd altinlar.
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Yer icer egleniriz keyfimiz gicwr gicir

(...)
(Siz Ne Dersiniz?, s.13)
ASLAN- Bana bak bir numara yapiyorsun degil mi?
SOYTARI- Yok canim, ne numarasi. Ohh bee, diinya varmus.

(Siz Ne Dersiniz?, s.23)

%0,43 oraniyla “Yeni Kelime-ifade Kazandirma” en yiiksek olumsuz puanlanan dilsel alan
olarak tespit edilmistir.

ORUMCEK- Sersem Cavus seni! Ne etrafi? Ne sarilmasi? Sen fazla polis filmi
izledin galiba (...)

(Kii¢iik Bir Mucize, s. 31)
IKI KOPEK-  Bastibacak simdi yand. iste.
(Miyhavlar Tiyatrosu, s.8)

%0,01 oraniyla “Ikileme” ve “S6z Sanatlar’” en diisiik olumsuz puanlanan iki dilsel alandir.
“Atas6zi” ve “Deyim” alt alanlarinda olumsuz puanlanmis bir ifadeye rastlanmamistir. “Yeni
Kelime-ifade Kazandirma” %0,29 oramyla en yiiksek karisik puanlanmis alt alanken, %0,01
orantyla “Ikileme” en diisiik karisik puanlanmis dilsel alan olmustur. “Atasdzi” ve “Soz
Sanatlar1” 6zel alt alanlarmda karisik puanlanmis bir ifade tespit edilmemistir.

TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Bu calismada, Ankara Devlet Tiyatrosunda 2005/2006 — 2014/2015 yillar1 arasinda sahnelenmis
cocuk tiyatrosu metinlerindeki egitsel ve dilsel unsurlar belirlenmistir. Kategorilerdeki alt
alanlara uygun repliklerin yiizde ve frekanslari hesaplanmistir. Oyun metinlerinin egitim ve dil
gelisimi kategorilerindeki duygusal yonlerinin sonucu degerlendirildiginde:

Egitim boyutunda; en fazla ileti tasiyan ozel alt alann “Olumlu iliski Kurma” oldugu
saptanirken en az ileti tastyan 6zel alt alan “Kendiyle Barisik Olma-Kendini Begenme” olarak
hesaplanmistir. Ayrica bu kategoride olumsuz iletilerin oraninin azimsanamayacak kadar fazla
oldugu dikkat ¢ekmistir. Dil gelisimi boyutunda; inceleme sirasinda en fazla tespit edilen 6zel
alt alan “Yeni Kelime-ifade Kazandirma” olurken, en az tespit edilen 6zel alt alan ““Atasdzii”
olmustur. Hesaplamalarda “Atasdzii” oranin ¢ok diisiik ¢ikmasi, oyunlarda bu alana niteliksel ve
niceliksel olarak daha fazla 6nem verilmesi gerekliligini ortaya ¢ikarmustir.

Egitim kategorisinde en fazla olumlu mesaj igeren alt alan “Olumlu iliski Kurma” olmustur. Bu
alt alanda en ¢ok olumlu mesaj barindiran replikler “Mor Gece Mavi Giin” adli oyunda tespit
edilmistir. Sozsliz, harekete dayali olan bu oyunda iletiler ortiik bir bi¢imde verilmektedir. Ayna
ve goOlge metaforlarmin oyunda kullanilmasiyla verilmek istenen mesaj etkili bir bicimde
sunulmustur. Oyunda karakterler ve nesneler arasinda olumlu ve mantikli bir bag kurulmaya
cahsilmistir. Egitim kategorisinde, “Olumlu Iliski Kurma” en fazla olumlu mesaj iceren alt alan
olmasimin yani sira en fazla olumsuz mesaj igeren alt alan olarak da hesaplanmistir. Bu alt
alanda en fazla olumsuz mesaj barindiran replikler “Siz Ne Dersiniz?” adli oyunda tespit
edilmistir. Bulundugu yeri ve sahip olduklarin1 begenmeyip her zaman daha fazlasini isteyen
karakterin bu arayisinda kurdugu iliski ve baglantilar ¢ocuklar i¢in olumlu Grnekler teskil
etmemektedir. Ayni kategoride yine “Olumlu Iliski Kurma” alt alani en fazla karisik mesaj
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iceren alan olmustur. “Biiyiimek Istiyorum” bu alt alanda en fazla karisik repliklere sahip olan
oyun olarak belirlenmistir.

Dil gelisimi kategorisinde en fazla olumlu puanlanan dilsel alt alan, “Yeni Kelime-ifade
Kazandirma” olarak belirlenmistir. “Bir Yaz Masali” bu alt alanda en fazla olumlu replikleri
barindiran oyun olarak tespit edilmistir. Oyun, ¢ocuklarin diizeyine uygun yeni kelimeler ve
ifadeler barindirmaktadir. Cocuklarin kelime hazinelerini olumlu yonde gelistirecek bir oyun
olarak nitelendirilmistir. Dil gelisimi kategorisinde, “Yeni Kelime-ifade Kazandirma” en fazla
olumsuz puanlanan dilsel alan olarak da belirlenmistir. “Camdan Kalp” bu alt alanda en fazla
olumsuz replikleri barindiran oyun olarak tespit edilmistir. Ayni kategoride yine “Yeni Kelime-
Ifade Kazandirma” alt alam1 en fazla karisik puanlanan dilsel alan olarak hesaplanmustir.
“Biiyiimek Istiyorum” bu alt alanda en fazla karisik repliklere sahip olan oyun olarak
saptanmistir.

Egitim alanina yonelik yapilan duygusal yon analizinde, “Siz Ne Dersiniz?” oyunu haricinde
tim oyunlarm olumlu yiizde ve frekanslar1 olumsuzlara oranla daha fazla hesaplanmustir.
Sadece “Siz Ne Dersiniz?” oyununda olumsuz mesaj ve ifadeler, olumlulara oranla daha
fazladir. Olumlu mesaj ve ifadelerinin oranin fazla olmasma ragmen oyunlarmn olumsuz
mesajlar ve ifadeler barindirmasi, oyunlarin nitelik olarak g¢ocuklara uygunlugu noktasinda
sorunlar olusturmaktadir. Okvuran ve digerleri (2006) icerik analizi yontemi ile yaptigi
arastirmalarinda, incelemeye alinan Ankara g¢ocuk tiyatrosu oyunlarmin &6zenle sahneye
konulmadigini tespit etmistir. Arastirmalarinda, oyunlarin genelde salt bilgi vermeyi 6n planda
tuttugu sonucuna ulasmuglardir. Kategorilerde olumlu ciimle sayisinin fazla olmasina karsin
olumsuz ciimle sayisimin azimsanmayacak sayida oldugunu belirlemislerdir. Tarhan’in (2010)
Ankara Devlet Tiyatrosundaki bes c¢ocuk oyununu igerik analizi yontemiyle inceledigi
arastrmasinda, bi¢im ve igerik acisindan temel nitelikleri barindiran, metin igeriginde egitim,
eglence, estetik repliklerinin dengeli sayida dagildigi ve bu repliklerin kaydedilebilir diizeyde
olumlu olarak nitelendirildigi bir ¢ocuk tiyatrosu eseri tespit edememistir. Yildiz Kiigiik (2006),
Ankara Devlet Tiyatrosunda, Geleneksel Tiirk Tiyatrosunun Cagdas Tiyatroyla birlesmesi
diisiincesinden hareketle geleneksel anlatilar1 yeniden harmanlayip sunmak amaciyla kaleme
alman iki ¢ocuk oyununu ileti, ¢atisma ve karakter boyunda incelemistir. Oyunlarda; neden-
sonug iliskisinden yoksun, oyun icinde yalniz kalan, karakter boyutunda 6zellik gosteremeyen
oyun kisilerinin yer aldigimi saptamistir. Oyunlarin temelinde var olan saglam geleneksel alt
yapiya hizmet edecek giiclii karakterlerin, catigmalarin bulunmadigin1 ve oyunlarin kendilerine
0zgii bir dykiilerinin ve buna bagl bir iletilerinin olmadigini tespit etmistir. Oyunlarin, yapilan
degerlendirmeleri dikkate alarak diizenlenmesi gerektigini vurgulamistir. Ates (2016), caligmasi
kapsaminda incelemeye aldig1 ¢ocuk oyunu metinlerinin; ¢cocuk ve genglerin zihinsel, duyumsal
ve duygusal diinyasina hitap edebilen nitelikleri gdsterme noktasinda eksik oldugunu tespit
edip, bu durumu ¢ocuklara doniik sanatsal iiriinlerin, onlarin diinyasindan uzak olmasi, didaktik
dilin bu tiriinlerde baskin bir yer edinmesi, ¢ocuk kiiltiiriiniin halen yeterli 6zeni gérememesiyle
iligkilendirmektedir. Bu arastirmalarin sonuglar1 c¢alismamzin bulgulariyla paralellik
gostermektedir.

Dil gelisim alanina yonelik yapilan duygusal yon analizinde tiim oyunlarin olumlu yiizde ve
frekanslari, olumsuzlara oranla daha yiiksek hesaplanmistir. Bu kategoride oyunlar icerisinde
sadece “Uc Sehzade” oyununda olumsuz bir degerlendirmeyle karsilasilmamustir. Diger
oyunlarda diisiik ylizde ve frekansta olsa dahi olumsuz puanlamalara rastlanmistir. Aycan
(2011), caligmasinda Devlet Tiyatrolarinda sahnelenen on alt1 yerli ¢ocuk oyununun en az
yetiskinlere yonelik hazirlanmis tiyatrolar kadar 6zenle ve dikkatle hazirlandigini; 6z ve bigim,
dekor, zaman, kahramanlar ve islevleri, olay dizisi, konusma orgiisii ve iletiler bakimindan
genel manastyla ¢ocuk tiyatrolarmin genel 6zelliklerini ve niteliklerini tasidigini saptamistir. Bu
sonu¢ calismamizin bulgulariyla bire bir ortiismemektedir. Oyunlardaki Atasozii alt alaninin
frekansimin az olmas1 anlam derinligine sahip bu kiiltlir varliklarimizdan yeterince
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yararlanilmadigim gdstermektedir. Afacan (2015), Bursa Devlet Tiyatrosunda sahnelenen oyun
metinlerini inceledigi caligmasinin dil ve iislup degerlendirmesinde oyunlarin yogun olarak
deyimlere sahip oldugu, atasozlerine az sayida yer verildigi tespitinde bulunmustur. Sasmaz
(2018) da yaptig1 ¢aligmasinda, Devlet Tiyatrolarinda oynanan ¢ocuk oyunlarinin, atasézlerine
¢ok az yer verdigi sonucuna ulasmustir. Afacan (2015) ve Sasmaz’in (2018) caligmalarmin
sonuglari ile bu ¢alismanin sonuglari paralellik gostermektedir.

Dil gelisimi kategorisinde on (10) oyun metninin toplam yiizde ve frekansina bakildiginda;
“Argo-Kiifiir” alt alaminin olumsuz oranmin olumluya oranla daha yiiksek ¢ikmasi inceleme
dahilindeki oyunlarin ¢ocuklarin dilsel, ahlaki gelisimlerini olumsuz yonde etkileyebilecegini
diistindlirmektedir. Tiim bu incelemelerden hareketle; arastrma kapsamindaki oyunlarin metin
iceriginde egitim ve dil gelisimi kategorilerindeki replik ve ifadelerin kabul edilebilir diizeyde
olumlu nitelikler tasidig1 bir cocuk tiyatrosu eseri tespit edilememistir.

Kaleme almacak ¢ocuk oyunu metinlerinde benzer sorunlarla ve olumsuz iletilerle
karsilasmamak i¢in; degerlendirme siire¢lerine uzmanlarin yani sira ¢ocuklarin da alinmasi
gerekmektedir. Kuramsal ¢alismalarla saptanan ¢ocuklarn ilgi, algi ve beklentisi uygulamada
farklilik gosterebilmektedir. Oyun Oncesi ve sonrasi ¢ocuklarin goriisleri almip egilimleri
belirlenerek ¢esitli 6lgme araclar1 gelistirilebilir. Bu 6lgme araglar1 ¢ocuklara ve ailelere ayri
ayr1 uygulanabilir.

Egitim ilk olarak ailede baglamaktadir. Bu nedenle aile, ¢ocugun egitimine ve gelisimine
dogrudan katki saglamaktadir. Aileler ¢ocuklarini; onlarin istek, ilgi, 6zelliklerine uygun olumlu
ve destekleyici egitimsel aktivitelere yonlendirmelidir. Ailelerin dogru yonlendirme yapabilmesi
icin gerekli bilgi ve kiiltiire sahip olmasi gerekmektedir. Ozellikle tiyatro konusunda kisitl1 bir
bilgiye sahip olan aileler, ¢ocuklarmin bu sanat ve bilim dalindan yeterince faydalanmasini
saglayamamaktadir. Bunun oOniine gecmek i¢in gerekli bilgilendirmeler yapilip, aileler
tiyatronun gerekliligine inandmrilmalidir. Kiiltlir Bakanligi ve Devlet Tiyatrolar1 gerekli
paydaslarla bir araya gelerek bu soruna ¢oziimler getirmelidir. Aileden sonra egitimin devam
ettigi ve sistemli olarak ilk kazanimlarin edinildigi kurum okuldur. Okullar salt bilgiyi sunma
yerleri degildir. Bilgiye ulasmayi 6gretme, {ist diizey becerileri kazandirma, gevreyle ve
toplumla uyumlu bireyler yetistirme, iyi ve faydali seylerle bulusturma gibi misyonlar1 vardir.
Stiphesiz ki iyi ve faydali seyler ifadesinin i¢ine tiyatro da girmektedir. Sanatsal faaliyetler
icerisinde egitime en c¢ok yaklasan tiyatro denebilir. Okullar nitelikli eserlerle ¢ocuklari
bulusturmalidir. Yilin belli dénemlerinde tiyatro etkinlikleri yapilmali; ¢cocuklar, oyuncu ve
yazarlarla bir araya getirilmelidir.

Devlet Tiyatrolari, Ozel Tiyatrolar, Milli Egitim Bakanlig1 ve {iniversitelerin ilgili alanlarindaki
Ogretim elemanlart1 ve Ogrencilerin isbirligiyle tiyatro faaliyetlerinin siirdiirilmesi ve
gelistirilmesi adina ¢aligmalarin yapilmasi gerekmektedir. Yapilacak sempozyum, c¢alistay ve
kurultaylarda paydaslarin ¢ocuk tiyatrosu lizerine egilmesi ve daha nitelikli eserler icin kafa
yormas1 gerekmektedir. Ayrica kurumlarin ortak ¢abasi ile tiyatroya gitmeye imkani olmayan
cocuklarn il, ilge, kasaba, kdylerine tiyatrolar tasinmali ve ¢ocuklar bu sanatla tanistirilmalidir.
Ozdemir Nutku’nun 1991 yilinda baslatigi Kamyon Tiyatro projesine alternatif projeler
gelistirilmeli ve uygulamaya koyulmalidir.

Alana yonelik yapilan akademik ¢aligmalar arttirilarak bilimsel bir bakigla oyunlara
yaklagilmalidir. Ozellikle sayisal verilerin bilimsel bir sekilde yorumlanmasina imkin veren
icerik analizi yontemi ve duygusal y6n analizi teknigiyle yapilan ¢aligmalarin sayisi
arttirilmalidir. Bu ¢alismalarin sonuglar1 Devlet Tiyatrolar1 ve Ozel Tiyatrolar tarafindan dikkate
alimmalidir.

808



Tiirkiye Sosyal Arastirmalar Dergisi-2018 / Ankara Devlet...

KAYNAKLAR

Adigiizel, O. (2006). “Yaratict Drama ve Cocuklarm Tiyatrosu ”. II. Ulusal Cocuk ve Genglik
Edebiyati Sempozyumu. Ankara: Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi, Yaymn No:
203, 705-7009.

Afacan, A. (2015). Bursa Deviet Tiyatrosu’nda sahnelenen ¢ocuk oyunlart metinleri tizerine
bir inceleme. Yiiksek Lisans Tezi, Balikesir Universitesi Sosyal Bilimleri Enstitiisii, Balikesir.
Arslantiirk, Z. (1997). Sosyal bilimler icin arastirma metod ve teknikleri (3. basim). Istanbul:
Marmara Universitesi Ilahiyat Fakiiltesi Vakfi Yayinlari.

Ates, G. (2016). Cocuk tiyatrosu metinlerinde otekilestirme. Yiiksek Lisans Tezi, Ankara
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Ankara.

Aycan, E. (2011). Devlet tiyatrolarinda sahnelenen yerli ¢cocuk oyunlart tizerine bir inceleme
(2007-2008 / 2008-2009). Yiiksek Lisans Tezi. indnii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii,
Malatya.

Goldberg, M. (2008). Tiyatro ve ¢ocuk (F. Ozsener, Cev.). Istanbul: Mitos-Boyut Yayinlari.
Karasar, N. (1994). Bilimsel arastirma yontemi (6.basim). Ankara: 3A Arastirma Egitim
Danigmanlik Ltd.

Karnal, K. H. (1989). Tiirkive'de ¢ocuk tiyatrosu.Yiiksek Lisans Tezi, Marmara
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Istanbul.

Kuyumcu, N. (2000). Cocuk tiyatrosu. Istanbul: Mitos Boyut Yayinlari.

Kuyumcu, N. (2007). Cocuklarla Tiyatro: Egitimde Tiyatro ve Yaratict Drama.
Istanbul Universitesi Tivatro Elestirmenligi ve Dramaturji Boliimii, ss. 115-121.

Metinnam, I. (2011). Brian Way’in “Katilime1 Tiyatro” Yaklasiminin Cocuk Tiyatrosu
Baglaminda Degerlendirilmesi. 3. Ulusal Cocuk ve Genglik Edebiyati Sempozyumu. Ankara:
Ankara Universitesi Cocuk ve Genglik Edebiyat: Uygulama ve Arastirma Merkezi, Yayin No:
4, 439-43.

Okvuran, A., Tavsancil, E., Ilhan Cakir, A. (2006). Cocuk Tiyatrolar1 Icerik Analizi Ankara
ili Ornegi. 1. Ulusal Cocuk ve Genglik Edebiyati Sempozyumu. Ankara: Ankara Universitesi
Egitim Bilimleri Fakiiltesi, Yayin No: 203, 739-748.

Sasmaz, E. (2018). Devlet tiyatrolarinda oynanan ¢ocuk tiyatro oyunlarinda deger egitimi ve
bu oyunlarin Tiirkce Ogretimine katkisi. Yiiksek Lisans Tezi, Usak Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii, Usak.

Tarhan, B. (2010). Cocuk tiyatrolarinda icerik analizi: Ankara deviet tiyatrosu ornegi.
Yiiksek Lisans Tezi, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Tavsancil, E. & Aslan, A. E. (2001), Sozel, yazili ve diger materyaller i¢in: icerik analizi ve
uygulama 6rnekleri. Istanbul: Epsilon Yayincilik.

Yildirim, A. & Simsek, H. (2011). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri (8.baski).
Ankara: Seckin Yaymevi.

Yildiz Kiigiik, E. (2006). 2005-2006 Sezonunda Ankara Devlet Tiyatrosunda Sahnelenmis
Golgenin Cani ve Masal Bahgesi Adli Oyunlarm dramatik Yapilarinin incelenmesi. I1. Ulusal
Cocuk ve Genglik Edebiyati Sempozyumu. Ankara: Ankara Universitesi Egitim Bilimleri
Fakiiltesi, Yayin No: 203, 731-737.

incelenen Tiyatro Metinleri

Ak, S. (2012). Horoz Adam ve Korsan (Oyunlastiran: Servet Aybar). Ankara: Devlet Tiyatrolari
Genel Mudiirliigii.

Akal, A., Yener, M. & Yilmaz, N. (2005). Mor Gece Mavi Giin. Ankara: Devlet Tiyatrolari
Genel Mudiirliigii.

Akay, M. (2008). Biiyiimek Istiyorum. Ankara: Devlet Tiyatrolar1 Genel Miidiirliigii.

Ertener, F. (1985). Siz Ne Dersiniz?. Ankara: Devlet Tiyatrolar: Genel Mudiirliigi.

Karaca, U. (2007). Kiigiik Bir Mucize. Ankara: Devlet Tiyatrolar1 Genel Miidiirliigi.

809



Tiirkiye Sosyal Aragtirmalar Dergisi-2018 / Emre BAYRAKDAR, Saadet MALTEPE

Karaca, U. (2010). U¢ Sehzade. Ankara: Devlet Tiyatrolar1 Genel Miidiirliigii

Moskowa, R. (2002). Nereye Kosuyorsun Béyle Minik Tay? (Cev. Tugrul Cetiner). Ankara:
Devlet Tiyatrolar1 Genel Miidiirligii.

Sarag, O. (2009). Camdan Kalp. Ankara: Devlet Tiyatrolart Genel Miidiirliigii.
Shakespeare, W. (2008). Bir Yaz Masali. (Uyarlayan: Emel Giirel Bala), Ankara: Devlet
Tiyatrolar1 Genel Mudiirliigii.

Terzi, F. (2011). Miyhavlar Tiyatrosu. Ankara: Devlet Tiyatrolar1 Genel Miidirliigii.

Extended Abstract

In this study, the texts of children's plays staged between the seasons 2005/2006 and 2014/2015
at the Ankara State Theater, which has an important duty and responsibility in terms of directing
the theater policies and activities due to being close to the General Directorate of State Theater
and being located in the capital of the country, have been evaluated in terms of education and
language development. The study is important in terms of the necessity to review children’s
theater in a serious and careful manner, of providing an insight into those who have
contributions from its writing process through staging, of providing recommendations to
minimize text errors and of enabling a scientific scrutiny for the plays. This research has been
conducted according to the general scanning model. The reason why this model has been chosen
is due to the fact that the scripts of 10 children’s plays staged during the seasons from
2005/2006 to 2014/2015 have been studied in accordance with a holistic approach within
individual context. A great number of children’s plays have been written for State Theatres. Due
to time constraint, cost and accessibility reasons we were unable to include all these plays in this
study. Due to the aforementioned reasons we have confined this study to children’s plays staged
between the years 2005/2006- 2014/2015 at Ankara State Theatre, applying sectioning approach
of all scanning models. Some of the 22 national and adapted children’s plays staged in the
mentioned years were also staged in various seasons. As a result of multiple staging of these
plays we can reach a total of 56 Turkish and adapted plays within the scope of the years we
have studied. The crux of this study is the scripts of 56 children’s plays staged between the
years 2005/2006- 2014/2015 at Ankara State Theatre. Through stratified sampling the scripts of
10 children’s plays have been included in this study. We have applied document analysis, which
is a part of the qualitative research data collection technique. Plays sampled have been analyzed
through context analysis. From the point of pedagogic analysis we have employed the
categories scanned in Okvuran, Tavsancil and ilhan’s (2006) work. As for language
development, on the other hand, we have formed a new category subsequent to the scanning of
similar studies, and assessments have been done accordingly. In the analyses of scripts, lines in
the plays have been studied as a research unit. Each line has been encoded within the framework
of these categories. Data obtained through sentimental attitude analysis, a type of content
analysis, have been digitalized. It has been found out that the scripts of 10 plays studied in
pedagogy category contain a message with 14,32%. The message “to build a positive
relationship” tops the list 4,11%, “ to be at peace with oneself and self-esteem” is the least
messaged item with 0,19%. When evaluated as a whole, the rate of positive messaging has been
calculated as 9,03%, negative ones as 4,29% and mixed messaging as 1,00%. “To build a
positive relationship”, the highest ratio of positive messaging-2,39%, belongs to the pedagogic
sphere. “To be at peace with oneself and self-esteem” is the lowest positive messaging in the
pedagogic sphere with a ratio of 0,03%. While of all the negative messaging “to build a positive
relationship” has the highest ratio with 1,35%, “to provide knowledge and questioning” is the
lowest sub-field with 0,03%. As for mixed messaging “to build a positive relationship” has the
highest ratio with 0,37%, and “ sentiment awareness” is the lowest one with 0,01%. We have
not come across a mixed graded messaging in such sub-fields as “Hardworking-productivity”
and “to be at peace with oneself and self-esteem”. Within the framework of language
development category in the scripts of 10 plays the
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total ratio of linguistic expressions, one of the sub-fields, is 15,58%. While “building new
vocabulary and expressions” is the highest rated sub-field, “proverbs” is the lowest one with
0,07%. 14,32% of the expressions which belong to “language development category” is
positive, 0,74 negative, 0,53% mixed. In this category “building new vocabulary-expressions” is
the highest rated field with 7,21% and “slang and bad language” is the lowest positive field with
0,05%. While “building new vocabulary-expressions” is the highest negative linguistic field,
“reduplication and eloquence” is the lowest field with 0,01%. Under “proverbs and idioms” sub-
field we have not come across a negative rated expression. While “building new vocabulary-
expressions” is the highest mixed sub-field with 0,29%, “reduplication” is the lowest one with
0,01%. Under “proverbs” and “eloquence” special sub-fields we have not come across a mixed
grade. We have not found a children’s play containing lines and expressions in scripts of
positive qualities at acceptable levels in pedagogic and language development categories. The
State Theatres, which is a very important institution creating theatre policies and understanding,
is required to administer utmost care for the inspection process of the plays that are under its
supervision. Incorporating more field experts in these processes, it should enable healthier
evaluations through various viewpoints. The evaluation committee should involve academicians
studying in this field, psychologists, pedagogues and linguists. In this way, the plays will have
undergone a scientific process before they reach children. The scripts of children’s plays should
have pedagogic and linguistic attributes of the highest standard. Even the slightest negative
messages cause deeper wounds than anticipated. Language sensitivity should be observed in
writing the plays, and proverbs and idioms should be used more. The rise in quantity should be
in parallel with quality. Each and every expression should address the target age group and be
spread throughout the script.
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