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Bu çalı�mada, Meltem Kutay �zgören'in yazdı�ı “Oyunlarla Dil Ö�retimi” adlı 

kitap tanıtılmaktadır. Kitabın temel konusu, dilin oyunlar aracılı�ıyla ö�retimi 
üzerinedir. Kitapta, dil ö�retiminde ve dil becerilerinin geli�tirilmesinde oyunun önemi 
vurgulanarak sınıfta oynanan oyunların “Farkına Varmadan Ö�renme” (Self Directed 
Learning) biçimini destekledi�i belirtilmektedir. Bilindi�i gibi oyun, bir deneyim 
kazanmadır. Dille ilgili olarak kullanılan oyunlar da dilsel geli�ime, dilin çe�itli 
durumlarda ve biçimlerde kullanılmasına olanak sa�layan etkili bir deneyim kazandırma 
aracıdır. Oyunun, deneyim kazandırmanın yanı sıra ö�rencinin ilgisini konuya çekme 
gibi önemli bir i�levi de vardır. Yazar, oyunun bu özelli�inden de yararlanarak 
kitabında, dikkatleri da�ılan ö�rencileri, ö�renmeye kar�ı güdüleyecek ve dil 
ö�retiminde kullanılabilecek 50 tane oyuna yer vermektedir. Oyunların adları sırasıyla 
�unlardır: Son Harf, Yazarak Kelime Türetme, Nerede Ne Yapalım? �sim- �ehir-Bitki, 
Kelime Anlatımı, Ba� Harfleri Birle�tir, Sessiz Sinema, Elim Sende, Bum, Son Hece, 
Adam Asmaca, Kim Bu Adam? Ben Kimim? Körebe, Heykel, Harfler, Meslekler, 
Kulaktan Kula�a, Bu Benim Kula�ım, Mantıklı Sorulara Mantıksız Cevaplar, Bulmaca, 
Kelime Türetme, Tekerleme, Zıttını Söyle, Bo�luk Doldurma, Cümle Tamamlama, 
A�a�ı Yukarı, Hangi Harf Ne Yapmı�? �sim-Fiil-Sıfat, Nazlı'nın Kedisi, Mimikler, 
Sesli-Sessiz, Atasözlerini Birle�tirme, Çıkar A�zındaki Baklayı, Evet-Hayır, Piramit, 
Serbest Ça�rı�ım, Pazarlamacı, Saklambaç, Hikâye Tamamlama, Dakikada Kaç 
Kelime? Kim Kiminle? Hadi Anlat Bakalım, Bilgimatik, �arkılar, Kom�una Mesaj 
Gönder, Hata Nerede? Zaman Makinesi ve Rüya Adası. 

 
Kitapta, bu oyunların sınıf içinde kullanımı kolay, basit, e�lenceli ve kısa zamanlı 

olmalarına, ö�rencilerin yaratıcılıklarını kullanmalarına ve kendi görü�lerini 
anlatmalarına olanak sa�lamalarına dikkat edilerek seçildi�i belirtilmektedir. Bu 
özellikler de bütün oyunlara yansıtılmaktadır. 

 
Kitapta, her oyunun düzeyi, türü ve kazandırılmak istenen beceri ayrı ayrı 

sunulmaktadır. Ele alınan oyunların düzeyi, “temel, orta ve yüksek” olmak üzere üç 
türde belirtilmektedir. Kitabın sonunda da her bir oyunun kullanım derecesi 
tablola�tırılmaktadır. Oyunların türü, “sözel ve yazılı” olarak ikiye ayrılmaktadır. 29 
tane sözlü, 20 tane yazılı, 1 tane de hem sözlü hem de yazılı etkinlikte kullanılabilecek 
oyunlara yer verilmektedir. Bu oyunlar aracılı�ıyla ö�renciye kazandırılmak istenen 
beceriler de her oyun için �u �ekilde gösterilmektedir: Dinleme, konu�ma, yazma, 
anlama, kelime bilgisi, kelime da�arcı�ı, kelime ö�renimi, cümle kurma, kompozisyon 
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olu�turma, atasözleri, telaffuz, dikte, harflerin ö�renilmesi, rakamlar, sıfatlar, fiiller, 
emir cümleleri, hedef dilde dü�ünme, adres tarif etme ve soru kalıplarını kullanma. 

 
Oyunların nasıl uygulanacakları ayrıntılı bir biçimde anlatılmakta ve bunlarla ilgili 

örnekler sunulmaktadır. Yazar, hazırladı�ı oyunların tüm dillerin ö�reniminde 
kullanılabilecek nitelikte oldu�unu belirtmektedir. 18 oyunda, Türkçe'de 
kullanılabilecek örneklerin yanı sıra �ngilizce, Almanca ve Fransızca'da da 
kullanılabilecek örneklere yer verilmektedir: Son Harf, �sim- �ehir-Bitki, Ba� Harfleri 
Birle�tir, Sessiz Sinema, Bum, Son Hece, Adam Asmaca, Harfler, Meslekler, 
Tekerleme, Bo�luk Doldurma, Cümle Tamamlama, A�a�ı Yukarı, Hangi Harf Ne 
Yapmı�? �sim-Fiil-Sıfat, Nazlı'nın Kedisi, Serbest Ça�rı�ım ve Kim Kiminle? 

 
Ayrıca, kitapta anlatılan 5 oyun, karikatürle�tirilerek çizilmektedir. “Kelime 

Anlatımı, Heykel, Bu Benim Kula�ım, Nazlı'nın Kedisi ve Pazarlamacı” oyunlarındaki 
bu görsel anlatım tarzı, anlatılan oyunların tarzıyla bir uyum sa�lamaktadır. 

 
Genel olarak kitabın dil geli�imini ve ö�retimini e�lenceli bir biçimde destekleyen 

bir oyun kitabı oldu�u söylenebilir. Oyunların düzeyleri, türleri, kazandırılmak istenen 
becerileri, nasıl uygulanaca�ı ve örnekleri anlatıldı�ı için ö�retmenlere kullanım 
sırasında kolaylık sa�layacaktır. Verilen örnekler, ö�retmenler tarafından üretilerek 
çe�itlendirilebilecek örneklerdir. Bu açıdan kitap, sınıf içi etkinliklerde kolayca ve etkili 
bir biçimde kullanılabilecek türdendir. 
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