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KIiTAP iINCELEMESI

Oyunlarla Dil Ogretimi

Meltem Kutay Izgoren

Zeynep CETINKAYA'

Bu calismada, Meltem Kutay izgéren'in yazdigi “Oyunlarla Dil Ogretimi” adl
kitap tamtimaktadir. Kitabin temel konusu, dilin oyunlar aracilifiyla oOgretimi
izerinedir. Kitapta, dil 6gretiminde ve dil becerilerinin gelistirilmesinde oyunun 6nemi
vurgulanarak sinifta oynanan oyunlarin “Farkina Varmadan Ogrenme” (Self Directed
Learning) bicimini destekledigi belirtilmektedir. Bilindigi gibi oyun, bir deneyim
kazanmadir. Dille ilgili olarak kullanilan oyunlar da dilsel gelisime, dilin cesitli
durumlarda ve bicimlerde kullanilmasina olanak saglayan etkili bir deneyim kazandirma
aracidir. Oyunun, deneyim kazandirmanin yani sira 6grencinin ilgisini konuya ¢ekme
gibi O6nemli bir islevi de vardir. Yazar, oyunun bu ozelliginden de yararlanarak
kitabinda, dikkatleri dagilan Ogrencileri, Ogrenmeye kars1 giidiileyecek ve dil
ogretiminde kullanilabilecek 50 tane oyuna yer vermektedir. Oyunlarin adlan sirasiyla
sunlardir: Son Harf, Yazarak Kelime Tiiretme, Nerede Ne Yapalim? Isim- Sehir-Bitki,
Kelime Anlatimi, Bag Harfleri Birlestir, Sessiz Sinema, Elim Sende, Bum, Son Hece,
Adam Asmaca, Kim Bu Adam? Ben Kimim? Korebe, Heykel, Harfler, Meslekler,
Kulaktan Kulaga, Bu Benim Kulagim, Mantikli Sorulara Mantiksiz Cevaplar, Bulmaca,
Kelime Tiiretme, Tekerleme, Zittim1 Soyle, Bosluk Doldurma, Ciimle Tamamlama,
Asagl Yukari, Hangi Harf Ne Yapmis? Isim-Fiil-Sifat, Nazli'nin Kedisi, Mimikler,
Sesli-Sessiz, Atasozlerini Birlestirme, Cikar Agzindaki Baklayi, Evet-Hayir, Piramit,
Serbest Cagrisim, Pazarlamaci, Saklambag¢, Hikdye Tamamlama, Dakikada Kag
Kelime? Kim Kiminle? Hadi Anlat Bakalim, Bilgimatik, Sarkilar, Komsuna Mesaj
Gonder, Hata Nerede? Zaman Makinesi ve Riiya Adas.

Kitapta, bu oyunlarin sinif i¢inde kullanim1 kolay, basit, eglenceli ve kisa zamanh
olmalarina, Ogrencilerin yaraticiliklarim  kullanmalarina  ve kendi goriislerini
anlatmalarina olanak saglamalarina dikkat edilerek secildigi belirtilmektedir. Bu
ozellikler de biitiin oyunlara yansitilmaktadir.

Kitapta, her oyunun diizeyi, tiirii ve kazandirilmak istenen beceri ayr1 ayr
sunulmaktadir. Ele alinan oyunlarin diizeyi, “temel, orta ve yiiksek” olmak {iizere ii¢
tirde belirtilmektedir. Kitabin sonunda da her bir oyunun kullanim derecesi
tablolastirllmaktadir. Oyunlarin tiirii, “sozel ve yazili” olarak ikiye ayrilmaktadir. 29
tane sozlii, 20 tane yazili, 1 tane de hem sozlii hem de yazili etkinlikte kullanilabilecek
oyunlara yer verilmektedir. Bu oyunlar aracilifiyla 6grenciye kazandirilmak istenen
beceriler de her oyun icin su sekilde gosterilmektedir: Dinleme, konusma, yazma,
anlama, kelime bilgisi, kelime dagarcigi, kelime dgrenimi, climle kurma, kompozisyon
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olusturma, atasozleri, telaffuz, dikte, harflerin 6grenilmesi, rakamlar, sifatlar, fiiller,
emir ciimleleri, hedef dilde diisiinme, adres tarif etme ve soru kaliplarin1 kullanma.

Oyunlarin nasil uygulanacaklart ayrintilt bir bicimde anlatilmakta ve bunlarla ilgili
ornekler sunulmaktadir. Yazar, hazirladigi oyunlarin tiim dillerin Ogreniminde
kullanilabilecek  nitelikte  oldugunu belirtmektedir. 18 oyunda, Tiirkce'de
kullanilabilecek orneklerin yan1 sira Ingilizce, Almanca ve Fransizca'da da
kullanilabilecek orneklere yer verilmektedir: Son Harf, Isim- Sehir-Bitki, Bas Harfleri
Birlestir, Sessiz Sinema, Bum, Son Hece, Adam Asmaca, Harfler, Meslekler,
Tekerleme, Bosluk Doldurma, Ciimle Tamamlama, Asagi Yukari, Hangi Harf Ne
Yapmis? Isim-Fiil-Sifat, Nazli'nin Kedisi, Serbest Cagrisim ve Kim Kiminle?

Ayrica, kitapta anlatilan 5 oyun, karikatiirlestirilerek c¢izilmektedir. “Kelime
Anlatimi, Heykel, Bu Benim Kulagim, Nazli'nin Kedisi ve Pazarlamaci” oyunlarindaki
bu gorsel anlatim tarzi, anlatilan oyunlarin tarziyla bir uyum saglamaktadir.

Genel olarak kitabin dil gelisimini ve dgretimini eglenceli bir bicimde destekleyen
bir oyun kitab1 oldugu sdylenebilir. Oyunlarin diizeyleri, tiirleri, kazandirilmak istenen
becerileri, nasil uygulanacagi ve Ornekleri anlatildigi icin Ogretmenlere kullanim
sirasinda kolaylik saglayacaktir. Verilen ornekler, 6gretmenler tarafindan iiretilerek
cesitlendirilebilecek orneklerdir. Bu acidan kitap, sinif i¢i etkinliklerde kolayca ve etkili
bir bicimde kullanilabilecek tiirdendir.

Kaynak:
Izgoren, Meltem Kutay (1999). Oyunlarla Dil Ogretimi. Academyplus Yaymnlari.
Ankara.



