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Creative Drama Curriculum Related to the Scientists in
Science and Technology

Pinar Ozdemir” Tiilay Ustiindag"

ABSTRACT. In this study, life story and the contributions of famous scientists in science and
technology are examined by means of creative drama as a teaching method. For this purpose, 15
hours creative drama curriculum was designed and the designed program was applied. This program
was applied 15 hours on pre service science teachers for 5 weeks during fall semester in 2005-2006
education year. This study was designed as a single group pretest posttest experimental model. The
qualitative analysis of data collected through the data collection instruments demonstrated that the
participants acquired knowledge about the life story and the contributions of famous scientists and
had opportunities to learn by acting and internalizing the concepts by using creative drama as a
teaching method.

Keywords: Science education, creative drama curriculum, Archimedes, scientists, life story

SUMMARY

Purpose and significance: The purpose of the study is to design 15 hours curriculum lasting 5 weeks,
regarding the life story of the famous scientist and their contributions to the field in science and
technology and make pre-service teachers from the departments of science teacher education
comprehend the topic. There is no research study about the life story of the scientist and their
contributions to the field in Turkey. Therefore, conducting that kind of study seems to be beneficial
for the field. This study will also be an example of using creative drama as a teaching method in
science and technology lessons.

Methods: The sample consisted of 21 science education pre-service teachers. In this study, a survey
consisting of 3 open ended questions was administered to the participants as a pre and post test. In
addition to this, the participants were required to keep journals during the creative drama activities in
each lesson. Also interviews were conducted with the participants before and after the treatment.
Before the study, a detailed literature review about Marie Curie, Gregor Mendel and Archimedes was
conducted. This review was the basis for the creative drama based lesson plans. Informal interviews
with the pre-service teachers from the departments of science teacher education were carried out in
order to find out their previous knowledge and experience about the famous scientists. The whole
implementation was video-recorded by another person with the permission of each participant.

Results: The differences were detected for the responses of the pre and post surveys. Also according
to the analysis of journals and interviews, it can be stated that the purpose of the study was achieved
since the participants comprehended the life story of the scientists and their contributions into the
field, they were curious about the science history, and they appreciated the scientists sacrifices.

Discussion and Conclusions: This study and the other studies using the creative drama as a teaching
method can be an example for the researchers in the related areas. As the use of creative drama in
different subjects in different lessons has started to be used, pre-service teachers must be educated
about the effective use of creative drama as a teaching method. Today, in many schools, there are
wrong applications of the creative drama activities. Dramatization and creative drama concepts are
confused by the teachers and educators. Therefore the studies based on the application of creative
drama should be conducted and how it can be applied in an effective manner should be demonstrated
for the teachers and educators.
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Fen ve Teknoloji Alamindaki Unlii Bilim Adamlarina iliskin
Yaratict Drama Egitim Program

Pinar Ozdemir” Tiilay Ustiindag™

0OZ: Bu ¢alismada fen ve teknoloji alanindaki {inlii bilim adamlarinin yasam ykiileri ve bilime olan katkilar
yaratict drama yontemi kullanilarak ele alinmaya calisilmigtir. Bu amaca yonelik olarak konuyla ilgili 15
saatlik yaratic1 drama egitim progranu tasarlanmis ve tasarlanan egitim programi uygulanmistir. Uygulama,
2005-2006 Egitim Ogretim yili giiz déneminde ilkégretim fen bilgisi dgretmenligi anabilim dalinda 6grenim
gormekte olan aday Ogretmenler ile 5 hafta boyunca toplam 15 saat siiren atdlye caligmalarini igermistir.
Aragtirma; tek grup oOntest-sontest deneme modelli bir ¢alisma olarak desenlenmigtir. Veri toplama
araclarindan elde edilen bulgularin nitel ¢dzlimlenmesine gore, katilimcilarin yaratict drama yontemi ile
bilim adamlarinin yasam Oykiileri ve bilime katkilar1 ile ilgili bilgi sahibi olduklari, yaratici drama
yonteminde yasayarak ve i¢sellestirerek 6grenme firsat1 bulduklari séylenebilir.

Anahtar Sézciikler: Fen ve teknoloji egitimi, yaratici drama egitim programi, Archimedes, bilim adamlari,
yagam OyKkiisii.

GIRiS

Ogretmenler; 6grenme ve Ogretme siirecini yonlendirirken, dgrenme ortamini diizenlerken ve
degerlendirme etkinliklerini planlarken, kendi yetismislik diizeylerine ve birikimlerine gore
davranirlar. Cagdas egitim anlayigina gore dgretmenler; hem konu alani ve alan egitimine iligkin hem
de O6grenme-6gretme siirecine iliskin yeterliklerini gelistirmek durumundadirlar. Yetisme diizeyi,
kendini geligtirme ve birikim; 6gretmenlerin giincel, kiiltiirel ve evrensel konularda bilgi sahibi, yeni
yontem ve tekniklerden haberdar olmalarini gerektirmektedir. Bu yontemlerden biri de yaratici
dramadir.

Fen ve Teknoloji Egitiminde ¢esitli yontemlerin kullanilmasina iliskin olarak yapilan ¢aligmalar,
cocuklarda gizli olan enerjinin ortaya ¢ikarilmasi i¢in en uygun yontemlerden birinin yaratici drama
oldugunu gostermektedir. Ayrica bu yontemin kullanilmasinin insanin kendisini daha iyi tanimasini
ve yasayarak Ogrenmesini sagladigi yapilan ¢aligmalarda ortaya ¢ikmigtir (Gonen & Dalkilig, 1998).
Bireysel farkliliklari, birikimleri ve gelisme diizeyleri ne olursa olsun, 6grencilerin fen ve teknoloji ya
da bilimsel okuryazar olarak yetigmesi yaratici drama yontemiyle gerceklestirilebilir.

Yaratic1 drama ydnteminin fen ve teknoloji 6gretimi agisindan yararlari su sekilde siralanabilir
(Giirdal ve digerleri, 2001); 1) Drama atélyeleri sirasinda yapilan grup ¢aligmalar1 sosyal gelisimi ve
iletisimi saglar. 2) Fen ve teknoloji kitaplarinda yer alan bilgiler drama yonteminde kullanilan oyunlar
ile daha kolay ve zevkli bir 6grenme ortamu saglanir. Ayrica Bentley ve Watts (1989); fen ve teknoloji
dersinde yaratici drama kullaniminin, sozlii iletisimi arttirdigint ve Ogrencilerin deneyimlerini
diinyaya anlatmalarin1 sagladigin belirtmislerdir.

Fen ve teknoloji kitaplarinda bilgi genellikle dogrudan sunulmakta ve bu kitaplart kullanan
ogretmenler de bu bilgiyi mutlak dogru olarak kabul ederek, sinif ortaminda sadece bilimsel bilgiyi
aktarmaktadirlar. Bu sekilde islenen bir derste de bilimsel ilkelerin ve kavramlarin gelisim
stireclerinin g6z ard1 edilmesi kaginilmazdir (Anderson, 1987). Bilimin nasil bir gelisim siirecine
sahip oldugu oOgrencilere kavratilabilir. Ayrica o&grencilerde; bilim adamlarimin da yanlis
yapabilecekleri, bilim yapmanin tek bir formiilii olmadigi, bilimin ve bilim adamlarinin da tam olarak
nesnel olamayabilecegi vd. goriisler kazandirilabilir (McComas, 1996). Boyle bir ¢alismayla, fen
bilimlerinin gelismesi i¢in gereken bilimsel merak, istek ve kusku 6grencilerde olusturulabilir. Bu
amagcla fen ve teknoloji egitimi kapsaminda ele alinmas1 gereken en 6nemli konulardan biri de bilim
adamlarinin yasam oykiileridir.

* Res.Assist., Hacettepe University, pozdem@hacettepe.edu.tr
Dr., Hacettepe University, tulayus@hacettepe.edu.tr
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Ogretmen, o6grencilerin uygulanan programim hedefleri dogrultusunda 6grenmelerine yardimei
olan kisidir. Bu agidan diger iilkelerde oldugu gibi lilkemizde de hizmet Oncesi dgretmen egitimi
bliyiik onem kazanmistir. Okulda Ogrenilen bilgilerin kalict1 olmasi bilginin giinliik yasamla
iligkilendirilebilmesi ile miimkiin olabilmekte ve yaratici drama kullanimi1 bu amaca hizmet eden en
etkili yontemlerden biri olarak goriilmektedir (McComas, 1996; Butler, 1989).

Hizmet &ncesi Fen Bilgisi Ogretmenligi dgretim programinda yer alan derslerin kapsaminda
bilimin dogasi, bilim adamlarinin yagam &ykiileri ve bilime olan katkilar ile ilgili mevcut programda
yeterli bir icerik bulunmamaktadir (YOK, 2004) Bu baglamda yapilacak calismanin 6gretmen
adaylarmin bilim tarihi konusunda bakis acilarmi farklhilagtiracagi ve 0Ogrenmeye doniik
giidiilenmelerini artiracagl ongoriildiigiinden alana 6nemli katki saglayacagi diisliniilmektedir. Fen ve
teknoloji egitiminde yaratict dramanin bir ydntem olarak kullanilmasinin; 6grenmeyi kolaylastirdigi,
Ogrenilen bilginin kaliciligini arttirdigi ve ogrencilerin bilimin dogasimi kavramalarina yardimci
oldugu belirlenmistir (Anneralla, 1999; Baker, 1996, Duatepe, 2004; O’Hara, 2001, BouJaoude ve
digerleri, 2005; Ozdemir & Akkus, 2006). Bu ¢alismanin amaci iinlii bilim adamlarinin yasam
oOykiileri ve bilime katkilarina iliskin olarak 15 saatlik yaratici drama egitim programinin hazirlanmasi
ve gelistirilen programin uygulanmasi sonunda hizmet Oncesi fen bilgisi 6gretmeni adaylarinin
gecirdikleri yasantilar ile ilgili goriislerinin alinmasidir. Hazirlanan egitim programi fen ve matematik
ogretmen adaylar1 {izerinde de uygulanmistir (Akkus & Ozdemir, 2006). Bu calisma, ilgili
arastirmanin fen bilgisi 6gretmen adaylan ile ilgili bulgularin1 igermektedir ve egitim programinda
uygulanan farkl bir plan 6rnegi sunulmustur.

YONTEM
Calisma grubu ve Siire

Arastirmanin ¢alisma grubunu ilkégretim Boliimii Fen Bilgisi Egitimi Anabilim Dali dérdiincii
sinif dgrencileri olusturmaktadir. Caligmaya goniillii olarak katilan 21 6grencinin {igii erkek, geri
kalan1 kiz 6grencidir.

Arastirma kapsaminda gelistirilen 15 saatlik yaratict drama egitim programi ¢alisma grubuna 5
hafta siire ile uygulanmistir. Calisma grubunda bulunan tiim &grenciler, arastirmanin amaglari
hakkinda bilgilendirilmistir. Aragtirma, lisans diizeyindeki bir dersin ¢esitli haftalarinda
gerceklestirildigi i¢in, 5 haftalik siire boyunca yapilan ¢aligmalarin 6grencilerin dénem sonu notunu
etkilemeyecegi onlara sylenmistir.

Icerik

Calisma icin Oncelikle yaratict drama egitim programinda ele alinacak bilim adamlar
belirlenmistir. Alanyazin taramasi sonunda fen ve teknoloji alanindaki iinlii bilim adamlar1 arasindan
secilen “Marie Curie, Gregor Mendel ve Archimedes’in” yasam &ykiileri ve bilime katkilar1 ayrintili
olarak incelenmistir. Ayrica bu siiregte hizmet dncesi fen bilgisi 6gretmenleri ile goriismeler yapilmis

ve sinif 6gretmeni adaylarinin bilim adamlarinin yasam Oykiileri ve bilime katkilarina iligkin olarak
var olan bilgilerinin ¢ok az oldugu gézlemlenmistir.

Egitim Durumu

On goriismeler sonucunda elde edilen bilgiler uygulanan yaratict drama egitim programini
olusturan atdlye planlarinin yapilandirilmasinda kullanilmistir. Bilim adamlarinin yasam oykiileri ve
bilime katkilarina iligkin atdlye planlar1 hazirlanirken program gelistirme siirecinin 6geleri; hedefler,
icerik, egitim (Yaklasim, yontem, teknik, ara¢ ve geregler vd.) ve sinama durumlar1 géz Oniine
alinmistir. Her bir etkinligin hazirlanmasi igin izlenen asamalar program gelistirmenin tiim &geleri
dikkate almarak belirlenmistir ve hazirlanmistir (Ustiindag, 2006).

Ayrica yaratic1 drama egitim programinda yer alan atdlyeler hazirlanirken, yaratict dramanin
asamalar1 ve tiim bilesenleri (Tablo 1) fen ve teknoloji egitimi ile biitiinliik saglayacak sekilde atdlye
planlarina dahil edilmistir. Alanyazinda yaratici dramanin agamalar1 ve bilesenleri ile ilgili farkli
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yaklagimlar bulunmaktadir. Planlarin hazirlanmasinda Adigiizel (2002; 2006a, 2006b) tarafindan
onerilen asamalar dikkate alinmistir. Dikkate alinan yaratic1 drama bilesenleri ise farkli kaynaklardaki
bilgiler 1s1831nda (Adigiizel, 2002, 2006a, 2006b; Akar, 2000; Giineysu, 1991; San, 2003; Ustiindag,
2006) arastirmacilar tarafindan belirlenmistir.

Tablo 1.

Yaratict Drama Asamalari ve Bilesenleri

Yaratic1 Drama Asamalari Yaratic1 Drama Bilesenleri
1. Hazirlik . Drama teknikleri

. Dramatik an

. Mis gibi yapma

. Ogretmen ve 6grenci rolleri
. Grup calismalar1

. Oyunsu siiregler

. Ge¢mis yasantilarin etkileri

2. Canlandirma
3. Degerlendirme

N NN AW -

Atolyelerin Planlanmasi

Yaratict Drama egitim programi hazirlandiktan sonra iki alan uzmanindan goriis alinmis ve atdlye
planlarinda gerekli diizeltmeler yapilarak uygulanmaya baslanmistir. Bu ¢alisma kapsaminda yer alan
atolyelerden biri sdyledir:

Archimedes’in ( M.O. 287-212) Yasam Oykiisiinii Iceren Atélye
Konu: Archimedes’in Yasam Oykiisii ve Bilime Katkilart
Stire: 3 saat
Katilimcilar: 1kogretim Boliimii Fen Bilgisi Ogretmenligi Anabilim Dali Ogrencileri
Mekan: Hacettepe Universitesi, ilkdgretim Boliimii drama dersligi.

Arag ve Geregler: CD calar, CD’ler (Kullanilan miizikler Archiemedes’in Italya isgal altinda kaldig:
donemde yasamasi ile ilgili olarak, o donemi, savaslar1 andiran “Cesur Yiirek” film miizikleri ve
Pavarotti: “O Sole Mio”), kostiimler.

Teknikler: Rol oynama, dogaglama, fotograf ani

Kazammlar:
e Archimedes’in bilime katkilarin1 kavrar
e Bilim tarihine merak duyar
e Empati kurma becerisini gelistirir
e Bedenini, el ve yiiz hareketlerini etkili kullanir
e Duygu ve diisiincelerini grupla paylasir

I Hazwrlik

e Katilimeilardan miizik esliginde mekanda serbestce ylirlimeleri istenir, bir siire sonra onlardan
herhangi bir geometrik sekil ya da cisim diigiinmeleri istenir. Kagit kalemin olmadigi bir
donemde yasadiklarini diistinmeleri, bu donemde bu geometrik sekil ile ilgili ¢aligmalar
yapmak i¢in bu gekli nereye, nasil gizeceklerinin diislinerek yiiriimeleri istenir ve onlardan bu
sekil ya da cisimleri ¢izmeleri istenir.

e Katilimeilarla kulaktan kulaga oyunu oynanir. Bu oyunun oynanmasi i¢in katilimcilar iki
gruba ayrilirlar. Her grup kendi iginde 6ndeki kisinin sirtin1 gérecek sekilde oturur. Bir gruba
“gemi pervanesi” sdzcligli diger gruba da “planateryum” sozciigii verilir. Grubun ilk {iyesi bu
sozclgi arkasindaki kigiye diger grup iyeleri gormeden beden dilini kullanarak anlatir, o iiye
anladig1 seyi digerine anlatir ve bu sekilde devam edilerek en son kisiye kadar gelinir. En
dogru ve hizli bitiren grup birinci olur. Bu oyun “integral” ve “pi sayis1” soz &bekleri
verilerek bir tur daha oynanur.
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Ara Degerlendirme: Katilimcilardan duygu ve diisiincelerini grupla paylagmalari istenir.
1. Canlandirma

Ikili Dogaglamalar:

e Katilimecilar ikili olurlar. Onlardan bu atdlyeye gelmeden dnceki bir saatlerini sadece sayilari
kullanarak birbirlerine anlatmalart istenir.

e Dogaclamalarda en ¢ok kullanilan sayilarin ne oldugu sorulur ve bunlar tahtaya yazilir. Bu
sayilarin hangi harf veya sozciikleri temsil ettikleri belirlenir ve yeni bir harfli say1 sistemi
olusturulur.

e Bir onceki etkinlikteki ayni esler atolyeye gelmeden 6nceki bir saatlerini olusturulan bu harfli
say1 sistemini kullanarak birbirlerine anlatmaya devam ederler. Ancak bu kez ilk konusan kisi
birinci harf ile baslar, ikinci konusan kisi ikinci harf ile devam eder ve bdylece son harfe
kadar dogaclamalar yapilir.

Ara Degerlendirme: Katilimcilardan duygu ve diisiincelerini grupla paylasmalari istenir.
Grup Dogaglamalari:

e Katilimcilar kulaktan kulaga oyunundaki sozciikler (gemi pervanesi, planateryum, integral,

pi) yardimiyla 4 gruba ayrilir. Her grubun dogaglamasi i¢in asagidaki 4 durum verilir.

1. Durum

Dénemin {inlii italyan Krali Gelon, bir altin tag yaptirir, ancak tact yapan kisinin kendini
aldattigini diistinen Gelon, tacin agirligini1 bulmasi i¢in dénemin {inlii bilim adamin1 ¢agirir ve ona
bir hafta siire verir. Bu bilim adami1 yikanirken bu problemi ¢6zer (Hidrostatik).

2. Durum

Italya limaninda kimsenin kaldiramadig1 ¢ok agir bir gemi vardir. Kral iinlii bilim adamindan bu
gemiyi kaldirmasi i¢in bir sey icat etmesini ister (Kaldirag, basit makineler).

3. Durum

Italya isgal altindadir. Roma hiikiimdar1 8 aydir iilkeyi kusatma altinda tutmaktadir. Unlii bilim
adamindan diismanlara piiskiirtecek bir alet icat etmesi istenir, o da aynalar yardimiyla diisman
gemilerini yakar ve manciriklar yardimiyla da gemilere biiyiik tasglar atar (Mancirik ve mercek
aynalar).

4. Durum

Roma hiikiimdar Italya’y: ele gecirmistir. Ardindan kusatmanin 8 ay siirmesine neden olan dahi
bilim adaminin canli olarak yakalanmasini ister. Bir Roma askeri, bilim adamimi kuma ¢emberler
cizerken goriir ve onun kendisiyle gelmesini ister. Bilim adami da “Cemberlerimi rahatsiz etme”
diye yanit verince, asker kilicini geker ve bilim adamini 6ldiiriir (Geometrik sekiller).

e Katilimcilar bir koridor olusturacak bigimde karsilikli olarak siralanir. Archiemed’in askerle
kargilagma aninda yasadigi ikilem ve ¢atisma ele alinir.

e Katilimcilara bos kagitlar verilir ve bugiinkii bilim adamiyla ve onun bilime katkilartyla ilgili
neler diisiindiiklerini yazmalari istenir. Gruba bes dakikalik diisiinme ve yazma siiresi verilir.
Grup g¢ember seklinde oturur. Herkes Archimedes ve onun bilime katkilar ile ilgili
yazdiklarini paylasir.

e Katilimecilardan bir kisinin goniillii olarak ortaya gelmesi ve bir makinenin beden dilini
kullanarak bir parcasini olusturmasi istenir. Kendini hazir hisseden kisinin, bu katilimeiy1
tamamlayacak bagka bir hareketle makineye katilmasi sdylenir. Makine tiim katilimcilar, birer
parca islevine sahip oldugunda tamamlanir. Makineden sayilar1 kullanarak konusmasi istenir.

1II. Degerlendirme: Katilimcilardan duygu ve disiincelerini grupla paylasmalar istenir. Atdlye
sonunda elde edilen kazanimlarla ilgili goriisler {izerinde konusulur. Katilimcilara giinliiklerine
yazacaklar1 goriiglerini unutmamalar1 animsatilarak, atolye tamamlanir.
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Siama Durumu-Degerlendirme

Bu arastirma; tek grup Ontest-sontest deneme modelli bir c¢aligma olarak desenlenmistir.
Calismanin baginda katilimcilara bilim adamlarinin yasam dykiilerine ve bilime katkilarma yonelik
neler bildiklerini 6grenmek igin acgik uglu sorulardan olusan bir anket uygulanmis, c¢alismanin
sonunda ayni anket katilimcilara tekrar verilmistir. Bunun yaninda atolyeler siiresince katilimeilarin
atdlye hakkinda gilinliik tutmalar1 saglanmistir. Ayrica atdlyeler, katilimcilarin izni alinarak bir kisi
tarafindan kamera yardimiyla goriintiilenmistir. Uygulama sonrasinda da tiim katilimeilar ile informal
gorlismeler yapilmustir.

BULGULAR VE YORUM

Katilimcilara ¢aligmadan 6nce uygulanan anket, ¢alisma bitiminde tekrar verilmis ve onlardan
ayni1 sorular1 tekrar yanitlamalari istenmistir. Ankette hizmet oncesi fen bilgisi 6gretmenlerine sorulan
sorular sunlardir:

1. Sizce bilim insanlarinin nasil bir yasamlar1 vardir?
2. Bir bilim adamu diisiindiigiiniizde, onun hayati ile ilgili hangi sozciikler akliniza geliyor?

3. Yasam oOykiistinii en iyi bildiginizi diislindiigiiniiz bir bilim insaninin yasam Oykiisii i¢in neler
yazabilirsiniz?

On ve son uygulama sonuglarina gore sorulara verilen yanitlar, uygulama dncesi ve sonrasinda
farkliliklar gostermektedir. Bilim adamlarinin hayatlarina iligkin sorulan ilk soruda katilimcilar
tarafindan verilen yanitlar uygulama oncesinde genel olarak bilim adamlarinin olumsuz bir yasam
stirdiikleri yoniindeyken, uygulama sonrasinda iki katilimci tarafindan bilim adamlarinin da siradan
insanlar gibi bir hayat yasayabilecekleri diisiincesi olugsmustur. Uygulama 6ncesinde bilim adamlarina
dair yazilan yanitlardan bazilar1 sdyledir; “Yoksul aile ¢cocuklar1 olarak diinyaya gelmislerdir”, “Zor
ve sikict bir hayat yasamislardir”, “Sirekli kitap okurlar ve arastirma yaparlar”, “Din baskisi
yiiziinden bulduklar1 seyler deger gérmez”, “Bos zamanlar1 ve kendilerine ayiracak vakitleri yoktur”.
Uygulama sonrasinda verilen yanitlardan bazilari ise sOyledir; “Bilimi herseyden 6nemli tutarlar”,
“Bir olaya farkli yonlerden ve tarafsiz bakabilirler”, “Olaylara ve yasananlara farkli gozlerle
bakarlar”, “Bizlerin yasadig1 gibi bir yasantilar1 olabilir”.

Ikinci soruda katilimcilardan bilim adamlarinin yasamlarma iliskin yazmalari istenen sozciiklere
uygulama sonrasinda &n uygulamadan farkli olarak miicadele, cesaret ve oOdiiller gibi sozciikler
eklenmistir. Ornegin katilimcilardan biri son uygulamada &n uygulamadan farkli olarak ¢ok yonlii
sOzcliglini yazmistir. Bu da Arciemedes’in suyun kaldirma kuvvetini bulmasi disinda “integral, gemi
pervanesi, yildiz haritas1 ve pi sayisin’” da bulmus olmasi onun ¢ok yonlii biri oldugu konusunda
katilimcilara fikir verdigini diisiindiirmektedir.

Calismanin {iglincii sorusuna verilen yanitlar da 6n ve son uygulamada biiylik farkliliklar
gostermistir. On uygulamada, katilimcilardan dordii bu soruyu bos birakarak, ¢ok iyi bildiklerini
diisiindiikleri bir bilim adami olmadigini sdylemislerdir. Diger katilimcilardan besi en iyi bildikleri
bilim adaminin Leonardo da Vinci ve Darwin gibi herkes tarafindan bilinen bilim adamlari oldugunu
sOylemislerdir. Uygulama sonrasinda ise bu soruya verilen yanitlarin tiimii projede adi gegen bilim
adamlar1 ve bilime olan katkilar ile iliskilidir, uygulamanin konusu olan bilim adamlarimin yasam
oykiilerini tiim ayrintilarina kadar yazmislar ve giinliiklerine de aktarmislardir. Ayrica katilimcilardan
besi su an en iyi bildikleri bilim adaminin uygulamada adi gegen bilim adamlarindan biri oldugunu
belirtmislerdir.

Her atdlye sonunda katilimcilar tarafindan, atdlyede yasamilanlara iliskin tutulan giinliikler
degerlendirildiginde katilimcilarin tamaminin bu siiregte pek ¢ok yeni bilgiye sahip oldugu ve bu
bilgileri yasayarak ogrendigini belirttigi soylenebilir. Siirecle ilgili yapilan yorumlardan bazilar
sOyledir; “Marie Curie’ye hayran kaldim”, “Biz ¢ok iyi bir grup olduk”, “Cok zevkliydi”, “Dramay1
Fen dersinde ne sekilde kullanabilecegimi gordiim”, “Bilim adamlar1 hakkinda aslinda higbir sey
bilmedigimi anlamis oldum”, “Bu tiir derslerin sayisi arttirilmali”, “Daha 6nce belki de anlatilmis ama
aklimizda kalmamis olan bilgileri severek ve hi¢ unutmayacagimiz bir sekilde 6grenmis olduk™, “Diin
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bilim adamlar ile ilgili bir kitap aldim™*“Archiemedes sadece yercekimini bulmamis, ¢ok sasirtict
buluslart var”, “Carsamba giinlerini ¢ok seviyorum”, “Mendel’in islendigi giin ¢ok eglendik,
genlerimizde bir degisme olmus olabilir”.

Baz1 katilimcilar gerek gilinlikklerde gerekse yapilan goriigmelerde bu siirece katilimlarmin
kendileri ve gelecekteki Ogretmenlik yasantilart icin bilyiik bir sans oldugunu belirtmislerdir.
Katilimcilardan biri uygulama baglamadan 6nce konunun hig ilgisini ¢ekmedigini, bu siiregte ¢ok
sikilacagini diisiindiigiinii ancak siire¢ basladiktan sonra atdlye calismalarina katilmaktan biiyiik bir
zevk aldigimi ve bilim adamlarina iligkin bircok sey 6grendigini belirtmistir. Katilimcilardan {igii
giinliiklerinde kendilerini projede adi gegcen bilim adamlarindan birinin yerine koyarak onlarin
yasadiklarin1 kendilerinin yasama durumunda neler hissedebileceklerini belirtmis ve bu bilim
adamlarinin bilime yaptiklar1 katkinin 6nemini vurgulamiglardir. Bu durum katilimeilarin, empati
kurma becerilerini gelistirebildiklerini anlatabilir.

SONUC VE ONERILER

Bu calismada fen ve teknoloji alanindaki {inlii bilim adamlarinin yasam oOykiileri ve bilime
katkilar1 yaratici drama yontemi temel alinarak planlanmis ve ilkogretim fen bilgisi 6gretmen adaylari
ile uygulama yapilmistir. Uygulama sonucunda elde edilen bulgulara dayanarak, gelistirilen yaratici
drama egitim programiin yerindeligi yapilan goriismelerle de ortaya konmustur. Ozellikle Fen
Bilgisi Dersinde 0grenciler daha iyi anlamak icin gesitli etkinliklere gereksinim duyarlar. Yaratici
drama stirecinde bu etkinliklere ¢okga yer verilir. Boylelikle onlarin yagayarak 6grenmesi etkili bir
bi¢imde saglanabilir.

Tiirkiye’de yaratict drama yontemi kullanilarak iinli bilim adamlarinin yagsam 6ykiilerinin
sunuldugu bir caligmaya rastlanmamustir. Bu calismada hazirlanan egitim programi yaratici drama
liderlik egitimi kapsaminda bilim adamlar ile ilgili hazirlanmis iki boyutlu bir egitim programinin fen
boyutunu olusturmaktadir (Akkus & Ozdemir, 2006). Fen ve teknoloji alaninda ad1 duyulmus bilim
adamlarinin yasam oykiilerini ¢oziimleme ve 6grencilerin bilim tarihine olan ilgisini artirma amaciyla
planlanan bu c¢alismanin alana o6rnek olacagi diisiiniilmektedir. Buna ek olarak; hem Ogretmen
adaylarinin konuya ilgilerinin ¢ekilecegi, hem de onlarin bu konudaki gereksinimlerini karsilayacagi
diisiiniilmektedir. Fen ve teknoloji ya da bilimsel okuryazar olan kisinin, bilimin ve bilimsel bilginin
dogasini anlayarak uygulamasi, bilimsel siire¢ becerilerini kullanmasi, boylelikle toplum ve gevre
arasindaki iliskileri kurmasi, bilimsel tutum ve degerlere sahip olmasi yaratict dramanin bu alanda
siklikla kullanilmasiyla kolaylastirilabilir.

Yaratici drama yonteminin farkli derslerdeki kullanimi giderek yayginlastigindan, bu
yontemin etkili olarak nasil kullanilacagi hizmet dncesindeki d6gretmenlere gosterilmelidir. Su siralar,
pek cok okulda yaratici drama yonteminin kullanilmasinda yanls bilinen ve uygulanan etkinliklerin
diizeltilmesi i¢in yeni Ornekler gelistirilmelidir. Ogrencinin 6grenme siirecinin odagma alindig1
tekniklerin birgogunu i¢inde barindiran yaratici drama ile ilgili farkli alanlardaki 6gretmenlerin egitim
eksiklikleri de giderilmelidir. Bu konuya katk:i getirmesi amaciyla yapilacak olan ¢alismalarin ve
benzer orneklerin sayist arttirtlmalidir.
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