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Johan Huizinga’nin Homo Ludens’i
ARS. GOR. GiZEM ECE GONUL"
ollandali tarih profesorii Johan Huizinga
(1872-1945)'Tain Homo Ludens: Proeve eener H"Mu I.UHENS
Bepaling van het Spel-element der Cultuur A Study of the Play-Element in Culture

isimli eseri ilk olarak 1938 yilinda Felemenkge yayimlandi. = -

Bir yil sonra 1939da Amsterdam’da Pantheon
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Akademische Verlaganstalt tarafindan yayimlanan Homo = § -
Ludens, Verzuch einer Bestimmung des Spielelementes der

Kultur, kitabin Almancaya ilk gevirisidir. Ayni dile \ wm
yapilan bir diger geviri, 1944’te Isvigre’de basildi: Homo

Ludens: Versuch einer Bestimmung des Spielements der Kultur. : e e
o

Bu eseri 1949'da Ingiltere’de bizzat yazarin gevirisi olan £\ s -
Homo Ludens: A Study of the Play-Element in Culture J ” H AN H IJ I Z I N [; A
izlerken 1951 yilinda Cécile Seresia, Essai sur la Fonction

Sociale du Jeu baghgiyla Fransizcaya kazandirdi. Paris’te Gallimard yayinlarindan ¢ikan 1951
tarihli eser, Tiirk¢e ceviriye de kaynaklik etmektedir. Huizinga’'min s6z konusu eseri
Tiirkcede Homo Ludens: Oyunun Toplumsal Islevi Uzerine Bir Deneme ismiyle 1995 yilinda
goriiliir. Mehmet Ali Kilichay'in Fransizcadan cevirisi, Ayrinti Yaymnlari tarafindan
yayimlanir ve 2018 yilinda yedinci baskiya ulasir. Giiniimiiz itibariyla eserin Tiirkgeye
cevirisinin farkli ¢evirmenler ve yayinevlerince yayimlandig1 goriilmektedir. Orhan Diiz
tarafindan hazirlanan bir ¢eviri Alfa Yayinlari’'ndan 2018 yilinda ¢ikarken, bir digeri Dorlion
Yayinlari’'ndan yine 2018 yilinda okuyucuyla bulusmustur. Bu yazidaki atiflar Ayrinti
Yayinlari'nin 2015 yilina ait besinci baskisina yapilmistir.

Eser, Mehmet Ali Kiligbay’in kisa bir sunusunu, Huizinga’nin 1938 ve 1939 yilindaki
baskilara yazdig1 onsozleri, “oyun”la ilgili on iki baglig1 ve bir dizini igerir. S6z konusu
basliklar su sekilde siralanmustir: “Kiiltiir Olgusu Olarak Oyunun Dogast ve Anlami”,
“Oyun Kavraminin Dilde Kavranilis: ve Ifade Edilisi”, “Kiiltiir Yaratici Islev Olarak Oyun ve
Miisabaka”, “Oyun ve Hukuk”, “Oyun ve Savas”, “Oyun ve Bilgelik”, “Oyun ve Siir”,
“Mythopoiesisin Unsurlart (Hayal Giiciiniin Islevi)”, “Felsefenin Oyunsal Bigimleri”,
“Sanatin Oyunsal Bigimleri”, “Oyun Agisindan Uygarliklar ve Donemler”, “Cagdas Kiiltiirde

Oyunsal Unsur”.
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Huizinga, “homo sapiens” (bilge insan) ve “homo faber”in (alet yapan insan) karsisina
“homo ludens”i (oyun oynayan/oyuncu insan) c¢ikarir ¢linkii ona gore “oyun”, tim
edimlerden hatta kiiltiirden de eskidir (16) ve oyun bir kiiltiiryapicidir. Bu baglamda hayati
ihtiyaclara doniik olan av faaliyetini 6rnek gosteren Huizinga, avlanmanin arkaik toplulukta
oyun bi¢gimine biiriind{igiinii, avin kiiltiir olmadan 6nce oyun oldugunu sdyler ve sonralari
“kiiltiir” haline gelecek bu gibi etkinliklerden hareketle kiiltiiriin baglangictan itibaren
oynanan bir sey oldugunu ifade eder (70).

Huizinga oyunun tamimini su sekilde yapar: “oyun, Ozgiirce razi olunan, ama
tamamen emredici kurallara uygun olarak belirli zaman ve mekan smrlar iginde
gerceklestirilen, bizatihi bir amaca sahip olan, bir gerilim ve seving duygusu ile “alisilmis
hayat’tan ‘bagka tiirlii olmak’ bilincinin eglik ettigi, iradi bir eylem veya faaliyettir” (s. 50).
Oyun kelimesinin etimolojisi ise pek c¢ok dilin ornekleminde analiz edilir. Oyunu
olabildigince genis bir anlamda tanimlayan, kavramsallastiran, kuramsallagtiran diistiniir,
oyunun iglevini insan ya da insan dis1 canlilarin hayatinda degil, kiiltiiriin icinde arar. Insan
uygarliginin genel oyun kavramina hicbir temel Ozellik katmadigini, oyunun temel
cizgilerinin hayvan oyunlarinda zaten var oldugunu dile getirir (s. 16). Hayvanlarin
birbiriyle etkilesim halindeyken korkung goziikmelerine ragmen neseli birer oyun iginde
olduklarini, eglendiklerini ileri stiren Huizinga (s. 17), biyolojik ve fizyolojik sinirlar1 astiginm
diisiindiigii oyunun “kasith” bir karakteri oldugunu ve 0Oziiniin i¢inde yer alan maddi
olmayan bir unsuru igerdigini ifade eder (s. 17). Insan ilk biiyiik etkinlikleri olan “iletisim
kurma”, “06grenme”, “emredebilme” yetilerini dil aracihigiyla gerceklestirir ki “dil” ve
“oyun” arasindaki i¢ igelik bu noktada baslar: “Dilin yaraticist olan zihin, oyun oynayarak,
maddeyle diisiiniilen sey arasinda siirekli olarak gidip gelmektedir” (s. 21).

Huizinga’ya gore oyunun genel karakteristikleri sunlardir:

% “Her oyun her seyden 6nce goniillii bir eylemdir” (s. 24).

% “Oyun keyfe kederdir. Oyundan alinan zevk oyunu ihtiya¢ olarak hissettirdigi
olglide oyunun gerekliligi emredici hale gelmektedir. Oyun her an ertelenebilir veya
iptal edilebilir” (s. 25).

% “Opyun serbesttir, oyun Ozgiirliiktiir (...) oyun ‘giindelik” veya “asil” hayat degildir.
Oyun, bu hayattan kagarak, kendine 6zgii egilimler olan gecici bir faaliyet alamina
girme bahanesi sunar” (s. 25).

% “Glindelik hayatin iginde bir kesinti, bir rahatlama mesguliyeti olarak
goziikmektedir. Fakat oyun diizenli olarak tekrarlanan bu niteligiyle bile, genel
anlamdaki hayata eslik etmekte, onun bir tamamlayicisini, hatta bir parcasim
meydana getirmektedir. Hayat1 siislemekte, onun bosluklarini doldurmakta ve bu

baglamda vazgegilmez olmaktadir” (s. 26).
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% “Zaman ve mekan olarak bazi sinirlarin i¢inde ‘sonuna kadar oynanir’. Kendi akisina
ve kendinde anlamina sahiptir (...) Oyun siirerken hareket, gidis-gelisler, kader
degisiklikleri, birbiri yerine ge¢meler, baglanmalar ve ayrilmalar gortiliir” (s. 27).

% “Oyun giindelik hayattan, bu hayatin iginde isgal ettigi yer ve siireyle ayrilir.
Yalitilmis ve sinurli olma niteligi[ne sahiptir]” (s. 27).

% “Oyun diizen yaratir, oyun diizenin ta kendisidir” (s. 28).

% “Oyun dahil eder ve serbest birakir. Oziimler. Yakalar, bagka bir ifadeyle, cezbeder”

(s. 28).

O, her miisabakanin kokeninde oyun oldugunu ileri stirerken giig, beceri, san,
zenginlik icin miicadele edildigini; bircok efsane kahramamimin hileler ya da yardimlar
sayesinde {iistiin geldigini sOyleyerek miisabakamin yalmzca bir sey, bir sonug igin
yapilmadigimi ayn1 zamanda bir yardim sayesinde yapildigim belirtir (s. 77). Bu noktada
oyuna pay diismektedir. Miicadeleden bahsedildigi her durumun 6ziinde oyunun varligina
isaret eden arastirmaci, toplumun birlikteligini saglayan kurallar1 da oyun ad1 altinda isler
ve hukuk, savas, bilgeligi de s6z konusu baglamda ele alir.

“Oyun ve Siir” baslhiginda “poiesis”i yani “yaratma”y1 oyunsal bir islev olarak kabul
eder ¢iinkii yaratim, “zihnin oyunsal bir mekaninda” yer alir (s. 156-57). Siirin ortaya ¢ikisini
ilkel kiilttirlerle iliskilendiren Huizinga, bu tiiriin oyun esnasinda, oyun olarak dogdugunu
ileri stirer (s. 159). Kutsal olan her seyin siir araciligiyla ifade edilmesi Huizinga'nin dikkatini
ceker ve siirsel bi¢imin diizyazidan her zaman once geldigini belirtir (s. 165-66). Tim
kutsiyetine ragmen siir zipirlik ve sakanin simirlari igindedir (s. 159). Siirin gelisimi ise ona
gore, arkaik toplulugun ¢ok kisiyle oynanan siiriikleyici ve neseli oyunlar1 esnasinda
gelismistir ¢iinkii burada rekabet s6z konusudur. Alaycilik, tasi gedigine koyma, cezbetme,
digerinden tistiin gelme gibi vasiflariyla siir miicadeleyi barindirir. O, siiri beceri, yetenek,
rekabet oyunu olarak 6zetlerken (s. 168) siir olan her seyin oyun bigimi altinda gelistigini
vurgular. Paul Valéry'nin sdylemlerinden gii¢ alan arastirmaci, tipki Valéry gibi siiri bir
kelime ve dil oyunu olarak tanimlamanin bir metafor degil, siirin kendisi oldugunun altim
cgizer (s. 172). Siir ile oyun arasindaki iligskinin izini sadece dis yapida degil, hayal giicii ve
motiflerde de siirer. Dinleyiciyi kigkirtan bu oyun bir “dil oyunu”dur ki “siir oyunu” ad1
verilen bu tiir, glizel soze yol agmaktadir. Ayn1 zamanda imgeler yaratan siir dilinin bu
islevi, oyunun varligimin gostergesidir (s. 173). Ote yandan siirsel islev, lirik bi¢im, fikri
sasirtict hale getirmede gorev alir ki bu, oyunsal bir islevdir (s. 184). Siir ve oyun iligkisine
dair rakip sairlerin eserlerini {irettikleri Dionysos yarislarini; trajedi ve komedinin
baslangictan itibaren yarisma alaninda yer aldigini gosteren Huizinga buradaki kiyaslamayz,

izler kitlenin varligim siir ve yarismanin yakinligini gostermek i¢in kullanir (s. 186).
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Ona gore hayal giicliniin unsuru olarak
ortaya ¢itkan her edebi tiir ya da 0ge zihnin
oyuna egiliminin ne denli yatkin oldugunu
gosterir (s. 185). Felsefenin oyunsal bigimleri
konusunda sofistlerin faaliyetlerinin oyunun
karakteriyle yakinligini agiklar. Bilmeceye gok
yakin olan sofizm, zeka oyunlarina dayanir (s.

191).

Huizinga, siir Ornegi tizerinden de

Johan Huizinga

bahsettigi gibi oyunun sanatsal yaratinin ve icranin 6ziine yakin oldugunu belirtir (s.250-51),
miizik ve plastik sanatlardan verdigi orneklerle bu bashg genigletir. “Oyun agisindan
uygarlhklar ve donemler” bashiginda 19. yiizyila degin tarihsel cizgiyi izler; eski Yunan,
Roma toplumlarindan Ronesans ve hiimanizma donemlerine, barok anlayisa, 18. yiizyil
sonlarina ve son olarak 19. yiizyila uzanan cizgide genel oyunsal unsurlar siralar. Bu
incelemede oyunsuluktan en uzak ytiizyil, sonuncusu ¢ikar; “bilimsel hedeflerlerle calis[an
bu ylizyilin calisma, egitim ve demokrasi idealleri, yiizyillik oyun ilkesine hi¢ yer
birakmamigtir” (243).

Oyunun fazlaca sistemlestirilmesi ve disiplininin artmas1 Huizinga’ya gore oyunsal
icerige golge diisliriir. Spor 0zelinde bu durumu analiz eden diisiiniir, modern toplumda
sporun ciddiyetle algilandigini ifade eder. Eski uygarliklarda spor, kutsal bayramlarin iginde
yer alirken modern sporun dini bagi tamamen kopmustur. Benzer sekilde gittikce artan,
propaganda araci haline gelen ticari rekabet de s6z konusu oyun alaninda degildir ¢linkii
“oyunun kendinin disinda 6zgiil bir amact yoktur” (253). Ticaret, bu kurali ihlal eder.
Huizinga, gergek bir kiiltiiriin oyunsal igerige sahip olmadan var olamayacagini, kiiltiiriin
kendini serbestce riza gosterilen sinirlarin icine kapatilmis olmay1 gerektirdigini ileri siirer
(263). Ekonomik gii¢ ve ¢ikarlar, uluslararasi iligkiler Huizinga'min “oyun”una da “homo
ludens”ine de zarar vermistir. Insanin “ne”ligini, trettigi her tirli unsuru, kiltirin
olusumunu oyun iizerinden agiklayan Huizinga oyun yelpazesini ibadetten hukuka, savasa,
siire, miizige dansa kadar genigletir. Arkaik toplum ve modern toplumlar kargilastiran
arastirmaci, boylece oyuncu insanin yiizyillar igindeki farkli edimlerini, doniisiimiinii de

sorgular.

KAYNAKCA
Huizinga, Johan (2015). Homo Ludens Oyunun Toplumsal Islevi Uzerine Bir Deneme.

Istanbul: Ayrint1 Yaynlari.

Séylem Aralik 2019 4/2 585



B ﬁ T I Prof. Dr. Onder Gé¢giin

EDEBIYATINDA
AKIMLAR

editor
OKTAY YiVLi

HATICE FIRAT UMMUHAN TOPCU
YASEMIN MUMCU SEFA YUCE
OKTAY YiVLI HANIFI ASLAN
OGUZHAN KARABURGU METIN AKYUZ
BERNA AKYUZ SiZGEN MEHMET SUMER
NILUFER [LHAN YAKUP OZTURK

Giince Yayinlar

Giince Yayinlari

MODERN

EDEBIYATI

editor

OKTAY YIVLI

PROF. DR. ONDER GOCGUN

L 2
Turk
L L o f 3
/’p MUHARREM DAYANG YASEMIN MUMCU
/l//l/ /L OKTAY YIVLI BLDIA KOCAKOGLU
MACI'T BALIK NIiLUIER ILHAN

AGIKLAMALI VE YORUMLU ORNEKLERLE MAHMUT BABACAN MAKSUT YiGITBAS
SLVIM SERMIVT SELAMI ALAN

Giince Yayinlar Giince Yaynlari




