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DIJITAL OKURYAZARLIKTA
MUZIK EGITiMi
Dr. Ogr. Uyesi Ayca AVCI*

Oz: Giiniimiizde teknolojik arag-gereclerin dijital yonde degisime ugramasi gibi “okurya-
zarlik” kavrami da dijitallesen diinyanin akimina uyum saglayarak “dijital okuryazarlik™ ad1 al-
tinda yeniden sekillenmistir. Bu nedenle bireyler de bilinen okuryazarlik kavramina ait nitelik-
lerin 6tesinde yeni nitelikler ile donatilarak yetistirilmeye baslanmistir. Onceleri “okur” denil-
diginde sadece bir kitab1 ya da bir metni okuyan yani okuma eylemini ger¢eklestiren kisi ya da
okul bitiren akademik bir gelisim gostermis bireyler akla gelirdi. Ancak artik okurun basina
gelen “dijital” kelimesi ile “dijital okur” olarak s6z edilen tanimlama, geleneksel okur anlayisi-
nin diginda kalarak akilli cihazlarin sunduklarini anlamlandiran bireyler anlamina da denk gel-
mektedir. Ayn1 degisim “yazar” ifadesi i¢in de gecerlidir. Giintimiizde “dijital yazar” denildi-
ginde sadece yazma eylemi ya da yine kiiltiirel birikimini metne déken degil, dijital ortamda yer
alan her tiirlii (video, animasyon, resim, sunum) igerigi olusturan kisileri de anlamak miimkiin-
diir. Bu arastirmada da daha 6nce incelenmemis olan miizik egitimindeki dijital okuryazarlik
kavramu ile gerek uygulamalar, gerek internet siteleri olarak miizik egitimini destekleyen dijital
ortamlar da ele alinmistir. Ayrica daha dnce yapilan sinirl sayidaki ¢aligmalar incelenerek dijital
okuryazarlik ve dijital ortamlar iizerine yeni bir kavramsal ¢ergeve olusturulmaya calisilmistir.
Birgok genel egitim ve miizik egitimini iceren sitelerden 6rneklerin de yer aldig1 bu aragtirmanin
sonraki dijital okuryazarlik ¢alismalarina kivileim olmasi diistiniilmekte ve devaminin getiril-
mesi dnerilmektedir.
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MUSIC EDUCATION IN DIGITAL LITERACY

Abstract: Today, as the technological tools and equipment change in digital direction, the
concept of literacy has been reshaped under the name of digital literacy by adapting to the current
of the digitalizing world. Therefore, individuals have been equipped with new qualities beyond
the known literacy concept. At first, when “reader” was said, only a person who reads a book or
a text, that is, the person who performed the reading act or who completed an academic deve-
lopment, would come to mind. However, the digital word that comes to the reader now refers to
the definition of the digital reader, which means individuals who fall outside the traditional rea-
der's understanding of what smart devices offer. The same change applies to the author. Today,
it is possible to understand not only the act of writing or the cultural accumulation, but also the
people who create all kinds of content (video, animation, painting, presentation,.) in the digital
environment. In this research, the concept of digital literacy in music edu cation, which has not
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been examined before, has been handled both in applications and digital environments that sup-
port music education as internet sites. In addition, a limited number of previous studies have
been examined and a new conceptual framework on digital literacy and digital environments has
been attempted. It is thought that this study, which includes samples from many general educa-
tion and music education sites, will be a spark for the subsequent digital literacy studies and it
is suggested that the continuation will be continued.

Key Words: digital, literacy, digital literacy, music education, music.

1. Giris

Yasanilan her donemin kendi i¢inde siiregelen teknolojik gelismeleri bu-
lunmaktadir. Bu gelismeler, yeri geldiginde bir dncekinin bi¢im ya da igerigi-
nin istiine getirilen yeni bir eklenti olarak kendini gosterirken, bazen de daha
once hi¢ denenmeyenin yapilmis olmasiyla karsimiza ¢ikmaktadir. Giiniimiiz-
den eski donemlere baktigimizda, okuryazarlik kavrami, “kitap okuma, yazi
yazma, dinleme, gilizel konusma” gibi becerileri olan ve egitimli insanlarin bir
niteligi olarak zihinlerde belirmekteydi. Gee (2007: 20) okuryazarlik kavra-
mini $6yle tanimlamaktadir: “Okuryazarlik, bir alanda olan anlamlar fark ede-
bilmek (okumanin esdegeri) ve iiretmektir (yazmanin esdegeri)”. Oysa son
yirmi yil gibi bir siire i¢inde okuryazarlik kavrami, basina aldig “dijital” keli-
mesi ile sekil ve islev degistirmeye baslamistir. Dijital okuryazarlik Glister
(1997:1) tarafindan “bilgisayarlar araciligi ile sunulan genis yelpazedeki ve
coklu bigimdeki bilgilerin kullanilmasi ve anlasilmas1 yetenegi.” olarak tanim-
lanmaktadir. Bu tanim, eserin yayimlandig tarih itibariyle bakildiginda yakla-
sik yirmi y1l 6ncesine aittir. Ancak giiniimiizde dijital okuryazarlik daha farkl
bir yapida karsimizda durmaktadir. Onceden kagit iizerinde yapilan islemlerin
internet sayfalarinda yapilmasi olarak gelisen siire¢, son halinde daha ¢ok araci
biinyesinde barindiran bir dijital ortama doniigsmiistiir. Bu araglar; yazi yazma
programlari, ses kaydetme programlari, gorsel sunumlar, grafikler, videolar,
ses kayitlari, animasyonlar gibi farkli bigimde internet ortamlarinin sunuldugu
bilgisayarlar, tabletler, akilli telefonlar, akilli televizyonlar, akilli saatler olarak
tiiketiciye tamtildig1 gibi ozellikle dniine “akilli” ve hatta Ingilizce haliyle
“smart” ifadesini alarak da giiniimiizde giderek cesitlenmektedir. Internetin de
artik bahsi gecen araglarda kullanildig1 g6z oniine alindiginda, dijital okurya-
zarlik i¢in sOyle bir tanimdan s6z etmek miimkiindiir: Bilgisayarlar, tabletler,
akilli telefonlar, akilli saatler, akilli televizyonlar gibi ag cihazlari araciligiyla
bilgiyi bulma, tutma, analiz etme, sentezler yaparak iiretme ve paylasabilme
becerilerinin tiimiine dijital okuryazarlik denilebilmektedir.

Bilgiye erisebilmenin yolunu bilmek, bu bilgileri kullanabilmek ve ayn1 za-
manda edindigi bilgilerle yeni bilgiler iiretmek; bireyin bilgi toplumunun bir
iiyesi oldugunu gostermektedir (Giindiiz ve Odabasi, 2004). Bu ifadeden yola
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¢ikilarak bireyin dijital ortamlardan bilgiyi edinebilmesi, bu bilgileri kullana-
bilmesi ve edindigi bilgilerle yeni bilgiler ve ortamlar iireterek bunlar1 payla-
sabilmesi bireyin dijital okuryazar bir toplumun iiyesi oldugunu gosterdigin-
den s6z edilebilir. Bu noktada fark edilmektedir ki, artik okuryazarligin igerigi
degismektedir. Okuryazarlik kavraminin degisen igeriginin dogrudan etki et-
tigi alan olarak da egitim-6gretim siireci gosterilebilir. Ciinkii teknolojik alan-
daki ve dijital ortamlardaki degisimler egitimin gelecekte hangi yonde gidece-
gini belirlemede biiyilk 6neme sahiptir (Banaszewski, 2005). Bu dogrultuda
gilinliimiiz egitim sisteminin giiniimiiz 6grencilerini egitmek icin yeterli ortama
ve igerige heniliz hakim olmadigini sdylemek miimkiindiir. Ciinkii ¢agimizin
ogrencileri, geleneksel okuryazarlik becerilerinin disinda, dijital okuryazarlik
icin gerekli olan becerilere de sahip olabilmelidir. Dijital okuryazarligin tani-
minda da yer alan; dijital kaynaklar1 ve araglar1 fark etmek, yonetmek, deger-
lendirmek, analiz etmek, sentezlemek, onlara erismek, edindiklerinden yeni
bilgiler liretmek, iletisim araglarinda ifadeler olusturabilmek, tiim bunlarin far-
kindaligina sahip olabilmek, giinlimiiz 6grencilerinin edinmesi gereken bece-
rileri arasinda sayilabilir (Martin, 2005). Giinlimiiz bebeklerinin ellerinde tek-
nolojik cihazlarin oldugu diisiiniildiigiinde bu becerilerin ¢agin ¢cocuklarindan
beklenmesinin olaganlig: fark edilebilir. Bu nedenle, egitimin hem icerigi hem
de sunumunun yapildig:1 ortamlarda degisimin olmasi kacinilmazdir. Caga
uyum saglamak isteyen egitim-6gretim kurumlar1 da bu gibi nedenlerden her
gecen giin egitim-6gretim hizmetini sunmak {izere dijital ortamlardaki yenilik-
lerden yararlanmaya baglamiglardir. Gerek 6greticiler (egitmen) gerekse 0g-
renciler hem {ireten hem de baskalarinin sunduklarini tiiketen tarafta olabil-
mektedirler. Boylece gilintimiizde dijital okuryazarlik alaninda ¢esitli atilimla-
rin yapildig1 ve toplumun her kesiminin artik dijital igerigi hem tiiketen hem
de tireten hale geldigi goriilmektedir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu arastirma, miizik egitiminde dijital okuryazarligin ve dijital ortamlarin
nerede oldugunu tespit etmek amaciyla yapilmistir.

1.2. Arastirmanin Onemi

Dijital okuryazarlik ve dijital ortamlarin cesitleri ele alinarak yapilan ¢alis-
malarin gerek ulusal gerekse uluslararasi diizeyde heniiz yeterli sayiya ulagsma-
dig1 goriilmektedir. Bu ¢alisma 6zelde miizik egitiminde dijital okuryazarligi
ve dijital ortamlar1 incelese de genelde egitim alanindaki dijital okuryazarlik
ve dijital ortamlar1 da tanittig1 ve yeni kavramsal ¢erceve ile yepyeni yakla-
simlar sundugu icin alaninda 6nemli bir yere sahip oldugu diigtintilmektedir.

1.3. Problem Durumu

Giiniimiizde egitim-6gretim siireglerinin artik dijital ortamlara aktarilma-
styla birlikte okuryazarlarin niteliklerinde de birtakim degisiklikler goriilmeye
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baglanmistir. Okuma ve yazma kavramlar1 dahi yapisini degistirip dijital or-
tamlarda yapilan eylemleri tanimlamak iizere kullanilir hale gelmistir. Okur-
yazarlikta degisen bu igeriklerin egitim-6gretim siirecine ve dolayisiyla miizik
egitimi siirecine yansimalari bu ¢alismanin problem durumu olarak ele alinmis
ve incelenmistir. Boylece kavramsal gergeveler de olusturulmustur.

1.4. Problem Ciimlesi

Dijital okuryazarlik ve dijital ortam ifadeleri miizik egitimi alaninda nasil
kullanilmaktadir?

1.4.1. Alt Problemler

1.4.1.1. Miizik egitimi iceriginin olusturuldugu dijital ortamlar nelerdir?
Dijital okuryazarlik i¢inde nasil tanimlanir?

1.4.1.2. Miizik egitimi igeriginin sunuldugu ve paylasildig: dijital ortamlar
nelerdir? Dijital okuryazarlik i¢inde nasil tanimlanir?

1.4.1.3. Miizik egitimi iceriginin kayith tutuldugu dijital ortamlar nelerdir?
Dijital okuryazarlik i¢inde nasil tanimlanir?

1.4.1.4. Dijital okuryazarligin miizik egitimine getirdigi kazanimlar neler-
dir?

2. Yontem

Bu arasgtirma nitel arastirma modeli kullanilarak gergeklestirilmistir. Veri-
ler tespit edilirken dokiiman tarama yolu kullanilmistir. Balci’ya goére (2006)
dokiiman, arastirilmak istenilen konunun hakkinda bilgi saglayan her ¢esit ya-
zil1 materyaldir (s.180). Corbetta’ya gore de (2003) dokiiman, sosyal olgular
hakkinda bilgi saglayan bir malzeme olmasinin yaninda arastirmacinin eylem-
lerinden bagimsiz sekilde var olmasi sayesinde de giivenilirdir (s. 287). Bu ne-
denle dokiiman tarama yolu, bir arastirma siirecinde giivenilir kaynaklara ula-
sildig siirece etkili bir yontemdir. Toplanan verilerin analiz edilmesinde ise
icerik ve betimsel analiz tekniklerinden yararlanilmigtir. Weber’e gore de
(1989) metinden elde edilen ve gegerliligi olan yorumlarin birtakim iglemler
neticesinde tespit edildigi bir arastirma teknigidir. Bahsi gecen yorumlar, me-
sajin gondereni, kendisi ve alicis1 hakkindadir (s. 5).

2.1. Veri Toplama Araci

2019 yilina kadar dijital okuryazarlik alaninda yazilmis ve basilmis olan
gerek ulusal gerek uluslararasi akademik metinlerden (makaleler ve kitaplar)
yararlanilmistir. Arastirmanin igeriginde yer alan siteler, uygulamalar i¢in de
o sitelere ait internet sayfalari incelenmistir.

2.2. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Veri toplama siirecinin ilk basamaginda dijital okuryazarlik alaninda yap1-
lan akademik caligmalar ele alinarak belli bir kavramsal ¢erceve olusturulmus
ve bu kavramsal ¢ergeve dijital okuryazarlik ve dijital ortamlar olarak ayr1 ayr1
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degerlendirilmistir. Sonraki siiregte belirlenen kavramsal ¢ergeveyi ve baglik-
lar1 ilgilendiren internet ortamlari arastirilarak bu internet ortamlarinin adre-
sine ulagilmistir. Tiim bunlar yapilirken de dijital okuryazarlik ve dijital ortam
kavramlarinin miizik egitimi i¢inde nerede olduklari da tespit edilmeye ¢alisil-
mistir. Bunu yapabilmek i¢in de igerik ve betimsel analiz tekniklerinden yarar-
lanilarak birbirine benzeyen ve iliskisi olan kavramlardan yeni ¢ikarimlar ya-
pilmis ve bu ¢ikarimlar yeni bagliklar altinda yeniden yorumlanmustir.

2.3. Gegerlik ve Giivenirlik

Arastirmada elde edilen veriler, egitim alanindaki iki uzman ile birlikte de-
gerlendirilmistir. Bdylece aragtirmanin niteliginin de artirilmasi hedef alinmig-
tir. Nitel olarak yapilan arastirmalarda toplanan verilerin yine nitel arastirma-
lara alaninda yetkinligi olan uzmanlar ile paylasilmasi ve uzmanlardan geri
doniit alinmasi yapilan ¢alismanin giivenilirligini de artirmaktadir (Glesne ve
Peshkin, 1992).

3. Bulgular ve Yorum

Giin gectikce internet ortaminda sunulup paylasilan bilgi akisina giderek
sanal ortamlardaki egitimler de katilmaya baslamistir. Hem ilkdgretimde ve
ortadgretimde, hem de iiniversitelerde 6gretmenler artik 6grencilerine dersleri
sanal ortamlarda ya da herhangi bir internet ortaminda da verebilmektedir. Bu
agidan bakildiginda bilginin alanin egitimcileri tarafindan sunulmasi, bilgi kir-
liligi durumunun da dniine gegebilmektedir. YOK tarafindan belirtilen “Yiik-
sekogretim Kurumlarinda Uzaktan Ogretime iliskin Usul ve Esaslar” kapsa-
minda yer alan Madde 4’iin iginde belirtilen “Ders Materyali ve Ucreti” tanim-
lamasinda da su ifade yer almaktadir: “Ders materyali ve materyal iicreti:
Uzaktan 6gretim faaliyetlerinin yiirtitiilmesi i¢in yiiksekdgretim kurumlarinca
basilan veya elektronik olarak internet ortaminda sunulan, iiretilen veya kulla-
nilan her tiirlii materyal...” (YOK, 2012). Bu ifadeden de anlasilacag {izere
artik yiiksekogretim kurumlarinda da derslerin internet lizerinden uzaktan egi-
tim ile verilmesi ve bunun da giderek yayginlasmasi {izerinde durulmaktadir.
Bu kapsamda, ders iceriklerinin sunuldugu ortamlar da ¢esitlenmeye baglamis-
tir. Bu konuda tipk1 YOK gibi MEB’in de birtakim galigmalari bulunmaktadir.
Ornek olarak MEB’in uzaktan egitim kurs programlari gosterilebilir. MEB,
Ozel Egitim Kurumlar1 Miidiirliigii’ne génderdigi 27. 05. 2012 tarihli bir yazi
ile su ifadeye yer vermistir: “Ekli listede belirtilen 211 kurs programinin igeri-
ginde ve toplam ders saatlerinde herhangi bir degisiklik yapilmadan ekteki uy-
gulama esaslar1 dogrultusunda, Genel Miidiirliigiimiize bagli Ozel Uzaktan
Egitim Kurs Merkezlerinde uygulanmasi kurulumuzca uygun miitalaa edilmis-
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tir.” (MEB, Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlig1 Yazisi, 2012) MEB tarafin-
dan yazilan bu evraktaki uzaktan egitim derslerinin uygulama esaslar1 da asa-
gidaki gibidir:

eEgitimlerde 6ncelikle internetten yayinlanacak web sayfasindan yararlani-
lir. Derslerin goriintiilii, sesli ve yazili yontemle es zamanli islenmesine 6zel
onem verilir.

*T{im ders konular1 resim ve hareketli goriintiilerle desteklenerek internet-
teki web sayfasi lizerinden yayinlanir.

eKursiyerlerin her agsamada kendi durumlarimi gézlemlemek, bilgi seviye-
lerini 6lgmek i¢in internet lizerinden kii¢iik sinavlar (ara siavlar) yapilir.

*Teorik bilgilerin izlenmesi i¢in el kitaplar1 hazirlanir, bu kitaplar modiiler
olarak CD ortamina da aktarilir.

eInternette programa goére arastirma ortami olusturulur. Bu portal il kursi-
yerlerin konu ile ilgili her tiirlii yenilikten aninda haberdar olmalar1 saglanir.

sinternet yoluyla kursiyerler her an soru sorabilirler. Sorulan sorular dgret-
menler tarafindan cevaplanir. Ders saatleri disinda kursiyerler 6gretmenlerine
mail yoluyla ya da web sitesindeki “sor-6gren” boliimiinii kullanarak da soru
sorabilir, cevaplarini 6grenebilirler. (MEB, Talim ve Terbiye Kurulu Baskan-
181 Yazisi: 1-2, 2015).

Yukaridaki maddelerden de anlasildigi iizere, MEB ve YOK e bagl egitim
kurumlari artik internet tabanli 6gretim yontemlerini kullanilarak egitim-6gre-
timi devam ettirmeye ve bdylece egitim siirecini belli zaman ve mekanin di-
sinda tutmaya da baglamiglardir. Bu egitimlerin ger¢eklesmesindeki en biiyiik
etken de iceriklerin sunuldugu ve paylasildig: dijital ortamlarin varligidir. Egi-
tim-6gretim kurumlarinin biinyelerinde ve yonergelerinde dijital ortamlarin
yer almasinin, dijital okuryazarligin artmasinda etkili oldugu sdylenebilir. Bu
egitimler “dijital ortam egitimleri” olarak ifade edilebilir. Dijital ortam egitim-
leri su iki baslik altinda tanimlanabilir:

3.1. Resmi Dijital Ortam Egitimleri

Devlete bagli kurumlar ve bu kurumlarda ¢alisan kisiler tarafindan sunulan
ve egitsel icerikli paylasimlarin yapilmasini saglayan dijital ortam egitimleri-
dir. Ornek olarak asagidaki dijital egitim-6gretim ortamlari verilebilir:

3.1.1. MEB’e Bagh Dijital Ortamlar

3.1.1.1. EBA: MEB tarafindan sunulan Elektronik Egitim Igerigi Temin
Stireci Yonergesi'ne géore EBA, Milli Egitim Bakanliginin resmi platformu
olan www.eba.gov.tr adresinde ve diger dijital platformlarda icerik saglayan
“Egitim Bilisim Ag1” (EBA) olarak tanimlanmaktadir. (s.1)

3.1.1.2. Vitamin: {Ikégretimde verilen derslerin desteklenmesi icin sunulan
bir uzaktan egitim agina verilen isimdir. (s. 2)
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3.1.1.3. Z. Kitap: Okullarda Fatih Projesi kapsaminda akilli tahta kullani-
minin artmasi, 6grencilere tablet dagitilmasi, bilgisayar kullaniminin yaygin-
lagmasi gibi gelismeler ile birlikte derslerde kullanilan ciltlenmis kaynak ki-
taplar1 yerini “z-kitap”a (zenginlestirilmis kitap) birakmaya basladi. Z-kitap-
lar, 6grencilerin dijital ortamdaki tiim ders igeriklerine ulagabilmesi i¢in gelis-
tirilen bir uygulamadir.

3.1.1.4. YOK Atlas: Yiiksekogretim Kurulu, Tiirkiye Cumhuriyeti'nin
1982 Anayasasi ile belirlenen yiiksekdgretim sisteminin temel esaslarina gore
olusturulan anayasal bir kurulustur. YOK Atlas ise {iniversiteye giris siirecinde
tercih yapilmasina destek veren bir yazilimdir.

3.1.2. Kiiltiir Bakanhgi’na Bagh Dijital Ortamlar

3.1.2.1. Sanal Gezintiler: Sanal gergeklik teknolojisi kullanilarak tarihi ve
kiiltiirel mekanlara yapilan gezintilere verilen tanimlamadir. Bu uygulamada
egiticiligi yoniinden dikkat ¢ekicidir.

3.1.2.2. Sanal Kiitiiphaneler (Dijital ortam kiitiiphanesi): Ilgili bakan-
ligin, gegmisi gelecege dijital ortam ile tasiyarak daha kolay ulasilabilir hale
getirmeyi hedeflemesi ile ortaya ¢ikarilmis bir dijital ortam kiitiiphanesidir.
Osmanlica Dénemi Tiirk¢esi ve Farsca - Arapga yazilmig 27 bin cilt el yazmasi
eserin, Osmanli doneminden Cumbhuriyet’e kadar gelen siireli yayinlarin,
1928°den itibaren yayinlanan siireli yayinlarin, 2 milyonu agkin gazete pozu-
nun, yaklasik 60 bin Osmanli gazetesinin, tablolarinin, Tiirk Ocag1 Koleksi-
yonu’ndaki Fransizca ve Ingilizce yayilarim, Hacivat-Karagdz tasvirlerinin,
film arsivlerinin, harita, nota ve pul koleksiyonlarinin, siyasi afiglerin ve 5 bin-
den fazla tas plagin dijital hale doniistiiriildiigii bir kiitiiphanedir. (Milli Kiitiip-
hane Igerigi Dijital Ortamda, 25.10.2016, E.T.16.12.209).

3.1.3. Universitelere Bagh Dijital Ortamlar

3.1.3.1. Anadolu Universitesi Uzaktan Egitim Dersleri (E-Egitim): Ana-
dolu Universitesinin a1k 6gretim okullu i¢in sundugu bazi dijital 6grenme or-
tamlar1 bulunmaktadir. Bunlar:

Anadolum e-Kampiis Sistemi: Derslerin dijital ortamda sunulmasini sagla-
yan bir tasarimdir.

Kitap Hizmetleri: Internet ortaminda PDF olarak 6grencilere gonderilmek-
tedir.

Kitap Giincellemeleri: Cesitli disiplinlerin kitaplarini dijital halde 6grenci-
lere sunan bir hizmettir.

Acik ve Uzaktan Ogrenme SozIiigii: Internet tabanli sunulan bir Tiirkge
sozliiktiir.
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3.1.3.2. UZEM (Uzaktan Egitim ve Arastirma Merkezi): Bir¢ok iiniver-
sitenin de kullandig1 ve bazilarinin da yeni basladigi “Uzaktan Egitim ve Aras-
tirma Merkezi” ifadesinin kisaltilmisidir.

3.1.3.4. Dijital Kitaplar: “Anadolu Universitesi’nin aciktan gretim siire-
cinde kullandig1 dijital ortamlarin arasinda da yer alan dijital kitaplar, diger
tiniversiteler tarafindan da olusturulmaya ve yayginlastirilmaya baslanmistir.

Yukaridaki igeriklerde ayni zamanda miizik egitimi de verilmektedir.

3.2. Resmi Olmayan Dijital Ortam Egitimleri

Devlete bagli olmayan kurumlar veya kisiler tarafindan sunulan ve egitsel
igerikli paylasimlarin yapilmasini saglayan dijital ortam egitimleridir. Bu tani-
min kapsamina bir¢ok sosyal paylasim ortami ve web sitesi girebilmektedir.
Bunlarin tiirleri de soyle maddelendirilebilir:

Ucretsiz, Offline egitimler. (gergek kisi anlatimli)

Ucretli, offline egitimler. (gergek kisi anlatiml)

«Ucretsiz, online egitimler. (gercek kisi anlatiml1)

Ucretli, online egitimler. (gergek kisi anlatimlr)

Ucretsiz; yalniz sekil, yazi ve animasyon iizerine kurgulanmus egitimler.

Ucretli, sadece videodaki sekil, yazilar ve animasyonlar ile egitim

Ucretli, kitap ve yardimc1 CD esliginde sunulan egitimler.

Yukaridaki egitimlerin sunuldugu platformlar da soyledir:

3.2.1. Webiner: Web ve seminer kelimelerinin birlesiminden olusan bilgi-
sayar iizerinden yapilan ¢oklu katilim1 da saglayan sunumlu konferanslara ve-
rilen addir. Ornegin, https:/kodedu.com/category/webinar/ linkine sahip say-
fada gesitli dijital igeriklerin olusturulmasini saglamak {izere webinerler dii-
zenlenmis ve kaydedilmistir.

3.2.2. Video Siteleri: Birer dijital video kiitiiphanesi olarak kullanilan in-
ternet sayfalaridir. En ¢ok kullanilan video platformlari su sekildedir: Youtube,
Dailymotion, Vimeo, DTube, Metacafe, Veoh, 9GagTV, The Video Open Pro-
ject, Vevo, vb.

3.2.3. Egitici Bloglar, Sayfalar ve Bu

Ortamlarda Paylasilan Dokiimanlar: Belli bir ama¢ dogrultusunda olus-
turulan iceriklerin paylasildig1 ortamlardir. Bunlardan bazilar su sekildedir:

3.2.3.1. Morpa Kampiis: Ilkokul, ortaokul dgrencileri ve dgretmenlerine
derslerde destek olmak iizere hazirlanmis, MEB miifredatina uygun, binlerce
icerigin yer aldig1 bir egitim ortamudir.

3.2.3.1. Udemy: Alanlarinda uzman olan kisiler tarafindan hazirlanan tic-
retli egitim videolar1 setine verilen tanimlamadir.
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3.2.3.3. Ozel Kurslara Ya da Kisilere Ait Tiim Dijital Kitaplar: Baskiya
girip somut bir kitap haline getirilmeyen, yalnizca internet iizerinden satin ali-
nip, paylasilip yayilan kitaplara verilen tanimlamadir.

3.3. Uygulamalar: Birtakim programlarin paylasilmasi i¢in elektronik ci-
hazlara yiiklenen yazilimlara verilen tanimlamadir. Ornek olarak Google Play,
Apple Store verilebilir.

Geleneksel okuryazarligin yerini giderek dijital okuryazarliga birakmasiyla
birlikte egitim-dgretimde gelisen yeni durumlar kendini miizik egitimi siire-
cinde de gostermektedir. Ozellikle uzaktan egitimin daha ¢ok tercih edildigi
giiniimiiz kosullarinda, dijital platformlarda sunulan miizik egitimi materyal-
lerinde de giderek artis oldugu goriilmektedir. Miizik egitimi siirecini destek-
lemek lizere dijital platformlarda sunulan igeriklere deginmeden 6nce bu ige-
rikleri kullananlar1 yani dijital okuryazarlar kategoriler halinde sunmak konu-
nun anlasilmasini da kolaylastirabilecegi diisiiniilmektedir. Spires ve Bartlett’e
gore (2012: 9) dijital iceriklere gore dijital okuryazarlik ti¢ gruba ayrilmakta-
dir: a) dijital igerigi bulan ve tiiketen (kullanan), b) dijital igerigi yaratan (olus-
turan), c) dijital i¢erik aracilig1 ile iletisim kuran. Simdiki yapilan bu ¢aligmada
da Spires ve Bartlett tarafindan olusturulan bu kategorilerden yola ¢ikarak di-
jital ortamlar i¢in de kategorilerin olusturulmas: miimkiindiir. Dijital ortamlar
da ii¢ gruba ayrildiginda su sekilde ifade edilebilir: a) Igerigin yaratildig dijital
ortamlar, b) igerigin sunuldugu ve paylasildig: dijital ortamlar, c) igerigin ka-
yitlt tutuldugu dijital ortamlar. Dijital okuryazarligin hangi ortamlarda gelisim
gosterdiginin altin1 ¢izmek adina dijital ortamlardaki bu {i¢ kategorinin olustu-
rulmasinin faydali olabilmesi miimkiindiir. Miizik egitimi i¢in kullanilan dijital
ortamlar1 kategoriler halinde sunmak ve bdylece alt problemleri cevaplamak
adina da olusturulan bu basliklardan yararlanilmistir.

3.4. Miizik Egitimi Iceriginin Olusturuldugu Dijital Ortamlar
Nelerdir? Dijital Okuryazarhk i¢inde Nasil Tanimlanir?

3.4.1. Miizik Egitimi I¢ceriginin Olusturuldugu Dijital Ortamlar

Dijital igerigin uygulanmasi, 6gretimin ve 6grenimin verimliliginin artmasi
acisindan 6nemli ve etkili bir metottur (Bakkenes ve dig., 2010). Ayni durum
dijital igerigin olusturulmasi i¢in de gegerlidir. Bu nedenle giiniimiizde 6zel-
likle 6gretmenlerin dijital ortamlari iyi tanimalari ve bu ortamlardaki nitelikleri
etkin bir sekilde kullanabilmeleri gerekmektedir. Spires ve digerlerine (2017:
2237) gore, 6zellikle 2000’ler yani milenyum déneminin nesli, cagdas egitim
siirecini baglatan bir nesildir ve bu yiizden “Y kusag1” ve hatta internet kulla-
nan bir¢ok yastan bireyleri kapsadigi i¢in de “Net kusagi1” olarak da tanimlan-
maktadir. Ancak dijital alandaki gelismeler giderek hizlandigi i¢in bahsi gecen
net kusagindaki o6gretmenler (egitmenler) yeniliklere adapte olabilmek i¢in
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caba sarf etme geregi duymaktadir. Ciinkii yeni nesli olusturan 6grenenlerin
yapist artik degisim gostermektedir. Yeni neslin en 6nemli niteliklerinden biri,
herhangi bir konuya ya da duruma kars1 gosterdikleri sabrin daha 6nceki nesil-
lere gore daha az olmasidir. Bu nedenle herhangi bir yazili igerigin okunmasi
ve oradan bilgi edinmesi siirecinde 6grenenlerin sabretme konusunda zorlan-
diklar1 goriilmektedir. Bu noktada, 6grenenlerin bir konuyu sabir géstermeden
hizlica 6grenebilmeleri i¢in 6zellikle dijital ortam igerikleri yazili olanlardan
gorsel olanlara dogru bir gegis gostermektedir. Ciinkii multimodalitenin mer-
kezinde gosterge bilim bulunmaktadir (Kress ve Van Leeuwen, 1996). Gos-
tergebilimin kadrajina yer alanlar sdyle siralanabilir: Insanlarin iletisim amagl
kullandiklar1 dilleri, davranislari, jestleri, alfabeleri, goriintiiler, trafik isaret-
leri, miizikleri, resimleri, tiyatrosu, afisi, grafikleri, modasi, yazinsal yapatlart,
terminolojik kelimeleri, bir lilkenin mimarisi, iilkenin yol yapis1 gibi igerikle-
rin her biri bir 6zelligi vurgulamak iizere iletisim araci olarak kullanildiklarin-
dan gosterge bilim kapsamina girmektedir (Guiraud, 1994). Bu dogrultuda de-
nilebilir ki, internet iizerinde olusturulan her igerik gostergebilimi kapsamak-
tadir ve egitim-6gretim siirecini destekleyen ¢oklu uyaranlarin olusturulmasina
da ortam saglamaktadir. Ciinkii egitim-6gretim siirecinde bilgiler ne kadar
¢oklu ortam ile 6grenciye sunulup uyaran sayisi arttirilsa, o kadar kalic1 6gren-
meler meydana gelir denilebilir. Goziitok (2001: 21) bu konuyu sdyle ifade
etmistir: “Ogretimin planlanmasinda, gretmenin zeka alanlarmi diisiinmesi ve
her zeka tiiriine sahip olanlarin gereksinimlerini baslangic noktasina almasi,
hazirlanan ders tasarimina ¢oklu yontem anlayisini da birlikte getirmektedir.
Demirel ve digerleri de ( 1998: 531) ¢oklu 6grenme ortamin faydasi konusunda
Gardner’1n ifadesini su sekilde yaziya dokmiislerdir: “Gardner, coklu 6grenme
ortamlarinda bireylerin problem ¢dzme becerisinin ve iiretkenliginin daha
fazla olabilecegini de belirtmistir”. Dijital ortamlar da, bilgiler gerek gorsel,
gerek duyussal olarak videolar, miizikler, resimler, animasyonlar, metinler gibi
bir¢ok igerik ile sunulabilmektedir. Bu ifadelerden anlasilacag: iizere, dijital
ortamlarin sunmus oldugu ¢oklu 6grenme ortamlar1 6grencilerin egitim-6gre-
tim siirecini oldukca destekler niteliktedir. Boylece dijital okuryazarlik siireci-
nin “yazarlik” kismini kapsayan, egitim-6gretimin gerceklestirilmesi i¢in bahsi
gecen video, miizik, resim, animasyon, metin gibi igeriklerin iiretilmesinin ne
denli 6nemli oldugu da anlasilmaktadir.

3.4.2. Dijital Okuryazarhkta iceriklerin Olusturulma Tiirleri

3.4.2.1. Kodlama: Bilgisayar ya da elektronik herhangi bir devre ve meka-
nizmayla ortaya ¢ikan diizeneklere belli bir islemi yaptirmak iizere yazilan ko-
mutlar dizininin tamami veya bir kismi seklinde tanimlanmaktadir.

3.4.2.2. Web Sayfas1: Ingilizce anlamiyla web sdzciigii, kumastaki doku-
dan esinlenilip bilgisayar agini tanimlamak adina kullanilmaktadir Bu noktada
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denilebilir ki, Web, internette yer alan servislerden biridir. internette bulunan
her tiirlii yazi, grafik, resim, ses ve hareketli goriintiillerden meydana gelen ige-
rikleri uzaktaki bilgisayarlara iletmektedir. Bilgisayarda gordiigiimiiz sozii
edilen igeriklere de web sayfasi denilmektedir. Bu web sayfalar1 bir araya ge-
lerek de web siteleri olusturulmaktadir (Web, E.T. 16.12.2019).

3.4.2.3. Yazihmlar: Sonmez ve digerlerine gore (2003) “yazilim, herhangi
bir programlama diliyle yazilmis olan ve bilgisayar1 yoneten programdir.” (s.
2) Daha detayli agiklamaya bakarsak, bilgisayara ne yapacagini sdoyleyen tali-
matlara verilen tanimlamadir. Yazilim, bir bilgisayar sisteminin ¢alismasiyla
ilgili tiim program, prosediir ve rutinleri igerir. Yazilim terimi, bu talimatlari
donanimdan, yani bir bilgisayar sisteminin fiziksel bilesenlerinden ayirmak
i¢in kullanilmistir (Encyclopedia Britannica, E.T. 16.12.2019).

3.4.2.4. En Yaygin Dijital Uygulamalar:

* Google Play

*Apple Store

*Udemy

*Kahoot (Hem icerigin yaratildig1 hem de paylasildig: bir dijital platfrom)

Yukaridaki ii¢ madde genel anlamda her alanda kullanilan igerik olusturma
tiirlerindendir. Bu icerik olusturma tiirleri miiziklerin ve miizik egitimi igerik-
lerinin olusturulmasinda da kullanilmaktadir. Yukarida bahsi gecen ii¢ igerik
yaratma tiirii kullanilarak nota yazimi, miiziklerin kayitlari, miiziklerin aranje-
leri (kayitlariin diizenlenmesi) i¢in kullanilan bazi dijital ortamlar yaratila-
bilmektedir. Bunlardan bazilar1 asagidaki sekilde listelenmistir:

3.4.3. Cesitli Internet Sayfalarindan
Yararlanarak Notasyon ve Kompozisyon

3.4.3.1. Nota Yazmayi Destekleyene Internet Siteleri

*BlankSheetMusic.net

*Online Note Writing https://www.noteflight.com

*Music Notation Graph Paper PDF Generator https://incompe-
tech.com/graphpaper/musicstaft/

*Music Paper (Her ¢algi ve diizen i¢in pdf formatinda hazir miizik yazim
sayfalar1) http://people.virginia.edu/~pdrdh/musicpaper/

3.4.3.2. Notasyon ve Kompozisyon Yapmak I¢in Kullanilan Yazimlar

*Crescendo

*Finale

Sibelius

*Mus2

*Musescore

eStaffPad
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3.4.3.3. Miizik Eseri Uretimi (besteleme ve kaydetme)
i¢cin Kullamlan Bilgisayar Yazihmlar
*Studio One

eLinux Multimedia Studio

*FL Studio

*Cubase (Windows i¢in aranje programi)
eAppel Logic Pro (Apple i¢in aranje programi)
*Adobe Audition

L. MMS (ritim yazma porgrami)

*Reaper

eAbleton Live

3.4.4. Calgilarin Dijitallesmesi

Calgilarin dijitale donmesi siireci de dijital “yazarlik” kapsamina girmekte-
dir. Ciinkii bu noktada da yine gerek yazilim gerek elektronik gerek ise miizik
uzmanlarinin ¢aligmalari ile ortaya yepyeni bir iiriin ¢ikmaktadir. Bu da dijital
yani elektronik calgilardir. Miizik egitiminde okullarda en yaygin kullanilani
elektronik piyanodur. Hem fiyat hem kapladigi alan hem ig¢indeki teknik 6zel-
likleri (metronom, ses ayari, farkli seslerin olmasi gibi) hem de akort ihtiyaci-
nin olmamasi gibi etkenlerin okullar1 genelde elektro piyano almaya yonlen-
dirdigi sdylenebilir.

Ingilizce ismiyle, “Electronic Music Laboratories” olarak gegen ve yaygin
kisaltma olarak da “EML” seklinde ifade edilen, Tiirk¢e ismiyle de “Elektronik
Miizik Laboratuvart”, ilk defa dort miihendis tarafindan 1968 yilinda olustu-
rulmustur. Aslinda bu laboratuvarlarin birer ses sentezleyicisi olarak da tanim-
lanmas1 miimkiindiir (Wikipedia, E.T.16.12.2019). Miizik iiretiminde, icra-
sinda ve 6gretiminde kullanilan bir baska laboratuvar ¢esidi de “piyano labo-
ratuvarlar”dir. Piyano laboratuvarlarinda, en dnce yer alan ve genelde 6gret-
menin kullandig1 piyanoya bagli ana bilgisayar, 6grenciler i¢in ayn1 sinifta ku-
rulmus bilgisayarli diger dijital piyanolara baglidir ve 6gretmen kendi bolii-
miinden 6grenciler ile iletisim kurabilmektedir. Piyano laboratuvarlari, 6gret-
menlerin toplu piyano dersi islemeleri i¢in kurulmus ortamlardir. Kasap’in
(2007) kendi arastirmasinda da ifade ettigi gibi metronom, ses ayarlari, bir¢ok
farkl calg: sesleri (yaylilar, harpsichord, gitar, koro vb.), dijital piyanoya 6n-
cesinde kaydedilmis eserlerden Ornekleri, kaydetme ve kaydi geri dinleye-
bilme 6zellikleri bulunan piyanolardan olusan laboratuvarlar miizik dersleri
siirecinde rahatlikla kullanilabilmektedir. (s. 448)

Eren’e gore (2005) dijital calgilar, akustik muadillerinin tiim fonksiyonel-
ligine sahiptir ve tiim enstriimantasyon sistemlerinde kullanilabilirler. Modern



AKRA KULTUR SANAT VE EDEBIYAT DERGISI 2020 (S.20) ¢.8 /s.111-131

dijital cihazlar, iletisim, veri isleme ve ag olusturma yeteneklerindeki avantaj-
lar nedeniyle hizli bir sekilde analog cihazlarin yerini almaktadir. Dijital piya-
nolarin haricinde, diger ¢algilarin da giderek dijitallestigi sdylenebilir. ( s.12)
Ornegin Tiirk Halk Miiziginin 6ziinde olan baglama dahi bu doniisiime ayak
uydurarak elektro baglama ismini almistir. Uygun dizayn ile akustik olarak ¢a-
linan neredeyse her ¢alginin dijitallesmenin siirecine dahil oldugu goriilmek-
tedir. Elektronik miizik aleti olarak da adlandirilan elektro ¢algilar, elektronik
aygitlar kullanarak ses iireten miizik aletleridir. Bu ¢algilarin ses ¢ikarmasi igin
hoparlorii ¢alistiracak ses sinyaline ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu da ¢alginin i¢in-
deki elektrik sistemi araciligiyla saglanabilir. Bu noktada benzer sistemin di-
ger calgilar i¢in de kullanilmasiyla birlikte calgilarin artik akustik olmaktan
cikarak dijitallesmeye dogru siiriikklendigini sdylemek miimkiin olabilir.

3.4.5. Calgilarin Dijital Ortamlara Aktarilmasi

Miizik egitimi stirecinde ¢algi seslerinin dijital ortamlara aktarilmasi ve bu
yazilimlarda yer bulmasi sayesinde gerek miizik egitimcileri gerekse de 6gren-
ciler iiretim siirecine yani dijital yazarlik siirecine kolaylikla ge¢is saglayabil-
mislerdir. Sadece bir program araciligtyla ve o programda bulunan hazir ses-
lerden yani dijital ortama aktarilmis ¢algi seslerinden yararlanilarak aranjorlik
diye belirtilen miizik diizenleme islemi rahatlikla yapilabilmektedir. Elbette
burada sozii edilen profesyonel bir miizik alt yapisi olusturulmasi i¢in yeterli
degildir. Ortaya yakin seviyede bir miizik alt yapisinin olusturulmasi icin sa-
dece bilgisayardaki miizik eseri liretme programinin temel ¢calisma prensibinin
bilinmesi yeterli kalabilmektedir. Kullanilan miizik diizenleme programi hak-
kinda biraz bilgisi olan herkesin kolaylikla miizik iireticisi olmasinin da miizik
egitimi siirecinde hem 6grenciyi hem de 6gretmeni motive edebilecegi soyle-
nebilir. Ancak profesyonel bir miizik eseri iiretimi i¢in daha kapsamli donanim
ve bilgiye ihtiya¢ duyulmaktadir.

3.5. Miizik Egitimi Iceriginin Sunuldugu ve Paylasildigx Dijital

Ortamlar Nelerdir? Dijital Okuryazarhk icinde Nasil Tammlanr?

3.5.1. Miizik Egitimi Iceriginin

Sunuldugu ve Paylasildig1 Dijital Ortamlar

Dijital okuryazarligin “okur” kismina hitap eden, igerigin sunuldugu ve
paylasildigi dijital ortamlar giiniimiizde giderek ¢esitli yazilimlarin da etkisiyle
¢ogalmaktadir. Dijital ortamda igerigin sunulmasi ve paylasilmasi denildiginde
de siiphesiz akla ilk gelen internet ortami olmaktadir. Ciinkii glinlimiizde artik
internet ortami1 tiim igeriklerin yer aldigi alan olarak goriilmektedir. Arama
motorlart olarak ifade edilen Google, Yandex, Yahoo Search, Bing, Baidu,
Ask, Alhea, Info, Excite, Boardreader, Webcrawler gibi zihne diisen her seyin
bir kelime karsilig1 ya da gorsel haliyle sisteme girilmesiyle, o kelime veya
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gorsele ait agiklamalari, 6rnekleri ve tiim agidan 6zellikleri karsimiza getiren
dijital ortamlar bulunmaktadir. Bunlarin iginden Google, artik bir diinya devi
olarak bilinmektedir. Ancak bu kadar i¢erigi biinyesinde tutan arama motorla-
rinin dezavantaji bilgi kirliligini de beraberinde getirmektedir. Tung’a gore
(2010: 246), asli netlesmeyen bir¢ok bilginin ilk duragi olan internet, bilgi ban-
kasinin ¢opligli konumuna gelmistir ve neredeyse tiim alanlarda karsilasilan
kaynagi belli olmayan bilgiler, giiven vermeyen elektronik posta mesajlari ve
bunlara benzeyen tabir yerindeyse enformasyon yagmuru, kaotik bir ortam
olusturdugundan bilgi kirliligi kavrami da tam olarak internetin bu kaotik ya-
pisiyla ilintili olmustur.

Ozellikle galigmanin kapsami miizik egitimi oldugundan miizik egitimini
destekleyen, miizik egitimi veren bazi internet sitelerini kurulma amaglarina
gore baslik vererek asagidaki sekilde listelemek miimkiindiir:

Tablo 1. Miizik egitimini destekleyen ve miizik egitimi veren bazi internet siteleri

1.  Eserlerin Notalarinin ve Kayitlarinin Paylasimina izin Veren internet Siteleri
* Sheet Music Online (Yaprak nota) (www.sheetmusicl.com)

* The Sheet Music Archive (Miizik arsivi) (www.sheetmusicarchive.net)

* Music Scores (Notalar) (www.music-scores.com)

* Easy Sheet Music (Kolay yaprak notalar) (www.easysheetmusic.com)

* All Piano Sheet Music (Piyano yaprak notalar1) (www.allpianosheetmusic.com)

* 247 Sheet Music (247 yaprak nota) (www.247sheetmusic.com/downloads)

* Yamaha (www.yamahamusicsoft.com)

* The Mutopia Project (www.mutopiaproject.org)

* Sibelius Music (www.sibeliusmusic.com)

* ChoralWiki http://www 1.cpdl.org/wiki/index.php/Main Page

* Ozellikle https://imslp.org/wiki/Main Page

2.  Miizik Tarihini, Tiirlerini, Bestecileri ve Terminolojisini ig:eren internet Site-

leri

* Online Music Dictionary https://musicterms.artopium.com

* Glossary of Musical Terms https://www.naxos.com/education/glossary.asp

* Online Music Dictionary https://dictionary.onmusic.org

* Oxford Music Online https://www.oxfordmusiconline.com/page/the-oxford-dictionary-
pf-music/oxford-dictionary-of-music

* Turkish Music Dictionary http://www.turkishmusicportal.org/en/turkish-music-dictio-
nary

* Music and History http://www.musicandhistory.com

* Music Printing History https://www.musicprintinghistory.org

* Musiconn Scoreserach (online piyano klavyesini kullanarak nota yazim sitesi)
https://scoresearch.musiconn.de/ScoreSearch/?lang=en

* Miizik tiirlerinin haritasin1 gdsteren web sitesi https://musicmap.info

* Music History Resources - http://www.satellite-one.net/musicology/

* Music History Timeline - http://www.factmonster.com/ipka/A0151192.html
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* Classical Music Timeline - The Classical Music Beat - http://music.search-
beat.com/composer.htm

3. Nota Yazma Diizenini Ogreten internet Siteleri

* BlankSheetMusic.net

* Online Note Writing https://www.noteflight.com

* Music Notation Graph Paper PDF Generator https://incompetech.com/graphpaper/mu-
sicstaff/

* Music Paper (Her ¢alg1 ve diizen i¢in pdf formatinda hazir miizik yazim sayfalari)
http://people.virginia.edu/~pdrdh/musicpaper/

4.  Miizik Kitaplarinin Oldugu internet Siteleri

¢ Library Of Congres https://www.loc.gov/collections/books-about-music-before-
1800/about-this-collection/

* Rare Book Room (Kitaplarin orjinallerinin fotograflar1 bulunuyor.) http://www.rare-
bookroom.org

¢ IMSLP Petrucci Music Library (iicretsiz kitap, nota ve miizik kayitlart bulunmaktadir.)
https://imslp.org/wiki/Main Page

5. Calgilarin Anlatildigi internet Siteleri

* http://www.markshep.com/flute/

* http://www flutehistory.com/Timelines/index.php3

* Trombone Page of the World http://www.trombone-usa.com

* https://www.saxophone.org/museum/saxophones

6. Etnik Calgilarin Anlatildig internet Siteleri

* The Didgeridoo Page https://people.well.com/user/nhunter/didj/index.html

7.  Miizik Arsivi Olan internet Siteleri

* MIDI, MP3 ve WMA formatinda miizikler https://www.classicalarchives.com

8. Yabanc Kaynakh Miizik Egitimi Veren Internet Siteleri

* i¢inde yiizlerce miizik egitimi veren web sitesi bulunur. https://sites.go-
pgle.com/site/k12musicresources/

* https://www.rockhall.com/learn/education/rockin-schools

* Biblioteca Virtual de EducacionMiizikal (Miizik Egitimi Sanal Kiitiiphanesi) https://di-
dactalia.net/comunidad/materialeducativo/recurso/biblioteca-virtual-de-educacion-musical-
bivem-un/a5549476-b88b-4180-bced-2¢7¢94176df2

3.6. Miizik Egitimi Iceriginin Kayith Tutuldugu Dijital
Ortamlar Nelerdir? Dijital Okuryazarhk icinde Nasil Tammlanir?

3.6.1. Miizik Egitimi Iceriginin Kayith Tutuldugu Dijital Ortamlar

Icerigin kaydedilmesi siireci, dijital okuryazarlikta “yazarlik” alanina gir-
mektedir. Clinkii burada da dijital ortamdaki bilgilerin, bir aygittan ya da alan-
dan digerine aktarimi yani yazilmasi sz konusudur. Giderek dijitallesen diin-
yada, bilgiler de korunmak iizere artik dijital ortamlara aktarilmaya baslanmis-
tir. Kiigiik ve Alir (2013: 342) bilgilerin dijital ortamlarda kayitlanmasini ve
boylece depolanmasini “dijital koruma” olarak sdyle agiklamaktadir: Bilgile-
rin dogru ve giivenilir bir ortamda depolanmasi, depolama ve elde etme konu-
sunda gerekli olan asamalarin uygulanmasi, dijital bilginin kayitli bulundugu
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tagiyici eskimeden yeni tasiyicilara aktarilmasi, kopyalama siireci boyunca bil-
ginin biitliinliigiiniin korunmasi1 gibi amaglarla gergeklestirilen siirece dijital ko-
ruma denilmektedir. Ozellikle iiriinlerinin belli bir formatta kaydinin yapilmasi
mimkiin olan miizik egitimi ve igeriklerinin kaydedilmesi gereklidir. Bu sa-
yede paylasilmasi ve sunulmasi da kolaylastirilmig olur. Miizik egitimi i¢in
gerekli olan miiziklerin, videolarin, grafiklerin, animasyonlarin ve dokiiman-
larin kaydedilmesi i¢in de ti¢ tiirlii kayit ortami bulunmaktadir: 1. Veri depo-
lama araglari, 2. Sosyal medya araglari, 3. Online depolama ortamlari.
3.6.1.1. Veri depolama Araclari

Belli bir fiziksel varligi olan, i¢inde bulunan mekanizmalarin araciligi ile
verilerin kaydedilmesi i¢in kullanilan araglar olarak tanimlamak miimkiindiir.
Bunlar:

a. USB ("Universal Serial Bus" Tirkgesi: "Evrensel Seri Veriyolu") bellek
(Bellek Cugubu)

b. HardDisk (Sabit disk)

¢. Zipdisk

d. SSD Bellek Kartlari(SD,CF,MMC,MS)

e. CD-DVD Rom

3.6.1.2. Sosyal Medya Araglari

Miizik egitimi i¢in gerekli olan miiziklerin, videolarin, grafiklerin, animas-
yonlarin evrensel olarak paylasilabildigi ve genis kitlelere ulagmasini saglayan
dijital paylasim ortamlaridir. Ayni zamanda sosyal medya ortamlar1 sayesinde
bireylerin de uzaktan birbirleriyle iletisimde olabilmelerine de olanak veril-
mektedir.

a. Youtube

b. Facebook

¢. Instagram

d. Twitter

3.6.1.3. Online Depolama Ortamlar:

Glintimiizde “Bulut Teknolojisi” olarak da adlandirilan bu siteler, akill ci-
hazlarda yeterli hafiza kalmadiginda alternatif olarak online (¢evrimici) bir se-
kilde verilerin kaydedilmesini ve depolanmasini saglar. Ozellikle miizikler, vi-
deolar gibi ¢cok yer kaplayan verilerin depolanmast i¢in oldukea kullanish ol-
dugu sdylenebilir. Bunlardan bazilari: Dropbox, Yandex Disk, Google Drive,
Mega, vb.

3.7. Dijital Okuryazarh@in Miizik

Egitimine Getirdigi Kazanimlar Nelerdir?

3.7.1. Dijital Okuryazarhgin Miizik Egitimine Getirdigi Kazanimlar
Dijital okuryazarligin artmasi, miizik egitimi siirecinin yeniden yapilanma-
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sin1 da beraberinde getirmistir. Yukarida ii¢ baslik altinda verilen ortamlarda
mizik egitimini destekleyen dijital ortamlar sunulmustur. Bu ortamlarin miizik
egitimi siirecine katkilarindan bahsetmek yerinde olacaktir. Bilgi ve iletisim
teknolojisinin (BIT) miizik egitimi siirecine katkilarini ele aldig1 calismasinda
Savage (2007: 69) su kazanimlardan s6z etmektedir:

1. Ogrencilerin kendi calismalarma yonelik isteklerinin artmasini ve &g-
renme siire¢lerinde daha fazla sorumluluk hissetmelerini saglamaktadir.

2. Miizik egitimi miifredatini daha fazla ilgi ¢ekici ve motive edici hale ge-
tirmektedir.

3. Geleneksel araglarin 6grenilmesine kiyasla 6grencilerin teknolojiye yak-
lagim1 daha kolaydir.

4. Kompozisyona yonelik yeni yaklagimlar, geleneksel ¢algi becerilerinden
yoksun olan 6grencilerin bestelemeyi 6grenmesini kolaylagtirmaktadir.

5. Miizik endiistrisindeki giincel konulari, durumlar1 ve yaratict siiregleri
dogru bir sekilde temsil edebilme firsatini da yakalayabilirler.

Miizik egitiminde teknolojiye yer verilmesinin dgrencilerin dijital okurya-
zarlik siirecine getirdigi faydalarindan s6z etmek i¢in Nelida’nin (2008) soz
ettigi BIT kazanimlarindan yararlanilmasi da miimkiindiir. Asagida verilen
maddeler Nelida’nin BIT igin ifade ettigi kazanimlarin miizik egitimi siirecine
uyarlanmis halidir. Oyleyse miizik egitiminde teknolojiye yer verilmesinin 6g-
rencilerin dijital okuryazarlik siirecine getirdigi faydalar soyledir:

1. Cesitli dijital 6grenme ortamlar: araciligiyla miizik dersi tasarimlariin
gelistirilmesi saglanir.

2. Miizik egitiminde 6grenme ve Ogretme siireclerinin stratejik bir vizyon
olusturulmasini destekleyen araglar ve kaynaklar gelistirilir.

3.0grenciler cevrimici miizik egitimi veren kaynaklara erismeye tesvik ve
motive edilir.

4. Analitik diisiinme, var olan problemi pargalara ayristirarak bu parcalari
anlamlandirabilmek; bir sistemin nasil isledigini, bir seyin nasil olugtugunu ya
da bir problemin nasil ¢oziilebilecegini aciklayabilmek, iki veya ikiden fazla
durumu karsilastirabilmek, herhangi bir seyin 6zelliklerini degerlendirebilmek
ve elestirebilmektir (Sternberg, 2006). Ogrencileri miizik egitimi siireglerinde
biitlinli gérebilmeleri i¢in analitik diistinmeye tesvik etmek tlizere ¢esitli bilgi
ve teknik kaynaklar1 kullanarak alternatif ve zorlu yollarla 6grenme firsat1 su-
nulur ve biligsel gelisimlerine katkida bulunur.

5. Ogrencilere miizige dair sunulan igerikleri siralayicilar araciligiyla aras-
tirmalarina olanak saglanir.

6. Miizik egitimi iceriklerini, 6grencilerin miizikal kaliplara atifta buluna-
rak karsilastirmalarina olanak sunulur.

7. Ogrencilerin besteleme yeteneklerine katki saglanir,
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8. Online ya da offline olarak sunulan uzaktan miizik egitimleri ile 6gren-
cilerin miizikteki performanslarini diizeltmelerine ve onlar1 etkin bir sekilde
sunmalarina yardimei olunur.

BIiT’in (Bilgi ve Iletisim Teknolojisi) miizik egitimi siireglerinde yer alma-
siyla birlikte, 6grencilerin dijital okuryazarlik alaninda edinmeleri gereken be-
cerilere hakim olmalar1 da desteklenmis olmaktadir. Ciinkii gelecek artik diji-
tallesmenin lizerine kurulmaktadir. Bu nedenle 6grencilerin profili de giderek
degisim gostermektedir.

4. Sonug¢ ve Oneriler

Arastirmanin sonuglarina deginme siirecinde, daha dnce uzaktan egitim ala-
ninda gergeklestirilen, faydalarini ortaya koyan ¢alismalardan 6rnekler sunul-
mustur. Bu Ornekler 1s1ginda aragtirmanin bulgular1 ¢er¢evesinde sonug ve
Onerilere yer verilmistir.

Yungul (2018) tarafindan gergeklestirilen “Miizik Egitiminde Web Tabanli
Uzaktan Egitim” isimli ¢alismada, miizik egitimi siirecinde hangi alanda daha
yogunlukla web tabanli uzak egitimin verildigi tespit edilmek istemis ve sonu-
cunda ¢alg1 alaninda daha ¢ok kullanildigi ve etkili oldugu ortaya ¢ikarilmistir.

Sager ve digerleri (2014) tarafindan ¢alisilan “Miizik Egitiminde Uzaktan
Egitim Ve Orkestra Uygulamalar1” adli arastirmada da, Malatya inénii Univer-
sitesi miizik egitimi yiiksek lisans ve doktora 6grencileri ve 6gretim elemanla-
rindan olusturulan oda orkestrasi, Sef Orhan Salliel ile Skype lizerinden gercek
zamanli gorsel — isitsel telekonferans araciligiyla prova yapmiglardir. Cift
yonlii etkilesimli bilgisayar modelinin kullanildig: bu uygulama hakkinda or-
kestra elemanlarina provalar sirasindaki tecriibelerine iligkin bir anket uygu-
lanmistir. Elde edilen yanitlara gore, yapilan uygulaman %90 verimli bulun-
mustur. Ayrica boyle uygulamalarin bilhassa biiylik sehirlere uzakta kalan
tagra liniversitelerinde uygulanmasinin daha faydali olacagi, performans ve te-
ori igeren derslerde uzaktan egitimin ¢ok daha fayda gosterecegi orkestra iiye-
leri tarafindan belirtilmistir.

Atik (2008) tarafindan gergeklestirilen bir baska arastirma miizik alaninda
olmamasina karsin, uzaktan egitimin sundugu katkilardan bir yonii ele almasi
ile dikkat cekmektedir. Atik arastirmasinda, uzaktan egitimin diger egitimlere
gore daha ekonomik oldugunu ortaya koymustur. Arastirmanin sonucuna gore,
Ogrenci sayisinin fazla oldugu egitimler icin, yiiz yiize olan egitimlere gore
daha az maliyet gerektirmektedir. Bu yoniiyle bakildiginda da birgok disiplinin
uzaktan egitime ge¢mesi sayesinde hem daha ¢ok 6grenciye ulasilabilirlik hem
de daha ¢ok 6grenciye daha az maliyetle egitim verilmesi saglanabilir.



AKRA KULTUR SANAT VE EDEBIYAT DERGISI 2020 (S.20) ¢.8 /s.111-131

Vuranok (2009) ve Birkok ve Vuranok (2010) arastirmacilari tarafindan
gergeklestirilen ve yine miizik disiplini disinda olan ama uzaktan egitimin fay-
dalarindan digerini ortaya koyan bir ¢alisma da, “uzaktan egitim ile bilgi ihti-
yacinin karsilanmasi: Bir {iniversite programi 6nerisi” baslig1 altindan sunul-
mustur. Arastirmada, teknik 6gretmenlerinin bilgi ihtiya¢larinin uzaktan egi-
tim aracilig1 ile karsilanmasina yonelik teknik 6gretmenlerine anket uygulan-
mistir. Sonuglara bakildiginda uzaktan egitim uygulamasinin, derslere ulasa-
mayan, ¢alismalarindan &tiirii vakitli katilamayan dgretmenler icin faydali ol-
dugu tespit edilmistir. Bu dogrultuda, uzaktan egitimin yer ve zaman sinirla-
mas1 olmamasi nedeniyle daha 6zgiir bir egitim-6gretim alani sundugundan
bahsedilebilir. Ayni1 durumun uzaktan gerceklestirilen miizik egitimleri igin de
gecerli oldugundan soz edilebilir.

Sonug olarak, artik yapay zekadan bahsedilen giinlerde yapay zekanin bir
miizik albiimii yapmasina izin veren ve giderek daha da gelisen teknoloji sa-
yesinde miizik egitimi ve dolayisiyla miizigin kapsamina giren her alanda bir-
takim yeni atilimlar siirmeye devam edecegini sdylemek miimkiindiir. Burada
onemli olan nokta, miizik teknolojisi alaninda yapilan bu yeni gelisimleri takip
edebilecek, liretimi ve dagitimi yapabilecek bireylerin yetismesine katki sag-
lanmasidir. Miizik egitimi siireglerindeki usta- ¢irak iliskisi niteliginde olan bir
O0gretmen ile 6grencinin yan yana olan etkilesimi elbette ki ¢ok daha etkilidir;
ancak giderek artan uzaktan egitimlerde kullanilan teknolojiler de oldukca ile-
ridir. Gerek sanal gergeklik, gerek arttirilmis gerceklik ve gerekse hologram
kullanimlarryla miizik egitim siireclerinde yeni canlandirmalar meydana gel-
digi ve gelecegi sdylenebilir. Bu nedenle burada {izerinde durulmasi gereken
bir diger 6nemli nokta da, miizik egitimi siireclerinde gerek 6gretmenlere mes-
leki gelisim kursu olarak gerekse 6grencilere ders miifredatlarinda “miizik egi-
timinde kullanilan teknolojiler” mutlaka 6gretilmeli ve iiretici olmalari igin de
tesvik edilmelidir. Bu sekilde verilen miizik egitimi, 6grencileri gelecekteki
teknolojilere hazirlayabilir ve diinya standartlarinda bir yer edinmelerine katk1
saglayabilir.
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