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Oz

Makale Bilgisi

Bu caligmanin amaci, Tirkiye’de programlama egitimi lizerinde yapilan g¢aligmalar
incelemek ve bunun sonucunda ortaya ¢ikan durumlar agisindan egilimlerinin hangi yonde
oldugunu tespit etmektir. Bu amag¢ dogrultusunda 2008-2018 yillar1 arasinda yayilanan
YOK TEZ veri tabanindaki 68 tez ve TUBITAK ULAKBIM veri tabanindaki 78 makale
olmak iizere toplamda 146 calisma incelenmistir. Ilgili yaymlar1 degerlendirmek icin
literatlirden yararlanilarak gelistirilen ¢aligma inceleme formu, programlama egitimi igin
revize edilerek kullanilmistir. Formda ilgili ¢alismanin kiinyesi, ¢aligmanin &zellikleri,
arastirma yontemi, veri toplama araglari, drneklemi, 6rneklem biiyiikliigii ve veri analiz
yontemi kategorileri bulunmaktadir. Bu kategorilere gore ¢alismalar betimsel analize tabi
tutulmustur. Analiz sonucuna goére c¢alismalarin en ¢ok 2018 yilinda yapildig:
belirlenmistir. Calismalarin ¢ogu programlama konusunda, Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim dersinde ve Scratch yazilim aract kullanilarak yapilmistir. Makalede nitel
arastirma yontemlerinden dokiiman analizi, tezlerde nicel arastirma ydntemlerinden yari
deneysel desen kullanilmistir. Veri toplama araci olarak tezlerde likert tipi anket/0l¢ek
kullanilirken, makalede ise bunun yami sira dokiiman kullanildigi goriilmektedir.
Orneklem olarak makale caligmalarin cogu lisans grubunu, tez calismalari ilkdgretim(5-8)
grubunu se¢mistir; 6rneklem biiyiikliigii olarak 31-100 arasinda kisi belirlenmistir. Veri
analiz yonteminde ise tezlerde t-testi kullanilirken, makalede igerik analizi kullanildig:
sonucuna ulasilmistir.
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Investigation of Studies on Programming Education in Turkey: A Descriptive Analysis Study

Abstract

Article Info

The aim of this study is to examine the academic studies on programming education in
Turkey and to determine the direction of the trends, in terms of the resulting conditions. In
accordance with this purpose, 68 master and Ph.D. theses from the YOK THESIS
database, written between the years 2008-2018, and 78 articles in the TUBITAK
ULAKBIM database were examined: in total 146 studies. The study review form,
developed using the literature to assess related publications, was revised for programming
education. Identification of the study, characteristics of the study, research method, data
collection tools, sampling, sample size and data analysis method categories of the study
are included in the form. According to these categories, academic studies were subjected
to descriptive analysis. According to the results of the analysis, it was determined that
most of the studies were carried out in 2018. Most of the studies were carried out on
programming in the Computer and Instructional Technologies course and using the
Scratch software tool. Document analysis from qualitative research methods was used in
article studies, and semi-experimental design from quantitative research methods was used
in theses. While a Likert type questionnaire/scale was used as a data collection tool in
theses, articles additionally used documents. As for sampling, most of the article studies
selected participants from the undergraduate group, and the thesis studies from the
primary education group (5-8); the sample size was determined to be between 31-100. In
the data analysis, a t-test was used in the theses and content analysis was used in the
articles.
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Giris
Bilgisayarlarin ilk iiretildigi zamanlarda bilgisayar bilgisi sadece bilgisayar alaninda yiiksekogretim alan 6grenciler
icin gerekli goriilmekteydi ancak bilisim teknolojilerindeki hizli gelisim sonucunda bilgisayar ve programlama egitimi
giderek alt kademelere dogru genislemistir (Atabas, 2018). Bu gelisim {iilkelerin egitim miifredatinda degisiklik
yapilmasi zorunlulugunu da beraberinde getirmistir.

Avrupa Okul Agr’'min 21 Egitim Bakanligiin katilimi ile 2015 yilinda gerceklestirdigi ¢alismada, kodlama
egitimi 16 iilkenin (ulusal, bolgesel veya yerel diizeyde) miifredatinin bir parcasidir (Balanskat &Engelhardt, 2015).
Ulkemizde ise 2013 yilindan itibaren ortaokul miifredatinda, 2018 yilindan itibaren biitiin ilkdgretim kurumlarinda
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi uygulamaya konulmustur (MEB, 2018). Saygmer ve Tiiziin (2017)
programlama egitiminin {iilkemizde ve diger iilkelerde O6neminin farkina varildigina, bir¢cok iilkenin egitim
miifredatinda programlama derslerine yer verdigi bulgusuna ulagmistir.

Ulkelerin egitim miifredatlarinda yasanan bu degisiklikler bilisim alanindaki ¢aligmalar1 da énemli dlciide
etkilemistir. Ingiltere’nin 2014 yilin1 “Kodlama Y1il1” (Year of Code) olarak ilan etmistir (Ozdemir, 2015). ABD ise
sivil toplum kuruluslari, Microsoft ve Google gibi teknoloji ve yazilim sirketleri ve Code.org platformu aracilig: ile
dgrencilerin yiizlerce kodlama dilini kavrama ve kendi kodlarin1 yazmalarina destek olmaktadir (Ondes, 2016).
Kurumsal yazilim sirketi SAP, Afrika Kod Haftas: (4 milyon geng ve 50 bin 6gretmen) ve Miilteci Kod Haftas: (10
bin) etkinligi kapsaminda binlerce insana programlama egitimi vermistir (africacodeweek.org, 2019; hostingdergi,
2019).

Ulkemizde ise Milli Egitim Bakanhig: tarafindan ya da iiniversiteler, bankalar, sivil toplum kuruluslar,
teknoloji ve yazilim sirketleri aracilig: ile birgok etkinlik yapilmaktadir. Bilisim Garaji 2012 - 2018 yillar1 arasinda
100 bin 6grenciye egitim verdigini belirtmistir (Ozdemir, 2018). Kod Haftas1 (Code Week) etkinligi kapsaminda
iilkemizde 2018 yil1 itibariyle 7700 etkinlik ve 932.200 kisi sayisina ulagilmistir (Karapinar & Sayin, 2019). Ayrica,
2015 yilinda baglatilan Kodla(Ma)nisa Projesi (81 bin), 2016 yilinda baglatilan Yarin1 Kodlayanlar (3 bin 669) projesi
ve Garanti ile Gelecegi Kodla projesi kapsaminda binlerce 6grenciye egitim verilmistir (Kodla(Ma)nisa, 2015;
Koseoglu, 2018; memurlar.net, 2018; Tiirkiye Vodafon Vakfi, 2018). Yapilan aragtirmalar, iilkelerin bilim ve
teknolojideki gelecekleri agisindan programlama egitiminin ¢ok 6nemli oldugunun farkina vardiklarina, bu nedenle
bilim ve teknoloji alaninda yer alacak kisilerin egitimi igin bircok kurum tarafindan ¢alisma yapildig1 sonucuna
ulasilmistir. Bu kapsamda iilkemizde programla egitimi ile ilgili yapilan calismalarin incelenmesi, bundan sonra
yapilacak olan ¢aligmalara yol gdstermesi agisindan 6nemli olacag diisiiniilmektedir.

Arastirmanin Amaci
Bu arastirma, Tiirkiye’de programlama egitimi iizerinde 2008-2018 yillar1 arasinda yapilan ¢aligmalari incelemek ve
bunun sonucunda ortaya ¢ikan durumlar agisindan egilimlerin hangi yonde oldugunu tespit etmeyi amaglanmaktadir.
Bu baglamda asagida belirlenen arastirma sorularina cevap aranmistir:

a) Calismalarin tez-makale dagilimi nasildir? Caligma tez ise yiiksek lisans doktora dagilimi nasildir?

b) Calismalarin yillara gére dagilimi nasildir?

c¢) Calismalarin konu dagilimi nasildir? Calismalarin yapildigi dersler nelerdir? Calismalarda kullanilan

yontem/teknik/ara¢ gere¢ nelerdir?

d) Calismalarda kullanilan aragtirma yontemleri nelerdir?

e) Calismalarda kullanilan veri toplama araglar1 nelerdir?

f) Calismalarin 6rneklem dagilimi nasildir?

g) Calismalarda kullanilan 6rneklem biiyiikliigli nelerdir?

h) Calismalarda kullanilan analiz yontemleri nelerdir?

flgili Arastirmalar
Ustiindag (2013) Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri béliimiiniin yiiksek lisans programinda 2002-2007 yillari
arasinda yazilan 133 tez calismasimi inceledigi arastirmasinda, 2007 yilmma kadar bilgisayar destekli egitim
caligmalariin fen ve matematik alaninda 6nem kazandigini ancak, daha sonraki ¢aligmalarda uzaktan egitime agirlik
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verildigi bulgusuna ulagilmistir. Durak, Karaoglan-Yilmaz, Yilmaz ve Seferoglu (2017) erken yasta programlama
egitimi ile ilgili ¢aligmalar1 belirlemek i¢in SSCI’de dizinlenen dergi ve tez veritabanlarin da 6 tez ve 19 makaleye
ulasmistir. Arastirma sonucunda daha ¢ok nitel yontemin kullanildigini, 6rneklemin ortaokul diizeyinden segildigini
ve ¢ok genis kitleleri kapsayacak sekilde uygulama yapilmadigini, en ¢ok incelenen degiskenlerin akademik basar1 ve
diistinme becerileri oldugu sonuglarina ulagsmistir. Catlak, Tekdal ve Baz (2015) Web of Science ve Google Akademik
veri tabanlari iizerinde Scratch yazilimi hakkinda yapilan ¢alismalar inceledigi arastirmasinda 32 makaleye ulagmistir.
Scratch’in Problem Coézme, Yaratict Diiginme, Mantiksal Diisiinme, Algoritma ve Programlama Ogretimi,
Programlamaya iliskin Ogrenci Gériisleri, Diger Dillerle Karsilastirma, Oyun Programlama, Simiilasyon Gelistirme,
Diger Derslerde Kullanim ve Scratch Programinin Tanitilmasi konulariyla iligkili oldugunu ve sagladig: bir¢ok avantaj
nedeniyle programlama egitiminde etkili oldugu bulgusuna ulasilmistir. Yolcu ve Demirer (2017) 2007-2017 yillart
arasinda programlama egitiminde robotik kullanimini inceledigi ¢alismasinda 45 makaleye ulasmistir. Arastirma
bulgularina gore; calismalarin 6rneklem grubunu daha ¢ok ilkokul ve ortaokul diizeyi olusturmakta, en cok LEGO
Mindstorms NTX materyali kullanilmakta ve ayrica problem ¢dzme ve isbirligi becerilerine etkisinin incelendigi
belirlenmistir. Ulkelerin K-12 okullarinda programlama egitimi verirken kullandig1 programlama ortamlari
incelendiginde en ¢ok Scratch araci tercih edildigi ve ABD’nin Scratch, Kodu, AgenCube, AgentSheet, Alice, Blocky
ve Game Maker gibi bir¢ok programlama ortamlarina bagvurdugu gériilmiistiir (Huwieser vd., 2015).

Yontem
Bu arastirma, izledigi siire¢ ve konusu bakimindan nitel arastirma yaklasimlari igerisinde yer alan betimsel analiz
yontemi kullanilarak gergeklestirilmistir. Betimsel analiz, ¢esitli veri toplama teknikleri ile elde edilmis verilerin daha
onceden belirlenmis temalara gére Ozetlenmesi ve yorumlanmasini igeren bir nitel veri analiz tiiriidiir. Bu analiz
tiiriinde temel amag elde edilmis olan bulgularin okuyucuya 6zetlenmis ve yorumlanmis bir bigimde sunulmasidir
(Yildirim & Simsek, 2003).

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu 2008-2018 yillar1 arasinda YOK TEZ ve TUBITAK ULAKBIM veritabaninda
yayinlanan tez ve makaleler olusturmaktadir. S6z konusu g¢aligmalar Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Anabilim dal1 ve iligkili alanlarda bulunan arastirmacilarin yaptig1 ¢alismalar: kapsamaktadir. Bu kapsamda;

YOK TEZ veritabaninda “programlama”, “programlama egitimi”, “programlama o6gretimi”, “kodlama,
“kodlama egitimi”, “kodlama 6gretimi”, ”yazilim”, “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim”, “scratch” ve “arduino” anahtar
kelimeleri ile “Egitim & Ogretim”, “Bilim & Teknoloji” ve “Teknik Egitim” konularinda yapilan arastirmada 77 teze
ulagilmaigtir.

TUBITAK ULAKBIM veritabaninda “programlama”, “programlama egitimi”, “programlama Ogretimi”,
“kodlama”, “kodlama egitimi”, “kodlama O6gretimi”, “algoritma”, “yazilim”, “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim”,
“Scratch”, “Bilgi-islemsel Diisiinme”, “Bilgisayarca Diisiinme” ve “Hesaplamali Diisiinme” anahtar kelimeleri ile
“Education, Science Discliplines” ve “Social” konu alanlarinda yapilan arastirmalarda 78 makaleye ulasilmistir. Tez
ve makalelerde yapilan inceleme sonucunda; YOK TEZ veritabanindan alinan tezlerden 68’i arastirma kapsaminda
incelenmis olup, 3 Doktora ve 6 Yiiksek Lisans tezi erisim kisit1 bulunmasi nedeniyle incelenememistir. ULAKBIM

veritabanindan ulasilan makalelerden ise 78’1 arastirma kapsamina alinmigtir.

Veri Toplama Araci

Literatiir incelenerek, Ciltas (2017) tarafindan gelistilen “Calisma Smiflama Formu”, arastirma kapsaminda
uyarlanarak veri toplama araci olarak kullanilmistir. Form alti bolimden olusmaktadir. Formun A bdliimiinde
calismalarin kiinyesi hakkinda genel bilgilere yer verilmekte olup, B bolimiinde ise calismalarin 6zellikleri ile ilgili
bilgiler yazilmaktadir. C boliimiinde ¢alismanin yontemine yonelik bilgiler yer almaktadir. D bdliimii veri toplama
araclarina iligkin bilgilere yer verirken, E boliimiinde 6rneklem grubu ve 6rneklem biiytikliigiine iligkin bilgiler yer
almaktadir. Son boliimii olusturan F de ise verilerin analiz yontem ve tekniklerine iligkin bilgiler yazilmaktadir.
Calismada yer alan herbir arastirma programlama egitimi alaninda 6nceden belirlenen kategorilere gore incelenmistir.
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Verilerin Analizi

Makale ve tezler 6nceden belirlenen arastirma amaglar1 dogrultusuda arastirmaci tarafindan, Calisma Siiflama Formu
kullanilarak siniflandirildiktan sonra excel programi kullanilarak analiz edilmistir. 78 makale ile 68 tezin betimsel
analizi yapilarak ortaya ¢ikan durum bir rapor halinde sunulmustur. Bu c¢alisma 2008-2018 yillart ile
sinirlandiriimistir. Bu ¢alisma programlama egitimi ile ilgili glincel arastirma egilimlerini belirlemeyi amacladigindan
dolay1 son on yilda yayinlanan ¢alismalar1 kapsamaktadir.

Bulgular
Tiirkiye’de programlama egitimi konusunda yapilan arastirmalar betimsel analiz sonucunda yayinlandig1 y1l, ele aldig:
konu, uygulandig1 ders, kullandig1 yontem/teknik/ara¢ ve gereg, aragtirma deseni, veri toplama araci, érneklem tiiri,
orneklem biyiikliigli ve verileri analiz yontemleri bashigi altinda asagida sunulmustur. Bulgular aragtirma sorulari
temel alinarak analiz edilmistir.

1. Calismalarin Tez-Makale Dagilimi Nasildir?Calisma Tez ise Yiiksek Lisans Doktora Dagilimi Nasildir?
Aragtirmanin tez-makale dagilimi incelendiginde Sekil 1°de goriildiigii izere arastirma kapsaminda 59 Yiiksek Lisans,
9 Doktora tezi olmak iizere toplamda 68 tez ve 78 makale ele alinmistir.

90
80
70
60
50
40
30
20 )
10

o ||

Yiksek Lisans Tezi ’ Doktora Tezi ‘ Makale

78

59

Calisma Tura

Sekil 1: Caligmalarin dagilim1

2. Cahsmalarin Yillara Gére Dagilimi Nasildir?

Tez ¢aligmalarinin yillara gore dagilimi incelendiginde Sekil 2’de goriildigl lizere 2014 yilindan itibaren yiiksek
lisans(4) ve doktora(1) tez caligmalarnin artis gostererek 2018 yilina gelindiginde yiiksek lisansta 18 ve doktora da 4
tez calismasi yapildigi bulgusuna ulasiimistir. Bu durum, 6nceki yillara oranla son yillarda yiiksek lisans ve doktora tez
calismalarinin arttigin1 géstermektedir.

W Yiiksek Lisans

M Doktora

2008|2009 (2010|2011 |2012| 2013 | 2014|2015 | 2016|2017 | 2018

TezYili

Sekil 2: Tezlerin yillara gore dagilimi

Makale galismalarinin yillara gore dagilimi incelendiginde Sekil 3’te goriildiigi tizere 2008, 2009 ve 2010
yilinda 1, 2012 yilinda 2, 2013 ve 2014 yilinda 5, 2016 yilinda 11, 2017 yilinda 16 ve 2018 yilinda ise 30 makale
calismast yapilmistir. Bu durum programlama egitimi alaninda son yillarda yapilan makale calismalarimin arttigin
gostermektedir.

323



Eryilmaz & Deniz

Makale

M Makale
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ONAOIRONPANON RGN0 O

2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015—‘ 2016

Makale Yili

Sekil 3: Makalelerin yillara gore dagilim:

3. Cahsmalarin konu dagilim nasildir? Cahsmalarin yapildigir dersler nelerdir? Cahsmalarda kullamlan
yontem/teknik/arac¢ gere¢ nelerdir?

Sekil 4’te goriildiigii iizere Makale calismalarinin en fazla programlama (41) ve Ogrenme Yontemi (20) konusu
iizerinde yapildig1 belirlenmistir. Makalelerde veri toplama yonteminde kullanilan anahtar kelimelere ek olarak, cesitli
kuram ve yaklagimlar (Ogretimi Ayrintilama Kurami, Yapilandirmaci Yaklasim ve Yeni Piaget¢i Kuram) ile 8grenme
yontemi (Harmanlanmis (Karma)), Cevrimici, Isbirlikli, Oyun Tabanli, Proje Tabanli, Web Tabanli, Yasam Boyu
ogrenme ve SE Ogrenme Modeli) ve diisiinme yontemleri(Algoritmik, Bilgi Islemsel, Hesaplamali, Mantiksal ve
Bilgisayarca diistinme) konularindan yararlanilmistir.

Programlama
Kodlama

Kodlama Eitimi
Algoritma

Scratch

Yazilim

Biligim Teknolojileri
Kuram ve Yaklagim
STEM

Robotik

Ogrenci

Problem Cozme
Ogrenme Yontemi
Dilgiinme Yontemi

Programiama Eitimi
Kodlama Oretim

Programlama 6gretimi
Biligim Teknolojilerive Yazilim
Ogretmen ve Ofretmen Adaylari

Makale Konusu

Sekil 4: Makale Konu Dagilimi

Incelenen makalelerin en fazla Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi(16), Programlama Dilleri(7) ile Internet
Tabanli Programlama(5) derslerinde yapildig1 Sekil 5’te gdsterilmektedir.
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Sekil 5:Makalenin Yapildig1 Ders
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Sekil 6°da goriildiigli lizere makale galismalarinda en ¢ok Scratch (12) ve code.org (4) egitim araclarindan
yararlanildig1 belirlenmistir. Bunlarin yani sira diger bir¢ok programlama ydntem, teknik, ara¢ ve gereglerinden de
yararlanilmistir.

=
o
E

Aurasma Studio

C dili P
—

C#
Code Club P

Code Dojo F
Logo _

mBot-STEM Educational..._

Blocky P

Bloom Taksinomisi _
HTML

Kodu Game Lab h
Lego Mindstorms EV3..._
Python

Drama
RoboPlus Task

Code.org
E

Gagne'nin 9 Asamali..

Moodle
:

PACE Dongusi

Proje Tabanli Ogrenme

Seminer h

Uzaktan Egitim

Veri Madenciligi P
Web of Science _

Scratch
Web Tabanh Ogrenme P
Yapay Zeka Tabanh Bir..._

Arduino Seti
Authorware
Ayrintilama Kurami
Bilisim Garaj Akade misi h
CodeMonkey
Google Akade mik
HeliosPaint
Hostinger
MIT App Inventor _
Microsoft Small Basic P
Microsoft Visual Studio F
SE Ogrenme Modeli

Ayrilip Birlesme Teknigi
Bilgisayar Destekli Egitim h

Beyaz Tahta Uygulamalari

Makalede Kullanilan Yontem/Teknik/Arag ve Gereg

Sekil 6: Makalede Kullanilan Yontem, Teknik, Ara¢ ve Gereg

Tez caligmalar1 incelendiginde; makale ¢aligmalarinda oldugu gibi en ¢ok programlama(44) konusunda
calisma yapildigr belirlenmistir. Tez arastirma yonteminde kullanilan anahtar kelimelere ek olarak; Ogretim
yontem/model/teknigi (Yaratict Drama, Akis Diyagrami, ASSURE Tasarim Modeli, Ayrilip Birlesme Teknigi, CIPP
Modeli, Delphi Teknigi, Gagne'nin Ogretim Durumlar: Modeli, Geleneksel Ogretim Yontemi, Geriye Soniimlii Ornek,
Miifredat Modeli, Ogretimi Ayrintilama Kurami, Teknoloji Kabul Modeli, Ters Yiiz Sinif Modeli ve TPAB
Cercevesiyle Ogretim Yontemi) ile dgrenme yontemi(Bulus Yoluyla Ogrenme, Coklu Ogrenme Ortami, Eglenerek
Ogrenme, E-6grenme, Hatalardan Ogrenme, Isbirlikli Ogrenme, Mobil Ogrenme, Problem Tabanli Ogrenme, Sunus
Yoluyla Ogrenme, Teknolojiyle Kendi Kendine Ogrenme ve Ters Yiiz Ogrenme) ve diisinme yontemleri (4lgoritmik
Diisiinme, Ardistk ve Doéngiisel Diisiinme, Bilgi Islemsel Diisiinme, Bilgisayarca Diisiinme Becerisi, Biligimsel
Diisiinme, Elestirel Diisiinme, Mantiksal Diisiinme, Soyut Diigiinme, Yaratici Diigiinme) konularinda da g¢alisma
yapilmistir.

Programlama

Programlama egitimi
Programlama 6gretimi
Kodlama

Kodlama Egitimi

Kodlama Ogretimi

Yaziim

Bilisim Teknolojileri

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
Algoritma

Scratch

Robotik

Diisiinme Yontemi

Ogrenme Yontemi

Ogretim Yontem/Model/Teknigi
Problem Gozme

Egitsel Oyun

Tez Konusu

Sekil 7:Tez Konusu

Sekil 8’de goriildiigi lizere makale ¢alismalarinda oldugu gibi tez ¢calismalar1 da en ¢ok Bilisim Teknolojileri
ve Yazilim dersi (26) ile Programlama Dilleri (12) dersinde yapilmistir.
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Bilgisayar Il
3B Programlama Dersi
Bilgi Teknolojileri ve Yazilim..
Bilgisayar Bilimi
Bilgisayar Dersi
Bilgisayar Programlama Egitimi
Bilgisayar ve Ogretim..
Biligim Teknolojilerive Yazilim
Biligim Teknolojileri
C# Programlama
Egitimde Bilisim Teknolojileri Il
Egitimde Grafik ve Canlandirma
E-Oyun Tabanl Ogrenme
Gorsel Programlama
Nesneye Dayali Programlama
Programlama Dilleri{I/1l)
Programlama Temelleri
Programlamaya Girig Dersi
Webh Tasarimi ve Programlama

Tezin Yapildig Ders

Sekil 8: Tezin Yapildig1 Ders

Sekil 9’da goriildiigii lizere tez c¢alismalarinda, makale caligmalarinda oldugu gibi en c¢ok Scratch
programlama aract kullanilmistir. Bunun yani sira diger programlama yontem, teknik, ara¢ ve gereclerinden de
yararlanildig: belirlenmistir.
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Sekil 9:Tezde Kullanilan Yontem, Teknik, Ara¢ ve Gereg

4. Calhismalarda kullanilan arastirma yontemleri nelerdir?

Makale c¢aligmalarinda kullanilan arastirma yontemleri Sekil 10°da goriildiigli tizere Nicel arastirma yontemlerinden
deneysel arastirmalarda en ¢cok Yar1 Deneysel Desen (10) tercih edilirken deneysel olmayan arastirmalarda ise daha
cok Betimsel Tarama (12) ve iliskisel Tarama (9) desenine bagvurulmustur. Nitel arastirma yontemlerinden etkilesimli
arastirmada en ¢cok Ornek Olay (11) deseni tercih edilirken, etkilesimsiz arastirmada en ¢ok Dokiiman Analizi (11)
deseni tercih edilmistir, ayrica diger 2 ¢alismay1 Sozlii Diisiinme Protokol Analizi ve Bilimsel Gorev Analizi aragtirma
deseni olusturmaktadir. Karma arastirma ydntemlerinden ¢ogunlukla Aciklayici (8) arastirma desenine basvuruldugu
goriilmektedir.

Makale Arastirma Yontemi
14
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8
6
4
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S19| ¢ 2 E/8g £/ ° o 5| E § 2| & %2 T2z 2
7€ g% tg ¢ g g g k| g = HEAR K
8 £z 2 = S £ ¢ = E
& z| £ 8|8
Deneysel Deneysel Olmayan Etkilesimli Etkilesimsiz Karma
Nicel Arastirma Yontemi Nitel Aragtirma Yontemi Karma Arastirma Yontemi
m Makale Arastirma Yontemi
Sekil 10: Makale arastirma yontemleri
Sekil 11°de gorildiigli ilizere tez caligmalarinda kullanilan arastirma yontemleri; Nicel arastirma

yontemlerinden deneysel aragtirmada en ¢ok Yar1 Deneysel (16) desen tercih edilirken, deneysel olmayan arastirmada
Betimsel (9) desenin yan sira iliskisel (6) desen ile Tasarim ve Gelistirme (6) deseni tercih edilmistir. Nitel arastirma
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yontemlerinden etkilesimli arastirmada daha ¢ok Ornek Olay (6) deseni tercih edilirken, etkilesimsiz arastirmada
Dokiiman Analizi (2) teknigi ile diger olarak belirtilen Delphi Teknigi (1) tercih edilmistir. Karma aragtirma
yontemlerinden ise en ¢ok Aciklayict (13) desen kullanilmis olup, Gomiili (4) ve Cesitleme (2) desenlerine de
basvurulmustur.

Tez Arastirma Yontemi

Betimse|
Tlgkisel
Diger

Olgubilim
Ornek Olay

Yari Deneysel
Karsilagtirmali
Meta-Analiz
Tarihsel Analiz
Meta-Sentez

Zayff Deneysel
Kavram Analizi

Dokiiman Analizi

Gergek Deneysel
Tasarim ve Geligtirme
Kuram Olugturma
Eylem Aragtrmasi

Agiklayici(Nicel+Nitel)
Kegfetici{Nitel+Nicel)
Cesitleme(Nitel+Nicel)

=
v
g
3
o

Deneysel Olmayan Etkilesimli Etki

Nicel Arastirma Yontemi Nitel Arastirma Yéntemi Karma Arastirma

Yontemi

= Tez Arastirma Yéntemi

Sekil 10: Tez arastirma yontemleri

5. Cahsmalarda kullanilan veri toplama araclari nelerdir?

Makale ¢aligmalarinda kullanilan veri toplama aracglar1 Sekil 12°de goriildiigii tizere ¢ogunlukla Katilimer Olmayan
Gozlem (4), Yart Yapilandirilmis Gozlem/Goriisme Formu (21), Coktan Se¢meli Basari Testi (8), Likert tipi
Tutum/Algy/Kisilik/Yetenek/Motivasyon testi (22), Likert tipi Anket/Olgek (21), Dokiimanlar (18) ve Alternatif
Degerlendirme Araclar1 (8) kullanilmistir. Ses kaydi, Fotograf, Ekran Goériintiisii, Performans Degerlendirme Raporu,
Lego Mindstorms EV3 ile programlama asamalarin1 igeren notlar dokiiman olarak kullanilmistir. Alternatif
Degerlendirme araci olarak Vize, Final notlari, Dénem Sonu Degerlendirme Notu ve WTO Sistem verileri
kullanilmigtir. Ayrica Mbot-STEM Educational Robot Kit’i ve mBlock, Web Tabanli Platform ile Klinik Miilakat
Yontemine de veri toplama araci olarak bagvurulmustur.

Makale Veri Toplama Araci

R S N
ONANRONANOON

Katilimci

Katilimci Olmayan

Yapilandirilmis

Yapilandirilmamis

Yari Yapilandiriimis

Odak Grup

Agik Uglu

Coktan Segmeli

Agik Uglu

Coktan Segmeli

Agik Uglu

Coktan Segmeli

Dokiiman
Alternatif

Degerlendirme

Araclan

Gozlem Gozlem/Goriisme Formu ‘ Bagari Testi Tutum/Algi/Kisilik/Yetenek/Motivasyon Testleri Anket/Olcek

B Makale Veri Toplama Araci

Sekil 12: Makale veri toplama arac1

Tez calismalarinda kullanilan veri toplama araclarint Sekil 13°de goriildiigii iizere ¢ogunlukla Katilimcl
Olmayan Gozlem (11), Yar1 Yapilandirilmis Gozlem/Goriisme Formu (23), Coktan Se¢meli Basar1 Testi (21), Likert
tipi Tutum/Alg1/Kisilik/Yetenek/Motivasyon Testi (31), Likert tipi Anket/Olcek (22), Dokiimanlar (7) ile Alternatif
Degerlendirme Araglart (16) olusturmaktadir. Tez c¢alismalarinda Ses kaydi ve Alan Notlarn dokiiman olarak
kullanilmistir. Alternatif Degerlendirme Araglarini; Yansi1 Raporu, Karne Notu, e-Okul Sistemi, Calisma Kagidi,
Degerlendirme Formu, Senaryo Yapraklari, Ogretmen Giinligli ve Ders Plani, Miilakat Formu, Proje, Sinav, Quiz,
Odev, Final Notlar, Haftalik Ogrenci Calismalari, Gorev Listeleri, Arastirma Notlari, Studio.Code.org uygulama
verileri ile Ogrenci Ders Kaydi olusturmaktadir. Ayrica, Google Formlar (2) araciligi ve dgretmenlerle Miilakat (1)
yapilarak veri toplama yoluna bagvurulmustur.

327



Eryilmaz & Deniz

Tez Veri Toplama Araci
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Sekil 113: Tez veri toplama aract

6. Calismalari Orneklem Dagilimi Nasildir?

Caligmalarin 6rneklem dagilimi incelendiginde Sekil 14’de goriildiigii izere makale ¢alismalar1 en fazla lisans (27)
grubu iizerinde yapilmistir. Yonetici (1), veli (1) ve diger (1) grubu olarak isimlendirilen teknik personel iizerinde
daha az ¢alisma yapilmistir. Okul 6ncesi, ilkdgretim 1-4 ve dgretim elemanlar1 gruplari lizerinde ¢alisma yapilmadig:
belirlenmistir. Tez calismalarinda ise en fazla ilkokul 5-8 (24) ve lisans (22) grubu iizerinde g¢aligma yapildigi,
yoneticiler (1) ve veliler (1) lizerinde en az ¢alisma yapildig, lisansiistii ve dgretim elemanlar1 grubunda ise galisma

yapilmadigi belirlenmistir.

28
26
24
22
20
is8
16
14
12
10 mTez
2 i m Makale
a |
2
o -
. & 4\{6(\\ &
S . &
> S
ST S
_E -

Sekil 14: Calismalarin 6rneklem dagilimi

7. Calismalarin Orneklem Biiyiikliigii Nasildir?

Calismalarin 6rneklem biiytlikligi Sekil 15°de goriildiigli lizere; makale calismalarinda en fazla 31-100 aras1 (27)
ornek biiylikliigiiniin tercih edildigi, 1000°den fazla (2) 6rneklem biiyiikliigliyle en az ¢alisildigi belirlenmistir. Tez
calismalarinda ise en fazla 31-100 arasi (37) Orneklem biiytikliigiiyle ¢alisildigi, en az 1-10 arasi (4) 6rneklem
biiyiikligi secildigi, 1000’den fazla dérneklem biiyiikliigii izerinde ¢alisma yapilmadigi belirlenmistir.

mTez

m Makale

1-10 arasi |11-30 arasi

Tez ve Makale Orneklem BuyUklGga

Sekil 15: Calismalarin 6rneklem biiytikliigii dagilimi

8. Calhismalarda Kullanilan Analiz Yontemleri Nelerdir?

Tez ¢alismalarinda kullanilan analiz yontemleri, nicel ve nitel veri analizi olmak iizere ikiye ayrilmaktadir. Yapilan

incelemede Sekil 16°da goriildiigli iizere; Nicel veri analiz yontemlerinden betimsel analiz ydnteminde sadece
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Frekans/Ytiizde (16) ve Ortalama-Standart Sapma (14) analizine basvuruldugu, kestirimsel analiz yonteminde ise en
¢ok t- Testi (39) ve Non-Parametrik Testlerden (17) yararlanildigi belirlenmistir. Kullanilan Non-Parametrik Testleri;
Kruskal Wallis-H, Ki-Kare Testi, Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ve Mann Whitney-U Testi olusturmaktadir. Ayrica
kestirimsel analiz yontemleri igerisinde diger (9) yontemlere basvuruldugu goriilmiistiir. Bu yontemleri Normallik
Testlerinden; Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro Wilk Testi ile Coklu Karsilastirmalar Testlerinden (Post Hoc Test)
Scheffe ve Dunnet C testi olusturmaktadir. Nitel veri analiz yontemlerinde ise cogunlukla Icerik Analizi (25)
kullanilmastir.

Tez Veri Analiz Yontemleri

BREBRENNNNNWOWWWS
ONBORONAARONANNONDANO
Ly

Frekans/Yiizde
MANAOVA +
MANCOVA 1

Diger
igerik Analizi

Faktor Analizi
Betimsel Analiz

Ortalama-Standart Sapma
Grafikle Gosterim
Non-Parametrik Testler

Betimsel (Descriptive) Kestirimsel (inferantial) Nitel Analiz
Nicel Veri Analizi Nitel Veri Analizi

m Tez Veri Analiz Yontemleri

Sekil 16: Tez veri analiz yontemleri

Sekil 17°de goriildiigii izere makale veri analiz yontemleri olarak; Nicel veri analiz yontemlerinden Betimsel
Analiz yonteminde cogunlukla Frekans/Yiizde (17) ve Ortalama-Standart Sapma (15) analizine basvuruldugu,
kestirimsel analiz yontemlerinde ise ¢ogunlukla t-Test (18), ANOVA (13), Korelasyon (10), Non-Parametrik Testler
(9) kullanilmistir. Kullanilan Non-Parametrik Testleri; Kruskal Wallis-H, Ki-Kare Testi, Wilcoxon Isaretli Siralar
Testi ve Mann Whitney-U Testi olusturmaktadir. Tez ¢alismalarinda oldugu gibi makale caligmalarinda da kestirimsel
analiz yontemleri igerisinde diger (8) yontemlere basvuruldugu goriilmiistiir. Bu yontemleri Normallik Testlerinden;
Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro Wilk Testi ile Coklu Karsilagtirmalar Testlerinden (Post Hoc Test) LSD ve Tukey
HSD testi olusturmaktadir. Nitel veri analiz yontemlerinden ise cogunlukla icerik Analizi (29) ve Betimsel Analiz (6)
yontemlerine bagvuruldugu goriilmiistiir.

Makale Veri Analiz Yontemi
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Sekil 17: Makale veri analiz yontemleri
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Sonug, Tartisma ve Oneri
Bu calismada, 2008-2018 yillar1 arasinda programlama egitimi iizerinde yapilan arastirmalar incelenmistir. Bu
kapsamda TUBITAK ULAKBIM veritabanindan 78 makale ve YOK TEZ veritabanindan ise 68 tez’e ulasilmistir.
Calismalar, 6nceden belirlenen arastirma amaclari dogrultusunda, Ciltas (2017) tarafindan gelistirilen “Caligma
Smiflama Formu” kullanilarak analiz edilmistir. Yapilan incelemede dnceden belirlenen arastirma sorularina cevap
aranmistir.

Sonug olarak, makale ve tez ¢alisma sayilarinda son yillarda artis egilimi oldugu goriilmiistiir. Makale ve tez
caligmalarmin en c¢ok programlama ve Ogrenme ydntemi konusu iizerinde yapildigi belirlenmistir. Bu durum,
programlama egitimine verilen Oonemin artmastyla birlikte nasil ogretilecegi konusunun da arastirmacilarin igin
calisma konusu oldugu yoniinde aciklanabilir. Bu nedenle bir¢ok programlama araci kullanilarak, programlama
dgretimi yapilmistir. Calismalarda en ¢ok Scratch programlama aracinin kullamldig: belirlenmistir. Gezgin, Ozcan,
Ergiin, Kése ve Emir’e (2017) gore Scratch, programlama dili egitiminde karsilasilan olumsuzluklar1 ortadan
kaldirildig1 i¢in tercih edilmektedir. Catlak ve digerleri (2015) tarafindan 32 makalenin incelenmesi sonucunda birgok
kullanicinin Scratch arayiiziiniin “sade, anlasilir ve kod yazmay1 gerektirmeden proje olusturabilme imkéani sunuyor
olmas1” nedeniyle programin kolay ve keyifli oldugunu ifade ettikleri goriilmiistiir.

Calismalar ¢ogunlukla Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi ile Programlama Dilleri derslerinde
gerceklesmistir. Bu durum 1960’11 yillardan baslayip gilinlimiize kadar uzanan, Tirkiye’nin “bilgisayar egitimine”
verdigi 6ncelik sayesinde yapmis oldugu yatirimlar ile “egitim i¢in bilgisayar”a ge¢ilmis olmasi karari ile agiklanabilir
(Keser, 2011).

Makale ve tez caligmalarinda nicel arastirma desenleri nitel arastirma desenlerine gore daha ¢ok tercih
edilmistir. Ustiindag (2013) tarafindan Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri alaninda 2002-2007 yillar1 arasinda
yayinlanan 133 tezin incelenmesi sonucunda elde edilen bulgularla benzerlik gostermektedir. Ustiindag’a (2013) gore
nicel arastirma deseninin se¢ilmesinde “uygulama siirecinin nitel arastirmalara gore daha kisa siirmesi, deneklerle
iletisimin olabildigince az olmasi ve deneyin tekrarlanabilir olmasi gibi sebepler etkin rol oynamis olabilir”.

Veri toplama araci olarak makalede; Yar1 Yapilandirilmig Gézlem Goriisme Formu, Likert tipi Tutum/Algl/
Kisilik/Y etenek/Motivasyon testleri ile Anket/Olgek, ayrica dokiimanlardan yararlanilmistir. Tezlerde ise bunlarin
yani sira Coktan Se¢meli Basar1 Testi ve Alternatif Degerlendirme Araglar1 kullanilmistir. Veri toplama araglarinin bu
kadar ¢esitlilik gostermesinin nedeni olarak, programlama egitim birgok programlama dili iizerinde, farkli egitim
ortam ve araglarinin kullanilarak gerceklesmesinden kaynakli oldugunu diisiiniilmektedir.

Makale caligmalar1t ¢cogunlukla lisans grubu iizerinde yapilirken, tez ¢aligmalar1 ilkdgretim (5-8) orneklem
grubu flizerinde yapilmistir. Ancak, okuldncesi ve ilkogretim (1-4) seviyesinde calisma sayisinin az olmasit
“programlama egitimi’nin miifredatta yeterince yer verilmemesi nedeniyle agiklanabilir. Benzer bir sonu¢ Durak ve
digerleri (2017) tarafindan yapilan ¢alismada da bulunmustur. Ayrica 6gretmen, veli ve okul yonetiminin yeterli
bilgiye sahip olmadigina ve kaynaklarin yetersiz olduguna da deginmistir (Durak vd., 2017). Nitekim arastirma
bulgularina goére veli ve yoneticileri iizerinde yapilan calismalarin yetersiz olmas1 bu durumu destekler niteliktedir.
Ogretim elemanlari iizerinde hi¢ ¢alismanin olmamasi ve lisansiistii alaninda calismanin az olmasi bu alanda yapilacak
olan caligmalara ihtiya¢ oldugunun gostergesidir. Ciinkii programlama egitimi veren Ogretmenlerin ve Ogretmen
adaylarinin bilgi, beceri ve motivasyonlar1 6nemli oldugu kadar 6gretim elemanlarinin da degisen teknoloji karsisinda
gosterdikleri gelisim dnemlidir.

Calismalarin  6rneklem biiyiikliigii genellikle 31-100 arasinda secilmistir. Calismalar c¢ogunlukla nicel
arastirma desenlerinden yar1 deneysel desen kullanilarak gerceklestirildigi i¢in orneklem biiyiikligli de deney ve
kontrol grubuna uygun olarak se¢ilmistir.

Toplanan verilerin analizinde Nicel verilerde t-Testi kullanilirken, nitel verilerde Igerik Analizi kullanilmustir.
t-Testinin kullanilmasin sebebi ¢aligmalarin ¢cogunlukla nicel arastirma desenlerinden yari deneysel desen kullanilarak
gerceklestirilmesinden kaynaklanmaktadir. Icerik analizi ise bir¢ok dokiimanin veri toplama araci olarak basvurulmasi
nedeniyle kullanilmistir.

Yapilan bu ¢alisma ile programlama egitimi konusunda 6nceden yapilmis arastirmalar incelenmis olup, ortaya
cikan durumlar agisindan arastirmalarin egilimleri ortaya konulmustur. Bu durum programlama egitimi konusunda
yapilacak arastirmalara yon vermesi agisindan énemli oldugu diisiiniilmektedir.
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Extended Summary

When the research is examined, countries realize that programming education is crucial for their future in science and
technology. Therefore, as a result, many institutions have been working to educate people who will take their place in
the field of science and technology. In this context, literature on programming education can be seen in many subjects
and fields. Each of these studies deals with programming in different ways. This situation revealed the necessity of
showing which studies have addressed programming in which ways. In this context, it was considered that examining
the studies about programming education in our country will be important in terms of guiding the studies to be done
from now on.

This research aims to examine the studies on programming education in Turkey and determine which direction
the trends are in terms of the resulting conditions. In this context, answers have been sought to the following research
questions:

a) What were the distributions of the theses and articles?

b) What were the distributions of the academic studies by year?

c) With regard to theses, what was the distribution of masters and PhD’s?
d) What were the subject distributions of the academic studies?

e) What were the courses of the academic studies?

) Which were the methods / techniques / tools and materials used in the academic studies?
g) Which were the research methods used in the academic studies?

h) Which were the data collection tools used in the academic studies?

1) What were the sampling distributions of the academic studies?

1) What were the sample sizes used in the academic studies?

k) What were the analysis methods used in the academic studies?

This research was carried out by using the descriptive analysis method in the qualitative research approach in
terms of the process and its subject. The study group of the study consists of theses and articles published in the
databases of YOK TEZ and TUBITAK ULAKBIM between the years 2008-2018. The Study Classification Form was
adapted as a data collection tool. The Form consists of six parts. Articles and theses in line with the predetermined
research objectives were classified by the researcher using the Study Classification Form, then they were analyzed
using the excel program. A descriptive analysis of 78 articles and 68 theses was made and the results were presented
as a report. This study was limited between the years of 2008-2018. This study includes academic studies published in
the last decade, as it aims to identify current research trends in programming education.

According to the findings of the research, it was observed that the number of articles and Master’s and PhD
theses has increased in recent years. It was determined that a lot of the articles and theses were carried out on
programming and used the Scratch programming tool. Most of the research studies were carried out in Information
Technologies and Software Courses and Programming Languages Courses. In the research, while the semi-
experimental design and descriptive design were used in the quantitative research designs, the case study and
descriptive design were used in the qualitative research design, and the exploratory research method was used from
the mixed research methods. In the articles, semi-structured observation and interview forms, Likert-type attitude /
perception / personality / ability / motivation tests and questionnaires / scales, as well as documents, were used as data
collection tools. In addition, multiple choice achievement tests and alternative assessment tools were used. While the
studies in articles were mostly conducted on undergraduate sampling groups, theses were conducted on primary
school (5-8) sampling groups. The sample size of the academic studies was generally selected between 31-100. When
the data was analyzed, a t- test was used for quantitative data, and content analysis was used for qualitative data.
According to the findings of the research, there are insufficient studies on parent and manager sample groups. There is
not any study on the group of instructors and there are two studies on postgraduates. This situation indicates that there
is a need for further studies in these groups, because the knowledge, skills and motivation of the teachers and pre-
service teachers who provide programming education are important, as well as the development of the instructors in
the face of changing technology.
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Ek1. Calisma inceleme Formu

A. CALISMANIN KUNYESI

Calismanin Adi:

Yazarlari:
Makale Yayinlandigi Dergi/Y1l/Cilt/Sayi
Tez Yayinlandig Yil/Universite /Enstitii/Sehir

B. CALISMANIN OZELLIKLERI

1. Konu Alani

2. Calismanin Yapildigi Ders

3.Kullanilan Yéntem/Teknik/Ara¢c Gereg

2.( ) Gozlem/Gérisme Formu
() Yapilandirilmig
() Yapilandirnlmamig
3.( ) BasariTestleri
() Acgk Uglu
4. ( ) Tutum/Algi/Kisilik
/Yetenek/Motivasyon Testleri
() Acgk Uglu
5.( ) Anket/Olgek
() Acgk Uglu
6.( ) Dokimanlar
7.( ) Alternatif
Degerlendirme Araglari
(Kavram Haritasi, Portfolyo vb.)
8. ( ) Diger(adiniyaziniz).......

) Yari Yapilandiriimig

( ) Odak Grup

( ) Coktan Segmeli (
() Likert (
() Likert (

) Diger

) Coktan Se¢meli

) Coktan Se¢meli

2.( )ilkégretim 1-4
3.( )ilkégretim 5-8
4.( ) Ortadgretim
5.( ) Onlisans

6.( ) Lisans

7.( ) Lisansustu

8.( ) Ogretmenler
9.( ) Yoneticiler
10. ( ) Veliler

11. (

12.( )Diger

) Ogretim Elemani

C.ARASTIRMA YONTEMLERI
NiCEL ARASTIRMA YONTEMI NIiTEL ARASTIRMA YONTEMI KARMA ARASTIRMA YONTEMI
1. Deneysel 2. Deneysel Olmayan 3. Etkilesimli 4. Etkilesimsiz 5. Karma
1.( ) Gergek Deneysel 1.( ) Betimsel Tarama 1.( ) Kaltar Analizi 1.( ) Kavram Analizi 1.( ) Aciklayici (Nicel/Nitel)
2.( ) YariDeneysel 2.( )iliskisel Tarama 2.( ) Olgubilim 2.( ) Tarihsel Analiz 2. ( ) Kesfedici(Nitel/Nicel)
3.( ) Zayif Deneysel 3. ( ) Karsilagtirmal 3.( ) Kuram Olusturma 3.( ) Dokuman Analizi |3.( ) Cesitleme(Nitel+Nicel)
4.( ) Meta Analiz 4.( ) Ornek Olay 4.( ) MetaSentez 4.( )Gémulu(Nitel+Nicel)
5.( ) Tasarim ve Gelistirme |5. ( ) Eylem Arastirmasi 5.( ) Metafor
Arastirmasi 6.( ) Diger... 6.( ) Diger...
D.VERi TOPLAMA ARACLARI E. GRNEKLEM
1.( )Goézlem E1l. Orneklem E2. Orneklem Biiyuklugu
() Katihma () Katiimai Olmayan 1.( ) Okul Oncesi 1.( )1-10arasi

2.( )11-30arasi

3.( )31-100 arasi

4. ( ) 101-300 arasi
5.( )301-1000 arasi
6.( ) 1000'den fazla

F. VERI ANALIZ YONTEMLERI

NiCEL VERi ANALIZi NITEL VERi ANALIzi
1. Betimsel (Descriptive) 2. Kestirimsel (Inferantial) |3. Nitel Analiz
4.( ) Frekans/Yuzde 7.( ) Korelasyon 17.( ) icerik Analizi
5.( ) Ortalama-Standart 8. ( )t-testi 18. ( ) Betimsel Analiz
Sapma 9.( )ANOVA 19.( ) Diger
6. ( ) Grafikle Gosterim 10.( ) ANCOVA

11.( ) MANAOVA

12.( ) MANCOVA

13.( ) Faktor Analizi

14.( ) Regresyon

15.( ) Non-Parametrik

Testler

16.( ) Diger
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EK2. incelenen Makalenin Isimleri

Say1 | Makale Ad1 Yil

1 2000-2010 Yillar1 Arasinda Bilgisayar Teknolojileri ve Egitimde Kullanimlarina Ydnelik Yiirtitiilen 2013
Hizmet I¢i Egitim Kurslarin Incelenmesi

2 Algoritma Egitiminin Problem Cézme Becerisi Uzerine Etkisi 2017

3 Artirilmig Gergeklik Teknolojisinin Veritabani Dersinde Kullanimi 2017

4 Ayrintilama Kurami Cergevesindeki Cevrimici Ders Tasarimimin Akademik Basar1 Ve Kalicilik Uzerindeki | 2016
Etkileri

5 Bilgi Islemsel Diisiinme Becerisine Yénelik Oz Yeterlik Algis1 Olgegi: Gegerlik ve Giivenirlik Caligmasi 2018

6 Bilgisayar Oyunu Gelistirme Siirecinin, Ortaokul Ogrencilerinin Elestirel Diisiinme Becerilerine ve 2016
Algoritma Bagarilarina Etkisi

7 Bilgisayar Programcilig1 Ogrencilerinin Programlamaya Karst Tutum Ve Programlama Oz-Y eterliklerinin 2015
Belirlenmesine Yonelik Bir Calisma

8 Bilgisayar Programlama Ogretiminde Yapay Zeka Tabanl Bir Yazilim Sisteminin Gelistirilmesi ve 2013
Degerlendirilmesi
Bilgisayar Programlama Oz-Yeterliligini Etkileyen Psikolojik Faktorlerin incelenmesi 2017

10 Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ogrencilerinin internet Tabanli Programlama Dersindeki 2017
Akademik Basarilarmin Ogrenme Stilleri Acisindan Incelenmesi

11 Bilisim Teknolojileri Ogretmen Adaylarmin Bilgisayar Programlama Ogretimine Yonelik Gériisleri 2015

12 Bilisim Teknolojileri Ogretmen Adaylarmin Moodle’da Gergeklestirdikleri Etkinlikler ve Basar1 Arasindaki | 2014
Migki

13 Bilisim Teknolojileri Ogretmen Adaylariin Programlama Ogretiminde Scratch Aracinin Kullanimina 2016
Iliskin Algilar1

14 Bilisim Teknolojileri Ogretmeni Adaylarinin Programlama Siirecini Etkileyen Faktorler 2014

15 Bilisim Teknolojileri Ogretmenlerinin Gérsel Programlama Ogretimi Deneyimleri 2017

16 Bilisim Teknolojileri Ogretmenlerinin ve Ogretmen Adaylarinin Degisime Hazir Olma ve Oz Yeterlik 2018
Durumlarmin Incelenmesi

17 Bilisim Teknolojileri Ve Bilgisayar Bilimi: Ogretim Programi Giincelleme Siireci 2018

18 Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretmen Adaylarinin Programlamaya iliskin Algilanan 2018
OzYeterliklerinin Farkli Degiskenler Acisindan Incelenmesi

19 Bilisim Teknolojileri Ve Yazilim Dersine iliskin Ogretmen Gériisleri 2016

20 Bir Olgubilim Calismasi: Kodlama Egitiminde Neler Yasaniyor? 2018

21 Bireylerin Bilgisayarca Diisiinme Becerilerinin Farkli Degiskenler Agisindan incelenmesi 2015

22 Blok Temelli Programlamaya Iliskin Oz-Yeterlik Algis1 Olcegi Gelistirme Calismast: Scratch Ornegi 2017

23 BOTE Boliimii Ogrencilerinin Programlamaya Kars1 Tutumlarinin Incelenmesi 2017

24 BOTE Ogretmen Adaylarmin Internet Destekli Ogrenme Ortamina iliskin Gériisleri 2013

25 BT Ogretmen Adaylari Tarafindan Scratch Gérsel Programlama Araci ile Gelistirilen Egitsel Oyunlarin 2016
Incelenmesi

26 Cevrimici ve Sinif I¢i Grup Calismalarmin Akademik Basari, Tutum ve Sosyal Etkilesime Isteklilige 2015
Etkisinin incelenmesi

27 Cocuklar I¢in Kodlama Yazilimlar1 Uzerine Karsilastirmali Bir Inceleme 2018

28 Dijital Oyun Tasarim Programlarinin Egitimde Onemi 2016

29 Diinyada Ve Tiirkiye'de Programlama Egitimi Ve Yeni Yaklagimlar 2016

30 Egitsel Bilgisayar Oyunlar1 Destekli Kodlama Ogrenimine Yénelik Tutum Olgegi: Gegerlilik Ve Giivenirlik | 2016
Caligmasi

31 Examining the Interface of Lego Mindstorms Ev3 Robot Programming 2018

32 Gazi Universitesi Uzaktan Egitim Programi Ogrencilerinin Internet Temelli Uzaktan Egitim Doyumlar ile | 2008
Demografik Ozellikleri Arasindaki iliski

33 Gelecege Yoén Veren Kodlama Bilimi Ve Kodlama Ogrenmede Kullanilabilecek Bazi Yntemler 2018

34 Gorsel Programlama Dersinde Proje Tabanli Ogrenme Deneyimine iliskin Ogrenci Goriislerinin 2017
Incelenmesi

35 Gérsel Programlama Etkinliklerinin Ortaokul Ogrencilerinin Bilgi-Islemsel Diisiinme Becerilerine Etkisi 2018

36 Harmanlanmis Ogrenme Ortaminda Denetim Odagma Gére Uyarlanmis SE Ogrenme Modelinin 2018
Ogrencilerin Akademik Basarisina Etkisi

37 Isbirlikli Teknolojilerle Desteklenen Yapilandirmaci Ogrenme Ortamimin Akademik Ugrasiya Etkisi 2016
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38 Java Programlama Dili’nin Bilgisayar Destekli Ogretimi 2009

39 Kodlama Egitimine Yonelik Ogrenci Goriigleri 2018

40 Kodlama Egitiminin Ogretmen Adaylarinin Yasam Boyu Ogrenme Yeterliliklerinin Gelistirmesine 2018
Katkismnin Incelenmesi

41 Kodlama Ogretimi Yapan Bilisim Teknolojileri Ogretmenleri Géziiyle Ogrenciler Kodluyor 2018

42 Logo Programlama Siirecinde Matematik Ogretmen Adaylarinin Yaptiklar1 Hatalar Uzerine Bir Nitel 2017
Calisma

43 Mobil Uygulama Gelistirme” Lisansiistii Dersine iliskin Ogrenci Goriisleri 2016

44 Miihendislik Fakiiltesi Ogrencilerinin Motivasyon Ve Ogrenme Stratejilerinin Programlama Basarilarimi 2017
Yordama Giicii

45 Ortaokul 5. Sinif 2017 Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Taslak Ogretim Programi ile 2012 Bilisim 2018
Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programinin Kargilastirilmasi

46 Ortaokullarda Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersinin Islenisi, Yasanan Problemler ve Coziim Onerileri: 2017
Ogretmen Goriisleri

47 Ogrencilerin Programlama Basarilarinin Bilgisayarca-Elestirel Diisiinme ile Problem Czme Becerileri 2018
Cergevesinde Incelenmesi

48 Ogretmen Adaylarinin Bilgisayar Okuryazarlik Algilari {le internet Kullanimina Y nelik Tutumlart 2010
Arasindaki liski

49 Ogretmen Adaylarinin Kodlama Egitimine Y&nelik Gériisleri: Bir Durum Calismast 2018

50 Ogretmen Adaylarinin Robotik Programlamada Akis, Kaygi Ve Biligsel Yiik Seviyeleri 2018

51 Ogretmenlerin Bilisim Teknolojileri Kullanimi: 2005-2011 Yillarinin Karsilagtirilmasi 2013

52 Programlama — I Dersinin BOTE Béliimii Ogrencilerinin Programlamaya iliskin Oz Yeterlilik Algilari 2013
Uzerine Etkisi

53 Programlama Dili Ogretiminde Alice Programinin Kullanim Siirecinin incelenmesi 2018

54 Programlama Dili Ogretiminde Isbirlikli Yaratic1 Problem C6zme Modeli: Bir Durum Calismasi 2017

55 Programlama Dilleri Dersi I¢in Hazirlanan Karma Ogrenme Ortamia Iliskin Ogrenci Goriisleri 2012

56 Programlama Egitiminde Algoritma Algisi: Bir Metafor Analizi 2017

57 Programlama Egitiminde Gorsellestirme ile ACE Dongiisii 2014

58 Programlama Konusu “Kazanimlarr” ile “Smif I¢i Olgme Siireclerinin” Bilissel Diizeylerinin 2018
Karsilagtirilmasi

59 Programlama Ogretiminde Robot Kullanimi - Mbot Ornegi 2017

60 Programlama Ogretiminin Ortaokul Ogrencilerinin Oz-diizenleme Stratejileri ve Motivasyonel Inanglari 2018
Uzerindeki Etkisi

61 Programlamaya Iliskin Oz Yeterlilik Algis1 Olceginin Tiirke Formumun Gegerlilik ve Giivenirlik 2012
Caligmasi

62 Robot Tasarimi Etkinliklerinin Programlama Ogretiminde Kullanilmasiyla lgili Ortaokul Ogrencilerinin 2018
Goriislerinin Incelenmesi

63 Robotlarla Programlama Egitimi: Ogrencilerin Deneyimlerinin ve Gériislerinin incelenmesi 2017

64 Scratch Ogretiminde Ayrilip Birlesme Teknigi Kullaniminin Derse Yonelik Tutuma Akademik Basartya ve | 2017
Kaliciliga Etkisi

65 Scratch Yazilimi ile Programlama Ogretiminin Durumu: Bir Dokiiman inceleme Caligmasi 2015

66 Scratch Yaziliminin Ogrencilerin Bilgisayarca Diisiinme Becerilerine Etkisi 2017

67 Scratch’m 5. Sinif Ogrencilerinin Algoritma Gelistirme ve Bilgi-Islemsel Diisiinme Becerilerine Etkisi 2018

68 STEM Egitimi Cercevesinde Robotik Turnuvalara Yonelik Ogrenci ve Takim Koglarmin Gériisleri (Bilim 2017
Kahramanlari Bulusuyor Ornegi)

69 STEM Egitimi Uzerine Bir Teorik Calisma: Iki Uygulama Onerisi 2017

70 Tiirkiye'de Bilisim Teknolojileri(BT) Egitimi ve BT Ogretmenlerin Degisen Rolleri 2015

71 Uzaktan Egitimle Verilen Programlama Dilleri Dersinin Ogrenen Basaris1 Uzerine Etkisi 2014

72 Universite Ogrencilerinin Programlama Deneyimleri: Giigliikler ve Engeller 2014

73 Ustiin Yetenekli Ogrencilerin Bilgisayarca Diisiinme Becerilerinin Incelenmesi 2018

74 UYUKEP Bilgisayar Programlama Dersinin Ustiin Yetenekli Ogrencilerin Mantiksal Diisiinme Becerilerine | 2016
Etkisinin incelenmesi

75 Web Sitesi Tasarlama Yontemlerinin Ogrenci Motivasyonu Bakimindan Karsilastirilmasi: Kodlama M1 2018
Yoksa Hazir Tasarim Siteleri Mi?

76 Web Tabanli Ogrenme Ortaminda Veri Madenciligine Dayali Ogrenci Degerlendirmesi 2015

77 Web Tasarimi ve Programlama Dersi Ogretiminde Proje Tabanli Ogrenme Yaklagimi Kullaniminin Ogrenci | 2018
Goriiglerine Gore Degerlendirilmesi

78 Yeni Piaget¢i Kurama Gore Bilisim Teknolojileri Ogretmen Adaylarinin Soyutlama Diizeylerinin ve 2018

Programlama Davraniglarinin Belirlenmesi

336




Egitimde Kuram ve Uygulama, 15(4), 319-338

EK3. incelenen Tezlerin Isimleri

No Tez Ad Yil

1 6.Smif Ogrencilerine Scratch ve Kodu Game Lab Programlama Dillerinin Ogretiminde Ogrencilerin 2018
Tutum, Oz Yeterlilik ve Akademik Basarilarmin Karsilastirilmasi

2 8-10 Yas Grubu Ogrencilerine Uygulanan Temel Diizey Kodlama, Robotik, 3D Tasarim Ve Oyun Tasarmm1 | 2018
Egitiminin Problem C6zme Ve Yansitict Diisiinme Becerilerine Etkisi

3 A Case Study on The Elective Information Technologies Course Policy In Lower Secondary Schools 2017

4 A Comparative Study on The Place of Coding Education On Secondary School Curriculum and Textbooks | 2018
of Turkey, The UK and Russia

5 Algoritma Konusunda Gelistirilen “Programlama Mantig1 Ogretici-P.M.0O” Yazilimmin Ogrenci Basarisina | 2009
Etkisi

6 Algoritma Ogretimi Icin Bir Gorsellestirici Gelistirimi 2008

7 Algoritma Ogretiminde Sanal Gergeklik Kullanimima Yénelik Ogrenci Goriislerinin Ogrenme Stilleri 2018
Baglaminda Incelenmesi

8 Bilgisayar Programlama Egitiminin Cocuklarin Problem Cézme Becerileri Uzerine Etkisi 2012

9 Bilisim Teknolojileri Ogretmenlerinin Gérsel Programlama Dilinin (Scratch) Programlama Ogrenimine 2018
Katkisina Yénelik Algilar1 Olgeginin Gelistirilmesi

10 Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programina Y&nelik Ogrenci Goriislerinin Dijital 2015
Vatandaslik Baglaminda incelenmesi

11 Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programinin Ogretmen Gériislerine Gore Degerlendirilmesi | 2014
(Ege Bolgesi Ornegi)

12 Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programinin Ogretmen Goriislerine Gore 2017
Degerlendirilmesi: Bir Delphi Caligmast

13 Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersine Iliskin Ogretmen Goriisleri 2015

14 Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersine iliskin Ogretmen ve Ogrenci Gériisleri 2017

15 Blok Tabanli Gorsel Ve Metin Tabanli Programlama Ogretimlerinin Erisi, Mantiksal Diisiinme ve 2017
Motivasyona Etkileri

16 Blok Tabanli Ortamlarda Programlama Ogretimi Siirecinde Farkli Ogretim Stratejilerinin Cesitli 2018
Degiskenler Acisindan Incelenmesi

17 C# Programlama Dersinde, Coklu Ortam Tasarim Ilkelerine Gére Hazirlanmig Materyallerin Moodle 2012

Ogrenme Yénetim Sistemi Uzerinden Kullanilmasinin Yiiksek Ogrenim Ogrencilerinin Biligsel Yiiklerine
ve Ders Basarilarina Etkisi

18 Determining The Programming Ability of Students Prior to Programming 2016

19 Dijital Oyun Tabanli Yaklagim ile Yazilim Gelistirme Ogretimi 2017

20 EBA Kodlama Modiilii Kullaniminin Ortaokul Ogrencilerinin Programlamaya iliskin Oz Yeterlik 2018
Inanglarma Etkisi ve Modiile Iliskin Ogrenci Gériisleri

21 Gorsel Programlama Ortami fle Ogretimin Ogrencilerin Bilgisayar Programlamay1 Ogrenmesine Ve 2016
Programlamaya Karg1 Tutumlarma Etkisinin Incelenmesi

22 Investigating Learning Methodologies Of Object Oriented Programming 2010

23 Investigating The Use Of Virtual Worlds To Teach Basics Of Programming to Children: A Multiple Case 2018
Study

24 Kodlama Ogretiminde Kullanilan Cevrimigi Platformlarm Degerlendirilmesi: Code.Org Ornegi 2018

25 Kodlama, Robotik, 3d Tasarim ve Oyun Tasarimi Egitiminin 11-14 Yas Grubu Ogrencilerinin Problem 2018
Cozme Becerileri Ve Ustbiligsel Farkindalik Diizeyine Etkisi

26 Mantiksal Hata Orneklerinin Kullanildigi Programlama Egitimde Uygulanan Ogretim Yontemleri ve 2011
Ogrenci Deneyimlerinin Akademik Basariya Etkisi

27 Meslek Yiiksek Okulu Ogrencilerinin Programlama Basarisini Etkileyen Faktorlerin Incelenmesi 2013

28 Mesleki Liselerde Gorsel Programlama Bagarisini Etkileyen Faktorler 2010

29 Mobile Serious Games: Effects on Students’ Understanding of Programming Concepts and Attitudes 2018
Towards Information Technology

30 Okul Oncesi Kodlama Ogretim Programinin Gelistirilmesi 2016

31 Okul Oncesi Ogretim Programia Algoritma ve Kodlama Egitimi Entegrasyonunun Ogrencilerin Problem 2018
Cozme Becerisine Etkisi

32 Ortaokul Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programinin Ogretmen Gériislerine Gore 2016
Degerlendirilmesi

33 Ortaokul Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Programimin Ogretmen Gériislerine Gore 2014
Degerlendirilmesi

34 Ortaokul Diizeyinde Kodlama Ogretimine iliskin Ogretmen ve Ogrenci Goriisleri 2017
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Eryilmaz & Deniz

35 Ortaokul Ogrencilerinde Bilgisayar Oyunu Gelistirme Siirecinin Ogrencilerin Elestirel Diisiinme 2015
Becerilerine Ve Algoritma Bagarilarina Etkisi

36 Ortaokul Ogrencilerinin Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersinde Ogrendikleri Bilgileri Diger Derslerde 2015
Kullanabilme Becerileri

37 Ortaokul Seviyesinde Programlama Ogretimi igin Bir Y&ntem Onerisi 2018

38 Ogretmen Adaylarinin Alice Deneyimi: 3b Ortamda Programlama 2016

39 Perceptions of Students And Teachers About The Use Of A Kid“S Programming Language in Computer 2009
Courses

40 Programlama Bagarisim1 Etkileyen Bazi Faktérlerin incelenmesi 2018

41 Programlama Becerisi Oz Yeterliginin Problem Cézme Ve Sorgulama Becerileri Baglaminda incelenmesi 2015

42 Programlama Dili Ogretiminde Alice Yazilimin Ders Basarisi, Elestirel Diisiinme Ve Problem Cozme 2014
Becerileri ile Ustbiligsel Farkindalik Diizeyine Etkisi

43 Programlama Egitiminde Gorsel Blok Programlama Ve Mobil Uygulama Gelistirme Araglarinin 2014
Karsilagtirilmasi

44 Programlama Egitiminde Probleme Dayali Ogrenmeye Yonelik Arduino Etkinliklerinin Kullanilmasi: Bir 2017
Eylem Arastirmasi

45 Programlama Egitiminde Robotik Kullaniminin Akademik Basari, Bilgi-Islemsel Diisiinme Becerisi ve 2018
Ogrenme Transferine Etkisi

46 Programlama Ogrenme Performansina Etki Eden Bilissel Faktorlerin Belirlenmesi ve Programlama Egitimi | 2016
Icin Bir Model Onerisi

47 Programlama Ogretiminde Egitsel Programlama Dilinin Farkli Kullanimlarinin Programlama Basarisi ve 2015
Kaygisina Etkisi

48 Programlama Ogretiminde Farkli Yapilandirilan Siireglerin Ogrencilerin Bilgi Islemsel Diisiinme 2018
Becerilerine, Ozyeterliliklerine ve Programlama Basarilarina Etkisi

49 Programlama Ogretiminde Gérsellestirme Araclarinin Kullanimini Ogrenci Basar1 ve Motivasyonuna 2009
Etkisi

50 Programlama Ogretiminde Kullanilabilecek Yazilimlara iligkin Ogretmen Goriisleri 2016

51 Programlama Ogretiminde Robotik ve Scratch Uygulamalarinin Ogrencilerin Bilgi islemsel Diisiinme 2018
Becerileri ve Akademik Basarilarina Etkisi

52 Programlama Ogretimindeki Ters Yiiz Ogretim Yonteminin Ogrencilerin Basarilarina, Bilgisayara Yonelik | 2016
Tutumuna Ve Kendi Kendine Ogrenme Diizeylerine Etkisi

53 Robotik Kodlama Etkinliklerinin Ortaokul Ogrencilerinin Kodlamaya iliskin Oz-Yeterlik Algilarina Etkisi | 2017
ve Etkinliklere Iligkin Ogrenci Yasantilar:

54 Scratch ile Programlama Ogretiminde Oyunlastirmanin Ogrenci Katilimina Etkisi 2016

55 Scratch ile Programlama Ogretiminin Bilisim Teknolojileri Ogretmen Adaylarinin Motivasyon ve 2015
Bagarilarina Etkisi

56 Scratch ile Programlama Ogretiminin Ortaokul 5. ve 6. Smif Ogrencilerinin Problem Cézme Becerisi 2018
Uzerindeki Etkisinin incelenmesi

57 Scratch Programi Ogretiminde Ayrilip Birlesme Teknigi Kullaniminin Ogrencilerin Derse Y onelik 2017
Tutumuna Akademik Basarisina Ve Kaliciliga Etkisi

58 Scratch Programlama Dili Egitimine Ydnelik Bir Mobil Uygulamanin Gelistirilmesi 2017

59 Teknik ve Meslek Liselerinde Web Programlama Ogretiminde Elektronik Egitim Materyalinin Ogrenci 2009
Basarilarina Etkisinin Incelenmesi

60 Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) Cergevesi ile Olusturulmus Programlama Egitiminin Ogrenme 2018
Ciktilar1 Uzerine Etkileri

61 Ters Yiiz Smif Modelinin Universite Ogrencilerinin Programlamaya Y6nelik Tutum, Oz-Yeterlik Algisi ve | 2016
Basarilarina Etkisinin Incelenmesi

62 The Effect of Flipped Classroom as A Teaching Strategy on Undergraduate Students’ Self-Efficacy, 2018
Engagement And Attitude in A Computer Programming Course

63 The Influence of Pair-Programming Technique on Secondary School Students’ Confidence and 2018
Achievement in Computer Programming

64 Using Starlogo in Education: Developing Educational Game With Programming 2017

65 Uzaktan Egitimde Ogretimi Ayritilama Kuramina Gére Yapilan Programlama Ogretiminin 2014
Degerlendirilmesi

66 Ustiin Yetenekli Ogrencilere Yazilim Gelistirme Siireclerinin Ogretilmesine Yonelik Bir Ogretim 2016
Programinin Tasarlanmas: Ve Geligtirilmesi

67 Yaratict Drama Y dnteminin 6. Smif Bilisim Teknolojileri Ve Yazilim Dersi Alan Ogrencilerin Ders 2015
Bagarilarina Etkisi

68 Yiiksekdgretim igin Giris Seviyesinde Bir Programlama Dersinden Ogretim Stratejileri ve Onerileri 2018

Gelistirilmesi
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