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KULTUREL DONUSUMLER VE TEKNOLOJIK GELISMELER iLISKiSINDE JENERATIF SANAT

GENERATIVE ART IN RELATIONS BETWEEN CULTURAL TRANSFORMATIONS AND
TECHNOLOGICAL DEVELOPMENTS

Engin Giiney’, Serpil Uysal™

Oz

Bilim, sanat ve teknoloji gibi kiltiurel dinamikler her ¢agda doniisim gecirmekte ve yeni dengeler
olusturmaktadir. 21. yuzyilda sanat, bilim ve teknoloji entegrasyonu yasamin her alanini etkiledigi gibi
sanata da yeni yorumlar kazandirmaktadir. Gegmisten gliniimiize bir sanat liretim yontemi olarak varlik
gosteren jeneratif sanat, ¢agin bilimsel bilgisini ve yeni medya teknolojilerini kullanmaktadir. Bu
calismada zamanla degisen kiltlrel yapilanmalar ve teknolojik gelismeler paralelliginde jeneratif sanatta
gerceklesen donislimlerin iliskisini ortaya koymak amaclanmistir.

Glnumuzde yeni medya sanati kapsaminda degerlendirilen jeneratif sanat oldukc¢a eski bir Gretim
yontemidir. Calismada, jeneratif sanatin tarihsel slreg icerisinde gegirdigi doniisim, sanat Uretim
felsefesi, jeneratif sistemlerin tasarimi incelenmis ve farkli dénemlere ait jeneratif eserlerle siirecin
gelisimi irdelenmistir. Yeni medya teknolojileriyle entegre olan jeneratif sanat, glinimiizde otonom
sistemleri ve Uretim slireciyle sanatgisina ve izleyicisine yeni kulturel esikler olusturmaktadir. Gelecekgi
teknolojilerle etki alanini giderek artiracagi 6ngorilen jeneratif sanatin yaratacagi olasi donlsiimlere
vurgu yapilmis; toplum, sanatgi, sanat ve egitim kurumlari icin 6nemine deginilmistir.

Anahtar Kelimeler: Jeneratif Sanat, Jeneratif Tasarim, Yeni Medya Sanati, Kodlama, Algoritma Sanati.

Abstract

Cultural dynamics are transforming and creating new balances in every age. In the 21st century, the
integration of art, science and technology brings new interpretations to art. Generative art uses the scientific
knowledge and new media technologies in this era. In this study, it is aimed to reveal the relationship
between transformations taking place in generative art in paralel with the changing cultural structures
and technological developments.

Although generative art is considered within the scope of new media art, it is a very old production
method. In this study, the transformation of generative art in the historical process, the philosophy of art
production, the design of generative systems are examined. Today, generative art creates new cultural
thresholds for the artist and the audience. It is predicted that generative art will increase its impact with
future technologies. The importance of generative art for society, artists, art and educational institutions
is emphasized.
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1. Giris

21. yizyil, bilim, sanat ve teknoloji entegrasyonuyla bicimlenmektedir. Yeni medya
teknolojileri bu entegrasyonun bir lrlini olarak yasaminin her alaninda insana dokunmaktadir.
Kaltirel dinamiklerin donlstigld bu yeni ortamda insanin kendini ifade bigimi olan sanatta
gecmiste benzeri gorilmemis bir degisim gecirmektedir. Sanatin resim, muzik, heykel, fotograf
gibi farkh tlrlere ayrildigi geleneksel tirlerden; futirizm, kavramsal sanat calismalari, fluxus,
minimalizm gibi 20. ylzyil sanat akimlarindan ve enstalasyon, performans sanati, video sanati
gibi sanat ifade yontemlerinden farkli olarak yeni medya sanatinda; terkibin tasnife tercih
edildigi bir yaklasim gorilmektedir. Sanatin tanimi, amaci ve sanat eserinin tasidigi anlam
yeniden olusturulurken sanat izleyicisi de bu donisiim icerisinde farkh roller Gistlenmektedir.
Veri sanati, robotik sanat, net sanati, fraktal sanat, yazilim sanati, dijital enstalasyon gibi farkli
sanat tlrlerini kapsayan yeni medya sanati sanatgisina yeni ortamlar, araglar ve teknikler
sunmaktadir. Jeneratif sanatta da benzer bicimde farkl disiplinlere ait bilimsel bilgiden ve yeni
medya araclarindan yararlanilmaktadir. Giinimizde jeneratif sanat; yontemi, siireci, sistemi ve
Uretilen sanat eserleriyle yeni medya sanati icerisinde anilsa da gecmisten glinimiize bir sanat
Uretim yontemi olarak varlik gdstermektedir.

2. Gegmisten Giiniimiize Jeneratif Sanat

“Generative” sozclgl Proto -Hint-Avrupa kok ailesinden gelen ve “dogurma, yaratma”
anlaminda kullanilan “gene”- kdkiinden tiremektedir. “Generate” kelimesi “lreme, yayillmaya
veya ¢ogalmaya dair” anlamlarinda kullanilirken sonuna eklendigi “egilimli olma, yapma, hizmet

4

etme” gibi anlamlara gelen “-ive” son ekiyle “Uretken” anlamindaki “generative” kelimesini
olusmaktadir. “Generative”, dilbilimde bir kelime olarak ilk defa 1959’da kullanilmistir (Online

Etymology Dictionary, 2019).

Philip Galanter, jeneratif sanatin ne oldugu sorusunun, kendisine “kér adamlar ve fil”
hikayesini hatirlattigini ifade etmektedir (Galanter, 2003:2). Kér adamlarin her biri filin farkh bir
parcasina dokunarak fili tanimlasalar da vyapilan tanimlarin hicbiri bir digerine
benzememektedir. Jeneratif sanat, gec¢misten gilnimize vyasanan degisimlerle kendini
giincelleyen, bulundugu dénemin teknolojisinden yararlanan bir sanat liretim yontemi olarak

zaman iginde farkli tanimlamalarla ifade edilmektedir. Yapilan farkli tanimlamalar lzerinden
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gelistirilen timevarimsal bir yaklagim, jeneratif sanatin ne oldugunun anlasilmasi konusunda

bltlncul bir sonuca ulastirabilir.

Alan Dorin ve Jon McCormack, jeneratif sanati “genotip” ve “fenotip” kavramlariyla
tanimlamaktadir. Organizmanin tasidig genetik yapi olan “genotip”, sanatcinin olusturdugu
kodu temsil etmektedir. Genetik kodun dis faktorler etkisiyle ortaya c¢ikan gorinlsi olan
“fenotip” ise sanatcl tarafindan tasarlanan sistemin Urettigi sasirtici formlar ifade etmektedir.
Ayni “tlr”in bireylerinin birbirinden farkli gériinimlere sahip olusu gibi jeneratif ¢alismalarda
birbirinden farkh ve benzersizdir (Dorin ve McCormack, 2001:240). Dorin ve McCormack’a ait
jeneratif sanat tanimi Monro’ya goére hatalidir (Monro, 2007:3). “Genotip” terimi, bir
organizmanin cevre faktorleri ile birlikte fenotipini tayin eden genetik yapiy ifade etmektedir
(TDK, 1998). Monro, “genotip”in “yapay yasam terminolojisi’nde de genotip ve fenotip
kavramlarini beraber icerdigini belirtmekte ve bu nedenle Dorin ve McCormack’in “genotip”

kullaniminin problemli olduguna dikkat cekmektedir (Monro, 2007:3).

Jeneratif Sanat Konferansi baskani Celestino Soddu, jeneratif sanati; “algoritma, yazilim
gibi araglarin kullanildigi bir sanat Uretim fikri” olarak tanimlamaktadir (Soddu, 2005). Marius
Watz'a gore, jeneratif bir sanat eseri, “sanatginin kendisi disinda kurallara dayali sistemlerle”

Uretilmektedir. Kurallara dayali bu sistemlerin “Uretkenlik yoni” baskindir (Petersen, 2005).

“Jeneratif Sanat Grubu” kurucusu Neagu, jeneratif sanatin Uretim slrecinin yeni
formlarin birbirine temasiyla basladigini ifade etmekte ve jeneratif sanati “list tGste binme, geri
cekilme ya da ilerleme gibi karmasik varyasyonlarla” baslangic formunun yeni bir tasarima
donlstigl “geometrik soyutlama formu” olarak tanimlamaktadir (Galanter, 2003:16; Soban,
2006). Erkin, jeneratif sistemlerin “geri donlisimsiz” olarak gerceklesmesini dogada goriilen
“metamorfoz” kavramiyla agiklamaktadir: “Kuruyan yaprakta veya solan bir giilde gorilen siireg
geri donlisimstzdir. Metamorfoz gergeklesmis bir kelebege tirtil diyemeyiz. Tim bunlar geri
donlisimsizligl ifade eder. DoOnlsim icin gere¢ olup kimliklerine geri dontisemez” (Uysal,
2018:133). Baslangic degerlerinin transformasyona ugradigi jeneratif sistemlerde siire¢ geri
donlisiimsiiz olarak gerceklesmekte ve baslangi¢ degerlerine benzemeyen yeni sanatsal formlar
olusturulmaktadir. Greg Jalbert (1998)’e gore olusan yeni formlar “evrimsel siireclere” benzer

bir yontemle olusmaktadir. Evrimsel sireclerle olasi bir¢cok etkinin dngoérilemez sonuglari
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olusurken jeneratif sistemlerin gelistirecegi tasarimlar sanatgisini dahi sasirtmaktadir. Jalbert
(1998), eserde kullanilan jeneratif yontemlerin “duygusal etki, estetik, kisisellestirme, ticari

cekicilik ve propaganda” gibi gesitli sebeplere bagli olarak tercih edilebilecegini belirtmektedir.

Jeneratif sanat kavrami Watz’a gore bilgisayar teknolojileriyle birlikte baslamis ve
sanatgilarin sanat lretim materyali olarak kodlamayi tercih etmesiyle popilerligi giderek
artmistir. LeWitt, Riley, Vasarely gibi sanatcilara ait calismalar, jeneratif sanatin glinimuzdeki
donlisimiini anlayabilmek adina dnemli referanslardir (Petersen, 2005). Kavramsal Uretimler,
minimalist ve fluxus yaklasimlari, evreni, insani ve sanati algilamaya yonelik gelistirilen
disundler jeneratif sanat anlayisinin olusumunda 6nemlidir. Watz, bilgisayar tabanh tretimlerin
“Uretkenlik yoni” baskin olsa da bilgisayar araciligiyla gergeklestirilen her uygulamanin jeneratif
sistem olmadigini  belirtmektedir (Petersen, 2005). Watz'in bilgisayar teknolojileriyle
sinirlandirdigi alanin aksine Adrean Ward, jeneratif olusum stireclerini “bilgisayar ya da makine
tarafindan matematik ya da ¢esitli talimat kullanilarak otomatiklestirilmesi” olarak
tanimlamaktadir (Soban, 2006). Jeneratif sanatin bilgisayar teknolojilerinden oldukc¢a eski bir

gecmise sahip oldugu yoniinde pek ¢ok goriis bulunmaktadir.

Jeneratif sanata dair yapilan gesitli tanimlara ve yaklasimlara tiimevarimsal bir
perspektif sunan Galanter, kapsayici bir tanim olusturmustur: Jeneratif sanat, “sanatginin bir
dizi dogal dil kurallari, bilgisayar programi, makine veya bir dereceye kadar otonom harekete
gecen bulusun, eserin tamamlanmasina ya da sonuglanmasina katkida bulundugu her hangi bir
sanat pratigidir” (Artut, 2018; Galanter, 2003:4, 2016; Gulderen, 2017; Gliney, 2014; Monro,
2007; Phon-Amnuaisuk ve Panjapornpon, 2012; Tempel, 2017). Jeneratif sanat, tarih boyunca
farkli sanat akimlarindan sanatgcilar tarafindan farkli amaglarla uygulanmis ve tanimlanmistir
(Galanter, 2003:16; Soban, 2006). Galanter’e ait jeneratif sanat taniminda sanatin neden bu
sekilde yapildigina ya da icerigine dair bir aciklama bulunmamaktadir. Ona gore, jeneratif
sanatin bir akim olarak kabul goérilmesi, soyut sanatin bir alt kiimesi olmasi, bilgisayar
teknolojileriyle birlikte baslamasi, sanat ifade bicimi olarak degerlendirilmesi gibi cesitli
yaklasimlar, jeneratif sanatin kapsamini daraltmaktadir. Jeneratif sanat, “modernizm, post-
modernizm ya da diger “izm”lerin ¢ok ©6ncesinden beri varlik gostermekte ve “jeneratif”

kelimesi en basit haliyle “sanatin bir alt kiimesi”ni olusturmaktadir (Galanter, 2003:15-19). Bu
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yaklasimla, jeneratif sanatin, bir sanat akiminin iddia edemeyecegi kadar blylik ve Uretim
yontemlerinin kisitlanamayacak sekilde genis bir kavram oldugu sonucuna varilmaktadir.

Jeneratif” ifadesi bu potansiyeli gerceklestirebildigi dlciide tim sanati kapsamaktadir ancak

bu amacindan uzaklastiginda kullanisliigini da yitirmektedir” (Galanter, 2003:4).

Bir sanat akimi olmanin 6tesinde sanatin bir alt kiimesi olarak tanimlanan jeneratif
sanat, sanat Uretim yontemi olarak bilgisayarin kesfinden ¢ok dénce varlk gostermis ve gelisimi
glnimize kadar devam etmistir. Galanter, tarihin erken dénemlerinde sanat Uretmek igin
kullanilan basit araclarin jeneratif sanat Gretim teknikleriyle benzerlik gosterdigini ve jeneratif
sanatin sasirtici bir sekilde sanat kadar eski olabilecegini savunmaktadir (Galanter, 2003:13).
Cape Town’da 1999 ve 2000 vyillari arasinda bulunan tarihi eser ve (izerindeki tasarim
Galanter’in distincesini desteklemektedir. Christopher Henshilwood tarafindan bulunan 70.000
yildan daha eski bir déneme ait oldugu tespit edilen tas lzerinde okre kirmizisiyla cizilmis
kusursuz Uggen 1zgaralardan olusan bir tasarim yer almaktadir (Goérsel 1). Henshilwood, tas
Uzerindeki gapraz tasarimin kenarlarinda aniden sonlanmis olmasi nedeniyle desenin genis bir

ylzey lGzerinde daha karmasik soyut bir tasarim olabilecegini belirtmektedir (Dunham, 2018).

Gorsel 1. Blombos Magarasi’'nda Christopher Henshilwood tarafindan bulunan
77.000 yil 6ncesi doneme ait tarihi eser.

Galanter, 70.000 yil 6ncesine ait bu eserin jeneratif sanat 6rneklerinden oldugu
seklinde tartismali bir goris belirtse de bu gibi oymalar ilkel insanlarin “bilissel yeteneklerini” ve
“soyut geometri diislince becerisini” ortaya koymaktadir. Bulgular jeneratif sanatin sanat kadar
eski olduguna yonelik kesin bir kanit olusturmasa da ge¢mis donemlerde form Uretiminde
simetriden ve soyut geometrik bicimlerden yararlanildigi goriilmektedir. Istvan Hargittai,

Magdolna Hargittai ve Peter S. Stevens gibi yazarlar tarafindan, ilkel insanlar tasarladiklari
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tekstil Grlinlerinde geometrik desenlerin kullanildigini, noktayr merkez alarak biylyen ve
tekrarlanan, yiksek simetri Ozelligi gosteren tasarimlar icerdigi belgelenmistir (Galanter,
2003:13). Galanter, tas lzerine kazinmis olan yapinin; soyut geometrinin ustalikla kullanildig
islam soyut sanatina ait bezemeleri ve Escher’in simetri 6zelligi iceren resimlerini cagristirdigini
belirtmektedir (Galanter, 2003:13). islam soyut sanatinda mimariden kiyafetlere, duvar
sliislemelerine, glindelik esyalara kadar her tirli alanda yogun geometrik motiflerden
yararlanilmistir. ispanya’daki Elhamra Sarayi, 13. yiizyil islam soyut sanatinin ve mimarisinin en
glzel orneklerindendir. Odalarinda ve avlu planlarinda v2 ve V3 gibi karmasik sayilarla
tasarlanan oranlar ve matematiksel formillere dayanan lretken siirecler kullanilmistir (Karliga,
2013) (Gorsel 2). Soyut bitkisel formlarin kusursuz tekrarlarinda farkli simetri gruplarindan
yararlanilmistir (Yetkin, 1993). Oteleme, dénme, yansima, kayma-yansima gibi cesitli simetri
turleri ve streklilik kurallariyla sonsuza kadar devam edebilecek hissi veren desenler Gretilmistir

(Sarisaman, 2013).

"’. 3
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Gorsel 2. 13. yuzyil Elhamra Sarayi bal petegi formundaki tavan islemesi ve bezemelerdeki
radyal motifler, Granada, ispanya.

Desenlerde kullanilan soyut geometrik tasarimlar ve kati cisimlerin atom dizilimleri
arasinda benzerlikler bulunmaktadir. 19. yizyilda Arthur Moritz Schoenflies ve Evgraf
Stepanovich Fyodoroy adli matematikcilerin bezemelerin iki boyutlu kristal yapilarini
inceledikleri calismalarinda 17 farkli simetri grubu kesfedilmistir. 1924 yilinda George Pdlya
tarafindan kristal yapilar ve diizlem bezemelerinin uyumlu oldugu kanitlanmistir. “Kristalografik
siniflandirma” teknigiyle diizlemdeki bezemelerin hangi simetri grubuna ait olduklar tespit
edilebilmektedir. Matematikci Edith A. Miiller, Elhamra Sarayi'na ait bezelemelerde 17 farkh

simetri grubundan 13’nin bulundugunu belirtmektedir (Erbudak, 2018). San Marco Bazilikasina
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ait 48 farkl resim lzerinde yapilan ¢alismada ise 9 farkl simetri grubu tespit edilmistir (Erbudak
ve Erinekgi, 2018). 20. ylzyil ressami ve grafik tasarimcisi Maurits Cornelis Escher’e ait bir
grafigi “p3m1” olarak isimlendirilen simetri grubuyla benzesim gostermektedir (Erbudak, 2018).
Escher, Elhamra Sarayl ve La Mezquita Camii gibi karmasik sayilarla tasarlanan oranlarin
kullanildigi islam soyut sanati ve mimarisinden etkilenmis ve calismalarinda parga-biitiin
iliskisine, geometrik formlara, doganin matematiksel prensiplerinin kesfine yonelmistir

(istanbulsanatevi, 2016).

Gorsel 3. Solda Maurits Cornelis Escher’e ait bir grafigin kristalografik incelemesi,
Sagda Giindiiz ve Gece, 1938, Siyah ve Gri Graviir, 39x67 cm.

Galanter, Escher’in sanatsal ¢alismalarini olusturdugu dénemde bilgisayar heniz
kesfedilmemesine ve matematik egitimi konusunda eksikliklerinin bulunmasina ragmen
algoritmalardan yararlandigini belirtmektedir (Galanter, 2003:13). Escher, F. Haag ve G. Pdlya
gibi matematikgilerin makaleleri ve c¢alismalarindan etkilenmis, Roger Penrose gibi
matematikcilere tasarimlariyla ilham vermistir. Farkli simetri kurallarini kullandig eskizlerinde
“dizlemin dizenli boliinebilmesi” ve ”dlzlem doldurma” gibi calismalar gerceklestirmistir
(Gorsel 3). Uyumlu paralel kenarlardan olusan ag yapilari, karsit renk ve figlir dualitesiyle
kurguladigi figir ve zemin iliskileriyle “Glindliz Gece”, “Selale”, “Sonsuz Merdiven” gibi

eserlerinde karsitlarin bitisikligini sorgulamistir (Schattschneider, 2015).

Endistri donemine kadar yiksek simetri ozelligi gosteren tasarimlarin erken dénem
jeneratif sanatin ilk oOrneklerini olusturdugu soéylenebilir. Dokuma endistrisinde desen
tasarimlarinin delikli kartlarla otonom olarak Uretilmesi sonrasi Charles Babbage’nin “Analitik
Makine” icadi, Charles Hollerith’in arka arkaya delen delikli kartlarin makineye aktarilmasiyla

olusturulan “programlama” sayesinde otonom (retim siireglerinde dokuma sektoriinden
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enformasyon cagina dogru ilerleme kaydedilmistir. Bu siireg, bilgisayarlarin tretilecegi donemin
zeminini olusturmustur (Oztiirk, 2012). Galanter (2003:13), gelisen bu siirecten hareketle
“jeneratif sanatin olusumu icin bilgisayara ihtiya¢c duyulmadigini aksine jeneratif yontemler
sayesinde bilgisayarin icat edildigini” vurgulamaktadir. 20. ylizyll sonlarina dogru donisen
bilimsel paradigmalarla birlikte sanatci, sanat kavrami, sanatin konusu ve sanat eseri de farkl
sorgulamalar, deneyimler ve yorumlarla doniisiim gecirmistir. Robert Spahr, ylizyilin basindan
sonuna dogru Marcel Duchamp, John Cage, George Brecht, Steve Reich, Sol LeWitt gibi
sanatcilarin alanlarinda yeniyi, yapilmamis olani tasarlayarak giinimiiz jeneratif sanatina bicim
verdiklerini belirtmektedir (Spahr, 2018). Duraganlik, sessizlik, akiskanlik, hareket, sanatgidan
bagimsiz gelisen siirecler, deneysel calismalar ve arayislar sanatcilar tarafindan sanat lretim
slrecine dahil edilmistir. Kullanilan amaclar dogrultusunda degisen jeneratif teknikler ve farkl

yaklasimlarla jeneratif sanat, kapsami giderek genisleyen bir sanat pratigine dénismustdr.

Jeneratif sanat, yontemleri, amaclari ve uygulama cesitliligiyle oldukca zengindir.
GUnUmuz jeneratif galismalarin temellerini 20. ylzyil sanatgilarinin farkli arayis ve sorgulamalari
olusturmustur. Duchamp, 1913’te “3 Standart Stopaj” calismasiyla bir metrenin ne kadar
oldugunu gibi mutlak kabul edilen kavramlar izerine yeni sorgulamalar ve tanimlar gelistirmistir
(KhanAcademy, 2015). Besteci John Cage’in 1946’da icat ettigi “prepared piano (hazirlanmis
piyano)”, piyano telleri arasina yerlestirilen cisimlerden olusmaktadir (Elivar, 2015). Cisimler
sayesinde notanin vurus seslerini manipulle eden sanatgi es zamanliligi ve rastlantisalligi Gretim
slrecine dahil etmistir. Kavramsal sanat¢i ve avangard besteci George Brecht, 1959°da “Drip
Music (Damlama Miuzigi)” adh calismasiyla dogada ve insan yasaminda var olan sirekliligi ve
degisimini ifade etmektedir (GUmis, 2019). Rastlantisal stirecler mizik, edebiyat, gorsel
sanatlar gibi hemen hemen her alanda deneyimlenmektedir (Soban, 2006). Carl Andre, Mel
Bochner ve Paul Morgenson gibi minimalist sanatgilar, calismalarinda basit matematiksel
ilkelerden yararlanmaktadir. Kavramsal sanat¢i Sol LeWitt, 1960’ yillarin basinda hacim,
siralama, varyasyonlar, duraganlik gibi sistemler ve kavramlar Uzerinde durmakta ve
¢alismalarinda geometrik formlardan yararlanarak tekrarli desenler lretmektedir (Galanter,
2003:18). LeWitt'in duvar c¢izimlerine dair olusturdugu talimatlar, asistanlari tarafindan

uygulanmaktadir. Taslaklarin ve kararlarin 6nceden belirlendigi ve sanatgidan bagimsiz
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gerceklestirildigi bu Uretim “fikrin sanat yapan bir makine” haline doénismesi seklinde bir
yaklasim olusturmustur (Galanter, 2003:18; LeWitt, 1980) (Gorsel 4). Ayni talimattan her
defasinda farkli varyasyonlarin Uretilmesi, jeneratif sanatin “lretici yoni baskin” olusuyla

benzerlik gostermektedir.

DIAGRAM CERTIFICATE |

Gorsel 4. Sol LeWitt’e ait boyama talimati ve Wall Drawing #33, 1970.

Hans Haacke 1sik, sicakhk, hava degisimleri ve yer cekimi gibi fiziksel kuvvetleri
kullanarak sistemler tasarlamaktadir. Stabil olmayan, kendi icerisinde donlisim geciren ve
tahmin edilemez sonuglar Gretilen bu tarz calismalar ilerleyen donemde jeneratif sanatin
Uretim streclerinde deneyimlenmistir. “Condensation Cube” adl ¢alismada, sicakhgin etkisiyle

bir miktar suyun hal degisimlerinin gerceklestigi “minyatir bir hava sistemi” tasarlanmistir

(Gorsel 5).

Gorsel 5. Hans Haacke, Condensation Cube, 1963-1965, Tate Gallery.
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Galanter’e gore, Hans Haccke’in 1965 yilinda yayinladigi bildirisi jeneratif sanatcilar icin
bir “manifesto” niteligindedir. Bildiride; rastlantisalligin, hareketliligin ve dénisiimiin saglandigi
sistemlerin gelistiriimesinin dnemi vurgulanmis, sanatglya; izleyiciyle etkilesime gecen eserler
Uretmesi ve izleyicinin sanat Uretim siirecinin bir parcasi haline donstiriilmesi konusunda

yonlendirmeler yapilmistir (Galanter, 2003:18).
3. Yeni Medya Sanati Olarak Jeneratif Sanat

Yontemleri, amaclari ve uygulama cesitliligi acisindan olduk¢a engin olan jeneratif
sanat, 21. ylzyilda rastlantisal teknikleri ve sasirtici sonuglari bilgisayar teknolojileri araciligiyla
gerceklestirmektedir. Bilgi caginda Uretilen sanat eserlerinde bilimsel bilgiden ve dijital
donlisimden yararlaniimaktadir. Dadaist, fltdrist, minimalist sanat ve kavramsal sanat gibi
farkli akimlarin felsefesinden ve dijital teknolojilerin ortaya cikardigi tekniklerden beslenen
jeneratif sanatci, gecmisten glnlimiize sdrdiridlebilir yaklasimlar olusturmustur. Candas
Sisman, glinidmiz sanatinin geleneksel sanat tirlerinde oldugu gibi ya da etkilesimli, kusatici,
sire¢ bazh, katilimcr seklinde islevsel kategorizasyonlar olusturmanin dogru olmadigini
belirtmektedir. Ona gore hicbir grup tek basina, yeni medya sanati adi altinda yapilan Gretimi
karsilamamaktadir (Yeginsu, Sisman ve Sarag, 2018). Terkibin tasnife tercih edildigi bu tir
g¢alismalarda sanatgl, ge¢mis donemlerin  kavramlarini  yeniden sorgulamakta ve
yorumlanmaktadir. Sanat eseri, sanatgl ve izleyici iliskisi donlisim gegirmistir. Sanatgi, sanat
Uretiminde matematik denklemleri, evrimsel hesaplamalar, fonksiyonlar, yapay zeka, kural
tabanl algoritmalar, genetik algoritma, fraktal Gretim teknikleri ve kodlama gibi farkl teknik
araglardan yararlanmaktadir (Phon-Amnuaisuk ve Panjapornpon, 2012:51). Dijital teknoloji,
sanatgcl icin hem bir ara¢ hem de sanat lretim ortamidir. Sanatgi eserlerinde evreni, evrimsel
slrecleri, insani sorgularken izleyenin de sanat Uretim slirecine katildigi, bilgisayar
teknolojilerinin sanat¢inin enstriimani oldugu bir Giretim ortami olusturulmaktadir. Sanat¢i bu
projelerde bir bilim insani titizliginde arastirmalarini sirdirirken yazihmci, tasarimcei ve farkli
uzmanliklara sahip insanlarla birlikte calismaktadir. Tilrkkan, glnimdiz sanatgisinin ayni
zamanda iyi bir arastirmaci olmasi, sanat Uretim siirecinde farkli deneyimlere dokunmasi ve

farkl projelere yonelmesi gerektigini ifade etmektedir (Uysal, 2019:135).
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“Yaraticihk  anlayisi”, bilim ve sanatin sentezlendigi bir alanda gelisim
gosterebilmektedir. Bilgisayar teknolojileri de bu alana uyumlu araglardir (Soban, 2019).
Jeneratif sanat, farkli disiplinleri harmanlayan, bilgisayar teknolojilerini kullanan, farkl fikir ve
dislincelerin olusturabilecegi tim sonugclarin, otonom tasarlanmis sistemlerce Uretilmesine
imkan veren kolektif bir alan olusturmaktadir. Bu alan icerisinde sanatcinin enstriimanlari
kodlar, algoritmalar ve cesitli tGretim teknikleridir. Casey Reas, “kod denizi” haline getirilen
platformlarda sanatgilarin, tasarimcilarin ya da programcilarin Urettikleri eserlere ait kaynak
kodlarinin ve galisma bilgilerinin paylasildigini ifade etmektedir. Sanatci bu kolektif alanda kendi
tasarimini gelistirebilecegi gibi farkl calismalardan da ilham almaktadir. “Processing, Github,
VVVV, openFrameworks, Cinder ve Max.4" gibi yazihm ortamlari bu paylasim 6zglrlGgiini
desteklemekte ve sanatgl, tasarimci, programci ya da merakhisina hedefleri dogrultusunda katki

saglamaktadir (Galanter, 2016:163; Reas vd., 2018).

Bilgisayarlarin kesfi sonrasinda Frieder Nake, Michael Noll gibi bilgisayar bilimcileri ve
Vera Molndr, Harold Cohen gibi sanatcilar tarafindan olusturulan yazilimlar ilk defa sanat
Uretimi icin kullanilmistir (Daniele ve Song, 2019:3). Yazilimlar sayesinde sanatgi gesitli araglarla
sistem tasarlamakta ve (retim sanatgidan bagimsiz bir sekilde sistem tarafindan
gerceklestiriimektedir. Nake ve Noll, eserlerinde rastgele sayi algoritmalari kullanan ilk dijital
sanatgilardir. Noll, Modrian’in  “Composition with Lines (Cizgilerle Kompozisyon)” adli
calismasini yeniden yorumlamis “Gaussian Quadratic” adh eserini Uretmistir (Gorsel 6). Dizenli
bir cizgiyle basladigi calismanin boyutlarini ve konumlarini rastgele sayilarin “Gauss dagihmini”
kullanarak taklit etmistir (Galanter, 2016:161). Georg Nees’in, 12 karenin donils hareketinin
kademeli olarak artirildigi “Schottter” adl c¢alismasi bilgisayar tarafindan uretilen ilk jeneratif
eserler arasinda gortlmektedir (Gorsel 6). Bailey, ¢calismaya elle 10 kare daha eklemenin on
saate yakin zaman alabilecegini belirtmektedir. Kod ile gergeklestirilecek ufak bir donlistimle
binlerce kare tasarlanabilmektedir. Vera Molnar bilgisayarlarin bir oda blyikligiinde oldugu
donemlerde jeneratif calismalar lireten bir sanatgi olarak yazihmlarin sagladigi bu imkanlari,
"bir sanatginin zihnindeki gorlintliyli tam anlamiyla yansitabilmesi” olarak tarif etmektedir.
Molndr’a gore, “soguk olarak nitelendirilen bir makine, insana dair yaraticiligin ve derinligin

ifade edilebilmesine yardimci araglardandir” (Bailey, 2018).
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Gorsel 6. Solda Michael Noll, Gaussian Quadratic, 1965 ve Sagda Georg Nees, Schotter, 1968.

Bilim insani Benoit Mandelbrot, bilgisayar ortaminda denklemlerin iterasyonuyla
olusturdugu sonuclari gorsellestirmistir. Kullandigi Julia denkleminin milyonlarca kez
tekrarlanan islemlerle ve renklendirilme ¢alismalariyla Julia ve Mandelbrot kiimeleri
kesfedilmistir. Gortnti blyatuldiglinde sonsuza kadar kendini tekrar eden bitline benzer
parcalar olusmaktadir. Parganin bitine ait 6z bilgiyi tasidigi bu tir orintller fraktal
olusturmaktadir. Scot Draves, William Latham gibi sanatgilar tarafindan yeni medya
teknolojilerinden yararlanarak fraktal 6zellikte sanatsal formlar Gretilmistir. Latham, dijital
teknolojileri ve biyoloji, matematik, fizik ve sosyal bilimler gibi farkh disiplinleri sanat Gretim
slrecine entegre ederek fraktal Ozellikler gosteren “organik formlar” tasarlamistir (Glney,
2014:146) Gorsel 7). Bilgisayarlarda ekran koruyucusu olarak kullanilan “Electric Sheep” adh
fraktal ozellikteki animasyonlar Scot Draves tarafindan yazilim ve fraktal tekniklerin kullanildig
fraktal sanat ¢alismalarindandir (Cinbarci, 2015:39) Gorsel 7). Farkli matematik formdllerinin,
fonksiyonlarin, basit geometrik sekillerin veya belli kurallarin iterasyonu, renklendirme ve farkli
parametre dizenlemeleriyle fraktal yapili iki boyutlu ve lg¢ boyutlu tasarimlar ve yapay yasam
formlari Uretilmektedir. Yazilimlarin kullanilarak elde edildigi bu jeneratif calismalar, “Fraktal
sanat”, “Algoritmik Sanat” ya da “Yazilim Sanatl” olarak da tanimlanabilmektedir (Gllderen,

2017:77).
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Gorsel 7. Solda Scot Draves, Electric Sheep, Dijital Fraktal Calisma,
Sagda William Latham’a Ait Dijital Fraktal Yapili Organik Form.

Soddu, jeneratif sanatinin “fikir, kod olusturma, silire¢ ve sonuglarin se¢imi” seklinde
dort evreden olustugunu belirtmektedir. Fikir, kod olusturma ve sonuglarin se¢cimi insanin
ongorebilecegi ve dizenleyebilecegi alanlardir. Reas, kodlarla sanat (iretmenin kodlari
kisisellestirmekle mimkiin olacagini belirtmektedir (Reas, 2011). Tasarlanan disinceler 6nce
basit eskizlere ardindan kodlara donistlrilmektedir. Kullanilan program icerisinde asamali
olarak gelistirilen kodlar sayesinde basit dlsiinceler sanatsal formlara donistirilmektedir.
Reas, kodlarla tasarlanan sistemin sanatgisini bile sasirtan sonuglar Urettigini belirtmektedir
(Reas vd., 2018). Ozan Tiirkkan, jeneratif sistemlerin kod ve algoritmalar gibi tam olarak tanimli
kurallarla olusturulmasina ve ayni kurallardan her defasinda benzersiz sonuglar ¢ikmasina
dikkat cekmektedir. Ona gore jeneratif sistemler “bagimsiz bir organizma” gibi ¢alismaktadir
(Uysal, 2019:135):

Dogadaki gibi bir elma tohumunu topraga koydugunuzda her seferinde elma agaci ¢ikar ama
her bir aga¢ birbirinden farkhdir. Bu sire¢ jeneratif sanatin da temelini olusturur... Sanatgi
cekirdegi ve bu gekirdegin icinde barinan genetik yapiyr kurar ve sireci baslatir. Sireg icinde
algoritma bazi noktalarda kendi kararlarini verir ve sonug¢ hi¢ 6ngorilemeyen bir noktaya

gidebilir. Bu siirecte olasiliklar ve degiskenlerin kombinasyonlari o kadar goktur ki her bir sonug
bir 6ncekinden farkli ve biricik olur. Doga bunu var olus surecinin her aninda her asamasinda

yapiyor.

Jeneratif sanatin Gglincl evresi olan siire¢ asamasi kod, zaman ve makine isbirligiyle
insandan bagimsiz olarak gelismektedir (Soban, 2019). Sanatglya ait fikirler ve kararlar
"programlama dilinin kontrol yapisi” ve siirece iliskin “degistirilebilen parametreler" gibi kontrol

kategorileri sayesinde dahil edilebilmektedir (Phon-Amnuaisuk ve Panjapornpon, 2012:44).
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Slre¢ asamasi cesitli algoritma tlrleriyle tasarlanabilmektedir. Bu sirec icerisinde jeneratif
sisteme verilen basit bir veri, algoritmanin 0Ozelligine gore “yineleme, segilim, yonelim ve
yeniden diizenleme” gibi cesitli donistiimlere ugramakta ve neye benzeyecegi 6ngoriilemeyen
anlik calismalar Uretilmektedir (Creators, 2012). Bu evre, Sol LeWitt’in talimatlari dogrultusunda
asistanlari tarafindan yapilan duvar cizimlerini animsatmaktadir. Jeneratif eser sanatgidan
bagimsiz olarak asistanlar tarafindan dretilirken yeni medya teknolojileri sayesinde yine
sanatcidan bagimsiz  bir bicimde sanatgi tarafindan tasarlanmis sistem tarafindan
Uretilmektedir. “Duslincenin sanatin gergeklestirilmesini mimkin kilan bir makineye
donisebilecegi” dislincesi Casey Reas’t “kavramsal sanatin tarihi, sanat olarak yazilim fikriyle
iliskili midir?” sorusuna yonlendirmistir. Reas, LeWitt'in 3 ayri g¢alismasina ait olusturdugu
kodlari yazim diline donustirerek 26 adet ¢alisma liretmistir (Bayraktar, 2011:13). 20. ylzyilda
yeniden sorgulanan algilar, disiniler ve kavramlar, 21. yizyilda dijital donlisimle birlikte
yeniden yorumlanmis ve jeneratif sistemler aracihigiyla farkh bicimler kazanmistir. Artut
(2018:340)’a gore soyut ortamlarda gerceklesen bu siireg; hizli tekrarlar, rotasyon, renk, konum
ve Olgcek gibi parametre degerlerinin etkisiyle Uretilen isiltih formlarin strekli tekrarlanan ve
hizla degisen yapilari “organik bir uyum” olusturmaktadir. Soddu (2018:74).’ya gore, Uretilen
formlarda pargalarin birbirleriyle ve biitinle iliskisinde bulunan ritim olgusu, 6zglinlik ve uyum
jeneratif slrecin bel kemigini olusturmaktadir. Jeneratif sistemlerle olusturulan galismalarda
tamamlanan bir eser yeniden sisteme beslenebilmekte ve eklentiler olusturularak eserin
donltisimi gergeklestirilebilmektedir. Reas’a ait 2005 yilinda tasarlanan “Network” adli
talimatin kaynak kodu kullanilarak 2009 yilinda “Process 4” adinda bir enstalasyon ¢alismasina
dontsturidlmustar. “Process 4” adli ¢alismanin yeniden bicimlenmesi, dizenlenmesi ve
aydinlatma, asindirma gibi cesitli manipilasyonlarin uygulanmasiyla 2011 yilinda “Immuring”

adh bir enstalasyon Uretilmistir (Uysal, 2019:114) (Gorsel 8).
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Gorsel 8. Casey Reas, Solda Network A, Process 4, 2009, dijital calismasindan anlik gériinti ve
sagda Immuring, 2011, Enstalasyon.

Sanatcl Jessica Rosenkrantz ve sanatgl Jesse Louis-Rosenberg calismalarinda doganin
kendine has fraktal formlarindan ilham almaktadir. Dogadaki fraktal olusumlarin altindaki
bilimsel bilgiyi kullanan ekip, bitkilerin blylmesini fraktal Uretim tekniklerinden olan
Lindenmayer sistemleriyle; yapraklarin biiyiimesi ve gigeklerin agmasini diferansiyel biyiimenin
hesaplamali similasyonlariyla tasarlamaktadir. Doganin biyomekaniginden vyararlanirken
“Floraform” ve “Hyphe” gibi farkh tiirde algoritmalar kullanarak fikirlerini basit kurallar
kiimesine donistiirip modelleyebilmektedir (Gérel 9). Soyut heykel, baski, aydinlatma, taki,
yapboz, kinematik kiyafet gibi i¢ boyutlu yazicilar ve kesim cihazlariyla Urettikleri tasarimlarin
Otesinde jeneratif slreglerin sundugu sayisiz formda tasarimlar elde edilmektedir. Ekip,
g¢alismalarin  kaynak kodlarini  ortak kullanim lisansi altinda agarak tasarimlarin

kisisellestirilmesine imkan sunmaktadir (Rosenkrantz ve Louis Rosenberg, 2019).

Gorsel 9. Rosenkrantz ve Louis Rosenberg, solda Floraform Chandelier, 2017, sagda floraform heykel tasarimi, 2015.
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Yeni medya sanatgisi Ozan Turkkan (2013), jeneratif ¢alismalarinda farkl algoritma
tirlerinden, polinom fonksiyonlarindan, fraktal (retim tekniklerinden vyararlanmaktadir.
Calismalarinda dogum, 6lim ve yeniden dogus gibi evrimsel siiregleri, zihnin mani ve depresyon
slireclerinde deneyimlenen degisimleri, kuantum fizigi, 151k, ses ve frekans gibi fiziksel terimleri
bir bilim insani gibi incelemektedir. Projeler, uzun siiren arastirma ve okumalarla felsefi bir
altyapr kazanmakta ve gelismektedir. Galanter, jeneratif sanat sistemlerin tasariminda

sanatcinin roliine ve tasarlanan sistemin evrenle olan iliskisini 5hemsemektedir:

Jeneratif sanatgi, karmasik sistemleri kullanarak otonom siireglerin sonucu olarak bir form
olusturmaktadir. Bu olusumlarsa diinyayr anlayabilme kabiliyetimizin sinirlarini zorlayici
orneklerdir. Jeneratif sanatgl bize evrenin Uretken bir sistem oldugunu hatirlatmakta ve
jeneratif sanatsa, evrendeki yerimizi ve birliktelik anlayisimizi yeniden kazanmamiza olanak
saglamaktadir (Galanter, 2003:19).

Turkkan, “Bipolar Fractal” adli dijital video ¢alismasinda, mani ve depresyon anlarindaki
gecisleri yansitmaktadir (Gérsel 10). iki durum arasinda degisen, artan ve azalan deneyim
durumlari geometrik mutasyonlar, Rutt Etra benzeri sentezlenmis fraktal formlarin dinamik

hareketleri ve seslerin frekanslariyla islenmektedir (Ttrkkan, 2013).
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Gorsel 10. Ozan Turkkan, Bipolar Fraktal, 2014, dijital video enstalasyon ¢alismasindan anlik gériintd.

Sanatgl, tasarladigl sistemi ve sisteme ait parametrelerini nasil olusturdugunu ifade
ederken jeneratif sanatin aslinda doganin kullandigi sistemleri kullandigini belirtmektedir

(Uysal, 2019:136):
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Nasil bir formu tasarlayacagimi; bagirdiginda ya da sakinlestigi anda nasil bir yapiya
blrlinecegini ve tiim bu sirecin nasil bir denge olusturacagini diistindiim. Sanskritce’de bir s6z
vardir: “Nada Brahma”. Once sesin, titresimin yaratildigini ifade eder. Bu ¢alismada ses ¢ok
onemli bir parametreydi ve form onu takip ediyordu. Ama siireg icerisinde ses ve form iletisim
kurmaya basladiklarinda birbirlerini var ediyor: bazen 6ne gikarken bazen geride kaliyor ama
dengede ilerliyorlar. Aralarindaki iletisim 6nemliydi. Cighklari, bogluklari ve dinginlik hallerini
dengeli bir zemine oturtmaya calistim. Dalgalanma boyutu oldukga yiliksek olsa da her zaman
bir denge vardir. Cighk, nefes alma, bosluk, dinlenme, devinim gibi modlarin ses ile
vurgulanmasi daha etkileyici olmaktaydi. O yizden dijital seslerin yani sira su, rlzgar, ates,
orman gibi dogal sesler de kullanarak i¢ ice harmanladim. Karakter ne kadar dijital bir formda
olsa da canli ve organik bir etki yaratmaya galistim.

GUnumuzde bitkinin blylmesi, dogadaki dinamik sistemlere ait davranislar, makrodan
mikroya gerceklesen farkli fraktal orintiler bilgisayarlar araciligiyla modellenebilmekte ve
gelistirilen Gretim teknikleri sanatcilar tarafindan otonom sistemlerin tasariminda
kullanilmaktadir. Yapay zekad ve makine 6grenimi de jeneratif sanat ¢alismalarinda yararlanilan
teknolojilerdendir. ilk jeneratif sanat uygulamalarindan olan "AARON" 1970’lerde ingiliz ressam
Harold Cohen tarafindan tasarlanmistir. Cohen’in kendisine, resim yapan bir asistan olarak
tasarladigi Aaron’un yazihmi John McCarthy’'nin drettigi "LISP programlama sistemiyle"
gerceklestirilmistir (Robotlar Sanat Yapabilir mi?, 2015). Cohen’in resim yapma yoéntemleri
“kodlara donustirilerek” ¢izimler gergeklestirilmektedir. Zamanla giincellemeler yapilarak
egitilen yapay zeka “AARON”, Cohen’in sanatsal tavrindan oldukga farkli eserler ortaya
cikarmistir (Cokokumus, 2012:18; Galanter, 2016:164; Ozel Saglamtimur, 2010:219). Cohen,
"ozellikle renklendirme konusunda bagimsiz olarak hareket ettigini ancak hi¢cbir zaman kendi

kendine calismadigini" belirtmektedir. (Soban, 2006; WiredStaff, 1998).

Gorsel 11. Harold Cohen’in tasarladigi AARON’a ait 1982 ve 1995 yillarinda tretilen galismalar.
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Resim yapan, tasarim gerceklestiren, beste yapan ya da siir yazan yapay zekalar, derin
O0grenme ve istatistige dayal yapilariyla daha dnce hig olusturulmamis ¢alismalar Gretmektedir
(Edmonds, 2018:5). Bager Akbay’in 2015 yilinda tasarladigl sair robot Deniz Yilmaz otonom
calisan bir sisteme sahiptir. Akbay, CNC makinesinin ucuna bagladigi bir kalemden olusan
tasarimi ilk olarak bir sozliik, vezin ve uyak yapilariyla ilgili giincellemeler yapmistir. Ardindan
acik kaynak kodlarina ulastigi killiyati, edebi eserleri ve 12.000 adet siiri makine 6grenmesiyle
sisteme aktarmistir (Akbay, 2017). Calismada, derin 6grenme aglarinin kullanildigi siir bilgisi ve
siir istatistigi ile orlintller olusturulmaktadir. 2016’da Ebru Yetiskin tarafindan derlenen Deniz
Yilmaz’a ait ilk siir kitabi yayinlanmistir (Akbar, Yetiskin, ve Kaplang, 2017). Uretilen
calismalarin tasarimciya ait oldugu gorisinin aksine Akbay’a gore Uretilen isler robotun
eserleridir ¢lnkl yapay zeka siirleri kendi okumakta ve kendisi Uretmektedir. Akbay,
olusturdugu calismalarda eserlerin insanlara ne anlattigindan ziyade insani zihinsel anlam
arayisina yoneltmeyi hedeflemektedir. Ona gore insanin sorgulamalari sonucu anlam Gretmesi

eserin ne anlattigindan daha degerlidir (Guldali, 2019).

Refik Anadol ve ekibi buylk verileri yapay zekd ve derin 6grenme algoritmalari
kullanarak gorsellestirmektedir. Olusan gorselleri algoritmalarin siirsel ¢iktisi olarak ifade eden
Anadol, ¢alismalarinda jeneratif sistemlerden ve otonom siireglerden yararlanmaktadir. “Veri
heykeli” olarak da adlandirilan tasarimlar, yapay zeka, mimari, kod ve jeneratif sistemler gibi
farkl alanlar Gizerine diisiince gelistiren ekip tarafindan olusturulmaktadir. 2017 yilinda “Arsiv
Riyas!l”, 2018’de “Los Angeles Walt Disney Concert Hall Projesi”, “Evrenin Merkezi”, “Eriyen
Hatiralar” gibi pek cok calismasi derin 6grenme algoritmalarinin kullanildigi calismalarindandir
(Mestan, 2019). Duygularin gorsellestiriimesi olarak tanimlanan “Eriyen Hatiralar” adli
calismasinda, Kaliforniya Universitesi néroloji laboratuvarinda insanlarin hatirlanan duygulara
karsi beyinde olusan sinyallerin elektroensefalografi cihaziyla kaydedildigi veriler algoritmalar

araciligiyla gorsellestirilmistir.
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Gorsel 12. Refik Anadol, Eriyen Hatiralar, 2018, video enstalasyon.

21. ylzyilda jeneratif sanatgi, bilim ve teknolojiyi sanat Gretim sistemine dahil etmekte,
farkl disiplinlerden beslenmektedir. Kullandigi araglar ve yararlandigi ortamla sanatin sinirlarini
asma gayreti gbstermekte; sanatl, sanatglyl ve sanata dair tim kavramlari
donistirebilmektedir. Anadol’un, bir makinenin riiya gorebilmesinin ya da duygulan ifade
edebilmesinin  mimkin olup olmadigi sorusu (zerine mevcut teknolojileri kullanarak
gerceklestirdigi calismalari, gelecegin diinyasina ait olusturulabilecek yorumlarin, Gretilecek
tasarimlarin temelini insa etmektedir. Blylk verilerin farkli amaclar ve cesitli tekniklerle
enformasyona dondstirilmesi zamanla daha 6nemli hale gelecektir. Kina Demirel, gelecegin

Ill

diinyasinda insanlarin 6ngorila degil “veri gorili” olmasi gerektigini belirtmektedir (Erden ve
Demirel, 2018). Ultav, veriden enformasyona giden vyolda gelistirilen yapay zekd
mekanizmalarinin etkinliginin artacagina ve tasarimlarin kisisellestirilmesinin énemine vurgu
yapmaktadir (Ultav, 2018). Beyin haritalama ve benzetimi, sanal gerceklik, beyinden alindan
verilerin enformasyona donlismesi ve makine-insan araylizii gibi pek ¢ok teknoloji gelecekte
zihin ylkleme sireglerini olusturacagl ongorilmektedir (Mutlu, 2015: 193). Beynin ylksek
bilissel slreglerini artiracak bilingli beyni disinda kurgulanan dissal bellekle beyin bilgisayar
araylzl saglanarak insanin siborg ya da insan oOtesi bir varliga dénlismesi varsayilmaktadir.

Exocortex ile beyin islemcisi, ¢ikis ve giris birimleri ve yazilim sistemleriyle enformasyon

isleyebilen bir sisteme dénismesi distintilmektedir (Mutlu, 2015:194).
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4. Sonug

Her donemde insanhgin bilgiyi kullanma bigimi ve bilgiyi ifade etme yontemi déniisiim
gecirmektedir. Jeneratif sanatin, gecmisten gilinlimize yasanilan doénlsimlerle varligini
sirdirebilmesinin temelinde yenilikgi Uretim felsefesi bulunmaktadir. Gegmis doéneme ait
jeneratif sanat eserleri incelendiginde bir sonraki donemin gelistirdigi sanat ifade yontemlerinin
temelini olusturdugu gorilmektedir. Zamanla kullanilan yontem ve tekniklerin gelismesi
jeneratif sanatin Uretim alanini genislemektedir. Jeneratif sanat, yeni medya teknolojilerinin
sekillendirdigi ortamda yeni yontem ve farkl sireclerle gegmiste oldugundan bambaska bir

form kazanmaktadir.

Jeneratif sisteme giren formlar sistem igerisinde transformasyona ugrayarak
tasarimcisini bile sasirtan sayisiz varyasyonlara doniismektedir. Sistem tam olarak tanimlanmis
kural ve talimatlarla tasarlansa da elde edilen varyasyonlar girilen verilerden tamamen farkli,

anlik ve biriciktir.

Jeneratif sanat sistemlerinde hedeflenen sonuglarin Uretilebilmesi igin farkli
tekniklerden yararlaniimaktadir. Doganin estetiginin ardindaki matematiksel dili olan fraktal
yapilar, yeni medya teknolojilerinin olanaklariyla modellenebilir hale donustiralmustir.
Bilgisayarlarda problemlere en etkin ¢6ziimlerin olusturulmasinda kullanilan algoritmalar,
jeneratif sistemlerde sanat Uretim araglari olarak kullaniimaktadir. Basit talimatlar dizisinden,
koda, cesitli yazihm dillerine, algoritma turlerine, fraktal Uretim tekniklerine ve makine
O0grenimine kadar bircok yeni medya araci sanatgl tarafindan tasarladigi jeneratif sistemine

amaglari dogrultusunda entegre edilmektedir.

Jeneratif sanatin yayginlasmasi ve gelismesi icin olusturulan platformlar, yeni
0grenmeye baslayanlardan, tasarimcilara, bilgisayar programcilarina, sanatg¢ilara kadar pek ¢ok
farkli uzmanliga sahip bireylerin kolektif tretim gerceklestirdikleri ortamlardir. Sanatgl, icinde
bulundugu c¢agin donanimlarini kullanan, vyaraticilik sinirlarini  zorlayan, disiplinler arasi
arastirmalardan 6grendiklerini sanat Uretim slirecinde deneyimleyen, kolektif bilince katki

saglayan bir rol Gstlenmektedir.
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Teknolojinin sanatla butinlestigi alanda ideolojilerin, bulylik sirketlerin ve gl
odaklarinin, toplumlari kontrol edilebilmek ve kisisel verilerden enformasyon Uretebilmek igin
yeni medya teknolojilerini kullanmakta; bu konudaki arastirma ve gelistirme girisimleri
desteklenmektedir. Sanatgi, sanat lretim araci ve ortami olarak yeni medya teknolojilerinden

yararlanirken sorgulayici ve elestirel yaklasimlar da gelistirmektedir.

Gelecek¢i teknolojilerin  bicimlendirecegi jeneratif sanat c¢alismalar, glniimiz
sanatcilarinin yorumlarindan ve gelistirdikleri Gretim yontemlerinden beslenerek yeni sanatsal
formlar Gretecegi dustiniilmektedir. GUnimizde gelinen noktada; beyin haritalama ve
benzetimi, sanal gerceklik, beyinden alinan sinyallerin enformasyona dénlismesi, makine-insan
ara vyuzli gibi pek c¢ok teknolojinin gelecekte zihin yikleme sirecleri olusturmasi
beklenmektedir. Jeneratif sanatin yenilik¢i Gretim felsefesi ve yaklasimlari disliniildiglinde s6z
konusu gelismeler yeni sanat Uretim araglarina doniliserek insanin kendini ifade bigimi olan
sanat yeni sinirlara eristirecek ve yeni sorgulamalarla mevcut kavramlari dontstirecektir. Bu
nedenle sanatgl, sanat egitimi veren kurum ve kuruluslar glinimiiz ve gelecegin sanatini,
sanatin genislemekte oldugu alani ve bu alanin teknoloji ile bagini kurarak yonelim

gostermelidir.
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