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OZET

21, yiizythn insanm yefistirmede (st diizey disiinme beceri- .
lerinin hedeflenilimesi ve ¢ok yonlii insan profitine wasabilmesi egitim-
ciler. igin dnemli amaglardan biridir. Bu amag igin cesith Ggretim
modelierinin ustahikla kullammi son derece énemiidir. Bu galismada,
okul Gncesi egitim kurumlarda ele alinacak konularin Bloom'un
geligtirdigi biligse! alandaki basamakiara uygun olarak nasi islenebile-
cegine iliskin &Grnekler hazilanmustir. Bu &mekler. "MEYVELER"
konusu ite simrfandirimis ve béylece tek bir konunun gok yiniii ofarak
islenmesi amaclanmigtir

Anahtar Sézclkier:Okul 6ncesi, Bloom'un Taksonomisi,
diisiinrme becerileri, bilissel alan

ABSTRACT

In order to educate human beings of 21st century, one ofithe
important aims of educators is fo enable them to achieve high level of
thinking skills and fo reach human profile with mulfi aspects. Using
various teaching methods professionaly is very important for.this goal.
In this study, there are examples that show how issues are covered
according to the steps of cognitive domain developed by Bloom, at
preschool educational instifufions. These examples are limited with
the theme, Fruits so it is planned to show how one unit is taught in
many different ways.

Keywords: Preschool, Bloonr's Taxonomy. thinking skilis, cog-
nitive domain
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1948 yilinda, editimin amag ve hedeflerini siniflandirma gérevini
(istlenen bir grup editimciye onciiltk eden Bloom, 1956 yilinda bilissel,
duyussal ve psikomotor olmak tizere ¢ alani igeren siniflandirmayr yap-
mugtir. Genellikle "Bloom'un Siniflandirmasi” olarak bilinen bu alanlarin her
biri kendi iginde alt siniflara aynimakta ve alanlar agama agama daha belir-
gin, kolay ve somut konularla baglamakta gittikge daha karmasik ve soyut
konular seklinde dizenlenmig bir sira izlemektedir. Bloom'un siniflandir-
masl, 6grenmeyi verimli hale getirmek igin amaglari sistemli ve anlasilir bir
sekilde belirlemektedir. Bu siniflandirmanin ana fikri, 6grenciler tarafindan
bilinmesi gerekenlerin basitten daha karmasida dogru bir hiyerargiye gére
dizenlenebilecegini egitimcilere gostermektir. Bloom'un siniflandirmasi
editimin hedeflerine iliskin yapilmis olan tek siniflandirma degildir. Bunun
disinda daha birgok sistem ve siniflandirma vardir. Ancak bunlarin igerisinde
Bloom'un siniflandirmast kolay ve anlasilir olmasi nedeniyle yaygin bir
sekilde kullaniimaktadir.

Bloom'a gére, psikomotor alan; fiziksel becerileri (koordinasyon, el
gabuklugu, el ile hareket ettirme, zerafet gig, hiz), hassas aygit ya da
araglarin kullanimi gibi ince motor becerileri gerektiren hareketleri veya
viicudun dans ya da sportif faaliyetlerde kullamimi gibi belirgin motor
becerileri gerektiren hareketleri kapsar. Psikomotor alana uygun
davraniglara érnek olarak; kavramak, kivirmak, kullanmak, ¢aligtirmak, uzat-
mak, gevsetmek, kisaltmak, esnetmek, yazmak, ayirt etmek (dokunarak),
ifade etmek (beden dili ile), canlandirma yapmak g&sterilebilir (Bloom,
2000),

Duyussal alan,; farkinda olma, merak, dikkat, ilgi ve sorumluluk
davraniglarint digerleriyle etkilesim iginde olarak dinleme ve tepki verme
becerisini veya sinama durumuna ve g¢alisma alanina uygun olarak bu
tutumlarla ilgili degerleri gésterme becerisini kapsar. Bagka bir deyisle bu
alan; ilgilerdeki, tavirlardaki ve degerlerdeki degigiklikleri agiklar. Duyugsal
alan,; kabul etme, sorgulama, paylasma, destekleme, géndllli olma gibi
davraniglar igerir (Bloom, 2000).

Biligsel alan ise bilginin hatirlanmasi, bilgiyi kavrama, disiinceleri
organize etme, verilen analiz etme ve sentezleme, bilgiyi uygulama, problem
¢ozmede alternatifler arasindan segim yapma, fikirleri veya hareketleri
degerlendirme gibi becerileri kapsar. Bloom, biligsei alanda basit gergeklerin
hatirlanmasi ve taninmasindan olugsan en dasik seviyeden (bilgi
basamagindan), daha karmasgik ve soyut zihinsel becerileri gerektiren en
yiksek seviyeye (deferlendirme basamagi) dodru altt basamak tanim-
lamistir. Bunlar; bilgi, kavrama, uygulama, analiz, sentez ve degerlendirme
seklinde siralanmaktadir. Genel olarak son 40 yilda yapilan aragtirmalar,
son iki agama hari¢ bu siniflandirmada bir hiyerarsi oldugunu dogrutamak-
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tadir. Buna gére sentez ve degerlendirmenin tersine mi ¢evrilmesi gerektigi
{yani deferlendirme yapmak sentez yapmaya gére daha basittir} yoksa
sentez ve degerlendirmenin aym zorluk derecesinde bulunmasina ragmen
farkh bilissel stirecler mi olduklan heniiz kesin degildir. Aslinda sentez ve
degerlendirme birbinyle oldukga fazla ortak y&ni bulunan iki diginme
hicimidir. Fakat amag agisindan tamamen farkhdirlar. Glnk{l defierlendirme,
kisinin bir durumia ilgili yorum yapmasini ve yargiya ulagsmasin gerektirdigi
icin daha ¢ok elestirel dlisinmeye, sentez ise kisinin pargalan ve iligkileri
gérmesini ve bunlan yeni ve 6zgiin bir sekilde bir araya getirmesini gerek-
tirdigi icin yaratici distnmeye esdeger kabul edilebilir {Huitt, 1998;
Johnson, 2000).

Egitimde ama¢ olumiu, kalcl davramsg dedisikliklerini olusturmaktr,
Bu ise gocuklanin sadece bagkalannin égrettiklerini 6grenmeleri ile degil,
Ogrenilecekler tGzerinde kendilerinin diistinmesi ile mUmkUn olabilecektir.
Dustinme becerileri; ¢ikanm yapmay! saglayan yeterli sorgulama beceri-
lerinin yam sira, iliski kurmay, yargilamay, parcalan birlestirip ézgtn bir
Urlin ortaya ¢ikarma vb. becerileri gerektirmektedir. Bu durumda amag,
okullarda ¢ocuklara ¢ok miktarda bilgi vermek degil, bilgiyi edinmeyi
saglayacak becerilerin kazandinimasi olmahdir. Ozellikle bu yaklagimin
gelisimin en hizli cldudu okul Gncesi dénemde baglatiimasi ¢ok daha etkili
olacaktir.

CUnkt 0-6 yaslar arasini kapsayan okul dncesi yiltar kisiligin olusumu
ve sekillenmesi, temel bilgi, beceri ve ahgkanliklann kazaniimasi ve
gelistiriimesinde ileri yillara olan etkisi nedeniyle, yasamin en kritik ddnem-
lerinden biridir, Cocuga erken yaslarda saglanacak deneyimierle elde edile-
cek temel bilgi, beceri ve aligkanhklar, gocugun daha senraki yagaminin yani
sira sosyal ve duygusal yasamin da bigimlendirecek glgtedir. Tesaduflere
birakilamayacak kadar ciddi, bilimsel ve sistematik bir organizasyecn ile yon-
lendirilmesi gereken okul 6ncesi editim hizmeti, tim egitim sisteminin en can
alicl basamagidir {An, 2003).

insandaki potansiyelin en Ust simirlanna kadar gelistirilebilmesi ancak
cna ¢ok erken sadlanabilecek imkanlarla mimk{in clabilir. Bu nedenle
yasamin itk yillanndaki egitimin, gocugun iginde bulundugu fizikse!l ve sosyal
gevrenin onun gelismesinde ¢ok dnemli rolt vardir. Okul éncesi yillar ve
itkogretim ¢adi bu bakimdan hayati bir 6neme sahiptir. Bu yillarda ¢ocugda
verilenler veya verilemeyenler onun gelecedini belirler {Oktay, 1999},

Onceleri, okul éncesi egitim kurumlan degisen yagsam kosullannin
getirdidi bir zorunluluk clan annenin ekenomik hayata katlmasi ile gocugun
bakimindan scrumlu kurumlar gibi algilamimis ancak ginimizde ola-
bildigince erken yaslarda ¢ocuga egitim firsatlan yaratan kurumilar oldukian
kabul edilmektedir. Anne ve babalar ¢ocuklarinin bedensel , duygusal ve
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zthinsel yonden saglikhh gelisimine destek olabilecek programlara sahip
editim kurumlarina yonelmektedirler. Degdisen bu alg:, okul éncest egditim
kurumlanina sorumiuluklar yOklemektedir. Bloom'un siniflamast, bu amaglan
gerceklestirmede temel alinabilecek yaklagimlardan biri olabilir.

Bloom'un siniflamasint kullanan egitimciler, 6grencilerin kendi
davraniglar sayesinde bilgi Uretmesini sadlamaktadirlar. Canka biligsel bil-
glyi verimli hale getirmek icin dgrenciler aktif katihmc: olmahdirlar. Bloom'un
biligsel hiyerarsist materyali dizisel bir sirada kolaydan zora dodru sundugu
igin cocuklarin bilgiyt yapili bir bigimde olugturmalarnni, egitimcilerin yuksek
dizeyde disinme becerilerini gelistiren ders planlan Gretmesini sadlar.
Sonug olarak, Bloom'un siniflamas| mekanik degildir. GCocuklar daha 6nce-
den belirlenen amaclar dogrultusunda bir aktiviteden digerine gegebilirler.
Bu siniflama esnek oldugu igin birgok editim alanina uygulanabilir. Ayrica
cocuklann ihtiyaglarina ve yeteneklerine dayanan kisisel bir planlama
sadlar. Boylece butun 6grenciler kendi bireysel hazir oluglarina gére dgren-
me firsatina sahip olurlar. Bloom'un siniflamasi, gocuklarin deneyimi bilgiye,
genellemelere ve formullegtiriimis soyut kavramlara dénusgtirmesini
saglarken cesiti problem ¢bzme becerilerinin geligmesine de katkida
bulunur. Dizisel bir tutumla gocuklar kolaydan zora dogru ilerledikleri igin
Bloom'un siniflamast duzenlt ve derece derece dgrenmeye dayanir. Bilginin
bdyle bir sira ile olusmasi, 8grenmenin daha verimli olmasini sadlar. Cocuk-
lar, 6§renme sirecine aktif katldiklar igin daha karmasik bilgileri  &gren-
meye hazir hale gelirler. Hedeflenen 6grenme bagansini artirmak igin yik-
sek derecedeki dusunme becerilerinin "dogru" sorular sormaya ve uygun
aktiviteler olugturmaya dayanmasi gerekir (Johnson, 2000).

Bu galismada, okul dncest ddnemde d§renme basarisini artirmak igin
ist dizey duglinme becerilerinin kazanimint sadlayabilecek aktivite drnek-
leri veriimistir. Bu érnekler Bloom'un gelistirdidi biligsel basamaklara uygun
olarak kolaydan zora dogru bir sira ile ele alinmistir. Séz konusu érnekler
"MEYVELER" konusu ile simandirnimis ve boylece tek bir konunun gok
yonlil olarak iglenmesi amaglanmisgtir,

Bilissel Alan

Bilgi

Olgulann, durumlarin, terimlerin, kurallarin, fikirlerin, materyallerin,
olaylarin vb. nin hem taninmas| hem de hatirlama yoluyla aynen animsan-
masin! iceren biligsel dizeydir.

Diglinme Sekli: Bu duzeyin dusinme sekli hatirlamaya yoneliktir, Bu
tip dogunme; temel gergekleri, tarimlan, tanimlamalan, odak noktalarini
tanryabilme ve hatirlayabilme ile iligkilidir.  Terimlerin, genellemelerin, belir-
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li olaylann, tarihlerin, kigilerin ve yerlerin hatirlanmasini kapsar. Highir yorum
ve duzenleme gerektirmeden aynen hatirlamamiz gereken bilgileri icerir.

Hedef: Hatirlayabilme, taniyabilme, tanimlayabilme, olgulan bilme,
listeleyebilme, birlestirebilme, yéntem ve yapilan siralayabilme...

Davraniglarisimlendirme, sorunca soyleme, secip isaretleme,
eslestirme -, siraya koyma, gbsterme, isaret etme, tasvir etme, betimleme,
yazma, secme, yerlestirme, cizme, tanimlama, kopya etme, siniflandirma,
liste yapma, ezberleme, hatilama, bir durumu taklit etme, sayma vb.
davranislan igeren basamakhir. Ayrica; Ne?, Nerede?, Ne zaman?, Kim?,
Kim tarafindan?, Ne kadar? gibi sorularda bilgi dizeyinde dugtnmeyi
uyaran soru érnekleri olarak kabul edilir.

Meyveler konusunda bilgi dilzeyi hedef davranis ve etkinlik Grnekieri

Hedef : Meyveleri taniyabilme

Davranis: Ismi séylenen meyveyi panoda géisterme

Davranig: Ismi séylenen meyveyi panoya yerlestimme

Davranig: Farkli duyu organlarini kullanarak meyveleri tanima, isimlerini
styleme

Etkinlik: ki grup olugturulur. Her gruba, iginde degisik meyve kartlar bulu-
nan birer kese verilir Gruplar,6gretmenin yodnergesiyle kendi
keselerinden bulduklari meyve kartlarini panoya yerlestirirler. Once
bitiren grup, panoya yapistrdidl kartlarin tzerindeki meyveleri
arkadasglarina tanitir.

Etkinlik: Sinifa getirilen meyveler cocukltara gosterilir. Daha sonra sirayla
biitiin cocuklann gozleri maske ile kapabilir. Gézii kapall olan gocuk
dokunarak, tadarak, koklayarak vb. yollarla meyveyi isimlendirmeye
calsir.

Etkinlik:Kartin tzerine gizilmis meyve resimleri ¢ocuklar tarafindan kesilir.
Her cocuk kestigi meyve seklinin

Uzerine kendi resmini yapistinr. Bu kartonlar kullanilarak sinifta bir meyve -
panosu olusturulur.

Etkinlik: Ogretmen gocuklara bir renk séyler. Gocuklarda soéylenen renkte
meyve ornekleri bulmaya galisir.

Etkinlik: Bir kesenin igine meyve konur. Gocuklar sirayla kesenin icine elini
sokar ve meyvenin adini dokunarak {blyuklik, sertlik,....} bulmaya

galigir.
Kavrama
Bagka bir konu ya da materyalle iligkilendirmeden GOzerinde galigilan

konu ya da materyali anlama ile ilgili biligsel etkinlikleri iceren diizeydir.
Kavrama duzeyi anlamanin en alt dlzeyi olup, 6grenilmis bir konu ile ilgili
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basit yorumlar ve degisiklikler yapiimasini icerir. Konularin degisik stzck-
lerte ifade edilmesi, materyalin &zetlenmesi veya aciklanmasi ya da
ongorilerde bulunulmasi gibi beceriler bu dizeye 6rnek verilebilir, Kavrama
diizeyinde, bilgi duzeyinde kazanilan davramislann &drenci tarafindan
dziimsenmesi, kendine mal edilmesi, anlaminin yakalanmasi sdz
konusudur. Bilginin transfer edilmesi gerekmektedir. Transfer tiri  6gren-
melerde yalhiz bagina ezberleme, animsama ve tanima yoktur. Bunlara ek
olarak ve bunlarin dstiinde yeni bir anlatim bicimine cevirme, sozli olarak
aciklama, bir olgunun nedenini, niginini, nasil ve niye oldugunu kendi cim-
leleriyle gerekge gostererek agiklama, yeni 6rnek verme, verilerin gegmisini
ve gelecedini kestirme vardir.

Dusiinme Seklii. Bu seviyedeki dustnme sekli kavramaya
yoneliktir.Bu tip diustnme; mevcut bilgiyi dedisik formlara donustirmek
(veniden ifade etme, ozetleme vb.), iliskileri yorumlamak ve fikirleri
karsilastirmakla ilgilidir. Olgulan agiklama, yorumiama, bir baska forma
gevirme, tahmin etme, sonuclan kestirme bu tir disinme i¢in gerekli olan
becerilerdir.

Hedef: Agiklayabilme, kendi s¢zclkleriyle ifade edebilme, tzetieye-
bilme, genelleyebilme, yorumiayabilime, bir bagka farma gevirebilme, sema
ve grafikleri yorumlayabilme, yeniden tanimlayabilme, yeniden dizenleye-
bilme, tahmin edebilme, kestiimde bulunabilme, benzer ve farkh yoénlerini
yorumlayabilme, iliski kurabilme, karsilastirabilme, ayirtedebilme, kiyaslaya-
bilme, yontem ve yapilar agiklayabilme.

Davraniglar, Defiistirme, doéndstirme, ayirt etme, ayirma, yeniden
dizenleme, yeniden tanimlama, ¢rnekleme, agiklama, kendi cimleleriyle
anlatma, genelleme, genisletme, ¢ikanimda bulunma, 6ngdrme, sonucu
kestirme, tahmin etme, elemanlan belirleme, iliskileri styleme, anahtan
bulma, dzetleme, érnek verme, simgeyle gdsterme, benzerlik ve farklilikian
bulma, kargilagtirma, gevirme, yerini bulma (bir seyin), cesitlendirme, tarif
etme, tanitma, émekle anlatma, vb. Aynca; en Snemli distnce nedir?,
Daha sonra ne olacak?, Buna ne (ler) sebep oldu?, Benzerlikler nelerdir?,
Farkliliklar nelerdir? gibi sorularda kavrama diizeyinde diisiinmeyi uyaran
soru ornekleri olarak kabul edilir.

Meyveler. konusunda kavrama dijzeyi hedef davrants ve etkinlik
trnekleri

Hedef : Meyveler arasindaki benzerlik ve farkhliklar ayirt edebiime

Davranis: ki meyveyi karsilagtirarak benzer 6zelliklerini séyleme

Davranig: ki meyveyi karsilastirarak farkh 6zelliklerini séyleme

Davranig. Meyveleri yetistikleri mevsimlere gdre ayirma

Davranis; Meyveleri yetigtikleri yerlere gdre ayirma
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Davrants: Meyveleri sekillerine, renklerine vib. dzelliklerine gore ayir-
ma

Hedef : Verilen meyveyi bagka bir forma gevirebilme

Davrams: Verilen bir meyveden pisirilerek yapilabilecek yiyeceklere srnek
bulma

Hedef . Meyvelerin yararlarini kavrayabilme

Davranig: Verilen bir meyvenin yararlarini séyleme

Etkinlik : Cocuklara bir meyve ismi séylenir. Cocuklardan da séylenen

' meyveden yapilmis yiyecek drnekleri bulmalar istenir.

Etkinlik : Meyveler dilimlenerek, meyve salatasi hazidarmr. Cocuklara
sirayla meyveler tattinlir. Hangi meyvelerin tadimn birbirine benzedigi,
hangi meyvelerin tadinin ise diger meyvelerin tadindan daha farkl
oldu@u sorulur.

Etkinlik : Ayni meyvenin dedisik tarleri (Grnedin; renkleri, bayuklikleri vb.
Gzellikleri farkl olan elmalar) sinifa getirilir. Cocuklara bu meyvelerin
benzer ve farklh &zellikleri sorulur.

Etkinlik : Cocuklardan, elma ile portakalin birbirlerine nasil benzedigini
anlatmalan istenir. ‘

Etkinlik : Cocuklardan, ¢ilek ite mandalinanin farklann anlatmalan istenir.

Etkinlik : Meyve resimleri ardisik bir sira ile verilir. Cocuklardan siranin
sonuna gelecek meyveyi tahmin etmeleri istenir.

Etkinlik : Cocuklardan, meyveleri kagida sirtme yoluyla resim yapmalan
istenir. Daha sonra gocuklar sirayla resimlerini géstererek, bu resmin
hangi meyveden yapildidini arkadaglanna sorarlar.

Etkinlik : Meyveler degisik renklere boyanir. Ornegin: muz koyu yesil renge
boyanir. Cocuklara "Bu hangi meyve olabilir?" diye sorulur.

Etkinlik :Cocuklar gruplara aynhr. Her grup bir meyve adi belirler ve siray-
la gruplar meyvelerinin &zelliklerini (renk,sertlik, tat,...) arkadaglarnna
anlatir.

Etkinlik : Cocuklar iki gruba aynhr. Her grup farklt meyvelerin baskisin
yapar. Daha sonra dider gruptaki gocuklara hangi meyvenin baskis!
oldudunu sorarlar.

Uygulama .
Bir durumda kullanilabileni baska durumlara genelleyebilme ile ilgili

bilissel faaliyetleri iceren duzeyi temsil eder.Uygulama, &grenilmig bilgilerin

yeni ve benzer durumda kullaniimasidir. Kurallanin ve genel fikirlerin uygu-
lanmasini igerir. Uygulama basamag, &drenilenlerin ne derece fransfer
edilebildidi ve yeni problemlerin ¢dzimunde ne oranda kullanabildigi ile ilgi-
lidir. Bu sebeple uygulama basamag:, bilgi ve kavrama dizeyindeki
davraniglan da kapsar.Dusiinme Sekli: Bu dizeyin disinme sekli "Pratik
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Dusinme"dir, Degisik fikirleri sinama, ve uygulamaya yodnelik disinme
pratik dioginmenin baghca ornekleridir. Uygulamaya yoénelik dustinme,
ogrencinin sintftan disariya adim attigi ve 6grencilerin gergek hayatla iligki-
lerinin kurulmaya basgladid evredir.

Hedef. Bir yéntem ya da yapinin dogru kullanimin gosterebilme, kul-
lanabilme, galistirabilme, hazifayabilme, yapabilme vb..

Davraniglar. Gosteri yapma, galistirma, iliski kurma, kullanma, hazir-
lama, hesaplama, ¢6zme, sonuglandirma, yapma, Gretme, degistirme, topla-
ma, sergileme, gtsterme, godsteri yapma, dramatize etme, resimleme,
caligtirma vb. Ayrica; kag tane?, Hangisi?, Nedir?, nasil ¢ézular?, Nasi
uygulanir? Gibi soru ifadelerinin de uygulama dlzeyinde diustinmeyi
uyardi§i kabu! edilir.

Meyveler konusunda uygulama diizeyi hedef davranig ve etkinlik
Omekleri

Hedef : Meyvelerden elde edilen bir (riin yapabilme

Davranis : Meyveye uygun bir Oriin yapma.

Hedef : Bir meyvenin yetisme slirecini gdsterebilme.

Davranis:Bir meyvenin tochumunu ekme

Davranis:Bir meyvenin nasil yetigtigini gsteren resimleri kesme / sira ile
yapistirma

Davranis:Segilen bir meyvenin nasil yetistigini gtsteren resimlerden pano
olusturma.

Hedef :Meyve ahs-verisinin yapildig bir ortam hazifayabilme

Davranis . Meyve alis-verisinin yapilabilecedi, bir meyve pazan olusturma

Hedef :Meyvelerin nasil toplandigim gosterebilme

Davranis:Bir meyvenin nasll toplanabilecegini bedenini kullanarak
gosterme

Hedef - :Artik malzeme kullanarak tanidigi meyvelerin (¢ boyutlu make-
tini yapabilme

Davranig :Artik malzeme kullanarak tamidif meyvelerin (¢ boyutiu maketi-
ni yapma

Etkinlik : Ogretmen, her gocugda farkli bir meyve ismi styler. Cocuk ise bu
meyvenin nasii toplandigini hareketler yolu ile gosterir.

Etkintik : Ogretmen, regelin yapiisini anlatan resimli kartlar hazifayip
cocuklara anlatir. Daha sonra sinifa getirilen meyvelerden kartlara
uygun asamalari takip ederek cocuklarla birlikte rege! yapihr.

Etkinlik :Yaz ve kis meyvelerinin maketlerinden bir meyve pazan olugturu-
lur. Cocuklardan bazilaninin yaz bazitarinin da kig meyvelerini almasi
istenir.

Etkinlik :Cocuklardan bir meyvenin gelisimini 6gretmenin rehber-
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liginde dramatizasyon yardimiyla canlandirmalari istenir (Cocuklara tohum,
su, glibre, adag, gicek ve meyve rolleri verilir. Meyvenin olusumunu can-
landirmalart istenir)_

Etkinlik . Her 6grenci artik malzeme kullanarak, kendi sectigi bir
meyvenin maketlm hazirlar ve bu maketi konusturarak maketini yaptigi
meyvenin yarariaring styler.

Analiz

Bir konu ya da konuyu olusturan unsurlar arasi iliskiyi ve stz konusu
iliskinin yapesint belirleyebilmeyi iceren bilissel etkinlik dizeyidir. Analiz
duzeyi materyalin daha iyi anlagiimak tzere temel unsurlarina ayristinl-
masini igerir. Unsurlarin taninmasent; unsurlar  arasi iligkilerin, yapmm ve
organizasyon prensiplerinin bilinmesini gerektirir. Analiz etme, bir iletigim
icindeki digtinceler hiyerarsisine aciklik kazandiracak ya da belitilen
dustnceler arasindaki iliskileri ortaya koyacak sekilde pargalara ayirma
islemidir. Bir bilgi veya problemi temel elemanlarina ayirarak anlama ve
¢bzme, bu dgeler arasinda ne gibi iliskiler oldugunu, sistemin hangi ilkelere
gére kuruldugunu belirleme islemidir.

Duigtinme Sekli: Bu diizeyin distinme sekli "analitik distinmedir”. Bu
disiinme biciminde bitiini parcalara bdlme, parca-bitin iliskisini kurma,
sebep-sonug iligkilerini gérme vardir. Bu seviyede distinebilen &drencinin
ifadeleri irdelemesi, pargalann kendi aralarindaki ve battnke olan iligkilerini
kavramast beklenir.

Hedef: Ogelerine ayirabilme, veriler arasindaki iliskileri belirleyebilme,
neden-sonug iligkisini kurabilme, alt bolumieri tanimlayabilme, bir calig-
manin yapisinte  inceleyebilme, karsilastirabilme, timdengelimei
distinebilme...

Davraniglar: Sematik olarak gdsterme, bulma, saptama, ayirt etme,
pargalara ayirma, ana hatlar gdsterme, bdlimiere ayirma, iligkilendirme ve
gikarimda bulunma, kategorilere ayirma, tasnifleme, inceleme, aragtirma,
kargilastirma (aradaki farki ¢dzerek gdstermek idzere), alt dallara ayirma,
farki belirtme (iki sey arasinda), gergevesini gosterme, bdlme, sonuca
varma, teshis etme vb. Ayrica; nigin?, lkna etmek igin nasil bir metod kul-
lanthyor?, Sonuglar igin nasil nedenler gésteriliyor?, Yazar neye inaniyor?
(bakis acist nedir?), Hangi kelimeler duygu ya da 6nyargt iceriyor?, verilen
kanit senucu destekliyor mu?, Sonug, veriler ve diistincelerle destekleniyor
mu? sorusunun cevabint buimak da analiz dizeyinde distinmeyi gerektirir.

Meyveler konusunda analiz dizeyi hedef, davrams ve etkinlik
drnekleri

Hedef . Meyveler ve meyvelerden elde edilen Griinler arasinda
iliski kurabiime.,
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Davranig : Verilen bir yiyecegin hangi meyvelerden yapilmis olabile-
cedini séyleme gésterme.

Hedef : Meyvelerle ilgili bir durumda neden sonug iliskisini kura-
bilme

Davranis ; Meyve yeme ile sadlikli olma arasindaki iliskiyi agiklama

Etkinlik . Degisik meyve caylan g¢ocuklar tarafindan tadilir. Bu
meyve ¢ayinin hangi meyveden yapilmig oldugu sorulur.

Etkinlik :Her ¢ocuktan evde ¢esitli meyveler kullanilarak yapilmis bir
yiyecek getirmesi istenir (meyveli kek, recel, muzlu pasta...). Bu yiyecekler
sirayla herkes tarafindan tadilir ve icindeki meyvelerin resimlerini ¢izmeleri
istenir.

Etkinlik :Meyve yemedidi igin hastalanan gocugdun hikayesi okunur.
Sonra da sinifa, hikayedeki ¢ocugun ni¢in  hastalanmig olabilecegi sorulur.

Etkinlik : "Limon Kiz" hikayesi okunur ve ¢ocuklardan hikayenin
kahramani limon kiza diger meyvelerin neden kétd davrandig sorulur.

Etkinlik :Cocukiar iki gruba ayrilir. Her grup iki kez meyve suyu
hazirlar, ikinci kez hazirladiklar meyve suyuna bir meyve eksik koyarlar.
Diger gruptaki ¢ocuklara bu meyve sularn sirayla tattinir. Ikinci meyve
suyunda eksik alan meyvenin bulunmasi istenir.

Sentez

Yeni bir sablon ya da (rlin yaratmak igin konunun pargalarini ya da
materyalin elemanlanini bir araya getirme ile ilgili biligsel faaliyetleri iceren
duzeydir. Yaraticilik duzeyi olarak sentez; unsurlan anlamh bir butin olarak
birlestirmeyi igerir. Bunlar, 6zgln bir kempozisyon, iletisim, planlama ya da
bilginin siniflandinimasi gibi Grnlerdir. Sentez, bilinen &geleri birlestirerek
yeni bir Urln meydana getirme igidir.

Dustnme Sekli: Bu dustinme bigiminde ddrenciler bildiklerinden oriji-*
nal, ézgUn bir Orin meydana getirmeyi ogrenir. Odrenmenin, bireyin
davranig, disinme ve duyussal o&zelliklerini degdistirmeye bagladid
evredirBu tir doslinme scnucu Kisinin kapasitesi geligir, énceden yapa-
madigi bir seyi yapabilir hale gelir.

Hedef: Crifinal , 6zgln bir butin meydana getirebilme, 0rlin ortaya
koyabilme, oneride bulunabilme, tUmevarimcl distnebilme, genelleme
yapabilme, akil yuriitebilme, gelistirebilme, iyi organize edilmis bir konugma
yapabilme, deney i¢in plan hazirlayabilme, planlayabilme, tasarlayabilme...

Davraniglar: Birlestirme, 6zgin bir sey yaratma, Uretme, tasarlama,
planlama, derleme, organize etme, gelistirme, yeniden dUzenleme,
degistirme, rgutleme, &neride bulunma, formile etme, yaratici rol oynama,
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varsayim olusturma, bicimlendirme, derleme, dizayn etme, tertip etme,
genisletme, entegre etme, icat etme, degistirme, meydana ¢ikarma, proje-
lendirme, sentezleme, teori kurma vb. Ayrica; nasil gelistirebiliriz?, Ne olur?,
Ne olurdu?, Nasil ¢dzebiliriz? gibi sorularda sentez diizeyinde diginmeyi
uyaran soru &rnekleri olarak kabul edilir.

Meyveler konusunda sentez diizeyi hedef, davrams ve etkinlik
grneklen

Hedef : Meyvelerle ilgili yanm birakilmis bir etkinligi tamamla-
yarak 6zgin bir arin ortaya ¢ikarabilme

Davramis : Meyvelerle ilgili yanm birakiimis bir masal 6zgin bir
bicimde tamamlayarak yeni bir Griin yaratma

Etkinlik  :lki meyve turd verip,bu iki meyveyi kullanarak yeni bir
meyve cesidi olusturma. Omegin; cilek ile portakaln karnigimindan yeni bir
meyve tird olusturdugunuzu disiinin ve bu meyvenin resmini gizin.

Etkinlik :Cocuklardan 6zgun bir meyve salatas) veya meyve suyu
hazirlamalan istenir.

Etkinlik :Degjisik meyve atiklan (elmanin g¢ekirdegi, portakalin
kabugu gibi) cocuklara dagitilr ve istedikleri herhangi bir figiri olusturmalan
istenir.

Etkinlik Cocuklarin, kendilerine verilen meyveyi yemenin disinda
farkll bir amag i¢in kullanmalan istenir Omegin; portakalin tzerine kiirdan
saplayarak kirpi yapma.

Etkinlik : Cocuklardan planladikian bir meyve bahgesinin resmini
yapmalarini isteme

Etkinlik . Ogrencilerden orijinal bir meyve tabadi hazirlamalann
istenir.

Etkinlik :Farkll meyve tirlerini kullanarak hazirlayabileceklert bir
yiyecegin tarifini yapmalan istenir. Ogretmen anlatilan bu farifleri yazar ve
daha sonra resimler ¢izerek bu tariflerden olusan bir yemek kitabi hazirlanir.

Etkinlik :Ogretmen beyaz bir kagida bir "sap” ¢izer ve ¢ocuklara
"Bu hangi meyvenin sap! olabilir, haydi cizerek tamamlayalim!" ySnerge-
siyle cocuklardan sapin altina bir meyve ' resmi ¢izmelerini ister.
Cocuklar gizdikleri meyve resmini sirayla arkadaslarina anlatir (Ads, yetistigi
yer, tad,....). Gerekli durumlarda &gretmen yardime! olur.

Etkinlik  :Meyve agacindan "GIT" sesi geldi. Bu neyin sesi olabilir.

Dederlendirme

Belirlenmis bir dicit ya da nedene gére konunun yada materyalin
degerini belirleme , yargiya varabilme ya da karar verebilme ile ilgili biligsel
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etkinlikleri igerin dizeydir. Dederlendirme bazt maksatlarla fikirler, esertler,
¢ozum vyollari, kullantlan yéntemler, materyaller hakkinda yargida bulun-
madir. Dederlerin, dislncelerin, islerin, ¢dzimlerin, metodlarnn ve materyal-
lerin vb. amaglari hakkinda yargida bulunmaktir. Hangi maddelerin dogru,
etkili, ekonomik ve tatmin edici oldugunun miktarint degerlendirmek igin
belirli kriterler ve standartlann kullanimint gerektirir. Ogrenci verilen bir
amacin, materyalin ve ydntemin dederi konusunda karar verir. Bir bilgi
butinindn tutarliigr, mantiksal dogrulugu, i¢ akictig! gibi boyutlarla deger-
lendirilmesi i¢ &lglitlerle dederlendirme; ise yararlilik, ekonomiklik ve etkililidi
agisindan dederlendirme ise dis Sigltlerle dederlendirme adint alir.

Dustnme Sekli: Bu dizey dustnme sekli “yargisal dusinme" dir. En
Ust dlzey dislinmeyi sadlayan bu dusinme bigiminde &gdrenci kigisel deger
yargilart olusturur. Yargisal dustinme ile birey iginde bulundugu gevreye yeni
bir anlam yUkler ve kendi konumunu yeniden belirler.

Hedef :Bir &iglite dayali yargida bulunabilme, bir metnin mantiksal
yapisini yargilayabilme, elestirisini yapabilme, bir calismann degerini ig
dlgutlere gdre veya dis dlgutlere gdre yargilayabilme, bir metindeki fikirler
arasindaki tutarlilik ya da tutarsiziiklar bulabilme, alternatifier arasindan
dogru olana karar verebilme, savunabilme, kanttlayabilme...

Davraniglar: Agtklama, irdeleme, yargiya varma, destekleme, savun-
ma, ispat etme, karar verme, hatalar bulma, elestirme, farkltiklart séyleme,
en uygun olani segme, tercih yapma, scnuca ulasma, deferlendirme
yapma, karsilastirma, tavsiye etme, deder bigme, ¢dzme, ¢lglp bigme,
tarttsma, tahmin etme, tayin etme, zithd: karsilagtirma, hakle gtkarma vb.

Meyveler konusunda degerfendirme diizeyi hedef, davranig ve
etkinlik drnekleri

Hedef :Bir meyvenin uygun bir sekilde tiketilip tiketimedigine
karar verebilme. :

Davranis : Bir meyvenin uygun bir sekilde tlketilip tlketiimedidini
styleme

Davranis ;| Bir meyvenin yenilmeye uygun olup olmadigina karar
verme

Davramis : Yenilmeye uygun olan meyveleri, yenilmeye uygun
olmayanlar arasindan segme/gbsterme

Etkinlik : Curiik, yikanmamts, pis bir meyve sinifa getirilir Ogretmen
bu meyve yenilir mi?" diye sorar. Grup tartismasi seklinde sohbete devam
edilir. Daha sonra sinifa getirilen temiz, gelismis meyveler bitiin gocuklara
daditilir,

Etkinlik  : Cocuklarin éniine kurutulmus Uzum taneleri, olgunlas-
mamis UzUm taneleri, olgun Uzim taneleri ve c¢lrtk Uziim taneleri bir arada
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karistinlarak konur. Cocuklardan hangilerinin  yenilebilir olduklarina
karar vermeleri istenir.

Etkinlik : Sadece bhir meyve ¢esidini seven ve yiyen bir cocuk ite her
meyveyi yemeye calisan cocugun hikayesi antatbr. Bu cocuklardan
hangisinin dogru davrandig: tartisilir.
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