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OKUL ONCESI DONEMDE ARTIRILMIS GERCEKLIK
TEKNOLOJiSI KULLANIMININ INCELENMESI

Selin Kog

OZET

Artiriimis  Gergeklik  (AG), bir¢ok alanda
oldugu gibiegitim alaninda da yaygin olarak
kullaniimaktadir. BU calisma; okul odncesi
egitim doneminde AG teknolojisi kullaniminin
incelenmesi amacw taswr. Calismada, amaca
yonelik sistematik kaynak taramasi yapiimast
hedeflenmis ve bu dogrultuda c¢aliymalar
incelenmistir. Incelenen calismalar
neticesinde, okul oncesi donemde AG
kullaniminin ogrencilerin akademik
basarilarinin yam swra motivasyonlarimi da
porzitif yonde etkiledigi goriiliirken, uzun siireli
kullanmimlarda ogrencilerin AG teknolojisinden
stkildigi, kullanmilan telefon, tablet vb. araglarin
agwrhigindan rahatsiz olabildigi goriilmiistiir.
Calisma kapsaminda AG kavramina, egitimde
ve okul oncesi donemde AG teknolojisi
kullamimina,  okul dncesi  egitimde AG
teknolojisi ile ilgili yapilan ¢alismalara
deginilmistir.

Anahtar Kelimeler: Artinlmis  Gergeklik;
Egitim; Okul Oncesi; Okul Oncesi Donemde
Artirllmis Gergeklik.

ABSTRACT

Augmented Reality (AR) is widely used in
education as well as in many other fields. This
work aims to examine the use of AR technology
in pre-school education. In the study, it was
aimed to make a systematic literature review
for the purpose and studies were examined in
this direction. At the end of the examined
studies, it is seen that the use of AR in the
preschool period positively affects students'
academic success as well as their motivation;
during prolonged use it has been observed that
students have gotten bored of AR technology
and have become uncomfortable due to the
weight of devices used such as phones, tablets
etc. Within the scope of the study, the concept
of AR, the use of AR technology in education
and preschool period, and the studies on AR
technology in pre-school education are
mentioned.
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1.GIRIS

Teknoloji bir¢ok alanda oldugu gibi egitim alaninda
da yaygin olarak kullamlmaktadir. Bundan otiiri
egitim teknolojileri de giderek miifredatta kendine
daha ¢ok yer bulmaya baslamistir. Egitimde teknoloji
kullanimiyla ilgili egitimciler arasinda tartismalar
devam etmektedir. Tartisilan konulardanbiri de okul
oncesi egitimdir.

Egitimin ilk basamagi olan okul 6ncesi donem daha
sonraki egitim basamaklar1 i¢in biiylk Onem
tagimaktadir. Bu donemde g¢ocugun &grenme
kapasitesi ve gelisimi en iist seviyede oldugundan
¢ocugun icerisinde bulundugu sosyal ve fiziksel
ortam, c¢ocugun gelisimini her yonden olumlu
etkileyecek sekilde olmalidir (Oktay, 2007).
Gilintimiizde ¢ocuklar sayisal teknolojiye asina olarak
biiytimektedirler (Can-Yasar vd., 2012). Bu
bilgilerden hareketle; ¢ocuklarin hélihazirda birgok
teknolojiyi tantyarak okula basladiklari igin kullanilan
teknolojilere  kolaylikla  adapte  olabilecekleri
diisiiniilebilir.

Egitimde geleneksel ezberci sistemden uzaklasilmak
ve Ogrenciyi 6grenme siirecinde aktif hale getirmek
amaglanmaktadir (Ozpolat, 2013). Bireyin egitim
hayatinda edindigi bilgilerin bir kismu kisa siireli
bellekten uzun siireligi bellege aktarilir ve hafizada
yer edinirken; kimi bilgiler de uzun siireli bellekte yer
edinmez. Bunun en dnemli faktorii, bireyin 6grenme
stirecine ne kadar duyu organin1 dahil edip
etmedigidir. Texas Universitesi’nde yiiriitillen bir
calismada; insanlarin yapip sdyledigi bilgileri, goriip
ya da isittikleri bilgilerden daha iyi hatirladig:
gbzlemlenmigtir (Cilenti, 1979). Bundan hareketle;
Ogretime katilan duyu orgami sayisi arttikga
o6grenmenin kaliciliginin da arttig1 sdylenebilir.

Sanal ortamlarin gergek diinya ile biitiinlesmesi olarak
ifade edilen AG kavramu da sanal nesneleri
somutlastirdigindan daha ¢ok organin kullanilmasini
saglamaktadir. Bundan hareketle; AG teknolojisinin
ogrenmeyi daha kalic1 hale getirdigi sdylenebilir. 90’11
yillarin sonuna dogru hemen her alanda kullanimi
yayginlagmus, bilisim teknolojilerialaninda da dikkat
¢eken konular arasina giren ve bircok alanda
caligmalarin yapildig1 AG teknolojisi,egitim alaninda
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da son donemlerde ivme kazanmakta ve egitimde,
egitim ortamlarinda, pedagojik alanda
kullanilabilirligi iizerine ¢alismalar yapilmaktadir. Bu
galismalarin biiyiik bir ¢ogunlugunun ortaokul, lise ve
Universite  diizeyi baz  almarak  yapildigi
goriilmektedir. Bu c¢aligmalara, egitimde AG
kullanim1 bagligt altinda ornekler incelenerek daha
detayli sekilde deginilecektir.

2. ARTIRILMIS GERCEKLIiK

AG, gergek nesneler tizerine sanal sahnelerin
eklenmesi ile ayn1 zaman igerisinde gergek ve sanal
nesnelerin etkilesimde  olmasimi saglayan,
kullanicilarin sanal sahne ve gergek nesneleri ayni
ortamin bir parcasiymis gibi goriintiilemelerini
saglayan teknolojidir (Azuma, 1997). Sanal gerceklik
ve AG kavramlart zaman zaman karistirilmakta ve
birbirleri yerine kullanilmaktadir. Aralarindaki en
bliylik temel fark ise; sanal gergeklikte ortamin
tamamen sayisala donmesiyken, AG teknolojisinde
sayisal igeriklerin gercek ortam ile biitiinlesmesidir.
Sanal nesneleri gercek diinya ile etkilesime sokup
somutlastirma yapmak AG teknolojisinin
amaglarindandir.

Sekil 1. de, Milgram ve Kishino’nun “sanalligin
stirekliligi” adin1 verdikleri grafikte gercek diinya ile
sanal bir diinya s6z konusudur. Bahsedilen sanal
diinya, gergek diinyanin bir kopyasi olabilecegi gibi
tamamen hayal {iriinii olarakda tasarlanabilir. Grafikte
soldan saga gidildik¢e gerg¢ek diinyadan uzaklasip
sanallik artmakta iken; sagdan sola gidildik¢e de
sanalliktan uzaklasip gercek diinyaya
yaklagilmaktadir.

_[— Karma Gerceklik (KG)—\_
i —

Gercek Artirlmis Artiilmis Sanal

Ortam Gerceklik (AG) Sanalik (As) Ortam

Sekil 1. Sanalligin siirekliligi (Milgram ve Kishino,
1994).

3.EGITIMDE ARTIRILMIS
GERCEKLIK

AG teknolojisi egitimde 2000°li yillarda kullanilmaya
baslanmistir (Billinghurst, 2002). Sayisal medya ve
iletisim teknolojilerinin gilincel hayatlarda daha
yaygin kullanilmasiyla birlikte, ¢ocuklar geleneksel
yollarla 6grenmenin donuk ve sikict oldugunu
diigiinmektedir (Parhizkar ve ark. 2011). Bundan
dolayr geleneksel egitim materyallerinin yeterli
olamadigi durumlarda AG teknolojisinin egitimde
kullanilmasi, egitimi daha eglenceli ve ilgi ¢ekici hale
getirecektir. AG uygulamalar1 kiigiik  yagstaki
¢ocuklarin ilgisini ¢ekmekte ve eglenerek 6grenme
ortami sunmaktadir. Bu goriisten hareketle; AG
kullammimm ilk ve ortaokul diizeyi 6grenme
ortamlarinda yayginlasacagi diistintilmektedir
(Kigiik, Yilmaz ve Goktas, 2014). Bu baglamda

egitimde agirlikli olarak matematik, fizik gibi temel
bilimlerin yam sira gorsel sanatlar, uygulamal
egitimler vb. alanlarda AG teknolojilerinden
faydalanilmaya  baslanmistir.  Egitimde  farkli
alanlarda AG teknolojilerinin kullanilmasi ile ilgili
cesitli  caligmalar mevcuttur. Egitimin  farkl
alanlarinda AG teknolojisi kullanmmiyla ilgili
sistematik kaynak tarama yontemi ile artirilmis
gerceklik ve egitim anahtar kelimeleri kullanilarak
inceleme yapilmigtir. Farkli akademik disiplinlerin
ilgi alanma giren, 2012-2016 yillar1 arasinda
yayimlanmig ¢aligmalara odaklanilmigtir. Tarama
neticesinde fizik, bilgisayar ve gorsel sanatlar
disiplinleri  ilgi alammma giren ¢ c¢alisma
belirlenmistir. Ug¢ ¢aligma incelenmis ve asagida
belirtilen sonuglara ulagilmstir.

“Fizik Ogretiminde Artirilmig Gergeklik
Ortamlariin Ogrenci Akademik Basaris1 Uzerine
Etkisi: 11. Sinif Manyetizma Konusu Ornegi” adli
deneysel calisma fizik alaninda yapilan ¢aligmalara
ornek olarak gosterilebilir (Abdiisselam & Karal,
2012). Geleneksel smif ortamu, AG ortami Ve
laboratuvar ortamini kullanan {i¢ ayr1 grup 6grenci
ile c¢alisan Abdusselam ve Karal (2012),
¢alismalarinin sonucunda;

1) AG ortaminda ders isleyen kontrol
grubunun geleneksel ve simif ortaminda
ders isleyen Ogrencilerden daha basarih
oldugu,

2) AG ortamlarinin
ogrencileri heyecanlandirdigi ve
cesaretlendirdigi,

3) AG ortamlarinda soyut kavramlarin
somutlastirilmasi
saglandigindan Ogrencilerin  kavramlari
daha hizl kavradigi,

4) AG ortaminda ders igleyen 6grencilerin
derse kars1 bakig agilarinin degistigi, gibi

AG ortamlarimin fizik alaninda
kullanilmasinin ~ Ggrencilerin ~ akademik
basarisint  olumlu  etkiledigi  sonucuna
ulagmustir.

Serio, ibanez ve Kloos (2013) “Bir Artirilmis
Gergeklik Sisteminin Ogrencilerin Gorsel Sanatlar
Dersi I¢in Motivasyonu Uzerindeki Etkisi” adli
calisgma ile AG’nin goérsel sanatlar alaninda
kullanimint incelemislerdir. Ortaokul 6grencilerinin
katilme1 oldugu bu deneysel calisma sonucunda;
AG kullamiminmin 6grencilerin  sadece akademik
bagarilari1  degil; motivasyon, dikkat, ilgi,
odaklanma gibi 6grenim ortamlarinin  diger
unsurlarini da olumlu yonde etkiledigi gorilmiistiir
(Serio ve ark., 2013). Sirakaya’nin, (2016)Bilgisayar
Programciligi  boliimiinde  okuyan 6grencilerle
yaptigt  “Artirllmis  Gergekligin -~ Uygulamali
Egitimde Kullanimi: Anakart Montaj1i” adli
caligmasinda; montaj swrasinda AG  kullanan
6grencilerin, montaji %50 daha az hata ile %20 daha
hizli bitirdigi gorilmiistiir.

AG teknolojisinin 6grencileri birgok agidan olumlu
etkiledigi ve oOgrencilere Onemli kazanimlar
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sundugu alan yazinda belirtilmektedir. AG
teknolojisinin  egitime sagladigi  katkilardan
bazilar su sekildedir (Onder, 2016):
1) Bilgi islenme slirecinin
olumluetkilenmesini saglar.
2) Soyut kavramlarin
somutlastirilmasinisaglar.
3) Ogrencinin gercek diinya ile iliskili bilgiler
kazanmasina olanak tanir.
4) Ogrencinin 6grenme siirecini eglenceli hale
getirir.
5) Ogrencinin dikkatini ceker ve
motivasyonunu artirir.
6) Konularn gorsellestirerek daha kolay
anlagilmasini saglar.
7) Kavramlarin daha iyi anlasilmasina katkida
bulunur.

4.0KUL ONCESI EGITIMDE
ARTIRILMIS GERCEKLIiK

Okul oncesi egitim, ¢cocuklarin dogumu ile ilkokula
kadar olan siirecini kapsayan, daha sonraki yasantilari
icin 6nem tegkil eden bir donemdir. Bu dénemde
¢ocuklarin psikomotor, sosyal, bedensel, duygusal,
biligsel ve dil gelisimi gibi gelisimlerin ¢ogu
tamamlanir (Aral ve ark., 2002). Bu nedenle okul
oncesi donem, gocuklarin gelisimi i¢in cokdnemlidir.
Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin biligsel, psikomotor,
duyussal becerilerinin egitimin diger seviyeleri olan
ilk, orta, lise ve tiniversite 6grencilerikadar gelismis
olmadigindan okul o6ncesi dénemde AG kullanim
alanlarinin diger seviyelere gore daha smirlt oldugu
sOylenebilir. Okul 6ncesi donemdesayilarin, renklerin
ve harflerin 6gretilmesi, ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmek
icin hikayelerde kullanimi gibi egitimin en temel
kavramlar1 igin kullanilmaktadir. Okul &ncesi
déonemde AG teknolojisinin  hangi alanlarda
kullanilabilecegi Okul Oncesi Egitimde Artirilmis
Gergeklik Ile Ilgili Calismalar baslhiginda &rneklerle
daha ayrintili sekilde ele alinmustir.

Okul 6ncesi egitim doneminde AG kullanimi alaninda
yapilan ¢aligmalarla, okul oOncesi donem déahil,
egitimin her basamaginda teknoloji kullanilmali
mudir/ kullanilacaksa nasil kullanilmalidir gibi
sorulara cevap aranmustir (Zomer ve ark, 2016).
Engler (1972), teknoloji ve egitimin birbirinden
ayrilmaz kavramlar oldugunu iddiaetmektedir. Can-
Yasar ve Uyanik; teknoloji kullanimimin egitimin
kalitesini artirma ve ¢ocuklarin gelisimlerine katki
saglamak igin zorunluoldugu gérisiinii belirtmektedir
(Can-Yasar ve ark., 2012). Bu goriislerin yan1 sira
Sayan; okul oncesi egitim doneminde teknolojinin
zaten kullanilmasi gerektigini fakat kullanilirken
nelere dikkat edilmesi gerektiginin, ne kadar siire ile
nerede ve ne sekilde kullanildiginin daha 6nemli
oldugu goriistinii savunmustur (Sayan, 2016).

Okul 6ncesi donemde teknoloji kullanilarak yapilan
faaliyetlerin ¢ocuklarin ilgisini cekecegi
diisiiniilmektedir. Bu diisiinceden hareketle 6zellikle
okul 6ncesi dosnemde AG teknolojisi alanindayasanan
gelismelerin ~ egitim  ortamlar1  ve  dgrenciler

tizerindeki olumlu ya da olumsuz etkileri de merak
konusu olmustur. Daha sonra yapilan ¢alismalarda da
teknoloji kullaniminin okul 6ncesi dénem gocuklarini
hem olumlu hem de olumsuz etkiledigi goriilmektedir
(Akbulut, 2013). Teknolojik ara¢ kullaniminin
cocuklarda dil ve kelime dagarciginda gelismeler,
mantik matematiksel diisinme, problem ¢6zme
becerileri, kendinin farkinda olma ve sosyal anlamda
gelismeyi saglama gibi olumlu etkileri vardir
(NAEYCF, 2012). Bunun yam sira teknolojik ara¢
kullammin ¢ocuklarda obezite, tembellik, uykuya
diiskiinliik, saldirganlik ve odaklanamama vb. hem
zihinsel hem de psikolojik saglik problemleri gibi
olumsuz etkilerinin de oldugu gériilmiistiir (Nunez-
Smith, Wolf, Huang, Emanuel,& Gross, 2008).

5.0KUL ONCESI EGiTiN_{DE
ARTIRILMIS GERCEKLIK
ILEILGILI CALISMALAR

Bu makalede okul 6ncesi egitimde AG teknolojisi
kullanimiyla ilgili sistematik kaynak tarama
yontemi ile artirilmis gergeklik ve okul Oncesi
anahtar  kelimeleri  kullanilarak  inceleme
yapilmistir. Okul 6ncesi egitimde AG teknolojisi
kullanimin1 hem akademik basar1 hem motivasyon
dizeyi hem de veli kabuli agisindan
degerlendirebilmek adina 2013-2017  yillari
arasinda yayimlanmig ¢alismalara odaklanilmigtir.
Tarama neticesinde bes c¢alisma belirlenmistir.
Belirlenen bes caligma incelenmis ve asagida
belirtilen sonuglar elde edilmistir.

interaktif Mobil Artirllmis Gergeklik Biiyiilii
Oyun Kitabi: Susarms Karga lle Sayilan
Ogrenmek

Bu ornekte; AG teknolojisi fiziksel bir Kitaba
entegreedilerek okul 6ncesi dénem &grencilerinin
sayilar1 Ogrenmeleri i¢in etkilesimli bir hikaye
kitab1 gelistirilmesi ele alinmis ve ¢ocuklar igin
dinamik, eglenceli, ilgi ¢ekici bir okuma
deneyimine dontstiiriilecegi belirtilmistir. Sekil 2.
de prototipin parmak kullanilarak AG kitab ile
etkilesime ge¢ildigi bolim goriilmektedir. Prototipi
deneyimleyen ebeveynlerden ve kiigtik
cocuklardantoplanan geri bildirimler su sekildedir
(Tomi ve Rambli, 2013):

5) Hedeflenen kullanicilarin ¢ogu, kitapta
uygulanan AG teknolojisi konseptinin
onlar igin heyecan verici oldugunu
belirtmistir.

6) Kiigik ¢ocuklar yardima ihtiyag

i

Sekil 2. Parmak Kullanarak AG Kitabr ile Etkilesim
(Tomi ve Rambli, 2013)
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duymadan kitab1 kullanabilmistir. Bu
gozlem, kitapla yapilan bu mobil AG
uygulamasinin ozellikle kiiciik cocuklar
icin  kullanimin  kolay  oldugunu
gostermektedir.

Okul Oncesi Cocuklar i¢in AG Alfabe Kitabiyla
Eglenceli Ogrenme

Ikinci ornekte; okul oncesi g¢ocuklara alfabeyi
Ogretmek i¢in AG tabanlhi bir alfabe kitabinin
tasarimi Ve degerlendirilmesi ele alinmigtir. Bu
¢alismada Malezya'nin Tronoh sehrinde bulunan bir
anaokulunda 5 yaginda 15 6grenciden olusan bir
smif katilimer olarak alinmustir. Sekil 3. de AG
Alfabe Kitabinin fiziksel i¢erik kitab1 goriilmektedir.
Calisma sirasinda yapilan gozlemler ve calisma
bitiminde ¢ocuklarla yapilan goériismeler sonucunda
(Rambli, Matcha ve Sulaiman, 2013):
1. 13 dgrencinin kitab1 eglenceli buldugu,
2. 9 dgrencinin kitabi rahatca kullanabildigi,
3. Ogrencilerin tamaminin tekrar oynamak
istedigi,
4. 13 oOgrencinin de bu kitaba sahip olmak
istedigi,
5. AG uygulamalarinin bu yas grubu i¢in ilgi
cekici ve eglenceli bir 6grenme araci
oldugu goriilmektedir.

Place to put the markers

Instruction on how to play

Sekil 3. AG Alfabe Kitabinin Fiziksel Igerik
Kitab1 (Rambli, Matcha ve Sulaiman, 2013)

5-6 Yas Arast Okul Oncesi Cocuklar igin
Artirllmis Gerceklik Fotograf Kitaplar: Biiyii Mii
Yoksa Gerc¢ek mi?

Uciincii 6rnekte, okul dncesi cocuklarin AG tabanli
kitap kullaniminin hikaye anlama performanslarina
olan etkisini ve bu degiskenler arasindaki iliskileri
belirlemek amaglanmaktadir. Calisma Tirkiye’de
yapilmistir ve calismada kullanilan 6rneklem 92 (49
erkek, 43 kiz) 5 ve 6 yasindaki g¢ocuklardan
olugmaktadir. Caligma sirasinda yapilan gozlemler
ve ¢aligma bitiminde ¢ocuklarla yapilan goriismeler
sonucunda (Yilmaz, Kiigiik ve Goktas, 2017):
1. Cocuklarin bu kitaplarin  konusma
yetenegine sahip oldugunu diistindig,
2. Kitabi ¢ekici ve eglenceli bulduklari,
3. AG teknolojisi kullanilarak yapilan
O0grenme ile mutluluk arasinda pozitif ve
anlaml bir iliski oldugu gozlenmistir.

Okul Oncesi Egitimde Kullanilan Artirilmis
Gergekligin Aileler Tarafindan Kabulii Uzerine
Calisma

Dordiincii  6rnekte; ebeveynlerin  okul 6ncesi
egitimde AG kullanimin1 kabulii konusunda
yapilan bir c¢alisma incelenmistir. Calisma
sonucunda elde edilen veriler 1s18inda (Cascales,
Lopez ve Contero,2013):
1. Ebeveynlerin AG teknolojisini faydali
bulduklari,
2. AG kullamiminin ¢ocuklarin akademik
basarilarmi olumlu yonde etkileyecegi

diisiincesi,
3. Cocuklar1 AG ile galisan ebeveynlerin AG
sistemini kullanmayanlara

gore ¢ocuklarinin basarilarindan daha
memnun oldugu, gézlenmistir.

Malezya’daki Erken Cocukluk Simmflarinda
Artirllmis Gergeklik Teknolojisine Basvurunun
Arastirilmasi

Besinci ornekte; erken gocukluk déneminde AG
teknolojisi  kullammmin ¢ocuklarin motivasyon
diizeylerini nasil etkiledigine iliskin Malezya’da
yapilan bir ¢aligma incelenmistir. Caligma sirasinda
yapilan gozlemler ve ¢aligma bitiminde ¢ocuklarla
yapilan goriismeler sonucunda (Rasalingam,
Muniandy ve Rass, 2014):
1. Smifta AG kullannmmin ¢ocuklari
heyecanlandirdig,
2. Derse ilgisi olmayan 6grencilerin derse
katilim sagladigi,
3. Ders sirasinda 6grenilen bilgiler ile ilgili
sorulan sorulara ¢gogunlugun dogru cevap
verdigi gézlemlenmistir.

6.SONUCLAR VE ONERILER

Bu calismada okul oncesi egitim doneminde AG
teknolojisi kullaniminin arastirilmasi
amaglanmistir. Aragtirma kapsaminda elde edilen
bulgular okul Oncesi egitim doneminde AG
teknolojisi  kullaniminin  olumlu ve olumsuz
yonlerini ortaya koymustur.

Okul oncesi egitim doneminde AG teknolojisi
kullaniminin ¢ocuklarin iletisim becerilerini olumlu
yonde etkiledigi Cascales’in  (2013) yaptigt
calismada; AG teknolojisi tabanli tasarlanan egitsel
oyunun uygulanma agamasinda ¢ocuklar1 isbirlikei
caligma yapmaya giidiiledigi Compos ve Pessanha
(2011) tarafindan yapilan ¢alismada goriilmektedir.
Yine AG teknolojisinin okul 6ncesi dénemde egitim
goren c¢ocuklarin ilgi ve dikkatini ¢ektigi, gocuklari
motive ettigi alan yazindaki ilgili ¢alismalarda ifade
edilmistir (Serio ve ark., 2013; Rasalingam ve ark.,
2014; Yilmaz ve ark.,, 2016). AG teknolojisini
geleneksel egitim yontemlerinden ayiran Onemli
ozelliklerinden biri olan soyut  kavramlari
somutlagtirarak ¢ocuklar i¢in kavramlar1 daha
anlagilabilir kildigi c¢aligmalara alan yazinda
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ulagilmistir (Ozdamli ve ark., 2017; Rambli ve ark.,
2013).

Bu olumlu etkilerinin yani sira yine okul oncesi
donemde egitim goéren ¢ocuklarin kullanim siiresi
uzaginda AG teknolojisinden sikildigi, kullanilan
telefon, tablet vb. araglarin agirlifindan rahatsiz
olabildigi goriilmustir. AG teknolojisinin okul
oncesi donemde etkin bir sekilde kullanilabilirliginin
diger oOrgiin egitim seviyelerindeki kadar genis
alanlarda olmadig1 da varilan sonuglar arasindadir.
Okul Oncesi donem oOgrencilerinin say1, harf,
okuma-yazma gibi temel bilgilere heniiz sahip
olmamasinin yani sira; yeterli biligsel, duyugsal ve
psiko-motor becerilere de sahipolmamalar1 AG’nin
etkin bir sekilde kullanilabilir olmamasinin
nedenleri arasinda gosterilebilir.

Okul oncesi donemde AG kullanimimna sadece
ogrenci degil ebeveyn yoniinden bakildiginda da
Cascales‘in (2013) ¢alismas1 1g181nda; ebeveynlerin
AG teknolojisine karsi olumlu olduklari, okul ncesi
donemde AG teknolojisi kullanimimin ¢ocuklarinin
akademik basarilar1 igin faydali olabilecegini
diisiindiikleri goriilmiistiir.

Okul 6ncesi dénem ¢ocuklarin bir¢ok gelisiminin
tamamlandigi, kendini ve yasadig1 ¢evreyi farkina
vardigi ve gelecek yasantilarimin  temelini
olusturdugu dénem seklinde tanimlanabilir. Birey
icin ¢ok 6nemli olan bu donemde kullanilan AG
teknolojisiyle cocuklara sunulan metin, ses, goriinti,
video gibi igeriklerin g¢ocuklarin bilissel, psiko-
motor ve duyussal seviyelerine uygun olmasi ve bu
iceriklerin onlarin seviyelerini olumsuz ydnde
etkilememesi i¢in Ozenle segilmesi gerektigi
onerilebilir. Okul 6ncesi donemde AG kullanimi
konusunda ele alinmasi gereken bir diger boyut da
ogretmenlerdir. Okul Oncesi Ggretmenlerinin AG
teknolojisi tabanli materyal kullanimini olumlu
karsiladigi, AG kullaniminin egitimi
geleneksellikten uzaklastirip hem 6grenciler hem de
kendileri i¢in daha eglenceli hale getirdigine yonelik
ifadelerde  bulundugu calismalar  mevcuttur
(Cascales ve ark., 2013; Delello, 2014). Bu alana
daha da dikkat ¢ekmek amaciyla degerli okul 6ncesi
Ogretmenlerine yonelik ¢aligmalarin artirilmasi
onerilebilir.
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