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FILMLERIN COCUK EDEBIYATINA ETKIiSI AVATAR (SON HAVA
BUKUCU) VE TRANSFORMERS ORNEKLERIi
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Sinema ve edebiyat, birbiriyle siki iliskiler i¢inde bulunan sanat dallaridir.
Pek ¢ok edebi eser, senaryolastirilip filmlere ¢ekilerek ¢ok daha genis bir izleyici
kitlesine ulasir. Bu sekilde edebi eserler, daha popiiler hale gelmekte; meraklilari,
kitaplardan — okuduklart  bu  eserleri, televizyondan ve sinemadan da
izleyebilmektedir.

Giiniimiizde, gii¢lii bir izleyici kitlesine sahip olan filmler, bu kez kitaplar
yoluyla da izleyicisiyle bulusabilmektedir. Bu yolla izleyiciler, filmlerden takip
ettikleri dykiileri, bu kez de kitaplastirilmig sekilleriyle, daha ayrintili bir sekilde
tamima firsati bulabilmektedirler.

Kitaplarin  filmlere ya da filmlerin kitaplara tasimmasinda, ¢ocuk
izleyicilere doniik yapimlar daha c¢ok dikkat cekmektedir. Ozellikle, cocuklar
tizerinde stirekli ilgiyi saglayabilen yapimlar, ‘kiilt yapimlar’ olarak film
sektoriinden kitap sektoriine daha kolay gegebilmekte; bu yapimlar, genis izleyici
kitlesiyle, uzun yilar adindan soz ettirebilmektedir.

Bu yazida konu edilen “Avatar (Son Hava Biikiicii) *“ ve “Transformers”,
bu tiir yapimlarin en onemli 6rneklerindendir.
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Transformers.
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Cinema and literatiire have close relationships with each other. Many of
literary works were made scenario and than filmed so they could reach much more
audiances. That way many of literary works became more populer, people who are
interested, could also watch in Tv and cinemas previously rea by book.

Nowadays movies which have much more audiances, can reach people by
the books. By that way audiances who wathced stories on movies have oportunity
recognition in details than on printed version.

Production for children are remarkable in movie adaptation of the
literature or vice versa. The production which attract children can be transferred
from film industry to “the world of letters ” as “cult films” easily, and these

productions become populer.

Avatar (The Last Airbender) and Transformers are the most important
examples of these kind of productions which are treated in this tudy.

Key Words: Infantile literature, movie, Avatar (The Last Airbender),
Transformers.

Giris
Cocuk edebiyati; cocuklarin seviyesine uygun olarak, onlarin ruhsal

ihtiyaclarin1 karsilayacak ve ilgilerini ¢ekecek bigimde olay, diisiince, duygu ve
hayallerin giizel ve etkili bir sekilde s6zlii veya yazili olarak anlatilmasi sanatidir.

Buna gore, cocuklar i¢in olusturulan eserler, yalnizca ahlaki ve egitici
yonii agir basan, bastan sona apag¢ik ‘mesajlarin’ yiikli oldugu eserler olamaz. Ve
bu eserler de yalnizca bu amagla kaleme alinamaz. Cocugun, her seyden dnce eseri
zevkle okuyabilmesi, izleyebilmesi gerekir. Bunun igin eser, didaktik o6zellikten
once sevimli ve eglenceli de olmalidir. Yalnizca didaktikligi esas alan eserlere de
cocuklarin ilk tepkisi ‘olumsuz tavir’ olacaktir.

Bizim edebiyatimizda, ¢ocuk edebiyati denilince, gercekte, hedef kitlesi
cocuklar olmayan, ¢ocuklar i¢in yazilmamis eserlerin hacimce kiigiiltiillmesi ve bu
eserlerin dilinin sadelestirilerek c¢ocuga sunulmasi akla gelir. Yani, yetiskin
eserlerini ‘minyatiir’ hale getirmekle bu eserlerin ¢ocuklara 6zgii kilindig1 farz
edilir.

100 Temel Eser adi altinda Milli Egitim Bakanligr’nin ilkdgretim
okullarina tavsiye ettigi kitaplardan bazilar1 Dede Korkut Hikayeleri, Mevlana’nin
Mesnevisinden Se¢gme Hikayeler, Karagdz ile Hacivat, Vatan yahut Silistre gibi
eserlerdir. Bu eserlerde, her hikaye, cocuklara
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hitap edip etmemesine bakilmaksizin toplanmis, biraz sadelestirilmis ve ¢ocuklarin
okumasina sunulmustur.

Ulusumuzun tarihini, bizi biz yapan ortak degerlerimizi, g¢ocuklarimiza
tabii ki asilayacagiz. Ulusumuzun bekasi i¢in, bu diinya {izerinden silinmememiz
icin bu sarttir. Fakat biitiin bu degerlerimizi, ¢ocugun yasina uygun zaman
diliminde vermek ¢ok onemlidir. Aksi takdirde ¢ocuklarimiz, hem tarihinden ve
ulusundan, hem de kitaptan nefret eden bireyler olabilir.

Genel olarak yetiskinlerin ilk derdi, ¢ocuklara bir seyleri asilayabilmek ve
¢ocuklarin kafalarina mesajlar sokusturmak olunca ortaya, ¢ocuk ve c¢ocuk
diinyasindan bihaber eserler ¢ikmaktadir. Bu durumda bir eserin giizel, iyi ve
basarili olmasinda 6l¢iit, ¢ocuklarin degil yetiskinlerin bakis acist olmaktadir.
Aslinda bu, bir zamanlar ¢ocuk olduklarini unutan yetiskinlerin, kendi kendilerini
avutmalarindan bagka bir sey degildir.

Bugiiniin ¢ocuklari; bilgisayar, internet, bilgisayar oyunlari, televizyon,
sinema, MP 4 calar gibi pek ¢ok iletisim ve teknoloji harikasi araglarin kucaginda
doguyorlar. Onlarin oyunlar1 ve oyuncaklar1 da bu devre uygun olacaktir.
Yetigkinlerin, onlarin oyunlarini, oyuncaklarin1 hatta gordiikleri riiyalar1 bile
anlamast olanaksizdir neredeyse. Cocuklari, biitiin bunlardan uzakta tutup
biiylitemeyecegimize, bunlar1 yok sayamayacagimiza gore, bu teknoloji araglariyla
barigik bir halde, bunlar1 amaglarimiza uygun hale getirerek birlikte yasayabiliriz.

Nitekim, bu zamana kadar binlerce edebiyat eseri film haline getirilmis ve
giliniimiiz sartlarina uygun olarak bu dev eserler, daha c¢ok kitlelere hitap eder
duruma gelmistir. Gliniimiizde, saglam bir kurguya dayal1 olduklari, gii¢lii bir yazar
elinden ¢iktiklar igin, edebiyat eserlerine dayali ¢ekilen diziler, filmler ¢ok daha
begenilmektedir. Insanlar, bu eserleri bir de televizyon ekraninda ve beyaz perdede
izlemektedir. Bu da insanlarin, bu eserlere ve yazarlarina karsi bir kat daha ilgisini
arttirmaktadir.

Iyi ve carpici reklamlarla, diinyanin neresinde olursa olsun, ¢ocuklar, s6z
konusu bu eserlerin kitaplarin1 da alip okumaktadirlar. Son donemlerde 6zellikle
¢ocuklara ve genclere hitap eden, sonradan filmi c¢ekilen eserleri sOyle
orneklendirebiliriz: K. Mc Mular, Ejderha Avcilar1 Okulu; T. Di Terlizzi, H. Black,
Spiderwick Giinceleri; C.S. Lewis, Narnia Giinliikleri; R. Riordan, Percy Jackson
ve Olimposlular; W. Kid, Saftirik Greg’in Giinliigii; J.K. Rowling, Harry Potter; S.
Meyer, Alacakaranlik gibi.

101



Giiniimiizde, 6nce televizyon ve sinema icin ortaya cikarilan eserlerin,
daha sonra kitap olarak ¢ocuklarin ilgisine sunuldugunu goriiyoruz. Bu kitaplar da
cocuklar tarafindan ilgiyle takip edilmektedir. Ornek olarak: Avatar Son Hava
Biikiicii (M. D. DiMartino, B. Konietzko, Nickelodeon), Transformers (J. Bacal vd.,
Cartoon Network), Star Wars (G. Lucas, Cartoon Network), Siingerbob (S.
Hillenburg, Nickelodeon), Ben 10 (D. Rouleau vd., Cartoon Network), Bakugan
(M. Hashimoto, Cartoon Network) gibi.

Yine sinemadan kitaba aktarilan filmlerden en dikkat g¢ekici olani,
Ozellikle gencler arasinda hatir1 sayilir bir izleyici kitlesine sahip olup kiilt filmler
arasma giren i¢ bolimlik Matrix filmidir. Film, William Irwing tarafindan
kitaplastirilarak bu kez de kendi okuyucu kitlesini yaratmistir. Filmlerin sinema
romanlar1 bagligiyla yayimlanmasiyla birlikte, bu romanlarin edebi degeri oldugunu
kabul edenler ‘Sinema Edebiyat’ adiyla yeni bir edebiyat tiiriini de giindeme
getirmislerdir. (Kale 2010: 273).

Bu zamana kadar hep, edebiyatin sinemay1 besledigi diisliniiliirdii ama,
teknolojinin ve iletisimin akil simirlarii zorladigi gliniimiizde, artik film sektorii de
edebiyati besler olmustur. Ticari bir gii¢ olarak da kullanilan bu filmler; ¢izgi film,
oyun, oyuncak, ¢izgi roman ve kitaplariyla biiylik bir sektdr olarak karsimizda
durmaktadir.

Sinema, gorsel bir golen olarak her yastan biitiin insanlar1 kavrar. Bu
acidan belki de biz, H.A. Yiicel’in dedigi gibi “Sinemanin zevkimizi disaridan idare
ettigi bir devirde yasiyoruz.” (TDK 2005: 1772).

Sinemanin, gilizel sanatlarin yedincisi oldugu veya olamayacagi
tartismalart siiredursun, bugiliniin sartlarinin bir geregi olarak ortaya onemli bir
gercek ¢ikmaktadir. Sinema artik, her yastaki insanlar gibi ¢ocuklarin diinyasina da
kapt aralayan ¢ok onemli bir aragtir. Oyleyse bunu en iyi kullanmanin yolu
bulunmalidir.

Biz burada, ¢cok uzun yillar boyu ¢ocuklart hem ¢izgi dizileri hem sinema
filmleri olarak kavrayan, sonrasinda kitaplari, ¢izgi romanlari, ¢ikartma Kkitaplari,
boyama Kkitaplari, oyunlari, oyun Kkartlar1 ve oyuncaklariyla da ¢ocuklarin
diinyasinda yer almay1 siirdiiren, artik kendi kategorilerinde ‘kiilt’ yapimlar olarak
tabir edilen Avatar (Son Hava Biikiicii) ve Transformers adli yapimlari mercek
altina aldik. Cocuklarim bu yapimlara neden ilgi duyduklarini anlamaya ve
anlatmaya caligtik.

AVATAR (Son Hava Biikiicii)

Avatar (Son Hava Biikiicli); Avatar Aang’in ve arkadaslarinin, diinyay:
acimasiz Ates Krali’ndan kurtarip diinya barigini saglamak i¢in
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giristikleri miicadeleyi anlatan, 2005 ile 2008 yillarinda gosterime girmis, ara ara
hala gosterilmeye devam eden {i¢ kitaplik bir ¢izgi film dizisidir. Televizyon
tarihinin en c¢ok izlenen animasyonu olarak, aralarinda Annie Peabody ve
Emmy’nin de bulundugu sayisiz édiile layik goriilen dizi, Michael Dante DiMartino
ve Bryan Konietzko’nun yapimecilik ve yonetmenliginde, ABD’deki Nickelodeon
Animasyon Stiidyolari’nda olusturulmustur. Animasyon calismalar1 Giiney Kore’de
yapilmigtir. Dizinin ilk béliimii altt yi1lda hazirlanmigtir. Bu siire, bir animasyonu
hazirlamak bakimindan ¢ok uzun bir siiredir. (Wikipedia:1-2.).

Avatar, diinyada ilk gosterildigi boliimlerinden itibaren yalniz ¢ocuklarin
degil yetigkinlerin de sevgisini ve ilgisini kazanmig bir yapimdir. Bunda, ¢izgi film
olmasina ragmen derin felsefi konular1 iglemesinin de etkisi vardir. Ana karakterler
on iki ile on alt1 yaslarindaki ¢ocuklardir. Eser, ¢ocuk karakterlerle ¢ocuk kitleye
hitap etmekle birlikte, ilham aldig1 kaynaklar ve isledigi konularla, yetiskinleri de
kendine hedef kitle yapabilmeyi basarmustir.

En iyi televizyon dizisi, en iyi animasyon, insanlar i¢in en segkin program,
bireysel bagari, genglerin tercihi ve favori ¢izgi dizi gibi ddiillerle onurlandirilan
dizinin, hem iilkemizde hem diinya televizyonlarinda tekrarlari gosterilmekte;
izleyicilerin tepkilerinden héld dizinin ¢ok begenildigi anlagilmaktadir. Yogun
ilgiden dolay1 dizinin, {i¢ boliim halinde sinema filmleri de ¢ekilmeye baslanmis; ilk
boliimii 2010°da gosterilmistir.

Asya esintileri tasiyan, Uzak Dogu kiiltiiriine ve inaniglarma dayali bir
diinyada gegen Avatar, Uzak Dogu doviis sanatlarin1 ve Budizm gibi felsefi dinleri,
derinlikli bir sekilde ve biiylik bir saygi ¢ercevesinde isler. Uzak Dogu’nun bilgelik
yiikli mitolojilerinden, kadim savas sanatlarina kadar pek c¢ok zenginligi i¢inde
barindirir.

Hinduizm’in dort element fikrinden yola ¢ikan Avatar, farkli mitolojilerin
de izlerini tasir. Ornek olarak, reenkarnasyon geciren Avatar’in tesbiti, Tibet
Budizm’indeki Lama’nin belirlenmesine benzer bir testle yapilir. Ayrica, her ulusun
kendisine ait kiiltiirleri ve doviis taktikleri vardir. Su Biikiiciiler Tai Chi, Toprak
Biikiiciiler Hung Gar tarz1 kung fu, Ates Biikiiciiler Long Fist tarz1 kung fu, Hava
Biikiiciiler ise Ba Gua tarzi doviis ve Ogretileri kullanir. (Dogus Yayin Grubu
Temmuz 2010:8).

Bu ¢izgi film evreninde Diinya; hava, su, ates ve toprak elementlerinin
ozelliklerini tagiyan dort ulustan olugmaktadir. Su Kabileleri, Toprak Kralligi ve
Hava Gezginleri, endiistri 6ncesi toplumlara benzemektedir. Toprak kralligi, biraz
daha ileri bir toplumdur.
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Halki sehirlerde yasar ve ticaretle ugrasir. Bu dort ulus i¢in en gelismis ve giiclii
olan Ates Ulusu’dur. flerlemis bir sanayi endiistri toplumunu temsil eden bir
imparatorluktur. Her ulus icinde, kendi elementine hiikmedebilen ‘Biikiicli’ adi
verilen 0zel kisiler vardir. Her Biikiiciliniin kendi elementini biikkme tarzi da, kendi
dovils sanatlarinda kullandiklar1 doviis teknikleri ve Ogretileriyle miimkiindiir.
(Celiktug 2010: 58).

Hem uluslarin arasindaki dengeyi hem diinya dengesini saglayan ve bu
dengeleri koruyan, dort element iizerinde de kontrol sahibi olan ve reenkarnasyonla
her nesilde farkli bir ulusta diinyaya gelen Avatar’dir.

Hindu inancina goére Avatar, Tanr1 Visnu’nun yeryiiziine inmis seklidir.
Visnu, evrenin koruyucusudur. Diinyay1 tehdit eden her tehlikede, onun bir Avatari
ortaya ¢ikar ve diinyayi kurtarir. (Meri¢ 1998: 427).

Hikayede olaylar, Ates Ulusunun biitiin diinyaya hakim olmak i¢in diger
uluslara saldirmasiyla gelisir. Bu savasi durdurabilecek ve diinya barisini ve
dengeleri yeniden kurabilecek olan Avatar’in, reenkarnasyonla Hava Gezginlerinde
ortaya c¢ikma sirasi gelmistir. Heniiz on iki yasinda olan Aang adli Hava
Biikiicliniin, yeni Avatar oldugu anlagilir. Ama, diinyanin i¢inde bulundugu
durumdan dolayi, kesisler tarafindan ¢ok erken yasta Avatar oldugu bildirilen Aang,
heniiz bu goreve hazir olmadigini diisiinir ve korkuyla ucan bizonu Appa’yla
tapinaktan ayrilir. Korkung bir tayfuna tutulan Aang, Avatar giicleri sayesinde,
okyanusta, kendini ve hayvan rehberini buzul iginde korumaya alarak dondurur.
Her ikisi de yiiz yil bu buzul iginde kalir. Buzul, bu zaman zarfinda Giiney Su
Kabilesi kiyilarina kadar siiriiklenir. Sans eseri geng Avatar’t buzul i¢inden, Giiney
Su Kabilesinden Katara ve Sokka adli kardesler ¢ikarir. Aang, yiiz yil Onceki
yasiyla, yani on iki yasinda olarak, hayata kaldigi yerden devam etmeye
baglayacaktir. Ama artik diinya, onun biraktig1 diinya degildir. Ates Ulusu biiyiik
bir savasa girismis; istelik yeni Avatar’in Hava Gezginlerinden ¢ikacagini bildigi
i¢in biitiin Hava Gezginlerini yok etmistir. Geriye son Hava Biikiicii olarak yalnizca
Aang kalmigtir.

Aang artik istese de istemese de bu savasa son verip biitiin dengeleri
yeniden saglamak zorundadir. Bunun igin de bir an dnce dort elementi biikkmeyi
O0grenmesi gerekecektir. Olaylar, yeni Avatar’in sirasiyla dort elementte
ustalagmasinin ¢evresinde geligir. Dizinin son boliimlerine gelindiginde, Ates kral,
kuyruklu yildizdan aldig1 giigle biitiin diinyay1 atesle kavurup, tipki Anka kusu gibi,
kiillerinden yeni bir diinya yaratmay1 ister. Ciinkii ona gore, onun gibi gii¢lii bir
kisinin diinyasinda zayiflara yer yoktur. Anka Krali tinvanini alarak planlarini
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gerceklestirmeye baglar. Dort elementte ustalasan Avatar, en sonunda Ates Kraliyla
karsilagir ve onu yener. Fakat onu o6ldiirmez; ¢ilinkii bir kisi ne kadar kotii olursa
olsun, hi¢ kimse oldiiriilmeyi hak etmez. Onu dldiirmek yerine, Avatarlardan da
daha eski zamanlarin bilgeligini tasiyan bir arslan deniz kaplumbagasindan, Ates
Kralmin Ates Biikme yetenegini alacak bir yol 6grenir ve Ates Kralmin bilikme
giiciinii alir.

Aang’in ve arkadaslarinin basindan gegen olaylar, carpici bir dille
izleyicilere aktarilirken, bu olaylarla ¢ocuklara, insanlik admna giizel dersler de
verilir. Endiistrilesmis ve gelismis yonilyle diger zayif uluslara hilkmedebilme
hakkina sahip oldugunu diisiinen Ates Ulusuyla bir bakima, ayni duygular i¢inde
bulunan giiniimiiz diinyasinin geligsmis toplumlar1 hicvedilir.

Biitiin hayatlar kutsaldir. Biitiin canlilar esit oranda yasama hakkina
sahiptir. Diinya ve evrenin dengesi buna baglidir. “Oriimcek agma takilmis bir
sinegin bile hayat1 kutsaldir.” Agaclar ve biitiin doga, insanlarin bencilce istekleri
ugruna yok edilmemeli ve kirletilmemelidir. Aang ve arkadaglari, ayn1 zamanda
izleyicilere, dostlugun ve arkadashigin kutsalligini da gosterir. “Dostluk, bir dmiir
Otesine de tasinabilen bir siirectir.” Belki de biitiin bir dizi boyunca verilmeye
calisilan sey, en imkansiz zamanlarda bile umudun var oldugu goriisiidiir. Umuda
baris ve sevgi de eklenince asilmayacak hi¢ bir engel yoktur. Aang’in dort
elementte ustalasma c¢abalarimi izlerken cocuklar, bir taraftan da insanm, ancak
diizenli ve sabirli bir ¢alismayla bir seyler basarabildigini 6grenir.

TRANSFORMERS

“Alt1 yasinda bir ¢ocuk, o kendine has evreninde her seyin seklini
degistirebilir. Yatagi bir uzay aracina doniisebilir, kendine mandallardan arabalar,
ucaklar yapabilir. On tanesi bir kutuda satilan o ucuz, minicik ve rengarenk
arabalardan kendine bir ordu kurabilir. Alt1 yasindaki bir ¢ocugun aklini basindan
alabilecek sey ise, herhalde, bir araba, tank ya da gemiyken her tarafindan asalet
akan bir robota ‘doniisen’ oyuncaklardir. Hem bir arag, hem de robot olan, ama en
giizel tarafi da sekil degistirmesi olan bu oyuncaklar, bir ¢ocuk i¢in
olaganiistidiir.”*

Bu dizeler, sevdigi ¢izgi filmi izleyebilmek i¢in alt1 yagindayken sabahin
erken saatinde, yiiziinii yikamadan televizyon Kkarsisina gecen, dolaplarinin
kapaklarina bu ¢izgi filmin ¢ikartmalarmi yapistiran, biiyiik robotu olusturabilmek
icin uyduruk maketlerini almaya bakkala kosan,

* Bu paragraf ‘project-mayhem’ ib@r%siyle www.sinemalar.com’dan almmustir.




kendi arkadaslariyla Transformers ordusu kuran; on alt1 yasindan sonra da, bu
cocukluk sevinclerini beyaz perdede izleyen bir gencin, Transformers’la ilgili
samimi itiraflaridir. Sinema filmi onu, alt1 yasindaki haline gotiirmiis, gegmisindeki
giizel anilar1 canlandirarak ona, yeni bastan bir mutluluk yasatmigtir.

1984-1987 arasinda Amerikan-Japon ortak yapimi olarak yayinlanan
Transformers, yiizyillar boyunca insanoglunun kaderini belirlemis olan iyi-koti
miicadelesini anlatan bir filmler dizisidir.

Bu filmde, farkli mekanizmalara doniisme ve harekete gegme yetenekleri
olan, Autobot adli iyi robotlarin ve Decepticon adli kétii robotlarin hikayesi
anlatilir. Toplam 98 boliimliik ¢izgi filmlerden sonra sinemalarda, dordii animasyon
olmak tizere sinema filmleri de gosterilen ve halen yeni bolimleri gekilen
Transformers’in, 1987°de gosterime giren animasyon filminde, Orson Welles,
Leonard Nimoy ve Peter Cullen’in de seslendirmede bulundugu gz oOniinde
tutulursa bu yapimin, sinema sektoriinde hatir1 sayilir bir yere sahip oldugu anlasilir.

Insan wrkindan daha kadim bir itk olan bu robotlar, gezegenleri olan
Cybertron’da Energon Kiipleri adin1 verdikleri yakit stoklarinin azalmasi sonucu
uzayda, farkli yakit kaynaklarmin pesine diigerler. Dogal zengin kaynaklar
barindiran Diinya gezegeni, onlar i¢in bulunmaz bir firsattir. Diinya ve insan
standartlaria gore ¢ok gii¢lii ve mitkemmel olan bu yaratiklar, diinyadaki kamyon,
ucak, otomobil ve deniz tasiti gibi pek ¢ok araca kolayca doniisebilmektedirler.
Ellerindeki bu gili¢ ile Diinya’nin kaynaklarimi ele gecirebilmek igin bir savas
baslatirlar.

Gergekte, barigsever bir robot 1rki iken, Decepticonlarin giliglenmesi ve
evrene tehdit olusturmaya baslamasi sonucu, bir savag¢t olmak zorunda kalan
Autobotlar, kendilerini, hayat kurtarmaya, savunmasizlari korumaya ve tiim
galaksiye baris getirmeye adamuslardir. Autobotlarin lideri, ‘Prime’larin en
sonuncusu olan ve 18 tekerlekli kirmizi renkli bir tira doniisebilen Optimus
Prime’dir. Sinema filmi i¢in hazirlanan Optimus Prime robutu, her biri ayr1 ayri
hareket edebilen 10108 pargadan olugmustur ve otoyolda saatte yaklasik 150 km.
hizla giderken doniisebilen devasa bir robottur.

Optimus Prime, kadim irkinin tiim bilgisine sahiptir. Birliklerine en kotii
zamanlarda yol gosterebilen, gerektigi zamanda ¢abuk ve dogru kararlar alabilen,
adamlarindan saygi goren, varligi ile ¢evresine giiven veren Optimus Prime, bu
6zellikleriyle biitiin ¢ocuklarin gonliinde taht kurmus, onlarin idolii olmus bir lider
ve kahramandir.
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Decepticonlar, bir zamanlar yuvalari olan Cybertron gezegeni icin
Autobotlarla beraber ¢alisiyorlarken, Megatron’un liderliginde zalim ve yok edici
bir giic haline gelen kotii ruhlu robotlardir. Biitiin galaksiye hiikkmeden bir
imparatorluk kurmay: diisleyen liderleri Megatron’a, korkuyla ve sorgusuzca
hizmet etmektedirler. Megatron, ¢ok uzun zaman 6nce yasadig1 gezegeni korumaya
kendini adamigken, daha sonra gezegenini korumanin en iyi yolunun, onu kontrol
etmek ve her seye hilkkmetmek olduguna karar vermis ve bu ugurda biitiin galaksiye
korku salmig bir liderdir. Bu nedenle Megatron, amaclarina uygun olarak kendini
cesitli savas araclarina doniistiirebilme yetenegine sahiptir.

Optimus Prime ve Autobotlari, kendi amaglar1 i¢in Diinya’y1 yok etmek
isteyen Megatron ve Decepticonlarina karsi insan irkinin ve Diinya’nin yaninda yer
alirlar. Optimus Prime’ye gore, basit veya miikemmel her canlinin ve hayatin
yasamaya hakki vardir. Megatron’a gore Diinya, insan irki gibi etten ve kandan
yapilma basit canlilar i¢in harcanamayacak kadar kiymetli bir gezegendir. Insan
irk1, hem fizyolojik hem psikolojik 6zellikleri geregi zayiftir ve yok olmasi yegdir.
Megatron’a gore insan ‘et adam’dir ve ‘igreng! ’tir.

Optimus Prime ise, biitiin zaaflari, hatalar1 ve eksiklikleriyle birlikte
insanogluna bir sans daha verilmesinden yanadir. Transformerlardan ¢ok daha yeni
ve geng bir 1rk olan insan 1rki, daha emekleme donemindedir ve daha 6grenecekleri
cok sey, kat edecekleri ¢cok yol vardir. Kendi irklar1 da bir zamanlar insan 1rk1 gibi
zaaflarma yenik diisiip birbirleriyle savasmiglar ve kendi diinyalarini yok
etmislerdir. Yani onlar da miikemmel degildirler. Oyleyse, insan irkina bir sans
daha verilmelidir.

Burada aslinda bir tarafta Optimus Prime ve Autobotlari, bir tarafta da
Megatron ve Decepticonlari vasitasiyla gocuklara gesitli insanlik dersleri verilmeye
calistimaktadir. Tyi ve kotiiniin savasi, barisin vazgecilmezligi, savasm yikicilig,
her tiirlii yasamin sayginligi gibi.

Insan, her ne kadar zayif bir anatomiye sahip olsa da, yiirek ve goniil
giicliyle, inanglariyla kendinden kat kat dstiin yaratiklara karsi da gelebilir.
Duygularindaki inis c¢ikiglar ve tiirli zaaflar1 da olsa, dogruyu bulmaya
cabalamakta, hatalarin1 diizeltmeye ¢alismaktadir.

Her seyden 6nce insan, yasadigi bu gezegenin ve hatta evrenin kiymetini
bilmek ve onu korumak zorundadir. Insanlar, basit cikarlari ugruna birbiriyle
savasarak kendi diinyasini yok etmemelidir. Her canli, esit oranda yasamay:1 hak
eder ve her canlinin hayatina saygi duyulmasi gerekir.
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Aslinda burada gliniimiiz gelismis tilkelerine de bir mesaj vardir. Giiniimiiz
diinyasinda gelismis toplumlar, gelismemis ya da gelismekte olan toplumlar
fazlastyla kiiglimsemekte; onlara yasama hakki vermemektedir. Bu toplumlar,
diinya iizerinde kendi kiiltiirleri, kendi dilleri, kendi yasam tarzlari, kisaca kendileri
disinda  baska yasam tarzlarma, Kkiiltiirlere gereken Onemi ve saygiy1
gostermemekte; onlarin yok olmalarimi istemektedirler. Onlara gore ilkel olan bu
toplumlarin sahip olduklar1 biitin dogal zenginlikler, gelismis toplumlarin
egemenligi altinda olmalidir. Bu yonlerden bakildiginda film, bu anlayisi da
kiyasiya elestirmektedir.

Sonug¢

Cocuk edebiyatinda olay, diisiince, duygu ve hayallerin, ¢ocuklarin
diinyalarina uygun olarak, ¢ocuklarin hem ruhsal ihtiyaglarini karsilayacak hem de
onlarin ilgilerini ¢ekebilecek nitelikte olusturulmasi esasi vardir. Yani bu tiir eserler
egitici ve 6gretici olmakla birlikte, cocugu eglendirebilmelidir de.

Sinema ve edebiyat, birbiriyle siki iligkiler i¢inde olan sanat dallaridir.
Edebiyat eserleri filmler i¢in pek ¢ok nedenlerden dolayir daima bitip tiikenmez bir
kaynak olmustur. Sinema diinyasi, izleyicisine daha kolay ulasmak i¢in, edebiyat
eserlerini her zaman bir hazine olarak kabul etmistir. Giiglii yazarlarin elinden ¢ikan
bu eserler, filmler vasitasiyla daha ¢ok kisilere ulasmakta ve bu yolla, bu eserlerin
taninirhi@1 da o oranda artmaktadir. Giinlimiizde ise, filmlerden hareketle edebiyata
da bir yonelme olmustur. Ekranda ve beyaz perdede oénemli bir izleyici kitlesine
sahip olan bazi yapimlar, kitaplar yoluyla da ilgililerine ulagmaya baglamistir.
Kisiler, sevdikleri filmleri bir de kitaplar1 vasitasiyla izleme firsati bulmaktadirlar.

Bugiiniin diinyasinda insanlar, bilim ve teknolojinin bir sonucu olarak
televizyon, sinema, bilgisayar ve internetten fazlasiyla etkilenmektedirler. Bu
araglar, onlarin diinyasini kitaplardan daha fazla isgal eder durumdadir. Sinema ve
filmlerle kisilerin diinyasina daha kolay girilir olmustur. Bu durumda bdyle bir giicii
firsata doniistiirmek de kagiilmazdir.

Dogal olarak bu konuda da ¢ocuklar en 6nemli hedef kitle durumundadir.
Boyle oldugu igin, film ve edebiyat iliskisinde, ¢ocuklara yonelik yapimlar daha
fazla 6nem kazanmaktadir. Hatta ticari kaygilar da isin ig¢ine girdiginde, pek ¢ok
yapim; kitap, oyun, ¢ikartma, oyuncak, oyun kart1 gibi akla gelebilecek pek ¢ok
yollarla ¢ocuklarin tiiketimine sunulmakta ve bu yapimlara olan ilginin siiregenligi
saglanmaktadir.
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Her yapim, ¢ocuklar iizerinde siirekli ilgiyi, hele hele uzun yillara
yayilabilecek oranda bir ilgiyi saglayamaz. Bu nedenle yapimcilar, bu tiir eserleri
Ozenle se¢mektedirler ve bu eserlerin kendi kategorilerinde birer kiilt yapim
olmalarma dikkat etmektedirler. Avatar -Son Hava Biikiicii- ve Transformers bu tiir
yapimlara giizel Orneklerdir. Bu filmler; isledikleri konulari, konulari isleyis
sekilleri, kahramanlari, teknik o&zellikleri, sunumlari, reklamlar1 ve bu eserleri
besleyen yan dallariyla, yalniz c¢ocuklarin degil yetiskinlerin de ilgisini canli
tutmay: basarmis yapimlardir.
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