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ARTICLEINFO

Bu arastirmanin amaci, artirilmig gerceklik (AG) teknolojisinin sosyal bilgiler dersinde kullanimini
ortaokul 6grencilerinin goriisleri baglaminda incelemektir. Arastirma olgu bilim deseniyle
gergeklestirilmistir. Calisma grubu 2018-2019 egitim-6gretim yilinda 5., 6. ve 7. simif diizeylerinde
6grenim goren 18 dgrenciden olugsmaktadir. AG uygulamasi Dogu Anadolu Bélgesi’nde yer alan 2
farkli devlet okulunda sosyal bilgiler dersi kapsaminda uygulanmistir. Uygulama sonrasinda
ogrencilerle odak grup goriismeleri gergeklestirilmistir. Elde edilen veriler igerik analizi yontemiyle
analiz edilmistir. Yapilan analizler sonrast AG’nin, sosyal bilgiler dersinde akademik basariy1
artiracagl, kalici dgrenmeye katkilar saglayacagi, 6grencilerin derse yonelik ilgi ve tutumlarini
olumlu etkileyecegi bulgularina ulagilmistir. Sonug olarak dgrenciler tarafindan kullanimi kolay, ilgi
cekici ve eglenceli olarak betimlenen AG, sosyal bilgiler dersi baglaminda aktif bir sekilde
kullanilabilir.
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The aim of this study is to examine the use of augmented reality (AR) technology in social studies
lessons in the context of the opinions of middle school students. The research was carried out with
phenomenology design. The study group consists of 18 students who were studying at 5, 6™ and
7t grades in the 2018-2019 academic year. AR application was implemented in social studies course
in two different public schools in Eastern Anatolia. After the implementation, focus group meetings
were conducted with the students. The data were analyzed by content analysis method. After the
analyzes, it has been found that AG will increase academic success in social studies course,
contribute to permanent learning, and affect students' interests and attitudes towards the course
positively. As a result, AG, which is described as easy to use, interesting and entertaining by
students, can be actively used in the context of social studies lesson.

1. Giris

Dinamik bir bigimde kendini yenileyen, gelistiren ve gagin
gereklerine gore doniistiiren egitim sistemlerinin 6nemli bir

arayiginda teknolojinin kullanimi1 giderek 6n plana ¢ikmakta
ve egitimsel teknolojik araglar simiflardaki 6grenme ve
Ogretme siireclerine giin gegtikce daha fazla dahil
edilmektedir.

0gesi olan egitimciler, siirekli olarak 6grenmenin daha etkili
yollarini aramaktadirlar. Ogrenmenin yeni kolaylastiricilari
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Egitim ortamlarinda 6grenme ve Ogretme araci olarak
teknolojinin entegrasyonu giderek onem kazanmaktadir.
Ortaya c¢ikan yeni teknolojilerin Ogrenme siireclerine
entegrasyonunun bazilar1 yakin bazilari orta bazilari ise uzun
vadede gerceklesecek gibi goriinmektedir. Ogrenme ve
O0gretme ortamlarina bu teknolojilerin  entegrasyonu
stirecinde orta vadeli bir teknoloji olarak kabul edilen akillt
teknolojilerden  biri de artirllmis  gergeklik (AG)
uygulamalaridir (Spector ve Denton, 2016). Son yillarda
giderek dikkatleri tizerine toplayan AG teknolojisi (Wu, Lee,
Chang ve Liang, 2013), kullaniciyr ger¢ek diinyadan
koparmayan ve gercek diinya ortamina eklenen sanal
nesneleri kullanicinin gérmesini saglayan sanal gergekligin
bir turd (Azuma, 1997) olarak tanmimlanmigtir. Bu tanimda
yer alan AG ve sanal gergeklik kavramlart birbiriyle
karigtirilabilmektedir. Sanal gergeklikte, gercek diinya {i¢
boyutlu bir sekilde modellenerek etkilesimli ve ii¢ boyutlu
sanal ortamlar olusturulur. AG’de ise ger¢ek zamanli ve
etkilesimli olarak gercek diinyayi, bilgisayar ortaminda
gelistirilen sanal 6gelerle zenginlestirmek amaglanmaktadir.
flkinde gerceklik oldugu gibi sanal bir diinyaya tagmirken
ikincisinde  gerceklige sanal  oOgeler  eklenerek
zenginlestirilmeye odaklanilmaktadir (Somylirek, 2014).
AG, es zamanl bir sekilde gercek diinya ortaminda sanal
6geler kullandigr i¢in tam anlamiyla bir sanal gergeklik
degildir (Lee, 2012).

Sanal ile ger¢ek diinyalar1 bir araya getiren genisletilmis ve
artirilmis bir gergeklik saglayan AG’nin (Bronack, 2011;
Klopfer ve Squire, 2008) yansitma tabanli, konum tabanli,
coklu ortam tabanli, outlining (anahtar tabanli) ve tam
konumlandirilmig olmak {izere farkli ¢esitleri vardir (Kaleci,
Demirel ve Akkus, 2016; Ozel ve Uluyol, 2016). AG,
kullanicilarina etkilesimli deneyimler sunmak icin akilli
telefon, tablet ve akilli gozluk gibi mobil cihazlara
eklenebilir (Lee, 2012). Akilli telefon ve tablet gibi araglarin
yayginlasmasi ve bunlarin kullanim avantajlari sayesinde
AG her gecen giin 6nem kazanmaktadir (Sin ve Badioze-
Zaman, 2010; Tian, Endo, Urata, Mouri ve Yasuda, 2014;
Tomi ve Rambli, 2013; Zarzuela, Pernas, Martinez, Ortaga
ve Rodrigez, 2013). Son yillarda giderek artan bir sekilde
dikkatleri iizerine toplayan AG teknolojisinin (Altmpulluk,
2015; Wu, Lee, Chang ve Liang, 2013), pedagojik
uygulamalar igin 6nemli bir potansiyele sahip oldugu iddia
edilmektedir (Gin, 2014; Johnson, Smith, Willis, Levine ve
Haywood, 2011; Kerawalla, Luckin, Seljeflot ve Woolard,
2006).

Coklu gorsellestirme yontemleriyle katilim, karsilikli
Ogretim, akran 6grenmesi, otantik sorgulama, aktif g6zlem
gibi st biligsel siiregler ve katilimi kolaylastirict
rehberliklerle yapilandirmaci  6grenme yaklasimlarina
uyumluluk gosteren AG (Dunleavy ve Dede, 2014) farkli
fiziksel konumlarda bulunan 6gretmen ve dgrencilere, sanal
Ogeleri kullanarak ortak bir sanal &grenme ortaminin
paylasilabildigi is birligine dayali 6grenme firsatlar1 sunar ve
O0grenmeyi bu sayede kolaylagtirir (Kaufmann, 2003).
Yapilandirmaci 6grenme kurami dogrultusunda, artirtlmis
(genisletilmis) bir ortamin, 6grencileri, 6gretmen merkezli
bir ortamdan alarak 6nceki bilgilerine dayali yeni bilgiler
olusturdugu 06grenci merkezli bir ortama tasidig

sOylenebilir. Mevcut 6grenme yaklasimlar1 basarili olsa da
O0grenci anlayisim1  artirmak ve Ogrenme deneyimini
gelistirmek i¢in AG gibi yeni gorsellestirme teknolojileri ise
kosulabilir (Liarokapis ve Anderson, 2010).
Ogrenme-dgretme siireclerine AG’nin entegre edilmesi ile
ilgili yapilan calismalarda; ogrencilerde derse katilimi
artirdigl, merak duygusunu uyandirdig1 (Abdiisselam, 2014;
Wojciechowski ve Cellary, 2013), derse yonelik tutumu
olumlu yonde etkiledigi (Bujak, Radu, Catrambone,
Maclntyre, Zheng ve Golubski, 2013; Ibili, 2013; Sirakaya
ve Kilic Cakmak 2018), dikkat g¢ekici ve eglenceli bir
6grenme ortamu olusturdugu (Wojciechowski ve Cellary,
2013; Yoon, Elinich, Wang, Steinmeier ve Tucker, 2012),
ogrencilerin derse yonelik hedeflerini ve 6z yeterlilik
algilarini artirdigt (Erbas, 2016), akademik basariy1 artirdigi
(Glmbdr, 2019; Gun, 2014; Toledo-Morales ve Sanchez-
Garcia, 2018), zaman tasarrufunu sagladigi (Akgayir ve
Akgayir, 2016), aktif katilimi artirdig1 ve kalici 6grenmenin
gerceklesmesine destek oldugu (Ersoy, Duman ve Oncii,
2016; lvanova ve Ivanov, 2011) ve soyut kavramlarin
somutlagtirillmasina yardimci oldugu (Squire ve Klopfer,
2007; Wojciechowski ve Cellary, 2013) gibi bulgulara
ulagilmigtir.

Alanyazinda Ogrenme-6gretme stireglerinde AG
kullanimmin yapacagi katkilar ortaya konulmustur. Ancak
farkli disiplinlerden bilgileri biinyesinde barimndiran (NCSS,
1994; Parker, 2009), teorik agidan yogun olan, geleneksel
ogretim yontemlerinin kullanilmasiyla grenciler tarafindan
sikic1 bulunan (Chiodo ve Byford, 2004; Zhao ve Hoge,
2005) ve birgok soyut kavrami iginde barindiran sosyal
bilgiler (SB) alanmma yonelik AG caligmalar1 sayica ¢ok
azdir. SB Ogretiminde AG kullanimina iligkin Giimbiir
(2019) tarafindan yapilan “Sosyal bilgiler dersinde AG
uygulamast kullaniminmin 6grencilerin akademik bagarisina,
tutumuna ve motivasyonuna etkisi” isimli deneysel
calisgmada, AG uygulamast kullanimmin &grencilerin
akademik basarilarina, derse yonelik tutumlarina ve
motivasyonlarina  olumlu katki sagladigi  sonucuna
ulagilmigtir. Toledo-Morales ve Sanchez-Garcia (2018),
egitimsel bir kaynak olarak AG uygulamasinin sosyal
bilimlerde  kullamimin1  inceledikleri  ¢aligmalarinda,
Ogrencilerin bilgiyi olusturmalarinda AG’nin olumlu, tesvik
edici ve kolaylastirici etkilerinin oldugunu tespit etmislerdir.

Teknolojinin egitim siireglerine entegrasyonu Tiirkiye’de
2000°1i yillardan bu yana artan bir sekilde ©Onem
kazanmaktadir. Teknoloji entegrasyonu siirecinde diinya
capinda en biiyiik ve en kapsamli proje olarak adlandirilan
Firsatlari Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi
(FATIH) projesi ile teknolojinin bir égrenme araci olarak
etkin sekilde kullanilmasi beklenmektedir (MEB, 2018a).
Ayrica 2023 Egitim Vizyon Belgesi’nde dgrencilerin gelisen
teknolojileri erken yaslarda tanimalar1 ve 6grenme hedefleri
dogrultusunda kullanmalar1 istenmektedir (MEB, 2019). Bu
hedeflerin gergeklesmesinde farkli disiplinlerden teknoloji
entegrasyonuna yonelik caligmalara ihtiya¢ duyulmaktadir.

Egitim ogretimin 6nemli derslerinden biri olan SB dersi
kapsaminda uzun vadede gelecek vaat eden AG’nin 6grenme
ve Ogretme siiregleri lizerinde katkilarmi ortaya koyacak
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calismalara ihtiyag duyulmaktadir. Akilli teknolojilere
parmak ucu mesafesinde sahip olmaya aligkin olan giiniimiiz
ogrenenlerinin AG teknolojileri ile tanigmalari ve SB dersi
kapsaminda kullanimina ydnelik goriisler olusturmalar
onemlidir. Sinif i¢inde teknolojinin kullanicisi konumundaki
Ogrencilerin entegrasyona iligskin goriisleri, Uzerinde 6nemle
durulmasi gereken bir alandir. Bu gerekgelerle, bu
arastirmada AG’nin SB dersinde kullanimi hakkinda
ogrencilerin gortiglerinin incelenmesi amaclanmistir. Bu
amag dogrultusunda agagidaki sorulara cevaplar aranmistir:

1. AG uygulama programina (HP REVEAL) iliskin
ogrencilerin goriisleri nasildir?

2. AG uygulamasmin sinif i¢inde kullanimi siirecinde
karsilagilan olumlu ve olumsuz durumlara iligskin
ogrencilerin goriisleri nasildir?

3. AG uygulamasinin sosyal bilgiler dersinde
kullanilmasina  iliskin ~ 6grencilerin  gdriisleri

nasildir?

4. Sosyal bilgiler dersinde AG uygulamasi
kullanilmasia iligkin =~ 6grencilerin ~ Onerileri
nasildir?

2. YoOntem

Calismanin bu boliimiinde arastirmanin modeli, galisma
grubu, veri toplama araci, verilerin toplanmasi, verilerin
analizi, inanilirlik ve tutarlilik hakkinda bilgiler verilmistir.

2.1. Arastirmanin Modeli

HP REVEAL AG platformunu kullanarak hazirlanmis olan
ogretim etkinlikleri 5., 6. ve 7. simif ortaokul 6grencilerine
SB dersi kapsaminda uygulanmasi sonrast ortaokul
ogrencilerinin AG uygulamasi ve bu uygulamanin SB
dersinde kullanilmasina iligkin yasadiklar1 deneyimden yola
cikarak AG’yi nasil algiladiklarina, betimlediklerine ve
anlamlandirdiklarina odaklanan bu ¢alisma, nitel arastirma
yaklasimlarindan olgu bilim yontemi ile gerceklestirilmistir
(Bogdan ve Biklen, 2007; Creswell, 2007; Patton, 2002; Van
Manen, 1990; Yildirim ve Simsek, 2011).

2.2. Calisma Grubu

Tilrkiye’de SB dersi ortaokullarda 5., 6. ve 7. smmf
diizeylerinde okutulmaktadir. Ayrica ortaokul diizeyindeki
okullarda simif mevcutlar1 farkliliklar gdstermektedir. SB
dersi baglaminda hem siif diizeyleri bakimindan hem de
6grenim gordiikleri sinif mevcutlari bakimindan 6grenciler
cesitli farkliliklara sahiptirler. Bu nedenle arastirma
kapsaminda SB dersinde uygulanan AG 6gretim etkinliginin
farkli smuf diizeylerindeki &grenciler tarafindan nasil
algilandig, betimlendigi ve farkli 6grenci sayilarina sahip
smiflarda uygulama asamasinda karsilasilabilecek olumlu ve
olumsuz durumlarin neler oldugunu ortaya koymak adina
calisma grubu belirlenirken amach orneklem
yontemlerinden maksimum ¢esitlilik tiirii benimsenmistir
(Cressell, 2007; Merriam, 2013; Miles ve Huberman, 1994;
Patton, 2002).

2.3. Veri Toplama Araci

Arastirma kapsaminda veriler arastirmaci tarafindan
hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme formlariyla elde
edilmistir. Arastirmanin amaglart dogrultusunda veri elde
etmek amaciyla yar1 yapilandirilmis goriisme formu
olusturulmustur. Aragtirmact tarafindan olusturulan gériisme
formunda yer alan sorular arastirmanin problemleriyle
birlikte Do¢. Dr. unvanina sahip SB alaninda uzman bir
akademisyen ve Dr. unvanina sahip biligim teknoloji alan
uzmani bir akademisyen tarafindan amaca uygunluk ve
dilbilgisi boyutlartyla incelenmistir. Amaca uygunluk
acisindan sorularin uygun oldugu dilbilgisi agisindan ise bazi
dizeltmelere ihtiya¢ duyuldugu alan uzmanlari tarafindan
belirtilmistir. Yapilan donitler sonrasinda odak grup
goriismelerinde kullanilacak sorulara gerekli diizeltmeler
yapilarak son hali verilmistir.

2.4. Verilerin Toplanmasi

Bilimsel Arastirma ve Yayim Etigi Kurulu’nun, 24/02/2020
tarihli ve E.3045 sayili karariyla etik kurul onayi alinan
caligma Dogu Anadolu bolgesinde MillT Egitim Bakanligi’na
bagh iki farkli devlet okulunda 2018-2019 egitim 6gretim
yilinda gergeklestirilmistir. SB dersi kapsaminda AG
ogretim etkinligi, Soguk Sular Ortaokulu (Kod Isim) 5. ve 7.
siif, Sicak Sular Ortaokulunda (Kod Isim) ise 6. simf
ogrencilerine uygulanmistir. Okullardaki sinif mevcutlar 5.
smiflarda 45 6grenci, 6. siniflarda 12 6grenci ve 7. siniflarda
35 ogrenciden olusmaktadir. AG 6gretim etkinligi 5., 6. ve
7. siif diizeylerinde 2 ders saati seklinde uygulanmistir. HP
REVEAL AG platformu kullanilarak hazirlanan 6gretim
etkinlikleri ~ smmiflarda  uygulanirken HP REVEAL
uygulamasi akilli telefonlarda ve tabletlerde gevrimigi olarak
kullanilabilmektedir. Bu nedenle HP REVEAL uygulamast
(application) yiikli 26 adet akilli telefon, uygulama
stirecinde akilli telefonlarin sorunsuz bir sekilde genel aga
baglanabilmesi amaciyla 1 adet Wi-Fi aleti siniflarda
bulundurulmustur.  Ayrica  aragtirmaci,  uygulamayi
kolaylagtirmak amactyla kendi akilli telefonunun genel ag
paylasimini agarak baglanti sorunlarinin olugsmasinin 6niine
gegmeye caligmistir. Bunlara ek olarak; HP REVEAL AG
uygulamasi yiikli toplam 26 akilli telefon ve her bir akilli
telefon igin iki adet olmak iizere toplam 52 kulaklik AG
ogretim etkinlikleri kapsaminda simiflarda kullanilmustir.
Tablo 1’de arastirma kapsaminda siniflarda gergeklestirilen
AG o6gretim etkinligine iliskin bilgiler verilmistir.
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Tablo 1. Artirilmus Gergeklik Ogretim Etkinligi

Yontem/

S S D Kazanim Teknik Tarih-Saat
Yasadig1
cevredeki i
afetlerin ve bsirli"
1. gevre S 20.03.2019-
Ders  sorunlarmin dayaly/ 14:00
Balik
olusum - kilgigi
nedenlerini ae
sorgular.
> A Is birligi
yaparak
uretim, Is
2. dagitim ve birligine  20.03.2019-
Ders tlketime dayali 14:50
dayal1 yeni Viziltt
fikirler
gelistirir.
Ulkemizin Is
kaynaklariyla birligine
Dtrs ekonomik dayal/ %:832019-
faaliyetlerini Balik '
iligkilendirir. kilgigi
6 A Populer
kalturan, s
2. kulturimiz birligine  21.03.2019-
Ders  lzerindeki dayali/ 13:50
etkilerini Viziltt
sorgular
Ornek
incelemeler
yoluyla
gecmisten Is
L Semei  dayens 22032019
Ders etkileyen Balik 12:00
faktorler kilgigt
7 B hakkinda
¢ikarimlarda
bulunur.
Demokrasinin
uygulanma Is
2. sureclerinde birligine ~ 22.03.2019-
Ders Kkarsilasilan dayali/ 12:50
sorunlari Vizilti
analiz eder.

Tablo 1’de goriildiigii gibi caligma kapsaminda 6gretim
etkinlikleri 5., 6. ve 7. simf diizeylerinde 2 ders saati olarak
gerceklestirilmistir. Ayrica her dgretim etkinligi igin bir
kazanim belirlenmistir. Kazanimlar belirlenirken ¢alismanin
yapilacagi okullarda gorev yapan SB 0Ogretmenleriyle
aragtirmact bir araya gelmis ve 6gretmenin belirledigi yillik
takvim dogrultusunda yapilandirmaci 6grenme yaklagimi
cercevesinde agirlikl olarak dgrencilerin iist diizey diisiinme
becerilerini ise kosan ayni zamanda Ogrenciler arasi is
birligini artiran kazanimlar segilmistir. Simif i¢i Ogretim
etkinliklerinde ise O&grenciler arasi ig birligine dayali
O0grenmeyi tesvik edici ve lst diizey diisiinme becerilerini
gelistirici vizilti ve balikkilg1g1 teknikleri kullanilmistir.

AG uygulamas1 sonrasinda uygulamanin yapildig: siniflarin
SB oOgretmeniyle goriisiilerek akademik basar1 diizeyleri
bakimindan yiiksek, orta ve diisiik basariya sahip
ogrencilerden her bir diizey igin iki dgrenci olmak lizere
toplam 6 Ogrenci belirlenmesi istenmistir. SB dersi

olan ogrencilerle grup dinamigi etkisini kullanarak
derinlemesine bilgi edinmek amaciyla odak grup
goriismeleri  (Bowling, 2002)  gerceklestirilmistir.
Arastirmanin sorulart hakkinda katilimcilarin goriislerini
almak amaciyla her sinif diizeyi i¢in bir odak grup goriismesi
gerceklestirilmigtir. Odak grup goriismeleri 5. sinmiflarla
02.05.2019 tarihinde saat 14:00’te, 6. siflarla 01.10.2019
tarihinde saat 13:00’te ve 7. smiflarla 03.05.2019 tarihinde
saat 8:40’ta gergeklestirilmistir. AG uygulamasinin yapildigi
tarih ile odak grup goriismelerinin gergeklestirildigi tarihler
arasinda belli bir zaman araligi birakilmistir. Bu zaman
araligt 1 ile 7 ay arasinda degigsmektedir. Odak grup
goriismelerinin bu sekilde gerceklestirilmesindeki ama¢ AG
ogretim etkinliginde 6grencilerdeki kalici 6grenme 6gelerini
ortaya koymaktir. Odak grup goriismeleri her bir sinif diizeyi
icin ortalama 60-90 dakika arasi stirmiistir. Odak grup
gortismeleri 6grencilerin ders gordukleri okullarda uygun
olan bos toplant1 salonlarinda gerceklestirilmistir. Odak grup
goriismelerinde katilimecilarin  AG  deneyimleri sonrasi
AG’yi nasil algiladiklart ve anlamlandirdiklar1 anlagilmaya
calisilmis ayni zamanda SB dersinde AG’nin kullanimina
iligkin  goriisleri  incelenmistir.  GOriisme  siiresince
aragtirmaci, katithmcilarin gorislerini kendilerinden izin
almak kaydiyla ses kayit cihaziyla kaydetmistir.

2.5. Verilerin Analizi

Aragtirma  kapsaminda  gerceklestirilen odak  grup
goriigmeleri ses kaydina alinmis daha sonra bilgisayar
ortamina aktarilarak herhangi bir programa basvurulmadan
¢Oziimlenmistir. Elde edilen veriler nitel analiz
tekniklerinden igerik analizi kullanilarak incelenmistir
(Yiddirim ve Simgsek, 2011). Arastirma kapsaminda
gerceklestirilen 3 odak grup goriismesi igin kodlama
givenilirlik ~ caligmast  yapilmigtir. ~ Odak  grup
goriismelerinden elde edilen ham veriler arastirmaci, SB
alaninda Dr. unvanina sahip uzman bir akademisyen ve Dr.
unvanina sahip Dbilisim teknoloji alan uzmam bir
akademisyen tarafindan okunarak anlamli kod birimleri
saptanmigtir. Bu baglamda verilerin ayrintili kodlamasi
gerceklestirilerek tiimevarimsal bir analiz  yapilmustir.
Verilerin kodlanmasi siirecinde her uzman eldeki tim
verileri ayri ayr1 kodlamig daha sonra arastirmact ve
uzmanlar bir araya gelerek tiim kodlar1 karsilagtirmislardir.
Yapilan kodlamalarda arastirmact 42, 1. alan uzmani 38 ve
II. alan uzmani 40 kod bulmustur. Daha sonra arastirmaci ve
uzmanlar tarafindan belirlenen kodlar goriis birligi ve goriis
ayrihgt seklinde ayrigtirilmigtir. Kodlayici guvenilirligi
hesaplamasi i¢in Miles ve Huberman’in (1994) onerdigi
giivenirlik formiilii kullanilmigtir.

Gtivenirlik = Goriis Birligi / (Goriis Birligi + Goriig Ayriligr)
* 100. Kodlayicr giivenilirligi ilgili yapilan hesaplamalar
Tablo 2’de belirtilmistir.
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Tablo 2. Kodlama Giivenilirligi Calismasi

Kod Kod Kod
Sayist Sayis1 Sayis1 Ortak
Kodlama Avel  Avell  lvell  Oyum
Orani
42-38 42-40 38-40
Goriis Birligi 38 36 37
Goriig Ayrili 2 2 3
Uyum %95 %95 %93 %94

Tablo 2’de goriildiigii gibi arastirmaci (A) ve 1. uzman
arasinda %95, arastirmaci (A) ve II. uzman arasinda %95 ve
I. uzman ile II. uzman arasinda %93 oraninda uyum
bulunmustur. Tiim bu hesaplamalar sonucunda arastirmanin
kodlayici giivenirligi %94 olarak hesaplanmistir. Giivenirlik
hesaplarinin  %70’in iizerinde ¢ikmasi, arastirma igin
guvenilir kabul edilmektedir (Miles ve Huberman, 1994).
Burada elde edilen sonug, arastirma igin giivenilir kabul
edilmistir. Uzerinde uzlasmaya varilan veriler bulgular
olarak raporlanmistir.

2.6. inanilirlik ve Tutarlilik

Nitel aragtirma, gegerlik ve giivenilirlik slireci baglaminda
nicel arastirmalardan farkliliklar gostermektedir. Gegerlik ve
giivenilirlik sinamalariin agirlikli istatistiksel yontemlerle
yapildigi nicel arastirmalardan farkli olarak nitel
arastirmalarda inandiricilik, dogrulanabilirlik  ve
aktarilabilirlik gibi kavramlar gecerlik ve giivenilirlik yerine
kullanilmaktadir (Creswell, 2007; Lincoln ve Guba, 1985).
Arastirma kapsaminda da inanirlik ve tutarlilik agisindan
aragtirmact, veri kaybmi Onlemek amaciyla tim
goriismelerini  ses  kaydina  almistir.  Arastirmada
derinlemesine incelemeler yapmak amaciyla farkli okullar,
farkli sinif mevcutlart ve farkli siif diizeylerinden
katilimcilar c¢alismaya dahil edilmeye calisilmigtir. Veri
toplama araglarmin  gelistirilmesi  siirecinde uzman
goriislerinden yararlanilmistir. Toplanan veriler katilimeilar
tarafindan teyit edilerek nesnelligin saglanmasina 6zen
gosterilmistir. Arastirma kapsaminda derinlemesine veriler
elde etmek amaciyla odak grup  goriismeleri
gerceklestirilmis, katilimcilarin goriislerini belirtmeleri ve
digardan etkilerin azaltilmasi amaciyla goriismeler bagimsiz
salonlarda yapilmis ve tiim katilimcilara s6z hakki
taminmistir.  Bu  goriismelerde  goriislerini  aktaran
ogrencilerin gergek isimleri yerine kodlama (601, 501, 701
gibi) yoOntemiyle Ogrenci gorisleri bulgular kisminda
aktarilmustir. Ornegin (601) kodunda 6. sinif diizeyini O1 ise
ogrenciyi temsil etmektedir. Dogrudan alintilarda 6grenci
isimleri yerine bu kodlamalar kullanilmigtir. Elde edilen
bulgular dogrudan alintilarla desteklenmistir. Arastirmaci
calisma siirecinde Onyargilarindan armik bir sekilde
caligmalarin1 gergeklestirmistir. Arastirma verileri 2 farkli
alan uzman tarafindan kodlanarak uzmanlar arasi goriis
birliginin saglanmasina dikkat edilmistir. Arastirmanin
glivenilirlik hesaplamasi i¢in Miles ve Huberman’in (1994)
onerdigi giivenilirlik formiilii kullanilmistir.

3. Bulgular

AG’nin SB dersinde kullanimma iligkin &grencilerin
gorislerini incelemeyi amaglayan ¢alismada gerceklestirilen
odak grup goriismeleri sonrasinda Tablo 3’te yer alan
bulgular elde edilmistir.

Tablo 3. Arastirma Sorularina Yonelik Katilimer Goriislerine
[liskin Betimsel Bulgular

Aragtirma sorular1 ve ulasilan temalar

1. AG Uygulama Programina (HP
REVEAL) iliskin Gériisler

1.1. [igi ¢ekici ve eglenceli olma

1.2. Saswrtict olma

1.3. Ogrencilerde akis hissi olugturma

1.4. Kullanim agisindan kolay olma

2. AG Uygulamasimn Smif icinde
Kullanim Siirecinde Ortaya
Cikan Olumlu-Olumsuz
Durumlara iliskin Gériisler

2.1. Donammsal sorunlar

2.2. Sumif I¢i Giiriiltiiden Kaynaklanan
Sorunlar

3. SB Dersinde AG Kullanimina
iliskin Goriisler

3.1. Akademik basariyr artirma

3.2. Kalici 6grenmeyi destekleme

3.3. Dersine yonelik ilgi ve katilimi
olumlu etkileme

4. SB Dersinde AG Kullanimina
iliskin Oneriler

Tablo 3’¢ bakildiginda ortaokul Ggrencilerinin  SB
6gretiminde AG uygulamasinin kullanimina iliskin goriisleri
4 soru altinda incelenmis bu sorular ¢ergevesinde ulagilan
bulgular 9 tema altinda toplanmugtir.

1 AG Uygulama Programma (HP REVEAL)
Iligkin Gortgler

Arastirmanmin  ilk  sorusuna iliskin bulgular, ortaokul
Ogrencilerinin  goriisleri dogrultusunda dort alt temaya
ayrilmstir.

1.1. AG Uygulamas Ilgi Cekici ve Eglencelidir

Ortaokullarda SB dersi kapsaminda gergeklestirilen AG
Ogretim  uygulamasi  sonrasi yapilan odak grup
goriismelerinde dgrencilerden; 504 “Valla hocam ben ¢ok
asirt begendim”, 604 “Eglenceli bir sey”, 503 “Ilging
boyle hocam resimler dag gibi oluyor sonra resimler
canlantyor birkag kisi igine giriyor. Iste o gibi seyler. Turizm
gibi sanki resim gercekti.”, gortsleriyle AG uygulamasini
ilgi ¢ekici ve eglenceli bulduklarini ifade etmislerdir. Ayrica
dgrencilerden 604 “Gériintii olustu ses de vardi.”, 601 “Ilk
defa telefonu resme tutuldugunda hareket etmesi garip
geldi” ve 501 “Ben babama anlattim dedim ki 7 tane
ogretmen geldi orda dedim ki geldi bize kulaklik verdi
telefona geldi kagida yansitti ses ¢ikti oradaki insanlar
turizmden sonra sel oldu hocam anlattim oradakilerin de ¢cok
hosuna gitti” gortgleriyle de bu durumun nedenini AG
uygulamasinin farkli gorsellestirme 6geleri kullanabilme
ozelligiyle iliskilendirmislerdir. Resim, video, 3 boyutlu
sanal 6geler gibi farkli gorsellestirme 6gelerini kullanabilen
AG uygulamalari, bu 6zellikleriyle O6grencilerin ilgisini
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¢cekmekte ve onlara eglenceli gelmektedir. Bu durum
Ogrenmenin destekleyicisi bir materyal olarak AG’nin
smiflarda kullanilabilecegini gdstermektedir.

1.2. AG Uygulamasi Sagirticidir

Kendileriyle goriisiilen dgrencilerden; 501 “Evet ben ¢ok
sasirdim”, 505 “Hocam ¢ok sasirdik (Neden?) Hocam ben
¢clinkii ilk kez dyle bir sey gordiigiim icin ¢ok sagirdim” ve
604 “Bayag: sasirdik (Neden?) Ciinkii ilk defa gormiistiim
ben” seklindeki ifadeleriyle AG uygulamasimi sagirtict
bulmuslardir. AG’nin  dgrenciler tarafindan sasirtict
bulunmasi ilk kez boyle bir uygulamayla karsilagmalariyla
agiklanabilir.

1.3. AG Uygulamasi1 Ogrencilerde Akis Hissi Olusturur

Kendileriyle goriisiilen 6grencilerden bazilart AG 6gretim
etkinliginin yapildig1 ders hakkinda 704 “Evet evet ders ¢ok
cabuk gecti”, 703 “Istemiyorduk bitsin” ve 701 “Evet
zaman ¢ok ¢abuk ge¢ti” seklinde gorislerini ifade
etmiglerdir. Bu goriisler ogrencilerin  derse kendilerini
kaptirdiklart ve bir akis hissine kapildiklart seklinde
yorumlanmustir. Ogrencilerde bu akis hissinin olusmasinin
nedeni olarak AG uygulamasimin &grenciler tarafindan ilgi
cekici ve eglenceli bulunmasinin oldugu sdylenebilir.

1.4. AG Uygulamas1 Kullanim A¢isindan Kolaydir

Odak grup goriismelerinde Ggrencilerden bazilari 6gretim
etkinligi sirasinda AG uygulamasinin kullanimina yonelik
504 “hoca bize gosteriyordu biz de sonra kendimiz
kullantyorduk kolaydi yani”’, 506 “biz kendimiz bakiyorduk
videolara kendimiz tutuyorduk telefonu”, 602 “Programi
kullanmak kolayd:”, 603 “Bayag: kolayd:”, 601 “Basitti”,
604 “Evet, Basit kolaydr hocam” ve 605 “Basitti rahat
kullanilyyordu” seklinde goriisleriyle akilli telefonlarda
yiiklii olan bu programin grenciler agisindan kullaniminin
kolay oldugunu sdylemislerdir. Arastirma kapsaminda
kullanilan HP REVEAL uygulamasi (application) tetikleyici
mekanizmayla c¢alisgan bir 6zellige sahiptir. Akillt
telefonlarin  tetikleyici resme tutulmasiyla uygulama
calismaya baglamaktadir. Bu nedenle 5. siniflar da dahil
olmak iizere ortaokul 6grencileri agisindan kullanimi kolay
bir uygulama olarak degerlendirilebilir.

2. AG Uygulamasmin Smif Iginde Kullanimi
Siirecinde Ortaya Cikan Olumlu-Olumsuz Durumlara
Mliskin Goriisler

Arastirmanin ikinci sorusuna iliskin bulgular, ortaokul
Ogrencilerinin  gorisleri dogrultusunda iki alt temaya
ayrilmistir.

2.1. Donanimsal Sorunlar

AG  Ogretim  etkinliginin  uygulamasi  sonrasinda
gerceklestirilen odak grup goriismelerinde Sgrencilerden
bazilar1 603 “hocam bizim telefonumuz dondu, ¢alismadt”,
504 “telefonumuzda  program  a¢uyordu  ama
kulakligimizda ses az geliyordu”, 703 “Bizim iki defa
kulakligimiz bozuldu” ve 704 “Bizim telefon ¢ok agwr
isliyordu cevaplar falan ¢ok ge¢ oluyordu” gibi ifadeleriyle
uygulama  siirecinde  ¢esitli  sorunlar  yasadiklarini
belirtmislerdir. Bu ifadelerinde yer alan sorunlar donanimsal

sorunlar seklinde degerlendirilmistir. Arastirma kapsaminda
kullanilan akilli telefon ve kulakliklarin aymi 6zelliklerde
olmamasinin buna neden oldugu sdylenebilir. Ayn1 zamanda
bazi telefonlarin islemci giicii ve kamera 6zelliklerinin de bu
sorunlarin ortaya c¢ikmasinda etkili oldugu soylenebilir.
Ayrica &grencilerden bazilart goriisme sirasinda 605
“hocam bizim okula telefon getirmemiz yasak” ve 602
“teknolojik alette yasak hocam tablet telefon. Okula tablet
getirmek de yasak” diyerek okullara akilli telefon ve tablet
getirmelerinin yasak oldugunu belirtmislerdir.

2.2. Smif ¢i Giiriiltiiden Kaynaklana Sorunlar

AG  ogretim  etkinliginin  uygulanmasi  sonrasinda
gerceklestirilen odak grup goriismelerinde 6grencilerden
bazilari 502 “Cok ses ¢ikiyordu izledigim videoyu
anlamadim”’, 501 “Evet anlamadik (smifici giiriiltii) ”, 505
“Evet ¢ok ses ¢ikiyordu (simif i¢i giiriiltii)” ve 503 “Ben
anlamadim tekrar izledim. (Sumif ici giiriiltii)” seklinde sinif
icinde yasadiklar1 sorunlar1 ifade etmislerdir. Ogrencilerin
belirttikleri sikintilar simif i¢i giiriiltiden kaynaklanan
sorunlar olarak yorumlanmigtir. Giiriiltii kaynakli sorunlar
yalnizca 5. simif 6grencileri tarafindan dile getirilmistir. AG
ogretim etkinliginin gergeklestirildigi 5.siiflar 45 kisilik
mevcuda sahiptir. Uygulamanin gergeklestirildigi giin sinifta
toplam 43 Ogrenci bulunmustur. Smuf iginde olusan
giirtiltiiniin nedeni olarak sinif mevcudunun kalabalik olmasi
gosterilebilir.

3. SB Dersinde AG Kullanimina iliskin Goriisler

Arastrmanin  (¢Uncll sorusuna iligkin bulgular, ortaokul
Ogrencilerinin  goriisleri dogrultusunda (¢ alt temaya
ayrilmigtir.

3.1. AG Uygulamasmin Kullanilmast SB Dersinde
Akademik Basarty1 Artirir

Odak grup goriismelerinde o&grencilerden bazilar1 505
“Genel olarak tekrar ediyoruz ya, daha iyi anlariz denemede
daha iyi yapariz o zaman” ve 506 “Tekrar yapip sinavda
basarili olup daha iyi anlariz daha yiiksek puan aliriz.”
seklinde goriislerini  belirtmislerdir. Bu  goriisleriyle
ogrenciler SB dersinde bir 6grenme destekleyicisi olarak
AG’nin kullanilmasinin akademik basarilarini artiracagina
olan inanglarim vurgulamislardir. Ogrenciler bu inanglarmi
AG’nin tekrar izleme ve okul dis1 kullanilabilme &zelligi ile
iligkilendirmislerdir. AG uygulamalar1 tablet ve akilli
telefonlar gibi teknolojilerle birlikte kullanilabilmektedir. Bu
durum &grencilerin hem okul i¢i hem de okul dis1 ortamlarda
tekrar izleme oOzelliginden yararlanarak anlamadiklari
konulari tekrar etmelerinde onlara olanak saglamaktadir. Bu
nedenle SB 6gretiminde tekrar izleme 6zelligiyle AG 6nemli
bir 6grenme destekleyici olarak degerlendirilebilir.

3.2. SB Dersine Yonelik Kalic1 Ogrenmeyi Destekler

SB dersinde gerceklestirilen AG 6gretim uygulamasi sonrasi
yapilan goriismelerde dgrencilerden bazilar1 504 “Telefon
tizerinde video ¢ektik ya telefon iizerinde bize anlattilar oyle
ben daha iyi anladim”, 506 “Biz diger simflardan o
zamanlar galiba gerideydik simdi yetistik o zaman yapilsaydi
simdi belki onlari ge¢mistik...hayir hocam dersi daha iyi
anlamamizi  sagladi. Tekrar oldu iyi oldu”, 503
“Kulagimizdan girdi bir daha ¢tkmadi (Giiliismeler)”, 501
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“Dersi daha iyi anlamamizi sagladi”, 704 “Daha iyi
dgreniyoruz”’ ve 602 “Hocam Youtube 'den kanaldan bir sey
izlesek hemen aklimizda kalwyor film dizi filan ama derslerde
dinledigimiz seyler pek aklimizda kalmiyor ama boyle bir sey
olsa daha ¢ok aklimizda kalir mesela daha akilda kalict
olur” seklinde goriislerini belirtmislerdir. Ogrenciler bu
goriisleriyle AG uygulamasmin SB dersinde kalici
o0grenmeyi  destekleyecegini  vurgulamislardir.  Ayrica
O0grenmenin kaliciligini  gdrmek amaciyla arastirmaci
Ogrencilerle yapacagi odak grup goriismelerini 6gretim
uygulamasinin yapildig: tarihten en az 1 ay en ¢ok 7 ay
sonrasinda gergeklestirmistir.  Bu amag¢ dogrultusunda
aragtirmact odak grup goriismeleri sirasinda Ggretim
etkinliginde yer alan resimlerden bazilarmi ogrencilere
gostermis ve resmi hatirlayip hatirlamadiklarini sormustur.
Ogrencilerden 604 “Bir tane video vardi ciizdan bir
dilencinin yanindan gegiyordu dilenci ona igaret yapryordu
adam durmuyordu kafasimi sallayp gidiyordu arabaya
gidiyordu dilenci gitti boyle arabanin camini tikladi adam
cami agti dedi ki para uzatti ona dilendigini santyordu onun
ama o cebinden ciizdani ¢ikarip adama verdi aslinda o adam
clzdanim diisiirmiis orada oturan adamda dilenci de degil
clizdami diistirdiigii i¢in onu uyarmaya ¢aligiyor yanlis bir
anlasiima oluyor. Onyargili davraniyor hocam.” dgrenci
605 “Benim de izledigim sanrim bu birincisiydi hocam uzun
sakallr biri onlerinden gegiyor onun teror oldugunu
santyorlar ama arkasindan takim elbiseli biri geliyor ondan
hig¢ siiphelenmiyorlar arkasindan polis kostugunda o adamin
hi¢ o adami tutmadan etrafindan dolanp diger adami
tuttuklarinda bayagi bir saswrdr kadin burada ényarginin
bayag1 gelistigini gostermis oldu” seklinde goriislerini
belirtmislerdir. AG uygulamasi1 kullanilarak yapilan SB
dersindeki Ogretim etkinliklerinde akillarinda kalanlari
aktaran bu dgrencilerin belirttikleri ifadelerin dogrulugunu
gormek amaciyla aragtirmaci ilgili resimlerde yer alan
videolar1 incelemis ve Ogrencilerin videolarda gecen tiim
olaylar1 aradan 7 ay ge¢mis olmasina ragmen dogru bir
seklide hatirladiklarimi belirlemistir. Ogrencilerin aradan 7
ay kadar bir slire ge¢mis olmasina ragmen Ogretim
etkinliginde yer alan videolar ve igerikler hakkinda bu denli
bilgiyi hatirlamalar1  kalici  6grenmenin  gergeklestigi
seklinde yorumlanabilir. Kalic1 6grenmenin gerceklesmis
olmasinda AG uygulamasinin 6grenciler tarafindan ilgi
cekici ve eglenceli bulunmasinin yam sira resim ve video
gibi farkli gorsellestirme 6gelerine sahip olmasinin etkili
oldugu séylenebilir.

3.3. SB Dersine Yénelik Ilgi ve Katilimi Olumlu
Etkiler

Simiflarda gergeklestirilen AG 6gretim uygulamasi sonrasi
yapilan odak grup goriismelerinde 6grencilerden bazilart
703 “Derse katilim artar herkesin katilimin saglar”, 605
“Heyecan olusturuyor daha ¢ok izlemek istiyor boyle tutkusu
artyor boyle daha iyi anlyor iyi oluyor yani giizel”, 601
“Mesela  hocam ilkokullarda etkinlikler  yapiyorlar
ortaokullar buyudi diye yapmiyorlar ama en ¢ok etkinlige
ihtiyact olan bizleriz sinaviarimiz var derslerimiz var bunlari
yapsalar en azindan sinavlardan iyi alriz. [kokullarda
yaptiklart etkinliklerden biz onlardan istemiyoruz ama béyle
seyler yapsalar ivi olur”, 701 “Bence Gok da hosuna gider”,
506 “Eglenceli heyecanli”, 604 “Keske bir daha olsa ben
cok sevdim bayag: eglenceli gecmisti” ve 603 “Bir daha
yapar misimiz?” seklinde goriiglerini belirtmiglerdir. Dile

getirilen bu ifadeler AG’nin derse katilimi ve ilgiyi artirdigt
seklinde yorumlanmistir. AG’nin 6grencilerde derse yonelik
ilgi ve katilimi artirmasinda uygulamanin yapildig: sinifta
dersin eglenceli gegmesi etkili olmus olabilir. Buna ek olarak
ogrencilerin AG uygulamasin1 sevmis olmalar1 ilgi ve
katilimi olumlu ydnde etkileyen diger bir faktdr olarak
diigiiniilebilir.

4, SB Dersinde AG
Kullanilmasina iligkin Oneriler

Uygulamasinin

Arastirmanin dordiincii sorusuna iligkin olarak d6grenciler SB
dersinde AG uygulamasinin kullanima iliskin ¢esitli 6neriler
getirmiglerdir. Ornegin 6grenci 502 “Etkin vatandaslik.
(Niye?) sey hocam oradaki etkin daha iyi anlariz.” 6grenci
505 “Birey ve toplum (ne yapabiliriz?) iste hocam éyle birey
ve toplumu daha iyi anlariz.” Ogrenci 704 “Osmanl
devleti” ogrenci 706 “Osmanli devleti (neden o (initede
olsun) ciinkii daha eglenceli olsun” dgrenci 704 “Bilim
insanlart” 703 “Rénesans reform hareketleri Fransiz
ihtilali” 606 “Bilim insanlart konussalar onlar konussalar
kendi hayatlarim anlatsalar” dgrenci 605 “Mesela bir kitap
var kitabin bir sayfasimi agiyorsunuz diyelim ki sizin
verdiginiz resimler gibi resimler var ona tutsak kitapta ne
dedigini goziimiizde canlandirmak yerine direk orada
canlandirsak daha iyi olur.” dgrenci 603 “Mesela derslerde
veni konulara gectigimizde korkuyoruz bagslklar: korkutucu
geliyor boyle ilk sayfalarda boyle bir sey yapilsa boyle kisa
bir tamitim gibi béyle artirilmis gergegi yapsalar ¢ok iyi olur
yani. Korkumuz gider” 6grenci 602 “Ders kitaplarina filan
bdyle koyarlar hoca telefonundan agar bizde izleriz boyle
daha iyi kavrariz.” dgrenci 604 “Bazi derslerde ders ¢ok
stkict oluyor onlarda bu AG kullamlabilir AG béyle
kitaplarda yansima olarak verebilirler sikici konularda daha
iyi ogreniriz.” seklinde gorislerini belirtmislerdir. Dile
getirilen goriigler incelendiginde SB 6gretimi baglaminda
birgok 6grenme alan1 ve kazanima yonelik AG 6gretim
etkinliginin yapilabilecegi, AG uygulamas: kullanilarak
farkli 6gretim materyallerinin olusturulabilecegi ve AG’nin
dersin daha eglenceli ge¢mesine katkilar sunabilecegi
ogrenciler tarafindan vurgulanmistir.

4. Tartisma, Sonug ve Oneriler

Arastirmanin birinci sorusu olan AG uygulama programina
yonelik 6grenci goriisleri incelendiginde 6grencilerin AG
uygulama programini ilgi c¢ekici, eglenceli, sasirtict ve
kullanim1 kolay bir uygulama seklinde betimledikleri
sonuglarina ulagilmistir. Alan yazinda, AG’nin &grenciler
tarafindan ilgi ¢ekici ve eglenceli bulunduguna iliskin
aragtirmalar mevcuttur (Di Serio, Ibanez ve Kloos, 2013;
Dunleavy, Dede ve Mitchell, 2009; Han, Hyun ve So, 2015;
Ibafiez, Di Serio ve Kloos, 2014; Kerawalla, Luckin,
Seljeflot ve Woolard, 2006; Liu ve Tsai, 2013; Zhang, Sung,
Hou ve Chang, 2014). Arastirmada ayrica AG
uygulamasinin 6grencilerde akis hissi olugturdugu sonucuna
da ulagilmigtir. Dikkatini yogunlastirarak bir isle ilgilenme
ve bundan zevk alma seklinde tanimlanan akis hissinde
bireyler herhangi bir kazan¢ saglama kaygisi olmadan,
yalnizca o isi yapmak ugruna etkinligi gerceklestirmektedir
(Nakamura ve Csikszentmihalyi, 2005). Ogrencilerin SB
dersinin ne zaman bittigini fark etmemeleri bu hissin
ogrencilerde olustuguna kanit olarak gosterilebilir. Akkus ve
Akkus (2017) miize ziyaretgilerinin miizelerde kullanilan
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AG uygulamalar sirasinda yagadigi akis deneyimini tespit
etmeyi amagladiklar1 ¢alismalarinda AG uygulamalarinin
ziyaretgilerde yiiksek diizeyde akis hissi olusturdugu
sonucuna ulagmiglardir.

Arastirma kapsaminda Ogrencilerin vurguladigr diger
konular da AG uygulamasimin farkli gérsellestirme ogeleri
kullandig1 ve uygulamanin kullanimin kolay oldugudur. AG
uygulamalari ses, video, resim ve 3 boyutlu &geler gibi farkli
gorsellestirme 6gelerini kullanabilmektedir. Aynit zamanda
akilli telefon ve tabletlerde yer alan yazilimlarla
kullanimlarinin kolay olmasi AG uygulamalarmin uygun
donanimlar ve yazilimlarla okullarda farkli sinif diizeyleri
icin Ogretim etkinligi olarak kullanilabilir oldugunu
gostermektedir. FATIH projesinin etkililigine y®nelik
yapilan aragtirmalarda 6grencilere dagitilan tabletlerin etkin
bir sekilde kullanillamadigi hatta 6gretmenlerin dgrenme
hedefleri dogrultusunda tabletleri nasil kullanacaklarini
bilmedikleri, tabletlerde kullanmak amaciyla icerik liretme
konusunda kendilerini yetersiz gordiikleri sonuglarina
ulagilmistir (Akcaoglu, Giimiis, Bellibas ve Boyer, 2014;
Kiranli ve Yildirim, 2013; Saritepeci, Durak ve Seferoglu,
2016). Buna ek olarak 2023 Egitim Vizyon Belgesi’nde
gelisen teknolojilerin etkin bir sekilde siniflara entegre
edilmesi, vizyon belgesinin ana amaglarindan biridir. Ayrica
Ogretmenlerden 6grenme hedefleri dogrultusunda bu yeni
teknolojiler icgin icerik Gretmeleri ve bu konuda liderlik
davranis1 sergilemeleri beklenmektedir (MEB, 2019). AG
uygulama programlarinin son dénem akilli teknolojilerinden
akilli telefon ve tabletlerle birlikte kullanilabilme 6zelligine
sahip olmalari, icerik olarak ses, video, resim ve 3 boyutlu
Ogeler gibi farkli gorsellestirme &gelerini kullanabilme
Ozellikleri nedeniyle Ogrenciler tarafindan ilgi g¢ekici,
eglenceli ve sasirtict bir bigimde betimlenmesine neden
olmustur. Ayrica tiim bu Ozelliklerine ek olarak uygun
ogretim etkinlikleri ile birlikte kullamldiginda da
Ogrencilerin  dersin akigina  kendilerini  kaptirdiklari
diistiniilebilir. Yas grubu gozetmeksizin hem kullanim
kolayligt hem de biinyesinde barindirdigi ozellikler
nedeniyle AG uygulamalar1 kullanicilarinin hem dikkatlerini
¢ekmekte hem de onlarda akis hissi olusturmaktadir.
Arastirma kapsaminda yapilan &gretim etkinliklerinde
ogrenciler dersin siiresinin nasil gectigini anlamadiklarini
belirterek AG uygulamasi ile kendilerini derse ve
uygulamaya kaptirdiklarini  belirtmislerdir. Bu  durum
ogrencilerde akis hissinin olustugu seklinde yorumlanmustir.

Bu c¢alismada da 6grenme siireglerinde AG kullaniminin
Ogrenciler {izerinde benzer yansimalar olusturdugu
goriilmiistiir. Bu bulgular 1518inda AG uygulamalarinin
dogru planlamalarla SB dersine entegre edilmesinin
Ogretmenler i¢cin dnemli avantajlar olusturacagi sdylenebilir.
FATIH projesi ile dagitilan ama Ogrenme hedefleri
dogrultusunda aktif bir sekilde kullanilmayan tabletleri
uygun igeriklerle etkin bir sekilde kullanmak AG
uygulamalar1 ile miimkiin olabilir. AG uygulamas: hem
kullanim kolayligi hem de farkli gorsellestirme Ogelerini
kullanabilme 6zelliklerinden dolay1 6gretmenler tarafindan
SB dersinde kullanilabilir.

Arastirmanin ikinci sorusu olan AG uygulamasinin sinif igi
kullaniminda ortaya ¢ikan olumlu olumsuz durumlara iligkin
ogrenciler, AG uygulamasinin kullanilmas1 6niinde en
onemli engel olarak okullarda telefon ve tablet gibi akilli
teknolojin kullanilmasinin yasak olmasini belirtmiglerdir. Ek

olarak AG wuygulamasmin kullanimi siirecinde ¢esitli
sikintillarla ~ kargilagsmiglardir.  Bunlardan  kulaklik  ve
telefondan kaynaklanan sikintilar donanimsal sorunlar, sinif
ici glirilti olusumu da sinif yonetimi konusunda sorunlar
olarak ikiye ayrilmistir. Donanimsal sorunlarin ¢oziimii
konusunda bozuk olan kulaklik ve telefonlarin
degistirilmesiyle sorunlar ¢oziilmiistiir. Giiriiltii sorunu da 45
kisilik 5. smiflarda yasanmistr. Bu durum AG
uygulamalarinin bir 6gretim etkinligi olarak siniflarda
kullanilmast konusunda karsilagilabilecek sorunlar olarak
gorllebilir. Alan yazinda, AG uygulamasi sirasinda benzer
sorunlarla karsilagilan ¢aligmalara rastlanmistir (Chang,
Hou, Pan, Sung ve Chang, 2015; Furid, Gonzalez-Gancedo,
Juan, Segui ve Costa, 2013; Ke ve Hsu, 2015). lyi
planlanmadan ve yeterli donanimsal araglar saglanmadan
AG uygulamasinin etkili bir 6gretim araci olarak smiflarda
kullanilmas: diistiniilemez. Bu durum AG’yi siniflarinda
kullanmak isteyen SB &gretmenleri icin agsmalart gereken
onemli bir sorun olarak degerlendirilebilir.

Aragtirmamin  Uglincii  sorusu olan SB dersinde AG
kullanimina iligkin &grencilerin  akademik basarilarini
olumlu yonde etkileyecegi, kalict  Ogrenmelerini
destekleyecegi ve SB dersine yonelik Ogrenci ilgi ve
katilimini artiracagi sonuglarina ulasilmistir. Alan yazinda
yer alan caligmalar da gostermektedir ki AG, 6grencilerin
ogrenmelerini  desteklemekte bu sayede akademik
basarilarini olumlu yonde etkilemektedir (GUmbdr, 2019;
Kamarainen, Metcalf, Grotzer, Brone, Mazzuca, Tutwiler ve
Dede, 2013; Lu ve Liu, 2015; Sahin ve Yilmaz, 2019). AG
uygulamalar1 farkli gorsellestirme o6gelerini kullanma ve
Ogrenciler tarafindan eglenceli olma o&zellikleriyle
ogrencilerin derse olan ilgilerini artirmaktadir. Bu durum da
Ogrencilerin  akademik basarilarina  olumlu  sekilde
yansimaktadir. Ayrica uygulamanin Ogrencilere tekrar
izleme olanagi vermesi, anlagilmayan konularin bireysel
olarak sinif i¢i veya sinif dis1 ortamlarda tekrar edilebiliyor
olmasi sayesinde 6grencilerin akademik basarilarina olumlu
katkilar yapacagi sdylenebilir. SB dersinin yogun bir teorik
icerigi oldugu disiildiigiinde AG uygulamalarinin dersin
o0grenme hedeflerine ulagma konusunda Ogrencilere
yardimci olacagi ve bu sekilde akademik basarilarina katki
saglayacagi soylenebilir.

SB dersinde AG uygulamasmin kullanilmasimnin &grenci
O0grenmesine katkilar sagladigi ve bu sayede kalici
ogrenmenin gerceklesmesine yardimer oldugu katilimcilar
tarafindan belirtilmistir. Ogrenciler 6zellikle tekrar izleme
Ozelligine vurgu yaparak anlasilmayan Kkonularin bu
uygulamayla tekrar edilebilecegi ve gergek yasamda
kargilagilamayacak  durumlarin  uygulama  sayesinde
ogrencilere aktarilabilecegine iligkin vurgularla 6grenmenin
desteklenecegi ve kalict Ogrenmenin gerceklesecegi
vurgulanmistir. SB ders igeriginde yer alan bircok soyut
kavram ve 6grenci tarafindan deneyimlenme imkani az olan
bir¢ok gercek yasam problemi bu uygulamalarla 6grencilere
aktarilabilir. SB dgretim programinda da vurgulandigi gibi
gercek yasam problemleriyle 6grencilerin kargilagmasi ve bu
problemlere iliskin ¢oziim {iretmeleri (MEB, 2018b)
acisindan AG uygulamalar1 SB derslerinde kullanilabilir.
Ogrenme konusunda bu derece 6nemli avantajlar1 ortaya
konan AG uygulamalar1 SB 6gretiminde 6nemli bir 6grenme
destekleyicisi olarak kullanilabilir.
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AG uygulamalar1 resim, video ve 3 boyutlu nesneler gibi
cesitli gorsellestirme 6geleri kullanabilmektedir. Bu durum
ogrencilerin  ilgi ve katilmlarini  olumlu  ydnde
etkilemektedir. Nitekim arastirma kapsaminda
ogrencilerinden bazilari tarafindan sikici bir igerige sahip
oldugu vurgulanan SB dersine yonelik ilgi ve katilimi artici
ozellikler barindirdigina deginilmistir. Alan yazinda,
AG’nin dgrencilerde derse yonelik ilgi ve katilimi artirdigina
yonelik ¢aligmalar yer almaktadir (Chiang, Yang ve Hwang,
2014; Liu ve Tsai, 2013; Wojciechowski ve Cellary, 2013).
Bu durum gostermektedir ki AG’nin SB dersinde kullanimi;
sikici, yogun, karmasik ve ezberci bir ders olarak
nitelendirilen SB dersini 6grenciler agisindan ilgi ¢ekici ve
ogrenci katiliminin fazla oldugu bir ders haline getirebilir.

Arastirmanin  dordiincii  sorusu olan AG uygulamasi
kullanilarak SB dersi kapsaminda baska neler yapilabilir
konusunda Ogrenciler Onerilerini  dile getirmislerdir.
Ogrencilerin yapmus olduklar1 onerilere bakildiginda SB
dersinde daha ¢ok sikici olarak adlandirdiklari Osmanli
Devleti konularina yonelik oneriler getirdikleri goriilmiistiir.
Baz1 6grenciler farkli 6grenme alanlart ve initelere iliskin
Oneriler de sunmuglardir. Bu 6nerilerinde 6grenciler, AG’nin
bir o6gretim etkinligi veya ders kitaplarinda igerigi
destekleyici bir 6ge olarak kullanilmasint vurgulamislardir.
Bu sayede hem daha iyi 6grenmenin gergeklesecegi hem de
mevcut SB dersinin sikiciliginin giderilecegi bu sekilde de
dersin daha eglenceli hale getirilecegi vurgulanmistir. Bu
doniistimiin ger¢eklesmesinde 6grenciler AG uygulamalarini
bir ara¢ olarak gormektedirler. Ayrica odak grup
gorismelerinde  arastirmaci  tarafindan  sorulan  “SB
ogretmeninize  bu  uygulamayir  dgretelim  mi? Ve
“Ogretmeniniz de AG etkinlikleri gelistirip SB dersinde
yapsin mi?” sorularina 6grencilerin tamami evet cevabini
vermislerdir. Bu cevaplar da gostermektedir ki 6grenciler
Ogretmenlerinin  SB  dersinde daha fazla teknoloji
kullanmasin1 ~ beklemektedirler. AG uygulamast hem
kullanim kolayligi hem de farkli gorsellestirme 6gelerini
kullanabilme 6zelliklerinden dolay1 6gretmenler tarafindan
SB dersinde kullanilabilir.

Sonug olarak arastirmanin birinci alt problemi dogrultusunda
elde edilen kullanimi kolay, saswrtici, ilgi ¢ekici ve eglenceli
olma sonuglarina goére AG’nin Onemli bir o&grenme
destekleyicisi oldugu sdylenebilir. Buradan hareketle farkli
disiplinlerde AG kullanimi {izerinde ¢alismalar yapilabilir.
Ortaya konulacak arastirma bulgulari ile farkli branslarda
gorev yapan 6gretmenlerin dikkatleri AG tizerine ¢ekilebilir.
Ogretmen ilgi ve dikkatlerinin AG iizerinde ¢ekilmesi simf
ortamlarinda AG  kullanimi  konusunda  kolayliklar
olusturabilir.

Arastirma kapsaminda incelenen ikinci soruya iligkin
donanmimsal ve swmif yonetimine iliskin problemler ortaya
konmustur. Ortaya konan bu problemler ileriki aragtirmalar
icin bir dikkat noktas: olusturmaktadir. AG konusunda
yapilacak aragtirmalarda bu konulara dikkat edilmesi ve
onceden bu sorunlarin giderilmesi igin ¢aba sarf edilmesi
gereklidir. Genel ag altyapis1 ve donanmimsal yeterlilikler
baglaminda okullar ve siniflarin gelistirilmesi AG kullanimi
konusunda 6nemli kolayliklar saglayabilir.

Arastirmanin t¢iinci sorusuna yonelik kalict 6grenmeyi
destekleme, ilgi ve katilimi olumlu etkileme ve akademik
basaryyt artirma sonuglarina ulasilmistir. Bu sonuglar
gostermektedir ki SB dersinde AG kullanimi dersin

uygulayicilarina  Snemli avantajlar saglayacagi gibi
Ogrenciler acisindan da motivasyon artirict bir faktor
olacaktir. Bu gerekcelerle SB alaninda ders veren
ogretmenlerin AG uygulamalarina yonelik ilgilerini artirmak
icin Universite-MEB is birliginde ¢esitli tanitici ¢aligmalar
yapilabilir. Bu sayede ogretmenlerin AG konusuna iliskin
farkindalik ve bilgi diizeyleri artirilarak siniflarda 6rnek AG
uygulamalar1 yapmalar1 saglanabilir. Egitim Bilisim Ag:
(EBA) kapsaminda SB dersine yonelik cesitli ornek AG
icerikleri gelistirilebilir. Igerik acisindan yogun ve kismen
sikict olarak adlandirilan SB dersinde 6gretmenlerinin AG
gibi yeni teknolojilerin entegrasyonu konusunda kendilerini
gelistirmeleri ve bu teknolojileri O6grenme hedefleri
dogrultusunda siniflarinda kullanmalar1 hem derse hem de
Ogretmene yonelik Ogrenci tutumlarimi olumlu ydnde
etkileyecektir.

Arastirmanin dordiinci sorusu dogrultusunda SB dersi
kapsaminda ogrenciler ¢esitli Oneriler sunmuslardir.
Onerilere bakildiginda agirhikli olarak SB dersinde sikint:
yasadiklar1 ve sikici olarak nitelendirdikleri iinitelere yonelik
Oneriler getirdikleri goriilmistir. Bu Unitelere yonelik AG
uygulamasi gelistirmenin dersi daha eglenceli ve ilgi ¢ekici
hale getirecegini vurgulamislardir. Hatta SB 6gretmenlerinin
yeni teknolojileri takip etmelerini ve siif icinde de bu
teknolojileri etkin bir sekilde kullanmalarini
beklemektedirler. Bu durum da gostermektedir ki 6grenciler
SB dersi kapsaminda teknolojinin etkin bir sekilde
kullanilmasim1  istemektedirler. SB  6gretmenleri yeni
teknolojileri takip etme ve bu teknolojileri etkin bir sekilde
smif  iginde kullanma konusunda kendilerini
gelistirmelidirler.

Ozellikle SB alaminda calisan aragtirmacilarin = AG
teknolojisinin SB derslerine entegrasyonunu daha detayli bir
bicimde ortaya koyacak deneysel ¢aligmalar yapmalar1 SB
alanina 6nemli katkilar saglayabilir. Bu ¢aligmalar sayesinde
SB dersi ve AG teknolojisinin uyumlu bir sekilde
birlestirilebildigi {initeler ortaya konabilir. Yapilacak
arastirmalarin  verilerinden yola ¢ikarak SB dersinin
uygulayicist durumundaki 6gretmenlerin AG teknolojisine
yonelik farkindalik diizeyleri ve ilgileri artirilabilir.
Okullarda AG teknolojisinin bir Ogretim aract olarak
kullanilmasi konusunda dnemli engellerden biri de okullarda
akilli teknolojik araglarin kullanimina iligkin getirilen
yasaklardir. Bu durum AG teknolojisi konusunda calisan
aragtirmacilar, smiflarinda uygulama yapmak isteyen
ogretmenler ve derslerini teknoloji destekli gérmek isteyen
ogrenciler i¢in 6nemli bir engel teskil etmektedir. Bu engelin
ortadan kalkmasi adina Milli Egitim Bakanligi ve okul
yoneticilerinin AG gibi teknolojileri siniflarda kullanma
konusunda kolaylastirici kararlar almalar1 gereklidir.

Kaynakca

Abdiisselam, M. S. (2014). Teachers’ and Students’ views on
using augmented reality environments in physics
education: 11th grade magnetism topic example.
Pegem Journal of Education & Instruction, 4(1), 59-
74.

Akcaoglu, M., Giimiis, S., Bellibas M. S. & Boyer, D. M
(2014). Policy, practice, and reality: Exploring a
nation-wide technology implementation in Turkish



Ekici, M ve Yesilbursa, C. C. / Anemon Mus Alparslan Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 2021 9(2) 289-302 298

schools. Technology, Pedagogy and Education, 24(4),
477-491.

Akgayir, M. & Akcayir, G. (2016). Universite dgrencilerinin
yabanct dil egitiminde artirilmis gergeklik teknolojisi
kullanimma yénelik goriisleri. Erzincan Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 18(2), 1169-1186.

Akkus, G. & Akkus, C. (2017). Artirilmig gergekligin akg
deneyimine etkisi: Hatay Arkeoloji Miizesi ornegi. 1.
Uluslararas1 ~ Turizmin  Gelecegi;  Inovasyon,
Girigimcilik ve Siirdiiriilebilirlik Kongresi
(FUTOURISM), Mersin-Trkiye.

Altinpulluk, H. (2015). Artinlmus gergekligi anlamak:
Kavramlar ve uygulamalar. Agikégretim Uygulamalar
ve Arastirmalart Dergisi, 1(4), 123-134.

Azuma, R. T. (1997). A survey of augmented reality.
Presence: Teleoperators and Virtual Environments, 6,
355-385.

Bogdan, R. C. & Biklen, S. K. (2007). Qualitative research
for education: An introduction to theory and methods.
(5th ed.), Allyn & Bacon, Boston.

Bowling, A. (2002). Research methods in health:
Investigating health and health services. Philadelphia,
PA: McGraw-Hill House.

Bronack, S. C. (2011). The role of immersive media in online
education. The Journal of Continuing Higher
Education, 59(2), 113-117.

Bujak, K. R., Radu, I., Catrambone, R., Maclntyre, B.,
Zheng, R. & Golubski, G. (2013). A psychological
perspective on augmented reality in the mathematics
classroom. Computers & Education, 68, 536-544. doi:
10.1016/j.compedu.2013.02.017.

Chang, Y. L., Hou, H. T., Pan, C. Y., Sung, Y. T. & Chang,
K. E. (2015). Apply an augmented reality in a mobile
guidance to increase sense of place for heritage places.
Journal of Educational Technology & Society, 18(2),
166-178.

Chiang, T. H., Yang, S. J. & Hwang, G. J. (2014). An
augmented reality-based mobile learning system to
improve students' learning achievements and
motivations in natural science inquiry activities.
Journal of Educational Technology & Society, 17(4),
352-365.

Chiodo, J. & Byford, J. (2004). Do they really dislike social
studies? A study of middle school and high school
students. Journal of Social Studies Research, 28(1), 6-
26.

Creswell, J. W. (2007). Qualitative inquiry & research
design: Choosing among five approaches (2th ed.),
Thousand Oaks, CA: Sage.

Di Serio, A., Ibafiez, M. B. & Kloos, C. D. (2013). Impact of
an augmented reality system on students' motivation for
a visual art course. Computers & Education, 68, 586-
596.

Dunleavy, M. & Dede, C. (2014). Augmented reality
teaching and learning. In M. J. Bishop ve J. Elen (Eds.),
Handbook  of Research on Educational

Communications and Technology (pp. 735-745). New
York: Macmillan.

Dunleavy, M., Dede, C. & Mitchell, R. (2009). Affordances
and limitations of immersive participatory augmented
reality simulations for teaching and learning. Journal of
Science Education and Technology, 18(1), 7-22.

Erbas, C. (2016). Mobil artirilmis gerceklik uygulamalarinin
ogrencilerin akademik basart ve motivasyonuna etkisi.
Yayimlanmamis Yiksek Lisans Tezi, Sileyman
Demirel Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii,
Isparta.

Ersoy, H., Duman, E. & Oncii, S. (2016). Artirilmis
gerceklik ile motivasyon ve basari: Deneysel bir
caligma. Journal of Instructional Technologies &
Teacher Education, 5(1), 39-44.

Furio, D., Gonzalez-Gancedo, S., Juan, M. C., Segui, |. &
Costa, M. (2013). The effects of the size and weight of
a mobile device on an educational game. Computers &
Education, 64, 24-41.

Gumbdr, Y. (2019). Sosyal bilgiler dersinde artirilmis
gergeklik  uygulamast  kullaniminin ~ égrencilerin
akademik basarisina, tutumuna ve motivasyonuna
etkisi. Yayimlanmamis Yuksek Lisans Tezi, Mugla
Sitk1 Kogman Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii,
Mugla.

Gin, E. (2014). Artirilmus gerceklik uygulamalarmmin
ogrencilerin uzamsal yeteneklerine etkisi.
Yayilanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Gazi Universitesi,
Egitim Bilimleri Enstitusii, Ankara.

Han, J., Jo, M., Hyun, E. & So, H. J. (2015). Examining
young children’s perception toward augmented reality-
infused dramatic play. Educational Technology
Research and Development, 63(3), 455-474.

Ibafiez, M. B., Di Serio, A., Villaran, D. & Kloos, C. D.
(2014). Experimenting with electromagnetism using
augmented reality: Impact on flow student experience
and educational effectiveness. Computers &
Education, 71, 1-13.

Ivanova, M. & Ivanov, G. (2011). Enhancement of learning
and teaching in computer graphics through marker
augmented reality technology. International Journal of
New Computer Architectures and Their Applications
(IINCAA), 1(2), 176-184.

Ibili, E. (2013). Geometri dersi icin artirtlmis gerceklik
materyallerinin gelistirilmesi, uygulanmasi ve etkisinin
degerlendirilmesi. Yayimlanmamis Doktora Tezi, Gazi
Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Johnson, L., Smith, R., Willis, H., Levine, A. & Haywood,
K. (2011). The 2011 horizon report. Austin, Texas: The
New Media Consortium.

Kaleci, D., Demirel, T. & Akkus, 1. (2016). Ornek bir
artirilmis  gerceklik  uygulamast tasarimi. XVIII.
Akademik Bilisim Konferansi, Aydin, Tiirkiye.

Kamarainen, A. M., Metcalf, S., Grotzer, T., Browne, A.,
Mazzuca, D., Tutwiler, M. S. & Dede, C. (2013).
EcoMOBILE: Integrating augmented reality and



299  Ekici, M ve Yesilbursa, C. C. / Anemon Mus Alparslan Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 2021 9(2) 289-302

probeware with environmental education field trips.
Computers & Education, 68, 545-556.

Kaufmann, G. (2003). Expanding the mood-creativity
equation. Creativity Research Journal, 15(2-3), 131-
135.
https://doi.org/10.1207/S15326934CRJ152&3_03.

Ke, F. & Hsu, Y. C. (2015). Mobile augmented-reality
artifact creation as a component of mobile computer-
supported collaborative learning. The Internet and
Higher Education, 26, 33-41.

Kerawalla, L., Luckin, R., Seljeflot, S. & Woolard, A.
(2006). Make it real?: Exploring the potential of
ugmented reality for teaching primary school science.
Virtual reality, 10(3-4), 163-174.

Kiranli, S. & Yildirim, Y. (2013). Technology usage
competencies of teachers: Prior to Fatih project
implementation. Electronic Journal of Social Sciences,
12(47), 88-105.

Klopfer, E. & Squire, K. (2008). Environmental detectives—
the development of an augmented reality platform for
environmental simulations. Educational Technology
Research and Development, 56(2), 203-228.

Lee, K. (2012). Augmented reality in education and training.
TechTrends, 56(2), 13-21.

Liarokapis, F. & Anderson, E. F. (2010). Using augmented
reality as a medium to assist teaching in higher
education. Proc. of the 31st Annual Conference of the
European Association for Computer Graphics
(Eurographics 2010), Education Program, 9-16.

Lincoln, Y. S. & Guba, E. G. (1985). Naturalistic inquiry.
Newbury Park, CA: Sage.

Liu, P. E. & Tsai, M. (2013). Using augmented-reality-based
mobile learning material in EFL English composition:
An exploratory case study. British Journal of
Educational Technology, 44(1), E1-E4.
doi:10.1111/j.1467-8535.2012.01302.x

Lu, S. J. & Liu, Y. C. (2015). Integrating augmented reality
technology to enhance children's learning in marine
education. Environmental Education Research, 21(4),
525-541.

MEB (2018a). Egitimde Fatih Projesi.
http://fatihprojesi.meb.gov.tr/, 04.08.2019 tarihinde
erigilmistir.

MEB (2018b). Sosyal bilgiler dersi dgretim programi
(llkokul ve Ortaokul 4., 5., 6. ve 7. Swuflar).
http://mufredat.meb.gov.tr/Dosyalar/20181210384768
6SOSYAL%20B%C4%B0LG%C4%B0OLER%20%C3
%96%CA%9ERET%C4%B0M%20PROGRAMI%20.
pdf.

MEB  (2019). 2023  Egitim vizyon  belgesi.
http://2023vizyonu.meb.gov.tr/ (24.02.2019°da
erigilmistir.).

Miles, M. B. & Huberman, A. M. (1994). Qualitative data
analysis: An expanded sourcebook. California: Sage.

Merriam, S. B. (2013). Nitel arastirma: Desen ve uygulama
icin bir rehber (S. Turan, Ceviri Ed.). Ankara: Nobel
Yaym Dagitim.

Nakamura, J. & Csikszentmihalyi, M. (2002). The concept
of flow. In C. R. Snyder ve S. J. Lopez (Eds.),
Handbook of positive psychology (pp. 89-105). Oxford
University Press.

NCSS. (1994). Curriculum standards for social studies:
Expectations of excellence. Washington DC: National
Council for the Social Studies.

Ozel, C. & Uluyol, C. (2016). Bir arttirilnus gerceklik
uygulamasinin gelistirilmesi ve Ogrenci gorisleri.
Tiirkiye Sosyal Aragtirmalar Dergisi, 20(3), 793-823.

Parker, W. C. (2009). Social studies in elementary education.
Boston: Perason Education.

Patton, M. Q. (2002). Qualitative research & evaluation
methods. (3rd ed.). Thousands Oaks: Sage.

Saritepeci, M., Durak, H. & Seferoglu, S. S. (2016).
Ogretmenlerin 6gretim teknolojileri alaninda hizmet-
igi egitim  gereksinimlerinin  FATIH  projesi
kapsaminda incelenmesi. Turkish Journal of Computer
and Mathematics Education, 7(3), 601-620.

Sirakaya, M. & Kilig-Cakmak, E. (2018). Investigating
student attitudes toward augmented reality. Malaysian
Online Journal of Educational Technology, 6(1), 30-
44,

Sin, A. K. & Badioze, Z. H. (2010). Live solar system (LSS):
Evaluation of an augmented reality book-based
educational tool. International Symposium on
Information Technology, Kuala Lumpu Convention
Center, Malaysia.

Somyiirek, S. (2014). Ogrenme siirecinde Z kusaginin
dikkatini cekme: Artirillmis  gergeklik.  Egitim
Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 4(1), 63-80.

Spector, J. M. & Denton, T. X. (2016, March). Smart
learning environments: Concepts and issues. Society
for Information Technology & Teacher Education
International Conference, Savannah, GA.

Squire, K. & Klopfer, E. (2007). Augmented reality
simulations on handheld computers. Journal of the
Learning Sciences, 16(3), 371-413.

Sahin, D. & Yilmaz, R. M. (2019). The effect of augmented
reality technology on middle school students'
achievements and attitudes towards science education.
Computers & Education, 144, 103710, ISSN 0360-
1315, https://doi.org/10.1016/j.compedu.2019.103710.

Tian, K., Endo, M., Urata, M., Mouri, K. & Yasuda, T.
(2014).  Multi-viewpoint  smartphone  AR-based
learning system for astronomical observation.
International Journal of Computer Theory and
Engineering, 6(5), 396-400.

Toledo-Morales, P. & Sanchez-Garcia, J. M. (2018). Use of
augmented reality in social sciences as educational
resource. Turkish Online Journal of Distance
Education, 19(3), 38-52.



Ekici, M ve Yesilbursa, C. C. / Anemon Mus Alparslan Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 2021 9(2) 289-302 300

Tomi, A. B. & Rambli, D. R. A. (2013). An interactive
mobile augmented reality magical playbook: Learning
number with the thirsty crow. Procedia Computer
Science, 25, 123-130.
http://doi.org/10.1016/j.procs.2013.11.015.

Van Manen, M. (1990). Researching lived experience:
Human science for an action sensitive pedagogy. New
York, NY: SUNY Press.

Wojciechowski, R. & Cellary, W. (2013). Evaluation of
learners’ attitude toward learning in aries augmented
reality environments. Computers & Education, 68,
570-585.
http://dx.doi.org/10.1016/j.compedu.2013.02.014.

Wu, H. K., Lee, S. W. Y., Chang, H. Y. & Liang, J. C.
(2013). Current status, opportunities and challenges of
augmented reality in education. Computers &
Education, 62, 41-49.
https://doi.org/10.1016/j.compedu.2012.10.024.

Yildirim, A. & Simsek, H. (2011). Sosyal bilimlerde nitel
arastirma  yontemleri. (8. bs.). Ankara: Seckin
Yaymecilik.

Yoon, S. A., Elinich, K., Wang, J., Steinmeier, C. & Tucker,
S. (2012). Using augmented reality and knowledge-
building scaffolds to improve learning in a science
museum. International Journal of Computer-
Supported Collaborative Learning, 7(4), 519-541.

Zarzuela, M. M., Pernas, F. J. D., Martinez, L. B., Ortega, D.
G. & Rodriguez, M. A. (2013). Mobile serious game
using augmented reality for supporting children’s
learning about animals. Procedia Computer Science,
25, 375-381.
http://doi.org/10.1016/j.procs.2013.11.046

Zhang, J., Sung, Y. T., Hou, H. T. & Chang, K. E. (2014).
The development and evaluation of an augmented
reality-based armillary sphere for astronomical
observation instruction. Computers & Education, 73,
178-188.

Zhao, Y. & Hoge, J. (2005). What elementary students and
teachers say about social studies. The Social Studies,
96(5), 216-221.



301 Ekici, M ve Yesilbursa, C. C. / Anemon Mus Alparslan Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 2021 9(2) 289-302

Extended Abstract

Augmented reality (AR) is a technology that combines virtual and
real world elements simultaneously (Azuma, 1997; Bronack, 2011,
Klopfer & Squire, 2008). This technology, which has different
varieties such as mirror-based, location-based, multimedia-based,
outlining (switch-based) and fully positioned, can be added to
mobile devices such as smartphones and tablets (Lee, 2012).
Thanks to the widespread use of mobile technologies and the
advantages of using them, AR is gaining importance day by day
(Altinpulluk, 2015; Wu, Lee, Chang, & Liang, 2013). With the
increasing interest in AR technology, it is claimed that this
technology has an important potential for pedagogical applications
(Guin, 2014; Johnson, Smith, Willis, Levine, & Haywood, 2011;
Kerawalla, Luckin, Seljeflot, & Woolard, 2006). Studies have
shown that AR technology creates a student-centered and
collaborative learning environment, facilitates learning, increases
students’ academic achievement, increases class participation,
positively affects the attitude towards the course, creates a
remarkable and enjoyable learning environment and saves time
(Abdisselam, 2014; Bujak, Radu, Catrambone, Maclntyre, Zheng,
& Golubski, 2013; Dunleavy & Dede, 2014; Glmbiir, 2019; Giin,
2014; Ibili, 2013; Kaufmann, 2003; Wojciechowski & Cellary,
2013).

The educational process of the integration of technology in the
2000s in Turkey is increasingly gaining in importance since then.
In the process of technology integration, technology is expected to
be used effectively as a learning tool with the Movement for
Increasing Opportunities and Improving Technology (FATIH),
which is called the largest and most comprehensive project
worldwide (MEB, 2018a). In addition, in the 2023 Education
Vision Document, students are required to recognize developing
technologies at an early age and use them in line with their learning
goals (MEB, 2019). In order to achieve these goals, technology
integration studies from different disciplines are needed. No study
has been found that evaluates AR technology from the perspectives
of middle school students.

Within the scope of the social studies course, which is one of the
important lessons of education, there is a need for studies that will
reveal the contributions of AR to the learning and teaching
processes of AR, which has a promising future in the long term.
There are very few studies on the use of AR technology in the field
of social studies (Glmbir, 2019; Toledo-Morales & Sanchez-
Garcia, 2018). The views of the students, who are the users of
technology in the classroom, on integration is an area that should
be emphasized. For these reasons, in this study, it was aimed to
examine students’ opinions about the use of AR in the social studies
course. For this purpose, answers to the following questions were
sought:

1. What are the opinions of students on the AR application (HP
REVEAL)?

2. What are the opinions of the students about the positive and
negative situations encountered during the use of AR application in
the classroom?

3. What are the opinions of the students about the use of AR
application in social studies course?

4. What are the suggestions of students on using AR application in
social studies course?

In line with the aims of the study, the study was carried out with the
phenomenology pattern, one of the qualitative research methods
(Bogdan & Biklen, 2007; Creswell, 2007; Patton, 2002; Van
Manen, 1990; Yildirim & Simsek, 2011). The study group of the
research consists of 18 students studying in 5th, 6th and 7th grades,
determined with the maximum variety type from purposeful
sampling methods. Within the scope of the research, AR teaching

activities at the 5™, 6™ and 7™ grades were applied in social studies
course as two lesson hours for each grade level in two public
schools previously determined. During these teaching activities, 1
Wi-Fi device, 26 smart phones with HP REVEAL augmented
reality applications and 52 headphones were provided to the
classrooms. After the teaching activities, focus group meetings
were held with the students by using a semi-structured interview
form. The interviews lasted between 60 and 90 minutes. The
interviews were recorded with audio recording devices. The focus
group interviews conducted within the scope of the research were
recorded on audio, then transferred to the computer environment
and analyzed without applying to any program. The data obtained
were analyzed using content analysis, one of the qualitative analysis
techniques (Yildirim & Simsek, 2011).

After analyzing the data, it was concluded that the HP REVEAL
AG application was found interesting, surprising and entertaining
by the students, that the application was easy to use and created a
flow feeling in the students. In the literature, there are researches on
the fact that AG is interesting and entertaining by students (Akkus
and Akkus 2017; Di Serio, Ibafiez, & Kloos, 2013; Dunleavy, Dede
& Mitchell, 2009; Han, Hyun & So, 2015; Ibafiez, Di Serio &
Kloos, 2014; Kerawalla, Luckin, Seljeflot, & Woolard, 2006; Liu
& Tsai, 2013; Zhang, Sung, Hou, & Chang, 2014).

In the process of using the AR application in the classroom, it was
concluded that there were problems related to smart phones, general
networks and headphones, and that noise-related problems emerged
in the classroom. This situation can be seen as the problems that can
be encountered in using AR applications as a teaching activity in
classrooms. In the literature, studies with similar problems were
encountered during the application of AR (Chang, Hou, Pan, Sung,
& Chang, 2015; Furié, Gonzalez-Gancedo, Juan, Segui, & Costa,
2013; Ke & Hsu, 2015).

Concerning the use of AR application in the context of social
studies lesson, it has been concluded that permanent learning takes
place, contributes to academic success, and increases in interest and
participation in the lesson. Studies in the literature also show that
AG supports students’ learning and thus positively affects their
academic achievement (Glmbdir, 2019; Kamarainen, Metcalf,
Grotzer, Brone, Mazzuca, Tutwiler & Dede, 2013; Lu & Liu, 2015;
Sahin & Yilmaz , 2019). AR applications can use various
visualization elements such as pictures, videos and 3D objects. This
situation positively affects students' interest and participation. As a
matter of fact, within the scope of the research, it was mentioned
that it has features that increase interest and participation in the
social studies course, which was emphasized by some of its students
as having a boring content. In the literature, there are studies that
show that AR increases students’ interest and participation in the
lesson (Chiang, Yang, & Hwang, 2014; Liu & Tsai, 2013;
Wojciechowski & Cellary, 2013). It was stated by the participants
that using the AR application in the social studies course contributes
to student learning and thus helps the realization of permanent
learning.

During the interviews, middle school students made various
suggestions for the use of AR technology in the context of social
studies course. Considering the suggestions made by the students,
it was seen that they made suggestions about the Ottoman Empire
subjects, which they called more boring in the social studies course.
Some students also provided suggestions for different learning
areas and units. In these suggestions, the students emphasized the
use of AR as a teaching activity or as a supportive element in
textbooks. In this way, it was emphasized that both better learning
will take place and the boredom of the existing social studies course
will be eliminated, and this will make the lesson more enjoyable.
Students see AR applications as a tool in the realization of this
transformation.
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