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OKUL ONCESi DONEMDE DiJiTAL YOLLA SANAT EGIiTiMiNi DESTEKLEYEN ORNEK
BiR CALISMA

MERVA KELEKCi OLGUN?®®

OzZET

Okul 6ncesinde verilen sanat egitiminin asil amaci bireyin yaraticiigini 6n plana ¢ikarmasidir.
Sanat egitimi, bireylerin daha gicli bir anlatima sahip olabilmesi icin bir iletisim kurma araci
olarak gorilir. Bireyin duygu ve distincelerini somut kavramlardan yararlanarak aktarmasi
becerilerinin gelistigini gostermektedir. Sanat egitimi okul 6ncesi donemde olan bireylerde
geleneksel yontemin yaninda uygulamali etkinliklerle sekillenmeye baslamistir.

Teknolojinin gelismesi her alanda oldugu gibi egitim alanina yansimistir. Dijital teknolojinin
sanat egitimine dogru vyeni yontemler kullanilarak aktarilmasi, 6grenme siirecini
hizlandirmaktadir. Okul 6ncesi dénemde sanatsal gelisimlerini destekleyecek c¢alismalar,
bireyin yaraticilligini 6n plana ¢ikarmaya yardimci olacaktir.

Arastirmada, sanat egitimini destekleyecek bir aplikasyon gelistirilmistir. Aplikasyonda oyun
yoluyla 6gretim yontemi okul 6ncesi bireylere uygulanmistir. Bu uygulamada bireylerin
sanat¢l ve eseri hakkindaki gorsel algilarinin gelismesi saglanmistir. Aplikasyonda aktif
ogrenme desteklenerek kisa sirede fiziksel ve zihinsel olarak gelisim saglanmasi
hedeflenmistir. Uygulama sonunda yapilan anket c¢alismasina ait sonuglar grafiklerde
gosterilmis olup sanat egitimi agisindan degerlendirilmistir. Sonug olarak; sanat egitiminin
dijital yolla 6gretilmesi bireylerin yaraticiliklarinin gelismesine ve estetik deger yargilarinin
olusmasina yarar sagladigi goriilmustir.

Anahtar Kelimeler: Sanat Egitimi, Okul Oncesi Sanat, Aplikasyon
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JEL Kodlari: C93, 121, 031

A PRACTICAL STUDY SUPPORTS ART EDUCATION BY DIGITAL WAYS IN PRE-
SCHOOL PERIOD

ABSTRACT

The main aim of art education given in pre-school period is to bring the creativity of the
individual to the forefront. Art education is seen as a means of communication for individuals
to have a stronger narrative. Transferring emotions and thoughts of an individual using
concrete concepts shows that their skills have improved. Art education has begun to be
shaped by practical activities besides the traditional method in pre-school individuals.

The development of technology is reflected in the field of education as it is in every area. The
transfer of digital technology to art education using new methods accelerates the learning
process. Working to support the artistic development of pre-school individuals will help to
bring the creativity of the individual to the forefront.

In the research, an application was developed to support art education. In the application,
teaching through gaming has been applied to preschoolers. In this application, the visual
perception of the artist and the work of the individual has been improved. It is aimed to
develop physical and mental development in a short time by supporting active learning in the
application. The results of the survey conducted at the end of the study are shown in the
graphs and evaluated from the point of view of art education. As a result; the teaching of arts
education in a digital way has been seen to benefit the development of the creativity of
individuals and the creation of aesthetic value judgments.

Keywords: Art Education, Pre-School Arts, Application

JEL Codes: C93, 121, 031

124



1. GiRIS

insanlar kiigiik yaslardan itibaren duygularini ifade etme bigiminde farkl yollar denemislerdir.
Kisinin duygu ve distncelerini gizgi, renk, ses, ritim gibi ilkeler kullanilarak ifade edilmesidir.
Duyularin yardimiyla soyut olan duygu, diisiince gibi kavramlarin somutlastiriimasidir. insanin
duyularina hitap eden, ruhuna, goziine glizel gelmesi ve estetik bicim kazandiriimasidir.

Sanatin evrensel olmasi her dilde herkes tarafindan anlasila bilirligi saglamaktadir. Duygularin
disa vurumu olarak ifade edilen resim, heykel, mizik, fotograf vb. bircok sanat dal
kullanilmaktadir. Sanat, 6zgln fikirlerin yansimasi olarak kisinin kendini ifade etmesi, farkh
bakis acilarindan ortaya koyulan seving, 6zlem, nefret, umut, ayrilik, 6lim, ask vb. bircok
duygunun hissedildigi sekliyle somut 6gelerin olusturulmasidir.

Sanati etkileyen 6geler toplum, cevre, doga, insan ve dis diinyanin insanda biraktigi olumlu
ve olumsuz etkilerdir. Bu etkilerle icinden gelen duygularin yansimasi ve estetik bir bicim
icinde yaraticihgl 6n plana g¢ikararak bir anlam olusturmasidir. Her yastan ve her insana hitap
edebilen sanat, egitim ile gelistirilerek farkli yontem ve tekniklerle uygulanmaya devam
etmektedir.

Duyguyu ifade etmenin yollarindan biri de sanattir. Kisi sanati mizik, resim, heykel, tiyatro
vb. sanat dallariyla yaraticihgini gelistirebilir. Yaraticiligi gelistirmenin en 6nemli yolu ise sanat
egitimidir. Sanat egitimi yaratici disinmeyi ve problem ¢ézmeye 6grenilen bilgiyi hizli bir
bigcimde aktarilmasini saglar.

Okuldncesi donemden baslanarak verilen olan sanat egitimi bireyin akademik basarisini
dogrudan etkileyecektir. Bireyin 6grendiklerini kolayca anlayip kavramasini, farkli
duslinebilmeyi, distindlklerini becerilerine yansitabilmesini saglayacaktir.

a. Sanat Egitimi

Sanat egitimi, insanin duygu ve distncelerini aktarmak icin yaraticiigini kullanarak estetik
bicim kazandiran egitim faaliyetleridir. Sanat egitimi her yastan bireyin gelisimi icin gereklidir.
Sanat egitimi alan bireyin kiltlrel ¢cevreyle daha glgli iletisim kurarak bireyin anlasilasina
yardimci olur. Kisinin hayal diinyasindaki yaraticihgini 6n plana c¢ikarmasina yardimci olur.
Sanat egitimi, kiglk yaslardan baslanarak bireydeki devinimsel hareketlerin gelismesini,
olumlu yénde distinebilmesini saglar.

Sanat egitimi sadece okullarda faaliyet yapilan bir ders gibi algilansa da bir bilim dal olarak
bakildigi zaman farkl bilim dallariyla iliskili olarak ¢oziimleme saglamaya yardimci olur.
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Bireyin sanat ve 6grendigi bilim daliyla birlikte bir coziimleme yapmasi yaraticiligini 6n plan
citkarmasini saglar. Sanat ve akademik becerileri destekleyerek konulara farkh bir bakis
acisiyla yaklasmayi saglayacaktir.

Okuldncesi donemde olan bireylerin sanat egitimini gorsel sanatlar dersi adi altinda alarak
resim, miizik, drama, tiyatro gibi sanatin dallariyla etkinlikleriyle icra etmeleri bireyin gelisimi
acisindan dnemli bir yere sahiptir. Teori ve uygulamayi kapsayan sanat egitimi faaliyetlerinde
sembolik kavramlarin 6grenmedeki kisisel gereksinimlerin tGzerindeki etkisini gostermektedir.
Sanat yoluyla bireyin kisisel duygu, davranis, gorgl, bilgi ve becerilerin amacina gore estetik
bir yaklasim sergilenerek sanati seven ve ilgi duyan bireylerin yetismesi hedeflenmektedir.

Sanat egitimi kapsaminda sanatcl ve eserlerinin yer aldigl etkinliklerde bireylerin bilgi,
uzmanlik ve yaraticilik slirecinin bir parcasidir. Yapilan sanat egitimi uygulamasinda teknik
beceriler bireylerin yaraticilik ve estetik deneyimlerinin artmasini saglamaktadir. (Savva &
Sanderson, 2004).

Sanat egitimi kiiclik vyaslardan baslanarak 06grenme gilidiisini desteklemektedir.
Okuléncesindeki sanat egitimi, hayal giicini kullanarak bireyin zihninden gecenlerin
aktarilmasi ve yaraticilikla birlesmesidir. Yaraticilik 6grenilen bir beceri degildir, etkinliklerle
gelistirilebilen bir beceri ¢esididir.

Sanat egitiminde 6gretme yontemlerinden, geleneksel yontemler kullanilarak 6grenme
gerceklesse de, gelisen teknoloji sanat egitiminin icinde kullanilmaya baslanmistir.
Teknolojinin gelisimi egitimin bir pargasi haline gelmistir. Okullarda kullanilan akilli tahtalar,
tabletten uygulamali ders anlatimlari gibi egitim alanindaki teknolojik gelisimlerine ve
mifredatlara uygun bir bir bicime dondstlrilmastiir. Ders kapsaminda yapilan bu
degisiklikler diger ders igeriklerine de uygun olarak diizenlendiginde 6grenme diizeyi daha Ust
seviyeye ulasacaktir.

Sanat ve sanat egitimi, becerilerin gelisimi icin duyusal ve zihinsel yeteneklerin ortaya
¢tkmasina yardimci olur. Bireye 6zgi olan duygularin somut olarak sekillenip estetik bir
seviyeye ulasmasini saglar. Bu da bireyin sanat egitimindeki egilimini gosterir. Kigik
yaslardan baslanarak verilen sanat egitimi, bireyin yaraticiligini gelistirerek, estetik bir goriise
sahip olmasina ve yeni fikirler tretebilmesine olanak saglar.

Sanat egitimiyle 6grenme becerilerinin gelistirilmesi gibi 6grenme potansiyeli olan bireylerin
yaraticiliklar da gelistirilebilir. Sanat egitimini yeteri diizeyde almis bireyler, icinde oldugu
diinyaya elestirel bir yaklasimla bakabilir, karsilastigl sorunlarla yeni ¢6zim yollari
Uretebilirler (Etike, 1995).
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b. Okul Oncesi Dénemde Sanat Egitimi

Okul hayatina baslamadan 6nceki evrede ebeveyn ve ¢evresel etkiler, bireyin yeni 6grenmeye
basladigi donemde etkin kimselerdir. Okula baslanildiktan sonra artik bilimsel olarak
akademik becerilerin gelismesine yardimci olan okuloncesi donem bireyin, akademik
becerilerinin basladigi ilk duraktir. 4-6 yas araliginda duyulariyla hareket eden g¢ocuklarin
gelisimleri yaraticiliklarinin 6n plana ¢ikmasiyla gergeklesir bu sebeple duygularini sanat
egitimi alarak disa vuran bireylerin kendilerini estetik bir bicimde ifade etmelerini saglar.

isko¢ ve ingiliz egitim sisteminde sinif ve sanat, ilgili etkinliklerde sanatgilari egitim siireci
icene dahil etmeleri beklenmektedir. Okul 6ncesi bireylerin sanat egitiminde sanatgilarla
isbirligi yapilmasi egitimin kalitesini, niteligini arttirmaktadir. (Acer, 2015).

Okul 6ncesi donemde nitelikli bir sanat egitimi alan bireyin ¢ok yonlii kapasitesini ortaya
koyar. Merak duygusu, kesefetmeyi saglar ve 6grenmeyi kolaylastirir. Okuloncesi bireyler
kendilerini ifade etmek igin ¢izdikleri resimlerle kendi hayal diinyalarinda biriktirdikleri
karakterleri, fikirleri yansitirlar. Okul 6ncesinde bireylerin yaraticiliklari yadsinaz bir bicimde
gelisim saglamaktadir. Cizdikleri resimlerdeki cizgi, sekil ve formlar zihinsel bir egzersiz olup,
farkh arag-gereg kullanarak soyut fikirleri somut bicimlere dénustirdrler.

Gorsel sanatlar, tim insanlar icin 6nemli bir uyarici etki saglamaktadir. Uyaricinin rengi,
siddeti, sesi, buyukligi ve kigukligl konu Uzerindeki etkisini gostermektedir. Uyarici ne
kadar dikkat gekici olursa o kadar akilda kalicihgr artar. Okuléncesi donemlerde hazirlanan
sanatsal etkinlik ve faaliyetlerde kullanilan materyallerin ¢esitliligi ve uyarici arag, gerecler
bireyin 6grenmesinde etkin rol oynamaktadir. Bu donemde kullanilan teknolojik materyaller
bireylerin dikkatini ¢ekeceginden onlarin 6grenme dizeyleri géz 6niinde bulundurularak
6grenme programlari hazirlanmali ve mifredatlarin iceriklerinde 6grencilere anlatilmalidir.

Okul 6ncesinde olan bireylerin sanat egitimleri sadece gorsel,plastik sanatlarda degil diger
sanat dallarini da igeren bir egitim olmalidir. Bireylerin gelisimlerini saglayacak olan sanat
dallari birbirlerini destekleyecek nitelikte olmalidir (Dizdar Terwiel, (2010).

Okul 6ncesinde verilen sanat egitiminin teknoloji ile desteklenelerek 6gretilmesi bireylerin
farkh alanlarda becerileri ve yeteneklerinin farkina varmasini saglayacaktir. Boylece sanat
egitimi sadece geleneksel yontemle 6gretilmeyerek teknolojiden de yararlanilmasina zemin
hazirlayacaktir (Kelekgi Olgun & Kahraman, 2016).

c. Dijital Yolla Sanat Ogretimi

Bilgisayarlarin insan hayatina girdigi andan bu yana sanat egitimcileri dijitali kullanmayi heniz
benimseyememislerdir. Geleneksel yolla 6grenim saglanmasinin yaninda yeni teknolojileri

127



kendi konularina uyarlayarak entegre etmek, pedojojik egitime destek veren oGnemli
¢ahismalar olusturmak 6nemli 6lglide gelisim saglayacaktir.

Dijitalin baglangici bilgisayarlarin hayataimiza girmesiyle baslamistir. Gorsellerin, ses, grafik
ve algilama da kolaylik saglamasi agisindan uyaranlari 6nemli bir etkendir. Dijital diinyada
gelisimle sayisal ortam kullanilarak gerceklesir. Oyun diinyasinda etkileyici bir ortam
olusturuldugundan uyaranlar, kisinin duygu diinyasindaki karmasik durumlarin igerigine
dikkat ceker. Kisi kendinden bir parca bularak oyun icindeki konsantrasyonunu saglar. Boylece
oyunun igerigi bireyin hayal diinyasinda énemli bir yer tutar.

Oyun kavrami, dijtal diinyanin hizina ulasarak insanlari gercek ve sanal ortamda bir bag
kurmasini saglar. Teknolojik materyalleri kullanarak kisinin gelisimine destek olacak alanlarda
alternatif bir 6grenme saglayabilir. Dijital diinyada oyun tabanl aplikasyon uygulamalari
egitsel ortamda etkin rol oynamaktadir. Oyun oynamak kisi motive eder. Dijital ortamda
oynanan oyunlar bilissel destek sagladigindan koordinasyon kurmak bireyin canli ve durgun
olmasini tetiklemektedir.

Sanat egitimini dijital yolla 6gretirken bireyin uygulamada esnasinda algilama sirecini, analiz
etme yetenegini ve tanimlamaya yonelik tepkileri elestirel bir dille gelistirmelerine olanak
saglanir (Madeja & Onuska (1977).

Okuléncesi donemde 4-6 yas araliginda olan bireylere somut bilgiler aktarmak icin gorsel,
sekil, bicimlerden yardim alarak oyun yoluyla ya da farkli malzemeler kullanilarak anlatim
saglanir. Geleneksel yéntemlerle oyun oynayan ¢ocuklarin gelisen teknoljiyle baglanti kurarak
yaziim, donanim, destegiyle 6grenmeyi destekleyecek yontemler gelistiriimesi, dijital ile
kolay 6grenme saglayacaktir.

Sanat egitimi alanindaki etkiler uzun siiren etkilere sahiptir. Ogrenim siiresini kisaltip,
o0grenme surecini hizlandirmak igin teknolojiden yararlanilarak 6grenmeyi pekistirmek adina
dijital materyallerden destek alinmasi 6grenmeyi pekistirecektir. Teknolojiyi sanat egitimi
alanina uygun yollar kullanilarak entegre etmek 6grenmenin yaraticiiga destek veren ve
isbirligine dayali bir 6grenme gerceklestirir.

Dijital materyallerden okul 6ncesi bireylerin kullanabilecegi bilgisayar, tablet gibi cihazlar
konu iceriginde kolay 6grenme saglamaktadir. Sanat egitimi konusunda diistinildigid zaman
tabletin kolay kullanimi bireyin aktif 6grenmesini desteklemektedir. Yazi, goriintQ, ses, video
kullanilan 6gretme yontemlerinin daha etkili oldugu gorilmistir. Bu fikirle yola ¢ikarak aktif
o0grenmeyi destekleyecek arastirma yoéntem, dijital cihazlardan tablet kullanilarak sanat
ogretimi gerceklestirilmistir.
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d. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, okul Oncesi bireylerin sanat egitimini farkli bir uygulama ile
goOstererek, Unli ressam ve eserlerini 6gretip duslincelerini belirleyerek, farkindaliklarini
arttirmaktir.

2. YONTEM
a. Arastirma Modeli

Sanat egitimini dijital bir yol kullanarak 6gretilmesi okul 6ncesi bireylerin disiincelerini
gelistirerek, farkindahklarini arttirmak hedeflenmistir. Amaglanan galismanin nitel arastirma
yontemi esas alinarak hazirlanmustir.

b. Arastirma Alani

Arastirmanin evreni Milli Egitim Bakanligina bagl anaokuluna devam eden 4-6 yas grubu
okuloncesi bireylerle sinirlandiriimistir. Sanat egitimi kapsaminda gerceklestirilecek olan
aplikasyon uygulamasinin Halide Edip Adivar Anaokuluna devam eden kiz ve erkek
ogrencilerle gerceklestirilmistir. Arastirma grubu 4-6 yas grubunda olan 34 6grenci ile
sinirlandiriimistir.

c. Verilerin Toplanmasi

Okuldncesi bireyler tizerinde dijital bir yol kullanilarak tablette sanat egitimi uygulamasi, oyun
yontemiyle 6gretilmesi hedeflenmistir. Sanat¢i ve sanatgiya ait olan bir eseri tanitilarak oyun
yontemiyle tablette uygulanmistir. Uygulama sonrasinda bireylere aplikasyon uygulamasinda
olan sanatgi ve eser hakkinda sorular sorulmustur.

Aplikasyon, kiz ve erkek 6grencilerin katihmiyla sinif icinde tek tek uygulanmistir. Her
uygulama 10-15 dakika stirmistir. Tablette uygulanan oyun yapboz olarak hazirlanmistir.
Uygulama sonrasinda anket uygulamasinda sanat¢l ve eseri hakkinda verilen bilginin
ogrenildigini 6lcen sorular sorulmustur. Bireylerin sanat egitimi kapsaminda sanatgl ve
eserlerinin kisa silirede 0grenilip kavranilmasi icin hazirlanan aplikasyon uygulamasi
okuldncesi bireylerin hayal diinyalarini gelistirerek yaraticiliklarini 6n plana ¢ikarma amaciyla
hazirlanmistir.

Okul o6ncesi bireylerin sanat ile ilgili disincelerinin sekillendirerek farkindaliklarinin
arttirilmasi hedeflenmistir. Aplikasyon uygulamasiyla sanat egitiminde bireylerin yasadiklari
deneyimlerinin ve etkilesimlerinin sonuglari yansitilmistir. Sanat egitimi aplikasyon
uygulamasinda bireylerin, disiince ve paylasimlarinin sanata iliskin fikirlerinin olusmasiyla
olumlu yonde katkilar sagladigi géralmdistdr.
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3. BULGULAR VE YORUM

Halide Edip Adivar Anaokulu’nda gergeklestirilen sanat egitimi aplikasyon uygulamasi
bireylerin kisa slire icindeki 6grenme ve kavrama becerilerini gostermektedir. Yapboz
uygulamasi her birey tarafindan kisa slirede 6grenilmektedir ve 6grenme esnasinda énemli
bir yontem olarak kullaniimaktadir.

Tablette sanat egitimi kolay 6grenmeyi amaclamaktadir. Uygulamay! kisa slirede 6greterek
sanatgl ve eserini tanimasi hedeflenmektedir. Yapboz pargalari bir bitiin haline getirilene
kadar resim tamamlanmamaktadir. Burada bireyin parca bitin iliskisini kavrayip anlama
becerilerinin gelismesi hedeflenmektedir.

Ressam eserlerinden Joan Miro’ya ait ‘Sirk’ resmi bireylerin sanat egitimi 6gretiminde
aplikasyon uygulamasinda kullaniimistir. 4-6 yas araligindaki bireylerin basit geometrik
sekillerin ve nesnelerin gizimlerini kolayca anlayabildikleri ve kavrayabildikleri i¢in sanatginin
bu eseri tercih edilmistir.

Dijital bir yol kullanilarak gerceklestirilen sanat egitimi bir aplikasyon uygulamasi olarak
hazirlanmistir. Uygulama esasli gergeklesen arastirmada bireylerin 6grenme becerileri anket
sonuglarina yansimistir.

Ressamin ve eserin bilgileri bireye aktarildaktan sonra resim gosterilip aplikasyon
uygulamasina gecilmistir. Yapboz oyunu tablette tamamlandiktan sonra 6grenilen bilgilerin
pekistirilmesi icin bireye sorular sorulmaktadir. Bu sorularin iceriginde bireylerin
cevaplayacagi tirden iki sik kullanilmistir. Siklar; ‘Evet’, ‘Hayir’ dan olugmaktadir.
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Tablo 1: Anket Sorularina Verilen Cevaplarin Grafigi

Halide Edip Adivar Anaokulu

9.soru
7.soru
5.soru
3.s0ru

1.soru

0 5 10 15 20 25 30 35 40

1.soru | 2.soru | 3.soru | 4.soru | 5.soru | 6.soru | 7.soru | 8.soru | 9.soru
hayir| 0 0 4 0 2 9 10 0 3
evet 34 34 30 34 32 25 24 34 31

H hayir Hevet

Tablo 1’ de goriildagi gibi anket sorulani verdikleri cevaplarin dagilimi gortilmektedir.
Sorularin kendi igindeki basarilari tabloya yansimistir.

Tablo 2: Anket Sorularina Yiizdelik Dagilimi

Halide Edip Adivar Anaokulu

Hevet
W hayir
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Aplikasyon uygulamasinin bireylerin cevaplari sonucundaki basarisini gostermektedir. Verilen
cevaplarin %9 ‘Hayir’, %91 ‘Evet’ ¢cikmistir.

Tablette kullaniimak Uzere gelistirilen aplikasyon uygulamasi cinsiyet farklihg olmadan
uygulanmistir. Tim sinifin verdigi cevaplarin tamami Tablo 2’'de gorilmektedir.

Sanat egitimi, kiglk yaslarda baslanarak oOgretilmesi bireyin ileri yaslardaki akademik
becerilerini dogrudan etkilemektedir. Okulécesi dénemde olaran bireylerde 6grenmeyi
hizlandirmak icin egitsel oyunlar gelistirilierek 6grenmelerini destekleyecek aplikasyon
uygulamalari olusturularak oyun icerikli 6grenmele saglanabilir. Kiiclik yaslarda 6grenmenin
kalici olabilmesi icin eglenceli ve merak uyandirici unsurlarin birlikte kullanilmasi 6grenmenin
hizlanmasini ve kolay 6grenilmesini saglamaktadir.

Sanat egitiminin temeli, odaklanmadir. Sanat egitimini aplikasyon uygulamasiyla verilmesi
bireyin kisisel becerilerini arttirarak, diistinebilme, yorum yapabilme ve ¢6ziim bulabilmeyi
saglamaktadir. Okuldncesi bireylerde kolay 6grenme saglanabilecek yontem ve metodlarin
kullanimi bireyin konu hakkinda kolayca 6grenmesini saglamaktadir. Bu sebeple gelistirilen
dijital yol ile sanat egitim yontemi, sozel ve yaratici distinceyi olumlu yonde etkiledigi gibi
merak duygusuyla kesfederek 6grenmeyi de hizlandirmaktadir.

4. SONUC VE ONERILER

Okuldncesi donem bireyin kendinin farkina vardigi donemdir. Bu sebeple oyun ile 6grenmeyi
teknolojidestegini temin ederek, bireye hem eglenceli hem de Ogretici aktif zaman
gecirmesine yardimci olacaktir.

Sanat egitiminde yapilan ¢alismalar teknolojik destek alarak konuya uygun bir sekilde
uyarlanmasi bireyin akademik gelisimine olumlu yénde katki saglayacaktir. Bu sebeple
yapilan gorsel sanatlar etkinlikleri bilissel ve duyussal olarak 6grenmeyi kolaylastiracaktir.

Dijital ortamin okuléncesi donemde kullanilmasi bireyin gorsel algi dinyasini dogrudan
etkileyecektir. Ayni zamanda sanat ve bilim alaninda yasamsal sinirlarini genisletmesine
yardimci olacaktir. Bireyin 6grenme esnasinda teknoloji destegi almasi yaptiklarini gérerek
uygulayarak 6grenme seklini daha verimli hale getirecektir. Sanatsal 6grenmeyi dijital ile
pekistirmek aktif 6grenmede blyilk yarar saglayacaktir. Teknoloji her yastan her bireyin
o0grenme diizeyine gore uyarlanarak sanatsal bir etkinlik olarak ders igerigine konulabilir.

Aplikasyon destekli sanat egitimi, gorsel alglyi harekete gecirerek sanat elestirisi yapmayi,
yenilikci ve yaratici fikirler bulabilmeyi, sanatsal ve elestirel becerilerri gelistirmeyi
desteklemektedir. Sanat egitiminin teknolojik gelisimlerle 6gretme yontemine yansitarak
etkinlikler icinde kullanilmasi pedogojik disiplini saglacaktir.
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Apliksayon uygulamasi gincellenerek gelistirilebilir. Okul Oncesi bireylerin sanat egitimi
etkinlerini diizenli olarak gelistirilen aplikasyonla ile uygulanabilir. Béylece bireylerde diizenli
olarak uygulanan aplikasyonda sanat egitimi 6grenimi gdzlenebilir.
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