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OGRENCILER TEKNOLOJiYi URETiM AMACLI Ml KULLANIYORLAR? LOG
KAYITLARINA KARSI OGRENCi GORUSLERI"

Hatice Cirali Sarica?, Yasemin Kogak Usluel?

0z

Bu c¢alismada, dijital hikaye anlatimi sirecinde log kayitlari ve vyari yapilandiriimis
gorismelerden elde edilen verilerin karsilastirilmasi yoluyla 6grencilerin teknolojiyi Gretim
amagh kullanip kullanmadiklarinin, daha genis bir perspektiften teknolojiyi nasil
kullandiklarinin belirlenmesi amaglanmistir. Bu baglamda 29 ikinci sinif 6grencisi ile dijital
hikdye anlatimi etkinligi gerceklestirilmistir. Ogrencilere dijital hikdye anlatimi siirecinde
kullanmalari igin tablet PC dagitilmis ve kullanimlari  konusunda higbir sinirlama
getirilmemistir. Tablet PC’ler verilmeden 6nce 6grencilerin dijital hikdye anlatimi slirecinde
kullanabilecekleri standart uygulamalar (kamera, galeri, fotograf diizenleyici, internet (g tane
Ucretsiz ¢izim uygulamasi) ve arka planda yapilanlarin kaydini tutan bir uygulama yiklenmistir.
Durum ¢alismasi yontemiyle yiritilen bu galismada, gorisme verileri icerik analizi ile; log
verileri betimsel istatistik analiziyle ¢dziimlenmistir. Verilerin analizi sonucunda, 6grencilerin
log kayitlarinda daha g¢ok dijital hikaye anlatimi uygulamalarini kullandiklari, gériismelerde ise
daha ¢ok oyun oynadiklarini dile getirdikleri dikkati ¢ekmistir. Sonug olarak, bu ¢alisma ile
verimsiz ¢alisma zamani, ilgi eksikligi ve motivasyon disukliGgu, v.b. olasi riskler nedeniyle
ogrenenlerin sinirlandirilmasi yerine uygun etkinlikler tasarlanir ve bununla ilgili yol
gosterilirse teknolojinin tGretim amacli da kullanilabilecegi ortaya konulmustur.

Anahtar Kelimeler: dijital hikaye anlatimi; teknoloji; kullanim; 6grenci gorusleri; log verileri

* Bu ¢alismanin bir bélimii, 2015 AERA Annual Meeting’de sunulmustur.
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orcid.org/0000-0001-5398-1496
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0002-6147-3333
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DO THE STUDENT UTILIZE THE TECHNOLOGY FOR THE PRODUCTIVE
PURPOSES? STUDENTS’ VIEWS VERSUS LOG RECORDS

Abstract

In this study, it is aimed to determine whether students use technology for productive
purposes in digital storytelling process and how they use technology from a wider perspective
by comparing data obtained from log records and semi-structured interviews. In this context,
digital storytelling activity was realized with 29 primary school students. The tablet PC was
delivered to the students for use in the digital storytelling process and there was no restriction
on their use. Before the tablets were handed over to the students, the “App Usage Tracker”,
an open source application, was installed. This application provides log records as to which
programs were running in the background during the tablets’ usage. It was therefore possible
to determine what the students were doing in the background while they were creating their
digital stories. The tablets were delivered to all students with the same standard applications
installed; camera, gallery, photo editor, internet and drawing applications. The study
conducted by case study method, interview data were analyzed by content analysis; the log
data were analyzed by descriptive statistics. When the logs and interview records regarding
the applications that the students used on the tablets are compared, it is noticed that while
the logs indicate that the DST applications were used the most, the students had stated that
they mostly played games according to the interview transcripts. Consequently, it is deemed
important to design activities for students where technology may be utilized for productive
purposes, instead of focusing on the risks that technology may bring upon learners and
imposing limitations.

Keywords: digital storytelling; technology; usage; student opinions; log data

Summary

Developments in technology alter learners’ skills such as cognitive functions, e.g.
thinking and information processing, learning styles, etc. (Prensky, 2001; Teo, 2013). It is
stated that the new generation learners differ from previous generations in terms of their
multitasking, parallel processing, peer-to-peer learning, technical confidence, collaboration,
enthusiasm and affinity for ICT, etc. capabilities and their style of utilizing technology (Green
ve Hannon, 2007; Kolikant, 2012; Prensky, 2001; Pedrd, 2006; Tapscott, 2008). It is pointed
out that there are several names for this new generation; “Digital Learners, Digital Natives,
New Millennium Learners (NML), Net Generation, Screenagers, Generation M, Generation Z”
(Gurung ve Rutledge, 2014; Pedrd, 2006; Prensky, 2001; Rideout, Roberts, ve Foehr, 2005;
Rushkof, 2006; Tapscott, 2008). In this respect, whether the new generation learners are
“better learners” must be discussed (Kolikant, 2010). It is stated that while the new
generation’s suggested qualities have certain advantages; such as simultaneous
entertainment and learning, processing information faster, and being more innovative, they
may also face issues such as mental exhaustion, inefficient study time, theft, violence, loss of
ability to linear read, and a lack of interest and motivation (Prensky, 2010; Thompson, 2013;
Tapscott, 2008).
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Furthermore, it is also stated in the studies on students’ technology utilization, that
students assume the roles of “viewers, communicators, collaborators, information seekers
and producers” (Luckin et al., 2009; Luckin et al., 2008; Usluel ve Atal, 2013). It is also noticed
that the students state they use such applications mostly for the purposes of information
seeking, rather than for production. Consequently, it is suggested that ICT brings with it certain
problems when integrated into education, and that student’s exhibit behaviors such as
cyberloafing, and cyberbullying, etc. (Chang ve Law, 2008; Ergilin ve Altun, 2012; Hess, 2014).
Additionally, it is known that families and teachers have reservations about the internet and
the effects that new technologies’ may have on children (Kolikant, 2012). This in turn, leads
to certain limitations for students’ technology utilization, both in and out of school. Therefore,
the new generation learners’ skills may be ignored during the learning process (Thompson,
2013).

Students, on the other hand, utilize technology without even being aware of their
potential and skills. At this point, it is important to take new generation learners’ qualities into
consideration, and to make them producers in the education and teaching process. As part of
this process, various teaching techniques are employed using mobile applications and
software towards various goals, such as developing students’ skills (Gudanescu, 2010). Digital
storytelling (DST) is one of the above mentioned techniques. DST is the integration of multi-
media and storytelling for various purposes, across different disciplines. Individuals can
express emotions, thoughts, and experiences etc. through DST. It is also an effective and
powerful teaching and learning tool, strategy and method in the educational context (Robin,
2008). Digital storytelling not only develops literacy skills in students (Frazel, 2010; Malita, ve
Martin, 2010; Ohler, 2013; Robin, 2006; Skinner, ve Hagood, 2008; Yuksel, Robin, ve McNeil,
2010), but also helps them to express, collect and organize their ideas, solve problems, and
work cooperatively within a group (Belet ve Dal, 2010; Frazel, 2010; Hung, Hwang, ve Huang,
2012; Malita, ve Martin, 2010; Ohler, 2013; Yang, and Wu, 2012).

On the other hand, studies showed the self-report measures differ from log data and
don’t completely represent actual usage patterns (Boase, ve Link, 2013; Parslow, Hepworth,
ve McKinney, 2003). Furthermore, Reuver and Bouwman (2015) reported that log data
replaces self-reports so as to reduce self-report bias. In this study, new generation learners
were asked to create digital stories by using mobile technologies. Accordingly, the utilization
of technologies for productive purposes were observed and their processes examined in detail
by means of log records and semi-structured interviews with the students. Thus, a
contribution to the discussions in the literature was intended, albeit with data obtained from
a limited study group. Therefore, in this study, it is aimed to determine whether students use
technology for productive purposes in digital storytelling process and how they use
technology from a wider perspective by comparing data obtained from log records and semi-
structured interviews.

The research group consists of 29 primary school second grade students, of which there
were 14 girls and 15 boys.

In implementation process, the students were asked to make a statement about
themselves by means of DST. For this purpose, training was administered for a period of
thirteen weeks, one days a week. Each training session lasted 90 min. Students wrote their
stories on “My World” or “Here is My Life” themes. When the stories were finalized, tablets
were delivered to each of the students and who were then asked to use the devices for a
period of three consecutive weeks. Before the tablets were handed over to the students, the

221
Cilt:10 Sayi:1 Yil:2020



Hatice Cirali Sarica, Yasemin Kocgak Usluel

“App Usage Tracker”, an open source application, was installed. This application provides log
records as to which programs were running in the background during the tablets’ usage. It
was therefore possible to determine what the students were doing in the background while
they were creating their digital stories. The tablets were delivered to all students with the
same standard applications installed; camera, gallery, photo editor, internet and drawing
applications (KidsDoodle, Rainbow Doodle, Animated Paint). Throughout the process,
researcher on a weekly basis examined the students’ works on the tablets.

The data of the study was collected through semi-structured interviews and log records.

When the logs and interview records regarding the applications that the students used
on the tablets are compared, it is noticed that while the logs indicate that the DST applications
were used the most, the students had stated that they mostly played games according to the
interview transcripts. This could be because some applications used for the DST exercise may
have been perceived as games by the students.

It is shown that technology is utilized in accordance with intended goals when learners
are provided with adequate opportunities and activities. Consequently, it is deemed
important to design activities for students where technology may be utilized for productive
purposes, instead of focusing on the risks that technology may bring upon learners and
imposing limitations.

Giris

“Dijital 68renenler, dijital yerliler, yeni binyilin 6grenenleri, M kusag, Y kusagi, Z kusagl”
gibi cesitli adlandirilmalara sahip olan yeni nesil 6grenenlerin; ¢coklu gérev yapabilme, paralel
isleme, akrandan 6grenme, isbirligi, v.b. 6zellikleriyle ve teknolojiyi kullanim sekilleriyle 6nceki
kusaklardan farkhlik gosterdigi ifade edilmektedir (Gallardo-Echenique, Marqués-Molias,
Bullen, ve Strijbos, 2015; Green ve Hannon, 2007; Gurung ve Rutledge, 2014; Kolikant, 2012;
Prensky, 2001; Pedrd, 2006; Rideout, Roberts, ve Foehr, 2005; Rushkof, 2006; Sahin, 2009;
Tapscott, 2008; Teo, 2013). Bu 06grenenlerin teknolojiye daha c¢ok maruz kaldiklari,
yasamlarinin ¢cogunu dijital teknolojiler ile ¢evrili olarak gecirdikleri ve yasamlarinda internet,
sosyal ag, v.b. teknolojileri kullandiklari belirtilmektedir (Gallardo-Echenique, Marqués-
Molias, Bullen, ve Strijbos, 2015; Kolikant, 2010; Prensky, 2001; Teo, 2013). Yeni nesil
ogrenenler icin “daha iyi 6grenenler midir?” sorusunun tartisildigi dikkati cekmektedir
(Kolikant, 2010). Yeni neslin sahip oldugu ileri siriilen 6zelliklerin ve teknoloji kullanimlarinin,
ogrenenler icin hem eglenme hem calismayl bir arada yapabilme, bilgileri daha hizli
isleyebilme, yenilikci olma gibi olasi yararlarinin yani sira zihinsel yorgunluk, zamani verimsiz
kullanma, asirmacilik, siddet, dogrusal okuma yetenegi kaybi, ilgi ve motivasyon eksikligi gibi
olasi riskleri de beraberinde getirebilecegi belirtiimektedir (Prensky, 2001; Thompson, 2013;
Tapscott, 2008). Ogrenenlerin teknoloji kullanim siireclerinde siber aylaklik, zorbalik v.b.
davranislar sergileyerek bir takim sorunlarin oldugu ifade edilmektedir (Chang ve Law, 2008;
Erglin ve Altun, 2012; Hess, 2014). Bu noktada ailelerin ve 6gretmenlerin, 6grenenlerin
teknoloji kullanimi konusunda c¢ekinceleri oldugu belirtiimektedir (Kolikant, 2012). Bu tir
etmenler de o©grenenlerinin  teknoloji kullanimlarinda sinirlamalari  beraberinde
getirebilmektedir.

Ogrenenlerin teknoloji kullanimlarini arastiran calismalar incelendiginde “bilgi
toplayicilar, dijital onciler, dosya paylasanlar, eglendirenler, haberciler, iletisimciler,
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isbirlikgiler, ureticiler, kitliphaneciler, medya yapimcilari, oyun oynayanlar, tasarimcilar,
programcilar,” v.b. farkli siniflamalar oldugu dikkati cekmektedir (Green ve Hannon, 2007;
Luckin ve arkadaslari, 2009; Luckin ve arkadaslari, 2008; Usluel ve Atal, 2013; Usluel ve
Altintas, 2012). Siniflamalar gesitlilik gosterse de 6grenenlerin pek gogunun teknolojiyi egitim
ve Uretim amagli kullanimdan ¢ok; arama yapmak, oyun oynamak, glnlik iletisimini
surdirmek, eglenmek ve sosyal bir ortama dahil olmak igin kullandiklari dikkati ¢gekmektedir
(Gallardo-Echenique, Marqués-Molias, Bullen, ve Strijbos, 2015; Lockyer ve Patterson, 2008,
Madge ve arkadaslari, 2009; Luckin ve arkadaslari, 2009; Luckin ve arkadaslari, 2008; Mazman
ve Usluel, 2010; Usluel ve Atal, 2013; Usluel ve Altintas, 2012). Oysaki diinyada 6grenenlerin
icerik tliketicisinden ziyade Ureticisi konuma nasil getirilecegi arastirilmaktadir (Adams Becker,
Freeman, Giesinger Hall, Cummins, ve Yuhnke, 2016). Teknolojiyi Gretim amagh kullanan
ogrenenlerin; fotograf, mizik, video, podcast, web sayfasi, oyun, programlama v.b. bicimlerde
kendi icerigini olusturabildikleri veya (retebildikleri ve paylasabildikleri belirtilmektedir
(Adams Becker, Freeman, Giesinger Hall, Cummins, ve Yuhnke, 2016; Luckin ve arkadaslari,
2009; Luckin ve arkadaslari, 2008; Usluel ve Atal, 2013). Uretken olmak, alanyazindan
hareketle 6grenenlerin bilgi toplumunda bilgi ile iliskili becerileri kazanmasinda, bilgi olusumu
sirecinde, daha derin 6grenme deneyimleri yasama ve konu alanlarinda yetkin hale
gelmelerini beraberinde getirebilir (Adams Becker, Freeman, Giesinger Hall, Cummins, ve
Yuhnke, 2016; Anderson, 2008; Efimova, 2004). Bu noktada teknolojinin artan erisilebilirliginin,
uretici olma konusunda daha ¢ok olanak sagladigi belirtiimektedir (Adams Becker, Freeman,
Giesinger Hall, Cummins, ve Yuhnke, 2016; Luckin ve arkadaslari, 2009). Buna ek olarak
teknolojinin sundugu olanaklar da 6grenenleri icerigin tiketicisinden lreticisine donistiirme
konusunda kapi1 agmaktadir. Buna ragmen alanyazinda 6grenenlerin teknolojiyi Gretim amacgli
kullanimlarinin disitk olmasina iliskin sonuglar tartisiimaktadir. Bu durumun ise cesitli
nedenleri oldugu ifade edilmektedir. Bu nedenler, 6grenenlerin teknolojiyi Gretim amacli nasil
kullanacaklarini bilmemeleri; tGretmeyi distndikleri icerikleri degersiz ve yararsiz gorerek
vazgecmeleri; Uretici olmayl zaman alici ve zor bir gérev olarak algilayarak tercih etmemeleri;
o0gretmen ve ailelerinden yeterli destek ve yénlendirme alamamalari; teknik bilgi, beceri ve
Ust diizey duslinme becerisi eksikligi olarak siralanabilir (Luckin ve arkadaslari, 2009; Luckin ve
arkadaslari, 2008; Usluel ve Altintas, 2012; Usluel ve Atal, 2013). Bu noktada 6grenenlerin
uretici etkinliklerde nasil bulunabilecegi ve teknolojiyi liretim amagh nasil kullanilabilecegi
sorusu Uzerinde odaklanilmasi 6nem kazanmaktadir. Nitekim bu durum, bilgi toplumunun
gereksinimi olarak kendisini gostermektedir. Teknolojinin egitsel ve (iretimsel potansiyelinden
yararlanmanin ve oOgrenenleri Uretken kilmanin, onlara destek verilerek, yonlendirme
yapilarak, vyaratici gorevler verilerek ve 06grencilerin siirece etkin katimi saglanarak
gerceklesebilecegi ifade edilmektedir (Adams Becker, Freeman, Giesinger Hall, Cummins, ve
Yuhnke, 2016; Luckin ve arkadaslari, 2008; Usluel ve Altintas, 2012). Bu baglamda,
ogrenenlerin teknolojiyi Uretim amaclh kullanmasina ve siirecte etkin olmalarina yonelik dijital
hikdye anlatiminin da bir arac olarak ele alinabilecegi ileri siirtilebilir. Nitekim dijital hikaye
anlatimi stirecinde bireylerin, kendi hikayelerini cesitli teknolojileri kullanarak dijitallestirme
sirecinde etkin bir rol oynayarak (iretken olduklari arastirmacilarca da belirtiimektedir (Davis
ve Weinshenker, 2012; Istenic Starci¢, Cotic, Solomonides ve Volk 2016; Lambert, 2013;
McGee, 2015; Simsek, 2018).

Alanyazin incelendiginde dijital hikdye anlatimi (DHA), etkili ve gliclii bir iletisim,
O0grenme-0gretme araci, stratejisi, yontemi olarak gorilmekte ve DHA’nin 6gretmenlerin
siniflarinda teknolojiyi verimli bir sekilde kullanabilmelerini; 6grencilerin ise birbirleriyle ve
birbirlerinden 6grenmelerini saglayan bir uygulama oldugu belirtiimektedir (Alexander, 2011;
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Chung, 2006; Miller, 2010; Ohler, 2013; Robin, 2008; Stewart ve Gachago, 2016). DHA’nin,
ogrencilerin kendi hikaye anlatimlarini tasarlama, yaratma, sunma gibi birden fazla adima
katilmasi ile okuryazarhk (dijital, bilgisayar, teknoloji, gorsel, bilgi, internet) ve diger (iletisim,
arastirma, yazma, organizasyon, bilgi toplama, kendilerini ifade etme, problem ¢6zme ve
ishirlikli olarak grupga ¢alisma) becerilerini gelistirmeleri igin olanak sagladig belirtiimektedir
(Belet, ve Dal, 2010; Frazel, 2010; Hung, Hwang, ve Huang, 2012; Malita, ve Martin, 2010;
Ohler, 2013; Robin, 2008; Skinner, ve Hagood, 2008; Simsek, ve Erdener, 2012; Yang, ve Wu,
2012; Yuksel, Robin, ve McNeil, 2010). Ek olarak, egitsel baglamda DHA'nin;

e deneyimlerin ifade edilmesinin bir yolu oldugu,
e Ogretmenlerin mesleki gelisimini destekledigi,
e Ogrenciler arasinda firsat esitligi sagladigi,

e ishirlikli calismaya firsat sundugu,

e Oz-glven artisini, 6z-yansitmayi, farkindahgi, kimlik olusumunu, kendini ve dlinyayi
anlamayi

sagladigi belirtilmektedir (Davis ve Weinshenker, 2012; Gachago, Ivala, Chigona ve Condy,
2015; Hausknecht, Vanchu-Orosco ve Kaufman, 2016; Lenette, Cox ve Brough, 2013;
Stacey ve Hardy, 2011; Stenhouse, Tait, Hardy ve Sumner, 2013; Simsek, ve Erdener, 2012;
Van Galen, 2017; Yuksel-Arslan, Yildirim ve Robin, 2016).

Diger bir yandan o6grenenlerin teknolojiyi kullanim amaglarini arastiran g¢alismalar
incelendiginde bulgularin daha ¢ok anket, goriisme gibi 6z bildirim (self-report) veya 6znel
Olcimler yoluyla elde edildigi goriilmektedir (Gallardo-Echenique, Marqués-Molias, Bullen, ve
Strijbos, 2015; Green ve Hannon, 2007; Lockyer ve Patterson, 2008, Madge ve arkadaslari,
2009; Luckin ve arkadaslari, 2009; Luckin ve arkadaslari, 2008; Mazman ve Usluel, 2010; Usluel
ve Atal, 2013). Alanyazinda ise teknolojinin gergek kullaniminin, 6znel ve nesnel formlar
kullanilarak olclilebilecegi belirtiimektedir (Straub, Limayem, ve Karahanna-Evaristo, 1995;
Turner ve arkadaslari, 2010). Oznel diger bir ifade ile 6z bildirim dlglimler, bireyin algisina,
gorusline dayali olan dlcek, anket, gériisme, v.b. yollarla; nesnel 6lcimler ise yazilimin kendisi
tarafindan Uretilen kullanim kayitlarindan diger bir ifade ile log kayitlarindan elde edilmektedir
(Straub, Limayem, ve Karahanna-Evaristo, 1995; Turner ve arkadaslari, 2010). Oznel
Olglimlerin, nesnel 6lcimlerden farklilik gésterebildigi, gercek kullanim orintilerini tam olarak
yansitmayabilecegi, daha az glvenilir oldugu, yanhligin ve yanilticthginin olabilecegi ifade
edilmektedir (Bielefeldt, 2002; Boase, ve Link, 2013; Kopcha ve Sullivan, 2007; Parslow,
Hepworth, ve McKinney, 2003; Straub, Limayem, ve Karahanna-Evaristo, 1995; Usluel, Avci,
Kurtoglu ve Uslu, 2013). Ek olarak, log kayitlarinin raporlama yanhligini azaltma konusunda 6z
bildirim olciimlerin yerini aldigi belirtiimektedir (Reuver, ve Bouwman, 2015). Bu noktada
yapilan arastirmalarin gercek orlintiyl yansitma konusunda sinirli olabilecegi, siirecte hem
log kayitlari hem de 6z bildirim 6l¢limler alinarak bulgularin karsilastirilabilecegi, daha zengin
ve glvenilir bulgulara ulasilabilecegi ileri sirilebilir.

Alanyazindaki 6grenen ve teknoloji iliskisi ve verilerin toplanmasi konusunda siregiden
tartismalardan hareket ederek bu galismada, 6grencilerin genelde teknoloji kullanimlarinin,
bunun igerisinde DHA sirecinde teknolojiyi tretim amach kullanip kullanmadiklarinin, log
kayitlari ve yari yapilandirilmis gériismelerden elde edilen verilerin karsilastirilmasi yoluyla
belirlenmesi amaglanmistir.
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Aragtirma Sorulari

Bu ¢alismada asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Log kayitlarina gére, dgrenciler teknolojiyi nasil kullaniyorlar? Uretim amach kullanimin
bu kullanim igindeki yeri nedir?

2. Ogrenci goruslerine gore, ogrenciler teknolojiyi nasil kullaniyorlar? Uretim amacgh
kullanimin bu kullanim igindeki yeri nedir?

Yontem

Bu ¢alisma, 29 6grencinin kendileri hakkindaki dijital hikaye anlatimi slrecinde
teknolojiyi nasil kullandiklarinin log kayitlari ve yari yapilandiriimis gériismelerden elde edilen
verilerin karsilastirilmasi yoluyla incelendigi bir durum g¢alismasidir. Durum g¢alismalarinda,
gercek yasam baglamindaki olgularin arastirildigi, “nasil” ve “nicin” sorularina yanit arandigi,
arastirmacinin olaylar izerinde daha az kontrolliniin oldugu ve veri kaynaklarinda cesitlilige
gidilerek derinlemesine incelemelerin yapildig belirtilmektedir (Yin, 2003).

Katilimcilar

Katilimcilar, Tirkiye Egitim Gondullleri Vakfi (TEGV)'nda “Kendime Yolculuk” etkinligine
katilan 14’G kiz, 15’i erkek olmak lizere 29 ilkokul ikinci sinif 6grencisinden olusmaktadir.
Ogrenciler, okul ders saatlerinde sosyal etkinlik dersi kapsaminda TEGV’e gelmislerdir.

TEGV, bireylere insancil ve ¢evresel konular hakkinda farkindalik, duyarllik dayanisma,
toplumsal sorumluluk bilinci, etkili iletisim v.b. becerileri kazandirmayi hedefleyen cesitli
etkinlikleri iceren topluma hizmet uygulamalarinin yapildigi; Tirkiye’de tamamen gonillik
esasina dayali olarak ¢alisan kurumlardan biridir. TEGV, egitim gondllileriile birlikte ilkogretim
cagindaki Ogrencilere c¢esitli egitim programlari sunmaktadir. Calismanin yurataldagu
“Kendime Yolculuk” egitim programi ise TEGV’in standart etkinlikleri altinda yer almaktadir.
Programin ana hedefi, “cocuklarin kisisel farkindalik kazanmalari ve sosyal becerilerini
gelistirmeleridir” (Taner, Ozdemir ve Ozgiir, 2013). Program siirecinde her cocugun kendisi ile
ilgili poster, siir, slayt gosterisi, gazete, hikaye, v.b. bir proje hazirlayip dénem sonunda bunu
sunmalari hedeflenmektedir.

Uygulama

Bu calismada 6grencilerle DHA etkinligi gerceklestirilmis ve bu silirecte teknolojiden
yararlanarak her bir 6grenci kendisi hakkinda dijital hikayesini anlatmistir. Ogrencilere hikaye
anlatimlarinin ardindan hikayeleri ile ilgili resimler, ¢izimler yapmalari, fotograflar ve videolar
cekmeleri amaciyla tabletler dagitilmistir. DHA sireci, haftada bir giin 90 dakikalik etkinlik
saatlerinde olmak Uizere toplamda 13 haftalik bir zaman diliminde gerceklestirilirken,
ogrencilerin tablet PC kullanimlari ise bu siirecin sadece (¢ haftalik bolimiani olusturmustur.
Bu calismanin kapsami da bu (¢ haftalik bélim ile sinirhdir.

Ogrenciler tablet PC'leri sadece etkinlik yapildigi yer ve zamanda kullanmak {izere
sinirlandirilmamis, 6grencilerin tablet PC’leri evlerine gotlirmelerine de izin verilmistir. DHA
etkinligi ile ilgili olarak 6grencilerin tablet kullanimi zorunlu kilinmamuis, isterlerse cizimleri
kagit kalem ya da istedikleri baska materyallerle de yapabilecekleri séylenmistir. Tabletlerin
timiine ayni uygulamalar yiklenerek dagitilmistir. Tabletlerde kamera, galeri, fotograf
diizenleyici ve internetin yani sira 6grencilerin ¢izim yapmalari amaciyla (i¢ tane lcretsiz gizim
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uygulamasi ylklenmistir (KidsDoodle, Rainbow Doodle, Animated Paint). Arastirmaci
tarafindan ogrencilere tablet PC ve uygulamalarin kullanimi gosterilmis, bu konuda kilavuz
hazirlanmis ve dagitilmistir. Tablette yikli olan uygulamalara ek uygulamalar
yukleyebilecekleri ve kullanabilecekleri sdylenmistir.

Ogrenci sayisi kadar tablet olmadigi icin 6grenciler gruplara ayrilmistir. Gruplar
ogrencilerin kendi isteklerine gore olusturulmustur. Gruplar l¢ veya dort Ogrenciden
olusmustur. Tabletler 6grencilere grup olusturularak dagitilmis olsa da her bir 6grenci tablette
bireysel olarak calisma yapmistir. Gruptaki her bir 6grenci ¢ hafta slresince sirasiyla tabletleri
kullanmistir.

Tabletler 6grencilere dagitilmadan o6nce tablet kullanimina iliskin log kayitlarinin
tutulabilmesi amaciyla Ucretsiz bir uygulama olan “App Usage Tracker” yiklenmistir.

Boylece bu ig¢ hafta siresince etkinlikleri gerceklestirirken Ogrencilerin tabletteki
hareketleri ile ilgili log verileri tutulmustur. Her hafta hangi tablet PC’lerin hangi glinlerde
hangi 6grencilerde oldugu kayit edilmis ve 6grencilerin tablet PC’lerde yaptiklari galismalarla
ilgili log verileri her hafta arastirmacilar tarafindan yedeklenerek ¢ haftanin sonunda analiz
edilmistir.

Veri Toplama Araglari

Calismada veriler, yari yapilandirilmis gériismeler ve log kayitlari yoluyla toplanmistir.
Durum ¢alismalarinda mimkiin oldugunca birden fazla veri kaynaginin kullanilmasi gerektigi
ve bu gesitliligin calismanin gecgerliligi ve glvenirligi icin de 6énemli oldugu belirtilmektedir (Yin,
2003).

Arastirmacilar tarafindan hazirlanan yari yapilandiriimis goértisme sorulari soyledir:

1. Tablette dijital hikaye gelistirme disinda neler yaptin?
2. Tablette dijital hikayeni hazirlarken kullandigin uygulamalardan en ¢ok hangisi
hosuna gitti?

Log kayitlariicin  “App Usage Tracker for Android”, tablette gecirilen siire boyunca arka
planda calisarak hangi uygulamalarin, hangi zaman arali§inda, ne kadar siire ve siklikla
kullanildigini listeleyerek, bu verileri excel formatina dontstlirmektedir. Boylece log
kayitlarinin ayrintili incelenmesine ve analiz edilmesine olanka saglamaktadir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde betimsel istatistiklerden ve icerik analizinden yararlanilmistir. Elde
edilen verilerden frekans, kullanim sikhigi, cevaplayan sayisi, v.b. degerler hesaplanarak
tablolastinlmistir.  icerik analizinde ogrencilerin yanitlarindan hareket edilerek kodlar
olusturulmus ve bu kodlarin ne kadar tekrarlandigina iliskin frekanslar tabloda gosterilmistir.

Bulgular

Ogrencilerin etkinlik olarak kendi DH’lerini olusturma siireclerinde teknoloji olarak
tablet PC'leri nasil kullandiklarina iliskin bulgular iki baslik altinda ele alinarak ilk baslikta log
verilere iliskin bulgulara; ikinci baslkta da Ogrencilerin goruslerine iliskin bulgulara yer
verilmistir.
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Log Kayitlarina gére, Ogrencilerin Teknoloji Kullanimlan

Ogrencilerin DHA siirecindeki tablet kullanimlarina iliskin log verilerinin analizi
sonucunda, 6grencilere uygulama dncesi standart uygulamalar ylikli olarak verilen tabletlere
ogrencilerin DHA sirecinde cesitli oyunlar (Bubbles, Subway Surf, Dr Driving, Football Shooter,
Minion Rush) yukledikleri belirlenmistir. Ancak en sik kullanilan uygulamalarin arastirmacinin
ogrencilere DH olusturmada kullanmalari igin tabletlere standart olarak yiikledigi uygulamalar
oldugu gorilmektedir (liretim amagh kullanimda gegirilen toplam siire: 379357 sn., oyun
amagh kullanimda gegirilen toplam siire: 228112 sn.) (Tablo 1). Dolayisiyla 6grencilerin
oncelikli olarak verilen etkinlige iliskin yani DH’lerine yonelik ¢alismalar yaptigi séylenebilir.

Ogrencilerin DHA siirecine yonelik olarak fotograf ve video cektigi, cizim uygulamalarini
kullandigi belirlenmistir. Kullanilan ¢izim uygulamalari incelendiginde ise birinci sirayi
KidsDoodle, ikinci sirayr Rainbow Doodle ve Ugclncil sirayl Animated Paint olusturmaktadir.
Toplam gegirilen sireler incelendiginde ise birinci sirayr DHA igin kullanilan g¢izim
uygulamasinin aldig (KidsDoodle = 122352 s.), ikinci sirayi oyun (Subway Surf = 109458 s.) ve
Uglinci sirayi diger bir ¢izim uygulamasinin (Rainbow Doodle= 52016 s.) aldigi gérilmektedir.
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Tablo 1. Ogrencilerin Tabletlerde Kullandiklari Uygulamalara iliskin Log Verileri

Kullanim verileri

Sira Uygulama Frekans Tar Ortalama Erisim Toplam siire
sure (saniye) siklig (saniye)

1 Galeri* 1171 Goriintileme 35,70 1171 41909
2 KidsDoodle* 869 Gizim

uygulamasi 140,70 869 122352
3 Kamera* 708 Fotograf 55,00 708 38984
4 Video Oynatici* 453 Goruntileme 59,80 430 25738
5 Rainbow Doodle* 443 Gizim

uygulamasi 117,40 443 52016
6 Google* 421 internet 43,80 421 18463
7 Animated Paint* 386 Gizim

uygulamasi 97,80 386 37769
8 Stc;orgl*e** e 267 Sistem 25,38 267 6778
9 Ayarlar*** 256 Sistem 51,07 256 13076
10 Bubbles** 241 Oyun 75,33 241 18156
11 internet* 233 internet 134,81 233 31411
12 Subway Surf** 230 Oyun 475,90 230 109458
13 Dr Driving** 173 Oyun 243,00 173 42206
14 ZZZZirIZ:/ici * 162 Fotograf 66,00 162 10715
15 Miuzik Calar*** 151 Goruntileme 42,27 151 6384
16 Football Shooter** 112 Oyun 58,73 112 6578
17 \I\//IV:iarT’t]f’: et 107 Arag 27,95 107 2991
18 Not Defteri*** 97 Metin girisi 200,98 97 19496
19 Minion Rush** 93 Oyun 483,18 93 44936
20 Rehber*** 87 Arag 22,59 87 1966
*Uretim amach kullanim  **oyun amagh kullanim ***diger
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Ogrenci Goriislerine gore, Ogrencilerin Teknoloji Kullanimlari

Ogrencilere “Tablette dijital hikaye gelistirme disinda neler yaptin?” sorusu yéneltilmis
olsa da &grenciler tablette neler yaptiklarini dile getirmislerdir. Ogrenciler DHA siirecinde
tablet kullanimlarina iliskin slrecte en ¢ok oyun oynadiklarini (N= 14), sonrasinda ¢izim
yaptiklarini (N=9) ifade etmislerdir (Tablo 2).

Tablo 2. Ogrencilerin tabletlerde kullandiklari uygulamalara iliskin gériisleri

Yapilanlar Ogrenci Sayisi (N)
Oyun oynamak 14

Resim cizmek 9

Fotograf cekmek 5

Yazi yazmak 1

internette gezinmek 1

Ses kaydi yapmak 1

Tablo 2'de de gorildiugl lzere 6grenciler, verilen gorevlerin disinda oyun ve diger
amaclarla da tabletleri kullandiklarini dile getirdikleri belirlenmistir. Ornegin 6grencilerin
verdigi cevaplar sdyle siralanabilir:

- “Yazi yazdim. Resim ¢izdim.”

- “Oyun oynadim.”

- “Resim ¢izdim. Oyun oynadim.”

- “Oyun oynadim. Resim ¢ektim.”

- “Resim cizdim. Baska bir sey yapmadim.”

Ogrencilerin tablette kullandiklari uygulamalar konusunda log ve gériisme verileri
karsilastirildiginda log’larda daha cok DHA uygulamalarinin kullanildigi, goriismelerde ise daha
cok oyun oynadiklarini dile getirdikleri dikkati ¢cekmistir.

Ek olarak, DH olustururken cizim programlarindan en fazla KidsDoodle, sonrasinda
Animated Paint ve Rainbow Doodle kullandiklarini belirtmislerdir.

Bunlara ek olarak, 6grenciler DHA sirecine iliskin en fazla sevdikleri ve en az hoslarina
giden seyleri de dile getirmislerdir. Bu baglamda 6grenciler, DHA slirecinde en fazla sevdikleri
etkinliklerin tablet ile gerceklestirilen uygulamalar oldugunu; en az hoslarina giden seyin ise
kagit Gizerinde resim ¢izme oldugunu ifade etmislerdir (Tablo 3).
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Tablo 3. Ogrencilerin DHA Siirecine iliskin Gérisleri

Yapilanlar Ogrenci Sayisi
Yapmayi en ¢ok sevdikleri seyler Yapmayi en az sevdikleri seyler
Tablette resim gizmek 23 1
Tabletle fotograf cekmek 23 1
Muzik segmek 17 7
Hikaye yazmak 17 6
Kagitta resim cizmek 14 11
Ses kaydi yapmak 13 9
Sonuglar

Bu c¢alismada, 0Ogrencilerin DHA silrecinde teknolojiyi Uretim amacgh kullanip
kullanmadiklari, daha genis bir perspektiften teknolojiyi nasil kullandiklari log kayitlari ve yari
yapilandirilmis goriismelerden elde edilen verilerin karsilastiriimasi yoluyla incelenmistir. Bu
baglamda 29 ikinci sinif 6grencisi ile 13 hafta stiren DHA etkinliginin g haftasinda 6grencilere
tablet PC dagitilmis ve kullanimlari konusunda higbir sinirlama getirilmemistir. Ogrencilerin
tablet PC kullanimi konusunda log ve gérisme verileri karsilastirildiginda log’larda daha ¢ok
DHA uygulamalarinin kullanildigi, gériismelerde ise daha c¢ok oyun oynadiklarini dile
getirdikleri dikkati cekmistir. Bu calisma ile 6grencilerin yaslari kiiclik olsa da ve slirecte oyun
oynasalar da oncelikli olarak verilen etkinlige iliskin yani DH’lerine yonelik ¢calismalar yaptigi
gorilmastir. Bu noktada alanyazinda belirtilen yeni neslin hem eglenmeyi hem ¢alismayi bir
arada yapabilme 06zelliginin 6ne ciktigi séylenebilir. Ek olarak alanyazinda ortaya konan
o0grenenlerin teknolojiyi Gretim amagh kullanimdan ¢ok oyun oynamak igin kullandiklarina
iliskin bulgularin (Gallardo-Echenique, Marqués-Molias, Bullen, ve Strijbos, 2015; Lockyer ve
Patterson, 2008, Madge ve arkadaslari, 2009; Luckin ve arkadaslari, 2009; Luckin ve
arkadaslari, 2008; Mazman ve Usluel, 2010; Usluel ve Atal, 2013; Usluel ve Altintas, 2012)
aksine; bu calisma ile 6grenenlere uygun firsatlar ve etkinlikler verildiginde teknolojinin amaca
uygun olarak kullanildigi ortaya konulmustur.

Alanyazinda teknolojinin egitsel ve lretimsel potansiyelinden nasil yararlanilabilecegi
noktasinda 6grenenlerin yaratici gorevlerle Uretken kilinmasi, slirecte etkin katilimlarinin
saglanmasi, desteklenmesi ve yonlendirilmeleri gerektigi ifade edilmektedir (Adams Becker,
Freeman, Giesinger Hall, Cummins, ve Yuhnke, 2016; Luckin ve arkadaslari, 2008; Usluel ve
Altintas, 2012). Bu baglamda, calismada gerceklestirilen DHA etkinligi ile her bir 6grencinin
kendi DH’sini Uretme slirecinde gorsellerini teknolojiden yararlanarak olusturmus;
olusturdugu gorsellerle, sectigi miizik ve hikayesini iliskin kendi ses kaydiyla bunlarin bir bitin
haline getirilmesi noktasinda arastirmaci destegi saglanmis 6grenenlere yaratici gorevler
verilmis; 6grenenler siirecte etkin rol oynamis ve yaptiklari islerle tiretken kilinmistir. Buradan
hareketle DHA etkinliginin, 6grenenlerin teknolojiyi nasil tGretim amach kullanabilecekleri,
O0grenenlerin nasil Uretici olabilecekleri noktasinda dérnek bir uygulama oldugu ileri strdlebilir.
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Bu calismada verilerin hem log kayitlari hem de 6grenci gorisleri ile toplanmasi, bu
verilerin analizi ile ulasilan bulgularin karsilastirilmasini  saglamistir. Bu karsilastirma
sonucunda da 6grencilerin teknoloji kullanimina iliskin bulgularin farkhlastigl ortaya ¢ikmistir.
Bu noktada 6grenci goruslerinin daha cok algiya dayali oldugu, yanliligi barindirdigi ve gercek
kullanim 6riintilerini tam olarak yansitmayabilecegi séylenebilir. Bu baglamda bu ¢alisma ile
alanyazini destekler bulgular ortaya konmustur. Nitekim alanyazinda 6lgek, anket, goériisme,
v.b. 6z bildirim/6znel 6lgimlerin; bireylerin algisina dayal oldugu, log verilerinden/nesnel
Olcimlerden  farklihk  gosterebildigi, gercek kullanim  o6runtilerini  tam  olarak
yansitmayabilecegi, daha az glivenilir oldugu, yanliiginin ve yanilticihginin olabilecegi ifade
edilmektedir (Bielefeldt, 2002; Boase, ve Link, 2013; Kopcha ve Sullivan, 2007; Parslow,
Hepworth, ve McKinney, 2003; Straub, Limayem, ve Karahanna-Evaristo, 1995; Usluel, Avci,
Kurtoglu ve Uslu, 2013). Buradan hareketle alanyazinda 6grenenlerin teknolojiyi kullanim
amagclarini anket, goriisme gibi 6z bildirim/6znel 6lgimler yoluyla arastiran calismalar
(Gallardo-Echenique, Marqués-Molias, Bullen, ve Strijbos, 2015; Green ve Hannon, 2007,
Lockyer ve Patterson, 2008, Madge ve arkadaslari, 2009; Luckin ve arkadaslari, 2009; Luckin
ve arkadaslari, 2008; Mazman ve Usluel, 2010; Usluel ve Atal, 2013; Usluel ve Altintas, 2012),
Olgimlerin ne kadar gercek kullanim o6rintisini yansittigi cekincesini beraberinde
getirmektedir.

Sonug olarak, bu ¢alisma ile verimsiz ¢alisma zamani, ilgi ve motivasyon eksikligi, v.b.
olasi riskler nedeniyle teknolojinin ©6grenenler agisindan beraberinde getirebilecegi
cekincelere odaklanarak sinirlamalar getirmek yerine, teknolojinin Uretim amacgh
kullanilabilecegi etkinlikler tasarlanmasi énemli goriinmektedir. Bu noktada bilgi toplumu
gereksinimlerinin karsilanmasina yonelik adimlar atilabilecegi séylenebilir. Nitekim bilgi
toplumunda bireyden, bagimsiz ve yasam boyu 0Ogrenen, lst diizey becerilere ve bilgi
becerilerine hakim, bilgi bakimindan zengin ortamlarda ¢alismak igin yetenekli, takim halinde
calisabilen ve 6grenmeye acik olmasi beklenmektedir (Anderson, 2008). Ek olarak, bilgi ve
iletisim teknolojileri uygulamalarini kullanarak bilgiyi isleme yeteneginin (gorintl ve ses
dosyalarini islemek, kelime islemciyle metinler olusturmak, v.b.), bilgi toplumunun en énemli
becerilerinden oldugu ve bu gerekli becerilerin yeni nesil 6grenenlerin cogunlugu i¢in organize
edilmemis ve sistematik olmayan bir sekilde hem formal hem de informal ortamlarda
kazanildigi ifade edilmektedir (Mioduser, Nachmias, ve Forkosh-Baruch, 2008). Bu baglamda
tasarim silirecinin uygun yon gosterici uygulamalarla gerceklestiriimesi gerekmektedir. Bu
nedenle slirecin, 6grenen ihtiyaci, tasarim ve uygulama olarak biitiincil bir sekilde ele alinmasi
ve Ogrencilerin buna uygun olarak yonlendirilmesi teknolojinin Gretim amach kullanimi
konusunda katki saglayabilir.

Oneriler

Bu calismadaki bulgularin, veri toplama aracina gore farklilasmasindan hareketle gelecek
benzer calismalarda daha saglikli sonuglara ulasmak icin veri toplama araclarinda ¢esitlemeye
gidilmesi onerilebilir. Alanyazinda 6grenenlerin teknoloji kullanimini arastiran ¢calismalarda 6z
bildirim olgimlere yer verilmesinden hareketle bu tiir calismalarda verilerin log kayitlari ile
toplanmasi ve bulgularin tekrar degerlendirilmesine yonelik yeni calismalarin planlanabilecegi
soylenebilir.

Bu calismada 6grencilerin tablet PC kullanimlarinin log kayitlari ile elde edilmesi siireci
dgrencilerden habersiz bir sekilde gerceklestirilmistir. Ogrencilere uygulama &ncesi
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bilgilendirme yapilsaydi ne tiir sonuglarin ortaya ¢ikacagl da merak konusudur. Bu noktada
gelecek ¢alismalarda bir gruba bilgilendirme yapilarak, bir gruba da bilgilendirme yapilmadan
ogrencilerin teknoloji kullanimi karsilastirilabilir.

Sinirhiliklar

Bu galisma, 13 haftalik DHA siirecinin sadece Ug haftalik béliminde 6grencilerin tablet
PC kullanimindan hareketle hem siire hem de kullanilan teknoloji agisindan sinirlidir. Diger bir
sinirlilk ise tablet PC'lerin yetersiz sayida olusundan kaynaklanmaktadir. Sayinin
yetersizliginden dolay! Tablet PC’ler 6grenciler gruplara ayrilarak dagitilmistir. Bu siirecte
hangi tabletlerin hangi glinlerde hangi 6grencilerde oldugu kayit edilerek 6grencilerin Tablet
PC’lerde yaptiklari calismalarlailgili log verileri her ne kadar her hafta arastirmacilar tarafindan
yedeklense de bu durumun bir sinirlilik oldugu sdylenebilir.

CGalismada 6grencilerin gergek kullanim verilerine ulasilabilmesi igin 6grencilere 6zellikle
bu konuda bilgi verilmemis olmasi etik ilkeler baglaminda bir sinirlilik olarak tartisilabilir. Ancak
arastirmacilarin, 6grencilere tablet PC kullanimlarinin log kayitlarinin alinacagi ile ilgili bilgi
vermemis olmasi, arastirma etigi baglaminda deneklerin kandirilmig olmasi ile ilgili bir gekince
olustursa da, etik hakkinda sorulacak en temel soru olan “yaptigim ¢alismanin sonucunda
s.58) sorusuna rahatlikla hayir yaniti verilmis ve verilerin gizliligi saglanmistir. Arastirma etigi
ile ilgili olarak son derece tartismali bir ifade vardir ki, o da “sonuclarin olasi zararlari goze
almaya degip degmeyecegi ile ilgilidir” (Fraenkel ve Wallen, 2006, s.59). Kaldi ki bu calismada
hig bir taraf zarar grmemistir.

Ek olarak, yari yapilandirilmis gérisme siirecinde katilimcilarin yasinin kigik olmasi
nedeniyle gortismelerde derinlesilebilmesi farkh teknikleri gerektirmektedir. Bu teknikler
kullanilmadan sadece goriismelerden elde edilen yanitlarla yetinilmesi bir sinirlilik olarak dile
getirilebilir.
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