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OZET

Teknolojinin strekli gelistigi gunimuizde sunum
teknikleri de aym paralellikte gelisimini
sirdirmektedir.  Aragtrmamin  amaci, mimari
alanda video projeksiyon haritalama yonteminin
kullanim  sekillerini  incelemek,  6rnekler
Uzerinden degerlendirmek ve gelecegine dair
ongoride bulunmaktir. Son dénemlerde her
alanda kullanilmaya baslayan video projeksiyon
haritalama gorsel ve isitsel ¢aligmalar icin yeni
bir sunum ortami olusturmakta ve &zellikle
mimari alan ¢ozumleri ile tarihi yapilarda ve
kamusal  alanlarda  kullamlmaktadir.  Bu
aragtrmada,  video  projeksiyon  kavrami,
guniimiizdeki ¢alismalar ve bu calismalarin
kullanic1 Uzerindeki etkileri yer almaktadir.

Anahtar Kelimeler: Projeksiyon Teknolojisi,
Video Projeksiyon, Haritalama, Mimarlikta
Video  Projeksiyon,  Video  Projeksiyon
Yazilimlari.

ABSTRACT

With the development of technology, presentation
techniques continue to develop in the same
parallel. The aim of the research is to examine the
usage of video projection mapping method in
architectural field, to evaluate it through examples
and to predict the future. Video projection
mapping, which has recently been used in every
field, creates a new presentation environment for
audiovisual studies and is especially used in
architectural space solutions and historical
buildings and public spaces. In this research, the
concept of video projection, current studies and
their effects on the user are included.

1.GIRIS

Video Projeksiyon Haritalama- Esleme (Projection
Mapping) gibi gunumizde gorsel dretimine olanak
saglayan uygulamalar ve ekipmanlar, gorseli sanal
olmaktan cikarip, izleyiciyi de bunun bir pargas:
haline  getirmeye baglamistir. Bu  araglardan

glinimuzde en yaygin kullanilan uygulamalardan biri
video projeksiyon haritalama y&éntemidir. Haritalama
yontemi tasarlanmis veya dogal bir yizeye gorsel
verilerin yansitilmas: yéntemidir. Son doénemlerde
Ozellikle mimari modeller Uzerine yansitilarak ses
ritmi ile desteklenerek gorsel ve isitsel bir anlatim
ifadesi olarak kullamlmaktadir. Makalede mimarhkta
video projeksiyon haritalama yénteminin kullanimi ve
mimarlik alanina sagladigi olanaklar incelenmektedir.
Video Projeksiyon Haritalama mevcut bir mimari
projenin yam sira projenin konsept asamasinda da
tasarim kararlarinin ifadesinde gorsel anlatim yontemi
olarak kullaniimaktadir. Bu yontemde kullanilan
yazihmlar  araciligiyla  projeksiyon  cihazindan
yansitilan video, resim ya da goruntli yuzey ile
eslestirilir. Cogunlukla ses de gorunti ile senkronize
olarak  caligir.  Haritalamayla ilgilenen  Kisi
koordinatlar1 belirlerken ayni zamanda da alan
yluzeyinde hangi noktaya ne tip bir gorsel gelecegini
ve video slirecini belirler.

2. HARITALAMA (MAPPING)

Tasarlanmis olan yuzey igin olusturulan film ve
animasyonlarin, yizeye birebir olarak yerlestirilmesi
islemidir. Hazirlanan igerik 6ncelikle haritalama
yazithmimin -~ yUkli  oldugu  bilgisayarlara  gelir.
Islemden gecen bu goriintiiler projeksiyon cihazlar
yardimiyla dokuya yansitilir. Isik gict yiksek bir
veya birden fazla profesyonel projeksiyon cihazi
kullanilarak yapilan video haritalama uygulamalar: ile
dizensiz  sekle sahip tim  yizeyler ekrana
donusebilmektedir.

Sekil 1. Dallas sehir merkezindeki Joule Hotel icin
mimari projeksiyon haritalama ¢alismas.
(URL-1)
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0. Projector node v3.0

Sekil 2. Projector node v3.0 kullanarak 3D
projeksiyon haritalama
(URL-2)

2.1. Haritalama (Mapping) Uygulamasi Icin
Gerekli Donammlar

Projeksiyon haritalama grafiksel olarak yogun bir
islem oldugu icin ekran Kkarti, islemci ve bellek
6nem tagimaktadir. Kaliteli bir sonug igin asagida
bulunan 6zelliklere dikkat edilmelidir.

Ekran Kart1:

En az 1GB bellek ve yiiksek duzeyde performansa
sahip olmalidir. Bu 06zelliklerde ekran kartlarinin
avantajlari; sundugu arayiz cesitliligi ve bir
islemde  birden fazla  projektér  kullanimi
saglamasidir.

Islemci:

Cok cekirdekli ve maksimum turbo frekansina
sahip olmasi gerekmektedir.

Bellek:

En az 4 GB ve depolama kapasitesinin ylksek
olmasi, cerceve basina daha fazla gérintl verisi (ve
daha yilksek kalitede veri) saklamasmna imkan
vermektedir.

2.2. Haritalama (Mapping) Uygulamasinda
Karsilasilan Problemler Ve Pratik Cozimler

Haritalama y6netiminde bir gorlinti  nesneye
yansitildiginda, ilk asamada géruntl nesne ile
eslesmemektedir. Bunun igin dncelikle projeksiyon
ile obje arasindaki ag¢1 dogru bir gekilde
ayarlanmalidir. Sonrasinda ise yansitilan gorintu
ekran1 tamamen kaplayacak sekilde, gorintd dis
cercevesiyle obje dig cergevesi aym konumda yer
alana kadar gerekli diizenlemeler yapilmahdir ve
netlik ayarlanmalidir. Kullanilan programa ait
herhangi bir pencere ekranda ¢ikmamalidir. Tim bu
ayarlamalar haritalama isleminin buyik bir kismin
icermektedir. Burada dikkat edilmesi gereken en
onemli nokta  projeksiyonun konumudur.
Projeksiyonun  sabit  bir  ylzey  (zerine

konumlanmasi ve islem bitene kadar sabit kalmasi
gerekmektedir. Bu durumda projeksiyon sabit
tutulmazsa tiim islem tekrar yapilir.

Bunun gibi problemleri manuel olarak ¢6zmek
yerine 06zel bir yazilim kullanarak, bilgisayarda
projelendirmek, istenilen  goriintiyl  6nceden
yansitarak gerekli duzenlemeleri tamamlayabilme
imk&n1 saglamaktadir. Bunun sonucunda objeye
yansitildiginda, bozulma olmamis gibi
gorinmektedir.

Before mapping

After mapping

(right) ‘

ted

Sekil 3.Goriintl ve objenin haritalama igleminden
onceki ve sonraki durumlar:.
(URL-3)

2.2.1 LPMT Program Ve Ozellikleri

Tek bir projektére bagli bir dizisti bilgisayara,
LPMT  (Little  Projection Mapping Tool)
aracihigiyla, objeler farkli yonlendirilmis yizeylere
yansitabilmekte ve  projeksiyon  bozulmasini,
koselerini  slrikleyerek  dogrudan  ekranda
ayarlanabilen dortgenler kullanilarak
dizeltilebilmektedir. 36 bagimsiz  projeksiyon
ylzeyine yansitma yapilabilmektedir. Her igerik
ogesi icin farkli renklendirme ve saydamlik ayari
yapilabilmektedir. Proje xml dosyasina
kaydedilebilmektedir.

/

Sekil 5. LPMT Program Aray(izii
(URL-4)
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2.2.2 VPT 7 Programm Ve Ozellikleri

VPT (Video Projection Tool), HC Gilje tarafindan
olusturulan Mac ve Windows icin dcretsiz cok
amach gercek zamanl projeksiyon yazilim aracidir.
Karmasik formlar (zerine video projeksiyonu
yapmak, bir projeksiyonu belli bir alana / ylizeye
uyarlamak, kaydedilmis ve canli cekimleri
birlestirmek, coklu ekran HD oynatimi igin
kullanilmaktadir.

Sekil 6.VPT 7 Program Arayiizii
(URL-5)

3. PROJEKSIYON TEKNOLOJiSi

Bir geometriye ait yizey, c¢izgi ve noktalarin
kullanilan cihazlar araciligiyla bagka bir dizlem
Uzerinde olusturdugu izdisumdur.

@

Projector Image

Physical Object

Sekil 7.Fiziksel obje, yansitilan gorinti ve
projeksiyon yerlesimi igin sema.
(URL-6)

3.1. Projeksiyon Cesitleri

Ortogonal Projeksiyon;

Yansttilacak olan objeye ait noktalar ile yansitilmis
olan noktalar arasinda olusan dogrular birbirine paralel
Ve yansitma hattina dik ise ortogonal projeksiyondur.

Paralel Projeksiyon;

Yansttilacak olan objeye ait noktalar ile yansitilmis
olan noktalar arasinda olusan dogrular birbirine paralel
ve yansitma hattina dik olma sart: aranmyor ise paralel
projeksiyondur.

3.2. Projektor Cesitleri

Glnumizde projeksiyon cihazlari kullanim alanlarina
ve gorintd kalitesine gore ayrnilmaktadir. LCD, DLP,
LED, LCoS ginimizde kullanilmakta olan
projeksiyon tipleridir.

3.2.1. LCD Projeksiyon

LCD (Liquid Crystal Display) projeksiyon
cihazlari, kirmizi-yesil-mavi (RGB) renklerinin her
biri icin birer tane cam iceren LCD panellerden
olusmaktadir. Yansitilan 11k, bu renkleri iceren
panellerden gegcmektedir ve bir prizma araciligiyla
ylzeye yansitiimaktadir.

Dikroik prizma

Lens
Ayna Ayna
|

Kirmizi dikroik

ayna
~¥

Mavi dikroik ayna
HREiay, Dikroik ayna

Isik kaynagi

Sekil 8.LCD Projeksiyon is akisi
(URL-7)
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Sekil 9.LCD Projeksiyon katmanlari
(URL-7)

3.2.2. DLP Projeksiyon

DLP (Digital Light Processing) projeksiyon
cihazlarn DMD (Digital Micromirror Device)
yapisimt  kullanmaktadir.  DMD  sisteminde
yansitilan gorlintide bulunan piksellerin tlimine
denk gelen gorinti olusturmak igin ¢ok sayida
aluminyum ayna yiizeyi bulunmaktadir. iceriginde
bulunan ayna yizeyleri hareketlidir ve ¢ozunurlik
ayna sayst ile orantili olarak degismektedir.
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Projeksiyon
DLP devresi Lensi

v, >
6
’ ‘Bellek ?

/ Yogunlastirict |} -
( i Goriintii
y -

Keskinlestirici /
Lens (
Renk tekerlegi

Is1k Kaynagi

Sekil 10.DLP Projeksiyon is akist
(URL-8)
3.2.3 LED Projeksiyon

LED (Light-Emitting Diode) projeksiyon cihazlart
diger projeksiyon cihazlar: ile Karsilastirildiginda
lamba kullanim siiresi daha uzun olmaktadir. Genel
olarak 6zellikleri incelendiginde LCD projeksiyona
gore daha avantajlidir fakat LCD projeksiyonlarin
ANSI lumen 6zelligi LED projeksiyona gére daha
ylksek diizeydedir.

Blue laser

Red LED

Sekil 11.LED Projeksiyon is akis1
(URL-8)

3.2.4 LCoS Projeksiyon

LCoS glniumiizde yeni bir projeksiyon sistemi olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. LCoS (Liquid Crystal on
Silicon) sistemi silikon malzemeli bir plakaya sahip
yansimali ekrandir. Silikon tabakanin Uzerinde yer
alan kristalleri kontrol edebilmek icin elektronik
devreler bulunmaktadir. Bu sistem ile net ve kaliteli
goruntl elde edilebilmektedir.

LCoS projektorlerde beyaz 1sik dichroic aynalar
araciligiyla  kirmizi, yesil ve mavi renklere
ayrilmaktadir ve diiz aynalar ile yansitilmaktadir

Kirmizi LCoS Paneli
—

Dichoric Ayna

sy, Projeksiyon Lensi

Isik Kaynagn

Mavi LCoS
Paneli

Sekil 12. LCoS Projeksiyon is akist
(URL-9)

3.3. Video Projeksiyon Haritalamada Kullanilan
Projeksiyon Teknolojisi

Siradan projeksiyonlarda parlaklik (ANSI lumen)
degeri RGB (3 ana renk) icin verilmektedir. Video
projeksiyon haritalama’da Kkullanilan projeksiyonlar
Siyah & Beyaz kargit oramt (W&B Contrast) ve
parlaklik  (ANSI lumen) degerleri 6n plana
cikmaktadir. Klasik projeksiyonlarin zayif yonu siyah
rengi (isiksiz bolge) parlak ampulden dolay: tam
vermemesidir. Bir diger 6nemli konu da ¢ozindrluktir.
Haritalama yaparken uzak mesafelerden (5m ve usti)
keskin ve net gorintii elde etmek igin projeksiyonun
¢ozUnurliginiin yiksek olmas: 6nemli bir unsurdur.

Video projeksiyon haritalama igin asagida yer alan
argimanlarin ~ yiuksek  kalitede olmast  6nem
tasimaktadir;

LCoS teknolojisi

B&W/RGB parlaklig: (Iuimen)
Kontrast orant

Cozinarluk

Projeksiyon Haritalama Yazilimlar:

Bunlara ek olarak video projeksiyon yonteminde
projektdr acisi en kritik unsurlardan biridir. Bir yiizey
lzerinde bozulmamug bir gorinim elde etmek icin
projektére kendi konumundan bu yiizeye bakist
gosteren bir gorunti eklenmeli ya da baska bir
ifadeyle projektoriin, projeksiyon yiizeyinin sanal
cogaltimin izleyerek sanal alanda bir kamera oldugu
distnilerek, sanal kameramn gercek projektorle
goriulen goruntiyl projelendirmesi ile yizey lzerinde
bozulmamis ve ylzeyi kaplayan bir gorintl elde
edilecektir.
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Sekil 13. Yansitilan goriintu. (Sol taraftaki fotografta
gorsel bozulurken sag tarafta projektorlerin bakis agist
ele alindiginda gorsel diizgiin gdziikmektedir.)
(URL-10)

Origin (0/0/0)
Projector (x/y/z)

Sekil 14. Orijin (0,0,0) noktasini koordinat sisteminde
tanimlama.
(URL-10)

Sekil 15. Projektér konumu, yonu ve objektif
parametreleri.
(URL-10)

4.VIDEO PROJEKSiIYON
HARITALAMA VE MiMARLIK

‘Video Projeksiyon Haritalama yodntemi ylizeyleri
dinamik bir perdeye donistirebilen bir projeksiyon
teknigidir. Bu teknik yazihmlar sayesinde yansitilan
gorintlyd  yansitilan  ylzeye uygun  olarak
sekillendirmektedir.  Siradan  bir  projeksiyonun
oOtesinde, ylzeyi de iceren bir projeksiyon sistemidir.
Yizeyin 3B modeli alinarak 6zel bir projeksiyon
cihazi ile gergeklestirilebilmektedir (Ozel Z. ,2012).

Sekil 16. Haunted Mansion, Monroe M. M., ve ark.,
1969
(URL-11)

1980'lerin  sonlarinda  film  seridi, videolara
donusturilerek bir lazer diske kaydedilmistir.

Bu ¢alismada, ev turu icerisinde Disneyland Perili
Kosk (The Haunted Mansion) kurgu karakterlerinden
biri olan Madame Leota karakteri ve bes adet biist
cahismast Uzerine hazirlanmig olan ses ve gorintiler
yansitilmis ve bu 6rnek diiz olmayan yizey Uzerine
yapilan yizey eslemesi ve yansitma teknigi olarak
kayda gecen ilk 6rnek olarak adlandirilmaktadir
(Catanese, 2013).

US. Patent  Dec. 18, 199 Sheet 3 of 4 4,978,216

Sekil 17. Madame Leota Bust igerisinde bulunan
projeksiyon cihazi
(URL-12)
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US. Patent  Dec. 18 1990 Sheet d0f 4 4978216

Sekil 18. Madame Leota Bustl igerisinde bulunan
projeksiyon cihazina ait teknik cizimler
(URL-12)

Bununla birlikte, ortaya ¢ikan i¢ projeksiyon,
disandan yansitilan geleneksel projeksiyon kadar
parlak olmamistir ve bu nedenle harici video
projeksiyonu  Ekim  2001'de  Leotaya  geri
yuklenmistir. ~ Sekil-17°de  gorulen  bu  sistem
projeksiyon sistemi icin  Disney'in  patentinden
dogrudan alinmaktadir. Bu ¢alisma teknolojinin
gelecekteki kullanimlar1 igin olasi fikirleri agiklayan
bir goriiniim sunmaktadir.

4.1. Video Projeksiyon Haritalama Yonteminin
Uygulama Teknikleri

Projeksiyon stirecinde goriintd bozulmalar1 en cok
karsilasilan problemlerden biridir fakat kullanilan
uygulamalar ile ac¢i1 diizenlemeleri yapilarak yansitma
sirasinda meydana gelen gorintl  bozulmalarin
engelleyebilmektedir.

Pratik ve yaygin olarak kullanilan birka¢ program ile
video projeksiyon haritalama yontemini ele alirsak
asagidaki yontemleri izleyerek kicuk bir ¢alisma
yapmak mimkiin olmaktadir.

Is akisinda ilk olarak yansitma yapilacak olan yiizeye
karar verilir. Yuzey diiz bir yizey olabilecegi gibi
cokgenlerden olusan agili ve kirnkli bir yizey de
olabilir. Yansitma yapilan yiizeyde hatalar1 minimize
etmek igin ylizeyin acik renkli ya da beyaza yakin bir
renkte olmasi iglemi kolaylagtirmaktadir.

ikinci olarak obje bilgisayara ve projeksiyona belirli
bir mesafede sabitlenir. Mesafe ayarlamirken
yansitilacak olan  goriintiniin - objenin  tamamim
kaplamasina ve dogru agida olmasina dikkat edilir.

Bu ayarlamalari yaparken bozulmalari minimize
etmek icin LPMT ve VPT 7 programlar Ucretsiz
kullanilabilecek programlardir.

Netlik ayarlamalari, mesafe ve acilar ayarlandiktan
sonra Adobe Photoshop gibi pratik bir programda
objenin dis sinirlar: ¢izilir. Cizilmis olan obje taslag:
3ds Max gibi bir programda modellendikten sonra
anime edilir.

Sabit objenin (izerinde ya da cevresinde hareket etmesi
planlanan diger objeler modellenir, parlakhk, 1sik,
golge gibi render ayarlari ve animasyon sireleri
ayarlanir. 3DsMax’ten V-Ray ya da benzeri bir
gorsellestirme programi ile render ahnarak TIF
formatinda kaydedilerek After Effects ile animasyon
ayarlari yapilir. Bu yonteme diger alternatif ise daha
onceden hazirlanmis ve objeye gore tasarlanmis bir
animasyonun dogrudan yansitilmasidir.

4.2. Video Projeksiyon Haritalama Yonteminde
Kullanilan Yazihmlar

Adobe After Effetcs, Autodesk Maya, 3ds Max ve
Maxon Cinema 4d gibi yazihimlar yaygin olarak
kullaniimaktadir. Bunlarin  yami  sira  piyasada
kullanilan bir¢ok yan yazilim bulunmaktadir.

Video Projeksiyon Haritalama igin fos, Android ve
Windows gibi igletim sistemlerinde kullamlan
yazilimlardan bazilar1 sunlardir;

10S:
Dynamapper, Virtual Mapper, Optoma Projection
Mapper, Edge C, The Reality Augmenter

Windows:

Touch Designer, Resolume Arena 4, Arkaos GrandVJ
XT, VPT 7, Mapio 2 Pro, Painting With Light,
MxWendler, Torsion Blend, LPMT, Thinking Particles

Android:
Optoma Projection Mapper

Code:

Procamcalib, C++/Qt Projector-Camera Calibration
LMPT, Mesh Warp Server, ofxPiMapper, Virtual
Mapper Open Frameworks, Splash

Linux:
ofxPiMapper, LPMT, Touch Designer, Virtual
Mapper Open Frameworks, Splash

4.3. Mimarhkta Video Projeksiyon Haritalama
Teknolojisine Ait Calismalar

Video projeksiyon haritalama yontemi, mimarhk
alaninda ¢ogunlukla projenin konsept asamasinda
analiz ve cevresel faktorlerin ifadesinde, topografyada,
rekonstriiksiyon projelerinde, tarihi binalar icin
rehberlik amacli, miizelerde interaktif deneyim amach,
ic mekdn proje detaylarimn  sunumunda da
kullaniimaktadir.
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4.3.1. Displacements

Michael Naimarki sanal gerceklik, son dénem gorsel
sanat c¢ahsmalart ve kiltiirel koruma konusundaki
caligmalar ile taninan yapimcidir. Bu ¢ahismada
projeksiyon haritalama ¢ahsmasi  6ncesinde ki
performans sanatgisinin  kayitlari — alinmig ve
sonrasinda oda beyaza boyanarak yansitma
yapilmigtir (Alpay C., 2015). Burada mevcut mimari
dgelerin konumlar: da yansitma ile degisime ugramis
ve yeni bir i¢c mekéan deneyimi sunulmustur.

Sekil 19. ‘Displacements’, Michael Naimarki, 1980
(URL-13)

4.3.2. The Office Of The Future

Kuzey Carolina Universitesi binyesi altinda calisan
ekibin yapmis oldugu cahsmada bir odanin ofis
ortamina donustlriilmesi ve degisen nesne, aydinlatma
ve insanlarla birlikte ¢alisan kisinin algisal degisimleri
incelenebilmektedir.

Sekil 20. ‘The Office Of The Future’,
Raskar R. ve ark., 1998

4.3.3 The 1/0O Bulb and the Luminous Room

MIT Media Lab arastirmacilarindan biri olan John
Underkoffler Oblong firmas: biinyesinde yapilan bu
calismada projeksiyon haritalama yontemi ile gin
1518110 yapay 151K ile similasyonunu
gerceklestirmistir. Bu proje, projeksiyon haritalama
yonteminin mimari projelerin konsept asamasinda
cevresel faktorlerin anlatim ifadesinde kullanimi igin
ipuclar vermektedir.

Sekil 21. “The 1/0O Bulb and the Luminous Room’
Oblong, Underkoffler J., 1999

4.3.4. Shader Lamps

2001 yilinda Ramesh Raskar ve proje ekibi “Shader
Lamps” adh bir calisma ile bilgisayar ortaminda
planlanmis video goruntulerini fiziki nesneler tzerine
yansitma yontemini kullanarak, nesneler (zerindeki
goruntim degisikliklerini incelemislerdir.

Sekil 22. ‘Shader Lamps’,
Raskar R. ve ark., 2001

4.3.5. ARES Kum-Masasi Yaklasimi

ARES Kum-masast (ARES Sand-table Concept)”
caligmast askeri arazide strateji belirlemede egitim
araci olarak kullamlmistir. Bu calisma mimaride de
farkli  bir  sekilde yorumlanarak potansiyel
olusturabilecek drneklerden biridir.
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Sekil 23. ARES Kum-masasi Yaklasim
(Ambern ve ark.,2015)

4.3.6.“Surface Confirugator” Mobilya Yizey
Kaplama Projesi

2014 yilinda “Surface Confirugator” isimli proje, bir
tasarim sirketine ait mobilya yizey kaplama ve
tasarim  katalogunu interaktif olarak tlketiciye
sunmaktadir.

Sekil 24. Surface Confirugator, 2014
(URL-14)

4.3.7. Daydream-V-2
Bu calismadaki amac grafik Ggeleri ses ile beraber

yuzeylere yansitarak sesteki eko durumunu elde
etmektir.

Sekil 25._DAYDREAM-V-2
(URL-15)

4.3.8. Magic Carpets 2014

Katedral icerisinde zemin yiizeyine uygulanan video
projeksiyon  haritalama  yénteminde  kullanict
hareketine gore interaktif olarak degisen gorsel sov
amaclanmustir.

Sekil 26. Magic Carpets 2014
(URL-16)

4.3.9. Almanya Berlin 10. Isik Festivali

“Almanya Berlin Isik Festivali (Berlin’s Festival Of
Lights)” gosterimlerinde video projeksiyon haritalama
yontemi, yapay 1siklandirma ve lazer animasyon
teknikleri ile sehrin belirli blgelerinde yer alan mimari
formlarin yiizeylerine hareketli gorintuler olusturmak
icin kullaniimaktadir.

Sekil 27. Almanya Berlin 10. Isik Festivali
(URL-17)
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4.3.10. Pera Palace Hotel- Abstract Part, Grand
Opening

‘Burak Golge ve Caner Baykal’in kurdugu NOTA
Bene Visual projection mapping ofisi Turkiye’de bu
alandaki ilklerdendir’(URL-18). Pera Palace yapisinin
tarihini vurgulamak icin yapilan ¢alismada projeksiyon
haritalama teknigi kullanilmagtir.

il

Sekil 28. Pera Palace Hotel- Abstract Part, Grand
Opening, Nota Bene Visual, 2010
(URL-18)

4.3.11. Vortex

VORTEX, Bordeaux, Fransa'daki Darwin ekosistem
projesinin yesil binasinin mimarisine yerlestirilmis bir
cahsmadir ve 11k yansimas: ile dinamik bir etki
vermektedir.

Sekil 29. Vortex, 1024 Architecture, 2014
(URL-19)

4.3.12. 3D Bridge

3D-Bridge video esleme, 151tk ve ses artinmi ile
mimari bir heykel yerlestirmesidir.

Sekil 30. 3D Bridge, 1024 Architecture, 2010
(URL-19)

4.3.13. Mush-Boom

MUSH-BOOM, Kiiltir Merkezi K2'nin istegi tzerine
Karitistan'da (Letonya) EXYZT tarafindan yiritilen
MUSH-ROOF  projesinin  bir  parcast  olarak
gerceklestirilen gorsel bir performanstir.
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Sekil 31. Mush-Boom, 1024 Architecture, 2007
(URL-19)

4.3.14. BlueXmas

Guebwiller sehrinde "Mavi Noel" etkinligi igin bir 151k
Ve ses sovu projesidir.

Sekil 32. BlueXmas, 1024 Architecture, 2009
(URL-19)

5. SONUCLAR VE ONERILER

Projeksiyon Haritalama (Esleme) yontemi mimari
alandaki kullanimlart ile kullanicilara yeni bir bakis
acist ile mekansal deneyim sunmaktadir. Mimari
alanda orneklerde goruldigli Uzere mimari  bir
projenin  strikturel yapisini  vurgulamak, tarihi
hakkinda bilgi vermek amaciyla kullanilabilmektedir.
Ayrica birgok mimari Urlin firmasinda Uriin segiminde
de kullaniciya sunulan alternatifler arasinda yer
almaktadir. Mimari video projeksiyon haritalama
yontemi bilgi amagh kullanmilmasinin yani sira mimari
projeleri 151k ve ses sovlarinin parcas: haline getirerek
ginin farkl: saatlerinde kent siluetinde farkindalik
yaratmak amaciyla kullanilabilmektedir. incelenen
caligmalarin diginda  kullanicinin - videodaki icerigi
kontrol etmesi ve geri bildirim almasin saglayan
cahsmalar giderek artmaktadir. Video projeksiyon
haritalama yontemi, mimarlikta sanal gerceklik ve
artirilmig gergeklik olgusunu gelistiren bir unsur
olarak  kullanmlmaya devam edecektir. Bunun
sonucunda kullanici deneyimiyle elde edilecek bilgiler
mimari konsept gelistirme ve uygulama asamasinda
avantaj saglayacaktir. Kullanici agisindan  video
projeksiyon haritalama yodntemi degerlendirildiginde
bilgi edinme streclerinin kisalmas: ve bunun sonucu
olarak da gorsel bilgi birikiminin gelismesi olasi
sonuglardandir.
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