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Ozet

Alman kadin canlandirma sanat¢isi ve yonetmen Lotte (Charlotte) Reiniger'in keserek olusturdugu
detayl karakter ve nesnelerin poz verildigi sahnelerle 250.000'den fazla karenin ¢ekilmesiyle iirettigi
sililet canlandirma filmi Prens Ahmed'in Maceralar1 (The Adventures of Prince Achmed) sinema
tarihinin ilk uzun metrajli canlandirma filmlerinden biri oldu. Uretimi ii¢ yil siiren 60 dakikalik bu
canlandirma film 1926'da ilk gdsterimini yaptiginda Reiniger heniiz 26 yasindaydi. Kendi bulusu
(1924) olan ¢ok katmanli kamera Tricktisch’i kullanarak iirettigi canlandirma filmler ile 1919 ve 1980
yillar1 arasinda olan uzun iiretim hayati boyunca durakli ¢ekim tekniginin gelisimine katki sagladi.
Reiniger, ikinci Diinya Savasi’nin tiim yikiciligia karsin Dogu’nun biiyiileyici masallarini ve oryantal
giizelligini Batili bir kadin yonetmen ve canlandirma sanatgisi olarak tiim diinyaya izletmeyi basardi.
Alman kadin yonetmen ve canlandirma sanatgisi Lotte Reiniger'in canlandirma sanatina katkisi ve
Ikinci Diinya Savasi sirasinda Berlin bombalanmasinda hasar gorerek 2001 yilinda Ingiltere’de
onarilan siliiet canlandirma filmi Prens Ahmed'in Maceralari, bu arastirmanin konusunu
olusturmaktadir. Bunun yani sira durakli ¢ekim teknigi (stop-motion) ve Prens Ahmed'in Maceralart
canlandirma filmi yontemi ele alinmistir. Tricktisch’in icadindan sonra canlandirma film iiretiminde
uzun bir siire aktif olarak kullandigi goriilse de giliniimiizde yerini bilgisayar destekli canlandirma
programlarinin aldig1 fikrine varimistir. Bunun yani sira 1001 Gece masallarindan esinlenen filmde
gorkemli saraylar, prenses, cadi, peri ve mistik kuslar, ucan at ve efsanevi canavarlarin yer aldigi
gorililmiis; giiniimiizde ise ¢agin teknolojik imkan ve olanaklari ile yiiksek biitgeli canlandirma filmler
olarak devam ettigi sonucuna ulasilmustir.

Anahtar Kelimeler: Lotte Reiniger, canlandirma, durakli ¢ekim teknigi.
Abstract

The first animated feature in the history of cinema, The Adventures of Prince Achmed, the silhouette
animated film produced by German female animation artist and director Lotte (Charlotte) Reiniger,
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produced by shooting more than 250,000 frames with scenes in which detailed characters and objects
are posed became one of his movies. Reiniger was 26 years old when this 60-minute animated film,
which lasted three years, produced in 1926. The multi-layer camera with his own invention (1924)
contributed to the development of the stop shooting technique during his long production life between
1919 and 1980 with the animation films he produced using Tricktisch. Despite all the destructions of
the Second World War, Reiniger managed to watch the fascinating tales and oriental beauty of the
East as a Western female director and animation artist. Contribution of German female director and
animation artist Lotte Reiniger to animation and the silhouette animation film repaired in England in
2001, damaged by the Berlin bombing during the Second World War Prince Ahmed's Adventures are
the subject of this research. In addition, the stop-motion technique and Prince Ahmed's Adventures
animated film method were discussed. Although it has been observed that Tricktisch actively used in
the production of animation films for a long time after the invention, it has been reached the idea that
computer-aided animation programs are taking place today. In addition, the film, inspired by 1001
Nights, has seen magnificent palaces, princess, witch, fairy and mystical birds, flying horses and
legendary monsters. Today, it has been concluded that the age continues as high-budget animation
films with technological possibilities and opportunities.

Keywords: Lotte Reiniger, animation, stop-motion.

1. Giris

Lotte Reiniger’in yonettigi ve canlandirdigi Prens Ahmed'in Maceralar1 (The Adventures of
Prince Achmed), canlandirma sanati tarihinde ilk uzun metrajli canlandirma film olma
ozelligi ile 6nemli bir yere sahiptir. Kullandig1 canlandirma teknigiyle ¢agdaslarina onciiliik
eden Reiniger’in, durakli ¢ekim yonteminin Kes-yapistir (cut-out) teknigi ile irettigi Prens
Ahmed'in Maceralar1 filmi incelenmistir. Siyah kartonlar1 kesip detaylar ekleyerek yiizlerce
karakter ve sahnenin olusturdugu minyatiir diinya, yasami boyunca sayisiz siliiet canlandirma
filmine hayat verdi. Canlandirma sanatina kendi bulusu olan Tricktisch’i kullanarak iirettigi
filmler ile iki boyutlu sahnelerde derinlik algist olusturarak {i¢ boyutluymus gibi
goriinmelerini ve bodylece seyirciyi canlandirma film boyunca etkilemeyi basardi.
Deneyimlerini 6gretmek icin ¢ok sayida kullanim kilavuzu ve bir de kitap yayinlayan
Reiniger, II. Diinya Savasi’nin tiim yikiciliina karsin Dogu’nun biiyiileyici masallarmi ve
oryantal giizelligini Batili bir kadin yonetmen ve canlandirma sanatgis1 olarak tiim diinyaya
izletmeyi basardi.

Sinemada canlandirma filmlere bakildiginda Alman asilli kadin yénetmen Lotte (Charlotte)
Reiniger ve kopyasi giiniimiize kadar ulasabilen 1926 yili yapimi ilk uzun metrajl
canlandirma filmi Prens Ahmed’in Maceralar1 (The Adventures of Prince Achmed) ile
karsilagilir. Reiniger’in 1926 yilindan oOncesinde de 1919 yilinda ‘Das Ornament des
Verliebten Herzens’ isimli canlandirma filmi gibi donemi igerisinde Gviilen ¢ok sayida kisa
canlandirma film denemeleri olmustur. 1919 ve 1980 yillar1 arasinda olan uzun kariyeri
stiresince canlandirma filmlerinde kullandig1 durakli ¢ekim (stop-motion) teknigi ile siliiet
(golge) canlandirma film tiretimi alaninda ¢ok sayida geng sanatciya ornek teskil etti. Birgcok
dergide ‘Nasil Yapilir’ baslig1 ile ¢esitli siliiet canlandirma film kilavuzlar1 hazirlayarak,
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deneysel sinema alaninda halka agik dersler vererek insanlar liretime tesvik etti (Guerin ve
Mebold, 2016). Reiniger siliiet canlandirma filmlerinin yani sira reklam filmleri, kukla
gosterileri, gdlge oyunlari, resimli kitaplar, tiyatro ve operalar i¢in kostiimler hazirladi. Siliiet
canlandirma filmlerinde isledigi konular bakimindan masallar ve eski mitlere dayandigi,
izleyici kitlesi olarak ise ¢ocuklardan ¢ok yetiskinlere hitap ettigi goriiliir.

Reiniger, donemi igerisinde Almanya film sektoriiniin belirledigi kistaslarin disinda deneysel
filmler {iiretiyor olmasi, siliiet canlandirma filmlerinin dagitimi i¢in miicadele etmesini
gerektirdi. Gliniimiizde internetin yaygin kullanimi ile Reiniger'in siluet filmlerinin sanata
sagladig1 katki ile bilinirligi artmistir. Google arama sitesinin 6nemli giinler ve insanlar i¢in
hazirladig1 Doodle ¢alismalarinda da 2 Haziran 2016 yilinda Reiniger’in 117 nci dogum giinii
Doodle’1 ile kendini gostermis, film tarihine katkilarinin arastirilmasina destek olmustur
(URL1, 2020). Lotte Reiniger'in Prens Ahmed'in Maceralar1 (The Adventures of Prince
Achmed) isimli 60 dakikalik siliiet canlandirma filmi iiretimi ig¢in kullanilan durakli ¢ekim
yontemi bakimidan da énem arz eder. Bu aragtirmada Reiniger'in kullandig1 teknik Prens
Ahmed'in Maceralar sliiet canlandirma filmi ile ele alinmistir.

2. Durakh Cekim Yontemi (Stop-Motion) ile Canlandirma

Durakli ¢cekim yontemi ile canlandirma, gercek hayattaki sahnelere benzer sekilde hazirlanmis
daha kiiglik boyuttaki sahnelerde, ¢esitli hareketsiz nesne ve karakterlerin kullanilarak her
hareketin fotograflanarak arka arkaya dizilmesiyle ortaya cikarilan filmler olarak ifade
edilebilir (Priebe, 2011). Bir canlandirma (animasyon) teknigi olan durakli ¢ekim sahnesinde,
kukla, hamur, pozlanabilir karakterler, silikon, kagit, kum gibi ¢ok farkli malzemeler amaca
ve tercihe gore kullanilabilir (Brostow ve Essa, 2001). Durakli ¢ekim yontemi ile
gergeklestirilecek canlandirmanin hikayesinde yer alacak nesne ve karakterlerin pozisyon ve
duruslarinda degisiklikler yapilarak pozlanan her hareket film karesine aktarilir. Cekimleri
tamamlanan canlandirmanin sonra asamasinda cesitli dijital kurgu programlar1 ile her
saniyeye 6, 8, 12, 15 ya da 24 kare gelecek sekilde arka arkaya dizilerek, gesitli sesler ve
miizik gibi anlatim1 kuvvetlendirici o6zellikler eklenerek izleyiciye sunulacak seklini alir
(Thomas ve Tufano, 2010).

Geleneksel canlandirma teknigi ile aynm 6zellikleri tagiyan durakli ¢cekimi birbirinden ayiran
en Oonemli fark, geleneksel yontemde canlandirmalar ¢izilerek {iretilirken durakli ¢ekim
yonteminde {i¢ boyutlu nesnelerin kullanilmasidir. Bugilin gelisen teknolojik imkanlar
sayesinde siklikla tercih edilen {i¢ boyutlu canlandirma programlarinin sagladig: kolaylik, hiz
ve gerceklige ragmen, daha cok sabir gerektiren ve iiretiminin sonuca ulasmasi i¢in daha ¢ok
zaman alan durakli ¢ekim yontemi ile canlandirma film iiretim siireci sonunda da etkileyici
eserler ortaya cikabilir. Yonetmen Henry Selick’in 2009 yili yapimi ‘Coraline’ filmi,
yonetmen Tim Burton’in 2012 yili yapimi ‘Frankenweenie’ (Resim 1.), 2005 yili yapimi
‘Corpse Bride’ ve 1993 yili yapimi ‘The Nightmare Before Christmas’ filmleri ve daha
birgoklart durakli ¢ekim yontemlerinin en basarili 6rnekleri olarak gosterilebilir.
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Resim 1. Tim Burton, Frankenweenie.
Kaynak: URL 2. (2020).

Durakli ¢ekim yonteminde, canlandirmanin tiim tiirlerinde oldugu {izere nesnelerin
hareketinin yani sira nesnelerin kontrolii ve g¢esitli duygu durumunu ifade edebilmesi
amaglanir (Shaw, 2012). Durakli ¢ekim yontemi ile canlandirmada hamur/kil canlandirma
(clay animation), kukla canlandirma, kes-¢ikar (cut-out), pixilation, kum ve kolaj animasyon
gibi farkli dretim teknikleri kullanilir. Hamur/kil canlandirma (clay animation), Kkolay
kurumayan ve rahat sekil verilebilen plastisin, kil ya da hamur ile hazirlanan nesne ve
karakterler ile hazirlanan canlandirmalardir (Hoban, 2005). Kege, kumas gibi malzmelerle
hazirlanan kukla canlandirmada, tel iskelet/Armatiir ile olusturulan nesne ve karakterlerin
pozlanmasi kolaylagir (Hoban ve Nielsen, 2014). Pixilation animasyonda malzeme gergek
nesneneler ve insanlardir. Kum animasyonda ise bir hazne ya da cam igerisindeki kumun
iizerinde gorseller ¢izilerek pozlanmasi ile yapilir. Kolaj animasyonda her tiirlii dergi, fotograf
gibi basili malzemelerin kesilerek yeni bir form olusturmasi ve hareketlerinin kare kare
pozlanmasi ile olusturulur. Kes-¢ikar (cut-out) yontemi ise li¢ boyutlu hamur/kil canlandirma
ve kukla canlandirmanin tersine, kagit, karton, kumas, fotograf vb. iki boyutlu nesneler
kullanilir. Bu yontem ile malzeme kesilebilir, katlanabilir, 1siklandirilabilir. Lotte Reiniger
caligmalarinda (Resim 2.) kes-gikar (cut-out) yontemini tercih eder. Prens Ahmed’in
Maceralar1 (The Adventures of Prince Achmed) yine kes-gikar yontemi ile yapilan bir
canlandirma filmidir.

......

Resim 2. Lotte Reiniger ve siliietleri.
Kaynak: URL 3. (2020).
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3. Lotte (Charlotte) Reiniger

1899 yilinda Almanya’da Berlin-Charlottenburg'da diinyaya gelen Lotte (Charlotte) Reiniger,
1919-1979 yillart arast siliiet canlandirma filmleri iizerine g¢alismalar gerceklestirmistir
(Schonfeld, 2006). Alti yasinda ilk siliiet tiyatrosunu yapan Reiniger, ergenlik doneminde
Georges Méli¢s ve Paul Wegener filmlerindeki canlandirmalar ve efektlerden etkilendi. 1915
yilinda Alman disavurumcu yonetmen Paul Wegener’in ‘Sinemada Animasyonun Olasi
Kullanim1’ {izerine bir konferansa katildiktan sonra kes-g¢ikar (cut-out) yoOnteminde
uzmanlagmaya basladi. 1916 yilinda Alman yonetmen Rochus Gliese’in ‘Cin'in Giizel
Prensesi’ (Die schone Prinzessin von China) isimli filmi igin efektler, set ve kostiim
tasarimlar1 yapti (Taylor, 2011). Gliese'nin 1918 yili yapimi olan Apokalypse'sinde
(Apocalypse) ise 1. Diinya Savasi'nin hayal edilemez dehsetlerini anlatan temsili siliietler
retti. Deneysel canlandirma tizerinde basarili ¢alismalari ile ileride hayatini birlestirecegi esi
ve is ortagr Carl Koch’la ve yakin arkadaslari Berthold Bartosch’la tanistigi Berlin'deki
Kiiltiirel Arastirma Enstitiisti'ne (Institut fiir Kulturforschung) kabul edildi. Burada 6zgiir
caligma ortami igerisinde ¢ok sayida deneysel canlandirma film ortaya ¢ikardi. 1919 yilinda
ilk kisa siliiet canlandirma filmi olan ‘Asik Kalplerin Siisii’nii (Das Ornament des verliebten
Herzens), 1920°de ‘Ask ve Kararli Asiklar’ (Amor und das Standhafte Liebespaar), 1921°de
‘Ug¢an Bavul’ (Der Fliegende Koffer), 1921’de ‘Bethlehem Yildizi’ (Der Stern von
Bethlehem) Berlin'deki Kiiltiirel Arastirma Enstitiisti’ne (Institut fiir Kulturforschung) iirettigi
filmlerdi. Ayrica 1920 yilinda Nivea cilt kreminin faydalarin1 gosteren ‘Marquise’in Sirr1’
(Das Geheimnis der Marquise) bes farkli reklam filminde (Moritz, 1996b) siliiet
canlandirmalar1 ile yer aldi.

Nazi karsiti olmalari sebebi ile 1933’te Almanya’dan ayrilan Lotte Reiniger ve esi Carl Koch
savas yillarinda Ingiltere, Fransa ve 1943'te de kisa bir siire Italya'da gecirek Lucino
Visconti'nin evine sigindi. II. Diinya Savasi sirasinda canlandirma film iiretimi azalan
Reiniger, 1944 yilinda ise ¢okmekte olan Berlin’e geri donerek ¢aligmalarina devam eder.
1981 yilina kadar 40'tan fazla siluet canlandirma filmi dretir (Moritz, 1996b). Lotte
Reiniger’in tiim {retim yillar1 igerisinde 1924 yilinda tasarladigi ¢ok katmanli kamera
Tricktisch, iki boyutlu canlandirma alaninda bir devrim niteligi tasir. Yatay bir diizlem
iizerine yerlestirilmis kameranin altina gelen {i¢ katmanli zemin ile 6n, orta ve arka planlar
olugturmasina izin veren Tricktisch (Resim 3.), iki boyutlu canlandirmaya derinlik getirir.
Reiniger Tricktisch’i kullanarak hazirladig: siliiet canlandirmalarinda, arka plan (fon) ile 6nde
bulunan karakter ya da nesnelerin birbirinden ayrilmasina dayali ti¢ boyutlu derinlik efektiyle
gergege cok yakin bir anlatim yakalamay1 basararak ¢agdaslarindan ayrilir. Tricktisch, Lotte
Reiniger’in icadi olmasmna ragmen 21 Mayis 1940 tarihinde Walt Disney tarafindan
‘Animasyon Sanat1’ ismi ile patenti alind1 (Schonfeld, 2006). Reiniger patent davasi agmak ve
icadin kendisine ait oldugunu ispat etmek yerine 1970 yilinda ‘Shadow Theatres and Shadow
Films® isimli kitabin1 yayinlayarak, Tricktisch fotograflarina ve ayrintili kullanimina dair
aciklamalarina kitabinda yer verdi (Schonfeld, 2006).
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Resim 3. Reiniger (Sol), Walt Disney (Sag). Tricktisch, ¢cok katmanli kamera.
Kaynak: (Schonfeld, 2006).

3.1. Lotte Reiniger ve Siliiet canlandirma filmleri

Reiniger'in siluet film yapimi teknigi ile geleneksel el sanatlari arasinda sayisiz baglanti
bulunur. Bunlarin en Onemlileri Reiniger’in Misir ve Yunanistan seyahatleri sirasinda
geleneksel golge oyunu ve insan figiiriiniin siluet temsilini inceleme firsatt bulmasidir. Hatta
Yunanistan’in Karagiozis olarak isimlendirilen kukla gosterisi ile yakindan ilgilendi (Guerin
ve Mebold, 2016). Ayrica gelencksel Tiirk golge tiyatrosu iizerine arastirmalar yapan
Reiniger’in uzunca yillar Tirk bilim insani, yazar, tiyatro, illiizyon sanati ve sanat tarihi
arastirmacist Metin And ile mektuplastigi bilinmektedir (URL 4.). Uzerinde énemli bir etki
yaratan tim bu tecriibeler Reiniger’in canlandirma filmlerinde bir anlatim bili olarak
karsimiza c¢ikar. Dogu’ya ait golge oyunu geleneklerini kullandigi, ince kursun tel ile
parcalarinin bir arada tutuldugu elliden fazla figiirii sayisiz kez keserek detaylandirdigi ve
hareket verdigi siliiet canlandirma sahnelerinde makas, kart ve tel gibi temel malzemeleri
kullanan Reiniger'in el yapimi karakterleri ve arka planlart Tricktisch ile can bulur (Ratner,
2006). 1919 ve 1980 yillar1 arasinda trettigi siliiet canlandirma filmleri tarih siralamasina
gore Tablo 1.’de gosterilmistir.

Tablo 1. Reiniger’in ¢aligtig1 yonetmenler ve filmlerini igeren tablo.

Yil Yonetmen Film

1919 | Lotte Reiniger The Ornament of the Lovestruck Heart
1920 | Lotte Reiniger Amor and the Steady Loving Couple
1920 | Rochus Gliese Kayip Golge (Der verlorene Schatten)
1921 | Lotte Reiniger The Star of Bethlehem

1922 | Lotte Reiniger Sleeping Beauty
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1922 | Lotte Reiniger The Flying Suitcase

1922 | Lotte Reiniger The Secret of the Marquise

1924 | Fritz Lang Die Nibelungen

1922 | Lotte Reiniger Cinderella

1926 | L. Reiniger, C. Koch | The Adventures of Prince Achmed
1927 | Friedrich Zelnik Bugiin Marietta Danslar1 (Heut ‘tanzt Mariette)
1927 | Lotte Reiniger The Chinese Nightingale

1928 | Lotte Reiniger Dr. Dolittle and His Animals

1929 | Rochus Gliese Mutluluk Pesinde (Die Jagd nach dem Gliick)
1930 | Rochus Gliese Chasing Fortune

1930 | Lotte Reiniger Ten Minutes of Mozart

1931 | Lotte Reiniger Harlekin

1932 | Lotte Reiniger Sissi

1933 | Lotte Reiniger Carmen

1933 | GW Pabst Don Quichote

1933 | Jean Renoir M.me Bovarie

1934 | Lotte Reiniger The Stolen Heart

1935 | Lotte Reiniger The Seemingly Dead Chinese
1935 | Lotte Reiniger The Little Chimney Sweep

1935 | Lotte Reiniger Galathea: The Living Marblestatue
1935 | Lotte Reiniger Die Jagd nach dem Gliick (Hunt for Luck)
1935 | Lotte Reiniger Kalif Storch

1935 | Lotte Reiniger Papageno

1936 | Lotte Reiniger Silhouettes

1936 | Lotte Reiniger Puss in Boots

1937 | Jean Renoir La Marseillaise

1937 | Lotte Reiniger The Tocher. Film Ballet

1938 | Lotte Reiniger The HPO — Heavenly Post Office
1942 | Carl Koch Girl of the Golden West (writer)
1944 | Lotte Reiniger The Goose That Lays the Golden Eggs
1951 | Lotte Reiniger Mary's Birthday

1953 | Lotte Reiniger The Magic Horse

1954 | Lotte Reiniger Aladdin and the Magic Lamp
1954 | Lotte Reiniger Caliph Storch

1954 | Lotte Reiniger Cinderella

1954 | Lotte Reiniger Puss in Boots

1954 | Lotte Reiniger Snow White and Rose Red

1954 | Lotte Reiniger The Frog Prince

1954 | Lotte Reiniger The Gallant Little Tailor

1954 | Lotte Reiniger The Grasshopper and the Ant
1954 | Lotte Reiniger The Little Chimney Sweep
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1954 | Lotte Reiniger The Sleeping Beauty

1954 | Lotte Reiniger The Three Wishes

1954 | Lotte Reiniger Thumbelina

1955 | Lotte Reiniger Hansel and Gretel

1955 | Lotte Reiniger Jack and the Beanstalk

1961 | Lotte Reiniger The Frog Prince

1975 | Lotte Reiniger Aucassin and Nicolette

1979 | Lotte Reiniger The Rose and the Ring

1980 | Lotte Reiniger Die vier Jahreszeiten (The Four Seasons)

Kanak: (Moritz, 1996b); (Giesen ve Storm, 2012); (Moritz, 1996a).

3.2. Prens Ahmed'in Maceralari

Alman sanat¢i Lotte Reiniger’in iiretim yillar1 icerisinde yaptigi uzun metrajli siliiet
canlandirma filminin ilki 1001 Gece Masallari’nin serbest bir uyarlamasi olan Prens
Ahmed’in Maceralari, ii¢ yil siiren ¢alismalarinin sonunda 1926 yilinda izleyicilere sunulur.
Heniiz 24 yasindayken tamamladig1 ve biiyiik begeni toplayan bu film Reiniger tarafindan
yazilmis, yonetilmis ve canlandirilmistir. Walt Disney’in 1937 yilinda yayimladig
canlandirma film ‘Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler’ (Snow White and the Seven Dwarfs)
filminden Once yayinlanan tarihteki ilk uzun metrajli canlandirma filminde Carl Koch yapim
ve kameradan sorumlu olurken, Walter Tiirck dekor ve pozlamada c¢alisti. Canlandirma
filminde Walter Ruttmann arka planlar1 boyarken, Berthold Bartosch ise filmde Alaaddin’in
Halifeden kacarken yakalandigi firtina dalgalar1 i¢in balmumu ve kum kullanilarak 6zel
efektler hazirladi. Film ilk olarak siyah beyaz yapilmis, sonrasinda elle tek tek boyanarak
renklendirilmistir (Whitehead, 2012: 30). Canlandirma filminin hikayesinde yasadigimiz
gercek diinyadan farkli sira dis1 karakterler bulunmasi sebebi ile Reiniger ugan at, sihirli
adalar, fantastik kuslar, giizel kus kadin Peribanu, biiyiicii ve cadilar ile birbirinden farkli ¢ok
sayida esya, kostiim ve motifler tasarladi. Prens Achmed'in Maceralar1 filminin negatifleri I1.
Diinya Savasi sirasinda Berlin bombalanmasinda hasar goriir ve 2001 yilinda Ingiliz Film
Enstitiisii’nde 1956 yilinda bulunan son kopyasi onarilarak yeniden izleyicilere sunulur.
Giliniimiiz canlandirma filmlerinden farkli bir teknik ile hazirlanan Prens Ahmed’in
Maceralari, karakterler ve nesnelerin siyah kartonlardan kes-¢ikar (cut-out) yaparak
siluetlerinin  hazirlanmast ve 250.000'den fazla kare durakli ¢ekim teknigi ile
canlandirilmasiyla hazirlanmigtir (Resim 4.).
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Resim 4. Prens Ahmed'in Maceralari.
Kaynak: URL 5. (2020).

Eski bir hikayeyi hareketli bir sanata doniistiiren Reiniger’in siliiet canlandirma filminin
hikayesi, Bagdat Halifesi Caliph’in giizel kizi Dinarsade'ye asik olan Afrikali kot
biiyiiclinlin, onu etkileyerek evlilige ikna etmek igin sihirli ugan bir at yaratmasi ile baslar.
Halife bu sihirli ugan at1 kendisine vermesi karsiliginda ne isterse verecegini soyler. Biiylicii
ise sihirli ucan at1 verir ve karsihiginda halifenin kizi Dinarsade ile evlenmek ister; fakat
Dinarsade’nin agabeyi Prens Ahmed bu duruma karsi ¢ikar (Kalkan, 2014: 6). Sihirli u¢an
atin Prens Ahmed’i kasitli olarak uzak diyarlara kagirmasini saglayan biiyiici, evliligine engel
olamamasi i¢in film boyunca tiim kotiiliiklerini yapar. Vak-Vak ruhlari adasina varan Prens
Ahmed ilk goriiste Peri Banu'ya asik olur. Afrikali kotii biiyiici’ntin Peri Banu'yu
kacirmasiyla devam eden olaylar zinciri, Prens Ahmed'in onu kurtarmak ve sarayma geri
donmek i¢in verdigi miicadeleleri konu alan canlandirma filminde tiim detaylara yer verilir

(Resim 5.).
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Resim 5. Prens Ahmed'in Maceralari.
URL 6. (2020).

1001 Gece Masallar’nin serbest bir uyarlamast olan Prens Ahmed’in Maceralari’1, eski bir
masalin karakterlerinin modernlestirilerek sunulmasini saglar. Reiniger bu film ile onceki
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yillarda tizerine ¢alistig1 deneysel siliiet canlandirma yontemini kullanma sansini yakalarken,
Ruttmann’in soyut sekilleri kullandig1 efektleri canlandirmalar1 daha da etkileyici kilarak
hikayeyi ortaya ¢ikardi. Reiniger’in kullandigi kes-¢ikar yontemi ile karakterlerin tasvirinde
kaslardaki kul detaylari, sakal ve motifli kostlimler gibi belirgin ayrintilarin 6ne ¢iktig
gozlemlenir. Bunun yani sira karakterlerin hareketlerinde gercege yakinlik ile inandiricilik
artirlldig: goriiliir.

Tiim masallarda oldugu gibi Prens Ahmed’in Maceralari’nda da iyiye kars1 katiiliik, glizellige
karsi ¢irkinlik ele alinir. Karakterler temel insan Ozelliklerini tasiyan temsilciler olarak
canlandirilirken; agk ve nefret, yasam ve Oliim, comertlik ve a¢gozliiliik, baris ve savas,
gercek ve aldatma gibi zithiklar vurgulanir. Batili bir kadin olan Reiniger, siliiet canlandirma
sanatindaki ustalik ile Dogu’yu tuhaf, egzotik, romantik, biiyiilii ve farkli bir yer olarak
yeniden yaratirken donemi igerisinde sinematik temsilin sinirlarini zorlar.

4. Sonug

Lotte (Charlotte) Reiniger’in Canlandirma Sanatina Katkilart ve Tarihin ik Siliiet
Canlandirma Filmi ‘Prens Ahmed'in Maceralar1’ isimli bu arastirma, sessiz sinema dénemi
Alman kadin yonetmen ve canlandirma sanatgisi Reiniger’i ve sinema tarihinde ilk uzun
metrajli siliiet canlandirma film olan Prens Ahmed'in Maceralari’’m1 ele alir. Arastirma
sirasinda Reiniger’in 60 yili asan canlandirma film iiretimi siiresince iki boyutlu sahnelerde
derinlik algis1 olusturarak ii¢ boyutluymus gibi gériinmelerini saglayan, kendi icadi olan (¢ok
katmanli kamera) Tricktisch’in, 21 Mayis 1940 tarihinde Reiniger’den once Walt Disney
tarafindan patentinin alindig1 bilgisine ulagilmistir. Disney Stiidyolari’nda canlandirma film
tiretiminde uzun bir siire aktif olarak kullandigi goriilen Tricktisch’in yerini giiniimiizde
gelisen dijital teknolojilerin aldigi, geleneksel canlandirma filmlerin iiretiminde bilgisayar
destekli iki boyutlu canlandirma programlarinin tercih edildigi fikrine varilmistir.
Aragtirmalar sirasinda tarihin ilk uzun metrajli canlandirma filmi olarak iki farkl film ortaya
cikmig; Walt Disney’in 1937 yili yapimi ‘Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler’ ve Lotte Reiniger
1926 yil1 yapimi ‘Prens Ahmed'in Maceralar1’ isimli iki ayr1 uzun metrajli canlandirma filmi
incelendiginde birtakim ayirt edici ve belirgin farklar goriilmiistiir. Uzun metrajli canlandirma
olan her iki film de ilk gdsterimini sinema olarak yapmistir ve tiir olarak canlandirma film
kategorisine girer. Her iki canlandirma film de Tricktisch ile hazirlanmis olmasina karsin
birbirinden ayrilan husus, iki filmin de canlandirma tekniginin birbirinden farkli olmasi
sonucuna ulagilmigtir. Reiniger’in 1926 yili yapimi ‘Prens Ahmed'in Maceralar1’ filmi kes-
yapistir (cut-out) yontemi kullanilarak hazirlanan bir canlandirma filmi oldugu, Disney’in
1937 yili yapimi ‘Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler’ filminin ise geleneksel canlandirma
yontemi (cell animation) ile hazirlanan bir film oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu bakimdan Lotte
Reiniger’e ait ‘Prens Ahmed'in Maceralar1’ sinema tarihinin ilk siliiet canlandirma filmi
oldugu soylenebilir.

Arastirma sirasinda ulasilan bir diger bilgi ise Reiniger’in geleneksel Tiirk golge tiyatrosu
(Hacivat-Karag6z) iizerine arastirmalar yaptig1 ve bu siire¢ igerisinde Tiirk bilim insani, yazar,
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tiyatro, illiizyon sanati ve sanat tarihi arastirmacist Metin And ile mektuplastigi bilgisine
ulagilmistir. Dogu’nun geleneksel golge oyunlarmi ve hikayelerini Bati’ya yeniden
yorumlayarak giiniimiiz canlandirma sanatina yon veren Reiniger’in sessiz sinema doneminde
ortaya koydugu oryantalist yaklasimin ¢agdaslar1 tarafindan takdir gordiigi, tiim diinyaya
izletmeyi basardig1 anlagilmistir.

Dogu masallarina ait gérkemli saraylar, prenses, cadi, peri ve mistik kuslar, ucan at ve
efsanevi canavarlarin yer aldigi Prens Ahmed'in Maceralan siliiet canlandirma filminde
islenen konu, karakter ve masallar, giiniimiizde yliksek biitceli canlandirma filmler olarak
devam etmektedir. Biiyiik canlandirma stiidyolarinin kalic1 degerlere sahip Hansel ve Gretel,
Uyuyan Giizel, Cinderella, Cizmeli Kedi gibi daha bir¢ok masali, i¢inde bulundugumuz ¢agin
teknolojik imkan ve olanaklari ile simdi ve gelecek nesillere aktarmaktadir.
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